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1] ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ ρς υὕςεης ἷ 


ΤΕΥΧΟΣ 141 ΙΟΥΛΙΟΣ 2001 Ι99Ν 1105-5472 δοδε 1.800 ΔΡΧ. 


ΛΛ/ΑΗΟΗΒΗΑΕΤ μι] 5Ι1ΜΙΜΟΙΝΕΕ ΤΗΙΒΕΞ ϐ ΟὈΕΞΘΙΕΡΕΗΑΩΟΟΞ 


κ νννν.ἀηυρίς.6Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 
Λημ[]ς 


Εκ. ο) Ἡ κ 


Εκδόσεις Απυδις -- 
Ηρογ οαμματίστε .. .. 
Νέες κυκλοφορίες 3 ο, 


Καλωσ ορίσαπ!ι Τρίτη, 3 Απριλίου 2001 


Η δηµιουργία 


.- η εξέλιξη καιη 
ο λειτουργία των 
βιβλιοθηκών απὀ 


την αρχαιότητα ως 
τις µέρες µας 
ἱπιχ για χρήστες των Ἠπάονις 

Με τη βοήθεια του βιβλίου, ανακαλύψτε ξανά την προ 

γραμματιστική δύναμη και τη διαχειριστική ελευθερία µε 


το διάσημο ανεξάρτητο λειτουργικό σύστημα, που δεν κο για 


στίζει και εντούτοις είναι ιδιαίτερα εύχρηστο 


Περιλαμβάνεται ΟΡ-ΒΟΜ µε τη δημοφιλέστερη έκδοση Μικρό χρονολόγιο 

του Γήπυχ της μεγάλης 
συναρπαστικής 
πορείας 


Η ΕΠΙΣΤΗΜΗ ΤΗΣ 
ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΟΝΟΜΙΑΣ 
Η περίπλοκη και 
συνάµα µαγευτικἡ 
περιπέτεια της ταξινόμησης των 
βιβλίων µίας βιβλιοθήκης 


οκ σπίτι πας] 
Ηοπιθίαπά - Πατρίδα τν ΗΟΜΗΑΝΗΌ δι 


ΠΑΤΡΙΔΑ 
Απολαύστε ένα συναρπαστικό ταξίδι στη μυστηριώδη ΜθηΠ 


Ζ008/Γ8ΗΖ8Η, την αχανἠ πόλη των ἄΓον/5 και πατρίδα του ὈηήΖ7ί . ν ' 
Όο ὑ(άθη, στο πρώτο βιβλίο της διάσηµης ΤΗΘ Όσηκ ΕΙ Τήϊοαγ η 1 τας ἡαλμσκ μμ 
ώ κ ριήγηση στο 
του Β.Α. Θαἰναίοιθ, που συμπεριλαμβάνεται στο φανταστικό θαυμαστό κόσµο 
κόσµο των ΕΟΒΑΟΤΤΕΝ ΒΕΑΙΜΕ(ἠἡ του τυπωµένου 
χαρτιού 
) 


/ ολ 


κι 


Γορυτίοά 5 2000 ζοπιρωργεςς 95 Α. 95 ΞΗς ἀθξίᾳγθά απ Πορίαοαά Όν Οἰᾳίοουι 


Ίο πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 


οη-[ἰηο 


µόνο ένα οἰίος µακριά σας] 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238675, {αχ: 01-9216847 

Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, (αχ: 01-3841095 

Βιβλιοπωλείο; Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, (αχ: 01-3841095 
ας μα κ Νο εἶίθ; ΜΑΝΗ απυοίς.ᾳ:, θ-πιαί: απυίς(ῴοοπιρυρίθςς.ϱΓ 


κ Ψαπφυϊσῃ δηθπίθς νι ΠΝίς δχρἰοσίνθ πιαγίαἱ ἀινἰρίίηε 


ο. να | 
17] 


Ραή οἱ απ απθπ! ογἀει ἀθθίκαίεὰ 
1ο «ἰαγίπῃ ριας(οποις οἱ ἀαηκ πιαρῖς, Ίχεςε οΠαόονΥ 
Ψπιθη α; πποσίθις οἱ ρ]γίταἰ (οπιθα! απ ϱογ(Λί: 
αφταυ]!. οΙηΚίπα «ἱἱεπί]γ τοπι 118 εἀῃε οἱ ρθιζθρ!ίοῃ 
Ιχθ α»σασσίῃς [ίΦΠ! ΜΙῃ [Πυἱά φΓαεε απά ἀθαάὶγ «ΚΙ 


ΓΩ κ ο Τμ ο η Τα 
. Εποήσοεπὶ οπά Ὀιοὑέο οτε ΙΓσύρνησήή: ος (εφ2εσοά οφεσνοήκ: οἱ θπτοιά ἔλλλθπηοα! ἵνα 


- 5 μ (ουρίήει ΑΔ οφεσιοήε: οἵς ἡ οἱ ὄνος Γερες! ” - 
μα ο ο η (0µΙνΝα 500ΟΝ 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ 14562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ σΕΟΒάΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΗΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεάϊα(ὢς ἀπιεαϊα.ργ 


(Ρ Μερ [ Α νΜν ςἀπινεάία.ρΓ 


Το Σαραντινό 
Ψπιριοώτό 


ο υγ (αυτιεί Καγ παντρεύει και πάλι την ιστορία µετη φαντασία σε αυτό το δίτο|ο 
3 . . 
µυθιστόρηµα, που ζωντανεύει και απεικονίζει µε ζωηρά χρώματα το μεγαλείο, τις απειλές 


και την παρακμή της Βυζαντινής Αυτοκρατορίας. 
ο Ἡ Προς το Σαράντιον 


Η Σαραντινή Αυτοκρατορία είναι περικυκλωµένη από 
τους εχθρούς της, αλλά ο Αυτοκράτορας Βαλέριος Β᾽ 
είναι αποφασισμένος να ανακτήσει τη Ροδία, το δυτικό 
λίκνο της Αυτοκρατορίας, από τους βάρβαρους - και ταυ- 
τόχρονα να ανεγείρει το μεγαλύτερο Ναό που έχει χτιστεί 
ποτέ. Μέσα σε αυτό τον κυκλώνα μπαίνει ο εξαίρετος 
ψηφοθέτης Ἐρίσπινος, που γνωρίζει από πρώτο χέρι τη 
δύναμη των παλιών θεών στο ταξίδι που ξεκινά προς το 


Σαράντιον, υπακούοντας στην εντολή 
του αυτοκράτορα. Θα βρει μπροστά του .πκσνμ--.. 
ι 
ι Εθνενς ο ασ τα. κ, 


χρώμα. θάνατο και θανάσιµες πολιτικές 


ίντριγκες... 
να] 
ώβάας 


ΣΑΡΑΝΤΙΟΝ 


το ΣΑΡΑΝΤΙ 
ΑΛ) ΝΟ Ψηφ κ 
ὃν 4 δατο ΒΙΒΛΙΟ | 
πιό] 


- 
Ο Κύριος των Αυτοκρατόρων ἳ : ν 
Ο ψηφοθέτης Ἐρίσπινος έχει καταφέρει τελικά να πραγματοποιήσει | 


Ἰ πο ταξίδι του στο θρυλικό Σαράντιον. Αλλά στην κοσµοκράτειρα 
Πόλη φτάνει κι ένας άλλος επισκέπτης, αυτή τη φορά από την 
Ανατολή. που πραγµατώνει το ταξίδι της αυτογνωσίας. Πρόκειται 2. ] 
για το γιατρό Ῥουστήµ από την Κηραϊκή, που πιάνεται µετη ἈΡΑΤΟΡ τ 
σειρά του στο θανάσιμα δολοπλόκο ιστό του Σαράντιου. ο. ἍΑΡΑΝΤΙΝΟ ΨΗΦΙΔΩ το ΓΩΝ 
ληυδί, 
... 


Για οη-Ίπο παραγγελίες: ννν/.απιβ15.σΥ 


/γρού 44, 11Τµ40 Αθήνα, τη) 


Γραφεία: Λεωφ. Συ 


5 
Αν Λῃ Πή Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15. 106 82 Αβήνα, τη 
Ββλιοπωλείο; Σουλτάνη Ττ, 106 82 Αθηνα, τῃλ.: 01-380/ 
εκδ ΝΕΗ φἴίθ. ΑΝ απυδίς.α:, Ε-πιαί[: απυὈΙςεοπιρύρίεςς ᾳΓ 


ο ει. ἘἙ 


υμάμαι ότι την ἴδια ιδέα εἶχα και στα τοεύχας εκείνα 
όπου παρουσιάσαµεο το πρώτο Μγςι. Είχα πρατείνοι τότε 
στον εκδότπ, αντί να γράψω εδὐΠοτία!, να γεµίσω τῃ 
σχετική σελίδα µε ἕνα τεράστια “ΗΡΘΕΙ”. Το επύµενο 
που θυμάμαι ήταν το ταβάνι της µονάδας εντατικής ϐε- 
ραπείας του ΚΑΤ. Ετσι αποφάσισα, χωρίς να µο πιέσει κανείς, να 
γράψω ὄνα φυσιολογικό εὐ[ίοτία! - µε το αριστερό μάλιστα χέρι µου, 
διότι το δεξί ήταν στο γύψο... θυμάμαι αύόρισια και κάτι περίεργες 
βίδες στα πάδι, αλλά ευτυχώς δεν συνπθίζω να γράφω αύτε µο αυτό 


οὖιτς σο αυτά. 


Το πρὠτο Μγςί Ὀπμοσιεύθπκο στα τεύχος Ιουλίου-βυγούστου 1994. 
Τώρα πια, ακριβώς επτά χρόνια μεγαλύτερος και σοφύτερος, αούτο 
που τάλμπσα να προιείνω τπν ιδέα αυτή στον εκδύτη (γπράσκω ὃ᾽ 
πεί πολλά διδασκόµενος κ.λπ.). Βλέπετε, ὅσο περισσότερα µμεγαλώ- 
νει κανείς τόσο πιο δύσκολο είναι να κολλήσουν τα κόκκαλα μειαζύ 


τους. Με το φαγόκι του μωρού θα παίζουμε τώρα; 


Επειτα απ᾿ όλα αυτά, θέλετε να σας μιλήσω για τα Μγςί ΠΗΙ; Μα τι να 
λόμε τώρα... Το µόνο µου παράπονο µε τα παιχνίδι είναι ότι δεν το 


έχω τελειώσει ακόμα! 


Αυτά που έπεσε στο πάτωμα μόλις Βγάλατο το “Ρς Μαςίεγ” από τη Ζε- 
λατίνα του δεν ανήκει εκεί. Ἑπκώσιο το ευλαβικά, µελετήσιε το µε 
τπν πσυχίαᾳ σας και στείλις τα σε εμάς το συντομότερο δυνατόν 
(Α.5.Λ.Ρ. που λένε και σιπν αντίπερα ὀχθπ του Λιλαντικού). Είναι το 
ολοκαίνουρια, Βελτιωμµένο, ανανεωμένο αλλά και καθιερωμένο ερω- 
τπµπτολόγια του “Ρς Μαςιετ”, µε τα οποίο Ζπιάμο να µας πείτε, εν 
ολίγοις, τ σας αρέσει, τι ὄχι και τι θέλετο να δείτο επιπλέον στις σε- 
λίδες του περιοδικού. Είναι προφανές, φαντάζομαι, ότι τα αποτολέ- 
σµατα του ερωιπµατολογίου θα εππρεάσουν τα µελλαντικά τεύχπ του 


“Ῥς6 Μαςιειτ”. Μπν ολιγωρείτς, λοιπόν. 


Ια5ί δυί ποί Ιεαςί: Τας υπενθυμίζω ὅτι, για πρώτπ φορά σιπν ιστο- 
ρία του ως µπνιπίο περιοδικό, το “Ρς Μαςιετ” θᾳ κυκλοφορήσει ἴς- 
χωριστά τεύχος ταν Αύγουστο. Φροντίστο να το προμπθουτείτο, ώστο 
να ἔχειο κάτι να σκεπάζετο το πρὐὀσωπό σας όταν κάνετο πλιοθερα- 


πεία στις παρπλίος... 


Γιαννπς Πατρικος 


, ιά 


ὃν ο 3 νι αφ νι] 3 
[ 4 ορεκώ ή σα. : α.- κ. 
κ ωχ 
8 «Ρ-ΒΟΜ Ραφες 138 Ὀαγίς 5ί4ε οί σαπιΐπα 
Αναλυτική παρουσίαση τὼν προγραµµότων του (Ώ Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσμο των «οπηρυΛεΓ 9απηε». 
10 Νεχ! ΟεπεγαΗοη 140 Επιυ]αῖογς’ ζογπου 
Τσ ᾳαἆφθ!ς του 2]ου αιώνα. Η γωνιά των κόδε λογής εξοµοιωτών άλλων υπολογιστικών συστηµάτων στο Ρζ. 
14 Ρς Μαιγῖκ 144 Αβαπάοηννατε 
Νέα στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο τῶν 4αΠΠΕ», της πληροφορικής και Παιχνίδια που δέχοσε ο χρόνος αλλά όχι και οἱ 4απιει». 
του [π/θΓΠΕΙ. 148υ 
24 Ρς 5ΡΥ Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο τῶν εππραπέζων παιχνιδιών 
Ριθνίθνη5 απὀ τα πιο ΄ΛΟΙ΄ παιχνίδια που πρόκειται σπροτηγικής. 6 
νσ κυκλοφορήσουν. Λό 156 Νε! Ηουβίες 
30 Αάνεπίυτε ἃ ΒΡΟς ὑράαιο ον Ι με ς Σε μα τη νέα στήλη δα | ο-ᾱ κάδε µήνα νέα σπό οἥες που 
ορ εξελίξεις από το χώρο των μμ . ο 
Θη/υθ». ἔπε 6απιΐπο 
34 5/Γα!θοΥ ΗΩ οτηῆ Ίλε ς Διασκεδάστε παίζοντας τα αγαπημένα σας παιχνίδια οη/1(πθ. 
Όλα τα νέα από το χώρο των οΙα[εοίθς. 160 Τηο 4Η ζοπιίπφ 
38 ρς Βασ! Ία τελευταία νέα από το χώρο του πρώτου ελληνικού οη-πε 
Πα εἰς τῶν προϊόντων της 3 ο . 
ηνικής αγοράς. Η Ύουγςε 
44 Πριν Α Αγοράσετε [ράψτε µουσικά (Ώς µε το Νεγο. 
μην παραλείψετε να διαβάσετε τις 166 Ργοφγαπιπιίπα 
συμβουλές του ΄Ρς ΛΛασίεγ”. Μαδήμοτα Ψιυα[ς. 
48 ὕσει Ροννογ 170 Αλληλογραφία 
Δυναμικές παρεμθόσεις των σνογνωστών µας στην ελληνική Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 
ηρογμαπεάητο πφηρορρβκής. 176 6ἴπεπιασίεγ 
50 Μεταξύ μας : Οι μεγαλύτερες 5εἰ-ῇ! ππονίθς όλων τῶν εποχών. 
Σολοσµός πονθρώνθντης πλῆροφορμάς, 178 Μυςίς.πο! 
54 Νονν ΜΙΙεηπίυπι Στήλη µε παρουσιάσεις 5Ἡες γνωστών μουσικών συγκροτηµότων. 
Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες Του μέλλοντος. 180 Μαςίοι οἱ Ρυσσ]ες 


60 Ηο! 51υΗ 

Στήλη µε παρουσιάσεις από το χώρο του Παπάν/αΓθ. 

64 Ηο! 5ί1ες 

Στήλη µε παρουσιάσεις τῶν σημαντικότερων ελληνικών αλλά και ξένων οε». 
124 Ηϊπις'π Τιρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα παιχνίδια της αγοράς. 

130 Αάνεπίυτε 505 

Λύσεις και ΒἰπΙς για αάνεπίυγε». 


Θεματολογία 


68 Φάκελος 
Εκπαίδευση: Αγορά 
εργασίας ἃ 

-λκως ἀφάδΟΒ 
προσανατολισμός 
ΟΙ ευκαιρίες που 
παρουσιάζονται στους 

Τους τῶν 
σχολών 
πληροφορικής. 


74 Ιοτὰ οἱ ἤιο Βίπας 
Ὁ μαγικός κόσμος του εἶναι εδώ! 


Μία στήλη µε σκοπό να σας διασκεδάσει και να σας προσφέρει πλούσια δώρο! 
184 Ηα!! οἱ Εαπιε 
Ία 885! ο{ {κε βθ514σπις». Επειτα από έξι µήνες το ΄Ἠαί! οἱ Ραππε΄ εἶναι πάλι εδώ. 


192 Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς Μασίεγ”. Όπι Θέλετε να πουλήσετε ή να Βρείτε 
εἶναι εδώ. 

194 Τα κόµιξτου “Ρς Μαςιειγ” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα γεγονότα. 


80 6απιες στα νέα 
λειτουργικά 
Πώς “αντιδρούν” τα παιχνίδια 
µας στα νέα λειτουργικά: 


ΙΟΥΛΙΟΣ 2001 Ε-πιαί!: ροπιαςίει(ῶοοπιριρΓεςς.ΠΙ 


96 5υπιπι μή 
β ἕνο Εβθμε δαΠερο 102 κὁ 
4Ι[Π6 ο μ0 μα μι Οπαΐθαιι Ρ’ 0: 
-. 6/να!θαυ Ρ’ ΟΥ 
ας 
106 Τεῖρες 2 
Ίο κορυφαίο παιχνίδι δράσης; 
110 5εΗ]εις 4 
Ένα από τα ξεχωριστά «/Ταίθογ 
σαπιες. 
114 ΕΙ Καείΐπο (Παπιρ 
Αντέχετε την ταχύτητα; 
118 Βεερεγαάος: Ἰαπ/θά Ώεαα ος 
ΑΙινε 
Όκαλός, ο κακός και.. ο 4σπιθη! 


.. ο 


1168 παπι 
ΓεξρεΓαάος: Λαπίεά Ώθας 0: ΑΙϊνε 


ΕΛΟΣ ΤΗΣ 


ΡΙΡΡΕΑΕΡ 


Λαμπρόπουλος, Παναγιώτης Σπύρος Μορφονιός, Νάσος 
Γιώργος Παλαιός, Ζήσης Παπασπύρου, Σπύρος ΓΠαράσχης, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Γιάννης ΤζἼφης, Ἰωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιώς, Ανδρέας 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Πάρης Κοντόγγονας, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΕ: Παναγιώτης Λύρης, ΔΙΑΦΗΜΗΣΗ: Ασπασία Θεοδοσίου, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μορία Μελίδου, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 
ΛΗΤ ΡΙΗΕΟΤΟΒ: Κάτια Σάαντα, Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ὀ.ΤΡ: Βάσω Τσόρλαλη, Ὀ.ΤΡ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Γεωργία Μώρου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ολγα Τυµπακαανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιώργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Α. Βασίλογλου, Ν. Λαγός 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Έλλη Μαστρομανώλη, Κατερίνα Αλουπογιάννη 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΗΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Πα Ἔτε παρέα µε του! φ΄Άου: σα! εν, .κ]αέου θα! οτί 


ΤΗ ΗΝΤΟΙΡ ΓΙΤΟΑΥ 


Ἰαναθ]ε ἀεγιο ενό: νίου ελληνικού ΑΡ 41 
ΕΧΤΚΑ{ 


ΞἨΠΕΗΗΙΚΕΗς Β.10Ε 
Το Τη -- 


ΦΙΛ ΕΛΒ 


νο. 


-ΛΘΙΟ ΕΝΟΥΟΙΘΡΕΡΙΑ 


Ραµε στην εισαγωγή και που περιέχεται στο 
(9-ΑΟΜ; Λοιπόν, ήρθε η ώρα να απαντή- 
σουµε σε όλες τς ερωτήσεις σας. Αυτό το 


παίζετε µόνοι σας ἡ οη-Ίπ µε τους φίλους 
σας µέσω του Καΐζετα. Παιχνίδια που φέρ- 
γουν δάκρυα στα µάπα των ρομαντικών 
9απιεις που έφαγαν τα χρόνια τους ενα- 
σχολούμενοι µε αυτά. [ια να δυμούνται οι 
παλιοί και να μαθαίνουν οι νεότεροι... 
Νομίζατε ότι τελειώσαµε; Όχι ακόµα! Το 
δεύτερο ΗΗ οἱ ἤχο Μοπῄ! (μάλιστα, έχουµε 
και δεύτερο) εἶναι κάτι το ξεχωριστό. Κυ- 
ρίες και κύριοι, το “Ῥς, Μαφ!ει” έχει την τιµή 
γα σας παρουσιάζει σε αποκλεισπκότητα 


δουσιάσει. Στο (Ώ-ΚΟΜ περιέχεται το Α΄ 

Ρἰαγαδίε ἀεπιο του παιχνιδιού που δεν 
έχει ολοκληρωθεί ακόµα. Θα πάρετε 

μία γεύση από τα γραφικά, την κίνη- 


Ρι ΑΥΑΒΙ Ε ΟΕΜΟΞ 


ὡς ΒΑΤΟΗΕΘ 


ΞΟΗΕΕΝΘΒΘΗΟΤΈΒ 


»δ0υιὐυτιουν. 


” Ραἰϊου! Ἰασςς: Βγοήγθήχοοά οί 
51Θ6εἱ 


Εταιρεία: 200 
Απαιτήσεις: βεπῄυπι ΙΙ 233, 32ΜβΒ ΚΑΜ, 
8χ 6ΡΚΟΜ 


Εσ , κυρίως για τους 
“πιλότους” φίλους µας αλλά όχι µόνο. 
Εξωφρενικές ταχύτητες και τέλεια γραφικά 
σε ένα παςῖπᾳ 9απιε που ὃα σας συναρπά- 
σει. Μπορείτε να παίξετε μόνοι σας, µε φί 
λους ή στο Δίκτυο, θάζοντας 

ανήπαλο να φόει τη σκόνη σας. Το παιχνίδι 


τε Ἡ εννοώ. Όσο καλύτερα μαθαίνετε το 
παιχνίδι τόσο πιο εθιστικό γίνεται. Προσοχή, 
όµως: Δεν πίνουμε όταν οδηγούµε, ακόµα 
και αν πρόκεπαι για 9απηθ. Βλέπετε εἶναι 
τόσο ρεαλιστικό που Όα είναι κρίµα να ζα- 
λιστείτε και να “λερώσετε” το Κεγυοαά.. 


ΡΑΤΕΟΗΕ 5 


” 5θῄ]εις 4 
2 Γαἰου! Ἰαε]ῖςς: Βγοήγεήιοος οἱ 


5ι6εἱ 
” Ἰοενήπά Ὀαίε: Ηεαή οἱ Ὑψηίθι 
” Ἱεορίοο 
5 ΜΥΣ! ΙΙ: Εχήε 


ΒΡΗΙΝΕΗΕΣ 


Και αυτόν το µήνα, το (Ρ-ΑΟΜ του 
΄Ρς Μανίει” σον ο ομεφίΑὴ «ή 
µους και ποικίλους ἀήνεις. 
τ καλά Όα βρείτε: 


» 5ιυάιοῦς 10 Ρῖυς 
Δοκιμάστε αυτή την 


αναθαδµισµέ- 
γη έκδοση του 5ἱυαῖο ΌΓ 10 ρἰυ», με 


πολλές νέες καινοτομίες. 
” Μαϊτοχ ΜΙΙθηπίυπι 6450 


Σε αυτή την έκδοση, το ΡονειΏεςκ 


0Ε ΤΗΕ ΡΛυύῦ5 


Εταιρεία: (ΡΥ δοῄναπε 
Απαιτήσεις; βεηβυπη {{ 233, 32ΜΒ ΚΑΛΛ, 
8χ 6ΡΦΟΜ 


ς βωφννενν ο τα 
9απιε; Ενα πολύ καλό σενάριο, ατµό- 
σφαιρα που τη φπάχνουν τα γραφικά και ο 
ήχος και µία στοιχειωδώς έξυπνη περιπέ- 
τεια που ὃα µας ψιλοδυσκολέψει εἶναι ό,τι 
πρέπει. Το ΜΥΣΊΕηΥ οἱ ήχο Ὀπυ]άς έχει την 
ατμόσφαιρα µε το παραπάνω, το σε- 
νάριό του εἶναι φοθερό [είστε 
ένας ντετέκτιθ που προσπα- 
δεί να διαλευκάνει έναν 
φόνο που έγινε µε τελε- 
τουργικό τρόπο) και, αν 
µη τι άλλο, δεν είναι 
και το πιο απλό 
παιχνίδι. Σας 
προτείνουμε -αν 
έχετε γερή καρ- 
διά, θέθαια- να 
το δοκιμάσετε 


βΛΙ5 
ΒυΒῦ55 ΑΜΕΒΙΟΑΛ 


Εταιρεία: (ΡΥ Φοῄνναπε 
Απαιτήσεις: βθηῆυπη ΙΙ 233, 32Λ8 ΚΑΛΛ, 
8χ 6Ρ-ΚΟΜ 


.. παροιμία “ο σκοπός αγιάζει τα µέσα” 
θα έπρεπε να βρίσκεται στο «ονθΓ 
αυτού του παιχνιδιού στρατηγικής. Στο 
Ρἰαγαδθίε ἆθπιο που σας προσφέρει το “Ρς 
Μαρ!θΓ” αυτού του µήνα Όα πάρετε µία 
γεύση τού τι σηµαίνει να είσαι κατασκευα- 
στής σιδηροδρόμων στην Αμερική. Όυσια- 
στικά ξεκινάμε από το 1830 και Όα πρέπει 


Ας δούµε 


εἶναι ορατό και οι ξαφνικές επιθραν- 
δύσεις σε παιχνίδια, όπως τα [)ηγθαί 
Τουππαπιεῃ! και δοἱάϊει οἱ Εοήυπε, 
εξαλείφονται. 

» Ηογευίες 30 Ρτορίνοῖ Ἡ 615 64ΜΡ 


Ουἴθπιοπί (ουφαι Υιάεο. Ἰρέχουν 
στα ῬΠπάονς 95/08. 


κυθέρνησης ή χρειαστεί να “φάμε” κάποι- 


ϱ0-ΛΟΝ ώση 


ΣΤΑΗΗΤΟΡΙΑ 


Εταιρεία: Εἰάο» Ιπήεγαε!ΐνε 
Απαιτήσεις: ββπήυπη {{ 239, 32ΜΒ ΚΑΛΑ, 
8χ 6Ρ-ΚΟΜ 


ο πα πήρα κας 
ήταν ο ἤτλος αν αυτό το 9οὰ 9απιε 
της Εἶὰος Ιηγετας!ῖνε ήταν ελληνικό. Θα 
πρέπει να αναγεννήσετε ένα δίκτυο δκαστη- 
φέρεται η Αποκάλυψη του ωάννη στο Διά- 
στηµα και ένας ολόκληρος κόσμος α ανα- 
στηθεί από τις ἴδιες τις στάχτες του. Ία γρα- 
φικά και ο ήχος αυτού του σεἴ-ᾖ 9απιε εἶναι 


πολύ καλά και το (απιθρἰαγ απλό χωρίς !δι- 


ους άλλους, δεν πειράζει. Ἰο παιχνίδι που  αἵερες δυσκολίες. Αν είστε απὀ τους φα- 
έχει µία γεύση απὀ δἵπι, ὃα σας απορροφή- ΄ ναπκούς του εἶδους, το ἱαήορία δα σας 
σειτην προσοχή, καθώς θέλει απόλυτη συ- ενθουσιάσει και ὃα σας χαρίσει ώρες 
τοσυγκέντρωση για να φτάσουμε στηνεπι- παιχνιδιού µε μοναδικό αντίπαλο τον κακό 
τυχία. Πιαϊς Ρυ5ΐηες». εαυτό σας. ο 


ΕΧΤΗΙΑΟ 
[ια άλλη µία φορά φρονήσαµε να εξασφαλίσουµε πολλά και ενδιαφέρο- 


ντα προγράµµατα για εσάς. 


» ρἱοϊναἰ Εατ: Το ελληνικό πρό- 
γραµµα Ὠιρϊναἰ Εατ ὃα γίνει ο πολύ- 
πμος “συνεργάτης” σας, στη µετα: 
τροπή Μαν αρχείων σε πι]. Ηχο- 
γραφήστε τη φωνή σας, κάποιο 
μουσικό όργανο ή οπδήποτε άλλο 
δέλετε και αφήστε το Εαι να το µε- 
τατρέψει έτσι ώστε να µπορείτε να 
το επεξεργαστείτε, όπως θέλετε. 
» Ευάογα 5.1: Ενα από τα πρώτα 
και καλύτερα ϱ-πιαῖ! 5οῄνατε, συ- 
γεχίζει να ζει και να ανανεώνεται 
συνεχώς. Το Ευάοτα 5.1 είναι κάτι 
παραπάνω απὀ ένας τρόπος να 
νύματα... 

» ΗΠάι Ηϊκους Ουϊάε Το Τίνε 
Οαἴαχγ: Ὀουσίας Αάαπι», 1952- 
200]. Το περιοδικό µας ως φόρο τ- 


µής προς το µεγάλο συγγραφέα 
επιστημονικής φαντασίας σάς προ- 
σφέρει το αἀνθηίυτε 9απιε της {η- 
[Όεοπι που βασίστηκε στο οµότπλο 
Βιθλίο του. ΕΙΡΙ 

” Μασίς Επεγε]ορεάϊία Όρ- 
ἀαΐἲος: Το υρἀαίε της Μαρίς: Τιε 
Οαἠνεήπο Επεγε]ορθαῖα για το τε- 
λευταίο Εχραησίοη (Αροεαἰγρςε) 
του δηµοφιλέστατου οστά θαπιο. 
Για να είστε πάντα ενημερωμένοι. 

» υπιο]ά 5'οΥΥ: Εππέλους, ένα 
ελληνικό ΕΡΟ από την ομάδα Κύ- 
κλωπας που ευχόμαστε να αλλάξει 
το τοπίο στην ελληνική Βιομηχανία 
πα ὧν. Δοκιμάστε το ελληνικό- 
τατο 9απιε και... ξεχάστε τα ξένα. 
Ο επιµένων ελληνικά! 


ΡΟΛΟΙ ΓΙΑ ΛΙΓΟΥΣ 


5ύυύΝΤΟ 51-ΧΙΑΝΡΕΗ ΝΒΗΙΦΤΟΡ 


σ6ΟΜΡύὐΤΕΗ ΜΝΑΤΟΗ 
Ο λες οι πληροφορίες που χρειάζεστε για πεζοπορία, ανάβασπι, σκι και 


όχι µόνο Βρίσκονται στο Χ]απάος. Πρόκειται για ένα ρολόι που περιέχει 

όργανα μέτρησης ύψους, Βαρόμετρο και πυξίδα, “δεμένα” σε ένα 
αλουμινένιο σώμα, µε κάλυµµα ανθρακούχων νημάτων και τζάμι ορυκτού 
κρυστάλλου. Ωρα, ημέρα, ημερομηνία, τρία προγραμματιζόµενα αἰδετις, 
χρονόµετρο, σημειωματάριο διαμορφωμένο από το χρήστη, πλήρες 
ημερολογιακό ρολόι και αναθαθµισµένπ λειτουργία µνήµης είναι κάποια από 


θερμοκρασίας και περιέχει αυτόματη μνήμη αποθήκευσης των 
προαναφερόµενων στοιχείων για 96 ώρες. Ἡ πυξίδα παρέχει πολλές λειτουργίες 
και οι ενδείξεις είναι λεπτοµερειακές µε µία των δύο ή τριών μοιρών. Στο Χ]απιάος, 
καθώς είναι φτιαγμένο για επικίνδυνες αποστολές, η ένδειξη χαμηλής μπαταρίας είναι 
απαραίτητη. Ένα ρολόι “εργάτης” για ανθρώπους που το χρειάζονται. Ἡ τιµή του είναι 399 δολάρια. 


ΜΟΥΣΙΚΗ ΤΣΕΠΗΣ ΑΠΟ ΤΗ 5ΟΝΥ 


ΜΕΜΟΒΗΥ 5ΤΙΟΚ ΝΜΑΙΚΜΑΝ 
ΡΙΟΙΤΑΙ. ΑὐΡΙΟ ΡΙΕΑΥΕΗ 
Μεγάλη ιαπωνική εταιρεία καινοτοµεί για άλλη µία φορά και 

παρουσιάζει έναν ποιοτικώς ανώτερο και πολύ μικρό Μαεὶς ρἰαγας. 

Ἡ καινοτομία έγκειται στο ότι δεν πρόκειται για άλλον έναν ΜΡ3 
Ρἰαγατ, αφού η 50ΗΥ χρησιμοποιεί µία δική της “πατέντα” συμπίεσης 
αρχείων που ονομάζεται Αἰτὰς3 και είναι, βέβαια, “αντίπαλος” του ΜΡ3 
{οιπια!. Ἡ µονάδα περιέχει το απαραίτητο φο8νιᾶτ για τη μετατροπή 
αρχείων ΜΡ3 σε Δἰτᾶς3 χωρίς κανένα πρόβλημα για το χρήσττι, ο οποίος 
θα απολαμβάνει μουσική από έναν πολύ καλό Αιάϊο ραγετ. Μπορείτε να 
γεµίσετε τα 61ΜΛΒ µνήµης του Μαπιουγ 5ΗΟΚ είτε “κατεβάζοντας” κομμάτια 
από το Δίκτυο είτε αντιγράφοντας εκεί τα ζΌ5 σας. Ἡ ποιότητα ήχου είναι 
σαφώς ανώτερη από αυτήν των ΜΡ3 ρἰδγθις και οι λειτουργίες, οι 
ενδείξεις και το μοντέρνο ἀθείπᾳ το κάνουν να ξεχωρίζει. Αυτό που επίσης 
το κάνει να ξεχωρίζει από τους ΜΡ3 ρἰᾶγοιε είναι η ιδιαίτερα τσουχτερή 
πμή του, που αγγίζει τα μοο δολάρια. 


0 ΚΟΣΜΟΣ ΣΤΗΝ ΠΑΛΑΜΗ ΣΑΣ 


ΜΑΕΕΙΙ ΑΝ ΜΑΡ 3430Χχ 4Ρ896 
ΟΙΟΙΤΑΙ. ΜΑΡ 
ψηφιακός χάρτης του “Μαγγελάνου” είναι µία συσκευή δώδεκα καναλιών 
παγκόσμιας λήψης µε στίγμα. Περιέχει έναν εγκατεστημένο παγκόσμιο χάρτη και 
ανάλογα µε τη χώρα που Βρίσκεστε προσθέτετε το σχετικό φοΏννᾶτο σε 60-ΒΟΜ µε τις 
πόλεις, τα αεροδρόµια, τους εθνικούς και μικρότερους ὄρόμους, τα μουσεία και οτιδήποτε 
άλλο µπορείτε να φανταστείτε σχετικά µε κάθε κράτος. Θα Βρείτε το δρόμο σας µέσα από 
την οθόνη υψηλής ανάλυσης και τα τέσσερα ὄναφορετικά ἀἱερίαγ» που προσφέρει. Ἡ 
λειτουργία δπιατίΤτδεΚ αποθηκεύει µέχρι και 1.200 σηµεία στα οποία έχετε Βρεθεί έτσι ώστε 
γα γνωρίζετε ακριβώς τη διαδροµή σας, ενώ το Β4ΕΚΤΙΔΟΚ {αποΒοπ σας “επιστρέφει” µε 
ασφάλεια πίσω σε περίπτωση που έχετε χαθεί. Μπορείτε να επεξεργαστείτε κάθε χάρτη στο 
Ῥς σας, ζουµάροντας στα σηµεία που θέλετε ή επιλέγοντας κάποια ιδιαίτερα 
χαρακτηριστικά, και να τον αποθηκεύσετε στη µνήμπ του 098 έτσι ώστε να έχετε ακριβώς το 
χάρτη που επιθυμείτε. Ἡ µεταφορά των δεδοµένων γίνεται µε το καλώδιο που 
περιλαμβάνεται µε τον "Μαγγελάνο”. Ἡ τιµή του ανέρχεται στα 300 δολάρια. 


Νεχί Ποπειαἴίοη 


2-ΝΑΥ ΒΑΡΙΟ 


απλα ἠρνσός Ὄσιος, Αλσρεεσο ταρώ πι νκιντονηὀρώτνοσακὰςγιδλ»ν 
μεταφερθεί οπουδήποτε χωρίς καµία καμία δυσκολία. Ο ασύρματος (ή νιδ]κίο- 


ΤΟΦΘΗΙΒΑ 950-Ρ100Ο 
ΡΟΗΤΑΡΒΙ.Ε ΡΝΕΟ-ΝΙΡΕΟ ΡΙΕΑΥΕΗ 


εν υπάρχει φορητός ΡΝΌ ρἰαγοτ που να παράγει καλύτερη εικόνα από το 
Δ συγκεκριµένο μοντέλο της Τουέδα. Ἡ ευκρίνεια της Ι«Ό οθόνης των πέντε 
αντσών απλώς δεν συγκρίνεται µε οποιοδήποτε άλλο φορητό ΏΝΡ και είναι 
σίγουρα το Νο 1 στο χώρο του. Το 5Ό-Ριοοο έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε να 
ο αμπαε κο ρ ήν ντ ἁσπασεᾠρν κερων»ν 


τα περισσότερα ΡΝΟ ῬΙαγες, απτραπέρα ἡ φορητά, το 60-Ριοσο µπορεί να 
οικιακά” (9-8 ἀῑσκε φτιαγμένα από εµάς. Το " διαμάντι” της Τοσήρὰ 


οΟΡΤΙσΑιΙι. ΜΟουΦΕ 


ωρίς καλώδιο να µπερδεύεται στο γραφείο σας, χωρίς µπίλια που χρειάζεται 
συνεχώς καθάρισµα και µε ιδιαίτερα έξυπνο σχεδιασμό το ποντίκι της 
1οφ!ΐ{θςἩ είναι ίσως ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή. Το πλήκτρο 

για τον αντίχειρα και το ν]οοὶ το καθιστά πρακτικότατο για οποιαδήποτε χρήση και 


χρησιμοποιήσετε 
µία ακτίνα µέχρι και δύο µέτρα από τον υπολογιστή, χωρίς να 
Ἀστοχεύετε” προς τον πύργο για να αποκριθεί. Ἡ τιµή του (47ο) είναι ιδιαίτερα 
χαμηλή σε σχέση µε αυτά που προσφέρει. 


έ 


1 ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΟΥ ΕΛΛΗΝΑ ἄΑΜΕΒ 


Το “καυτό” δώρο του καλοκαιριού 
σας περιμένει στα περιπτερα 


µε το τεύχος Ιουλίου. 


----- ζω. πιω να αἴλολ -- σα 


ΜΙΑΠΡΩΣΦΟΡΑ 
ΤΟΥΠ ρη᾿ . 


εκ. Νας η 


ὀλλλεο βα μας 


ΗΕΔ ΟΠ) 


6ΟΡΥΒΙ6ΗΤΕ: 


ενα οτῃ 


Μ 
ΣΑΣ ΣΥΝΑΡΠΑΣΕΙ, 


. α 
ΡΗΜΕΟ 


ο ΠΑΟΠΟΗΠΗΡΟ ΤΟ ΒΗΠΟΗΒΙΡΙ 


ΠΑ ΟΠΟΗῃ΄ 


ΡΕΝΟ». ΙιΕΛΟ 
ο. ΘΗΑΒΕΝΑΠΞ ες 
το ϱΑΝΜΕΞ «ΛΙΟΝΕΊΝ ΤΗΕ ΟΛΗΚ: “ΑΗΞΟΗ ΡΕΤΟΚΕ 
ΤΗΕ ΜΕΡΓΜΙΑΗΤΜΑΒΕ "δια Εβυς 
|| | -- : “ΟΛΝΑΡΤΕΗΡ2 μοι 
/ 
ΜΙΙ νο ὧν ος 
ι ΡΕΝΩΠΗΣ 2500 
ΑΠΟ» Όσα με ΗὉΗΠΗΣ ΕΛΜΕ 
ΟΑΡΙΕΗΙΚΜΕΑ Βλοκς2Ό 
Ακόμη: 1 ΛΛΛ1Ξ23 'ΞΠΡΕΒΗ ΕΛΕΝΑ 


Μη χάσετε το δεύτερο «Ρ-ΕΟΜ µε 
εκπληκτικά ΡΙὰγαΡ]θ ἆθπιος και 
δεκάδες 5ΠβΙΘΝ/ὰΤθ σᾶπιθς για όλα 
τα γούστα! 


Ἱστοί στο ραντεθού µας, συναντόµασιε για άλλη Ίο Ίδρυμα Μείζονος 
α φορά στη στήλη που κάποιοι της έκλεψαν τον πωθας  ωκμρν 
και την έκαναν ταινία (όταν σε διαθάζουν και στο πολιτιστικό κέντρο 
Ιγννουά παθαί "Ἑλληνικός Κόσμος”, το 
.. .ά ο. ἃμη να Ἰουήρο!. Πρόκειται για έναν 
την παρουσίαση των θεμάτων που ῥοµποτικό ξεναγό µε δυνα- 
τη στήλη του “Ῥ6 Μαἰπϊχ”, πρέπει να Ἱότητα να παρέχει εξστοµι- 
μτοιθυμοουμε πως αμὰ ααιελείαι αἲό Ὡς ο ναας 
“Ῥ6 6απιος”, “6 Κέα και “Νοί Κοιν”. πησμικά εκθέματα µέσω του 
δούμε τα θέµατα ανανεώνοντας το ραντεβού µας | Ἀαδησήου, Ίο Ῥωροί λα 
Ἱ Ε-] τουργείως ένας εικονικός 
απ τον επόμενο µήνα... κο... Ὃ οσο μας 
: ς ῥ : . σα στο μουσείο, δεχό εντολές µέσω του Δικτύου ώστε να 
Θανάση Αγγέλοι, Οδυσσέσ -ἆ γηδεί στο χώρο και να επισκεφθεί συγκεκριµένα εκθέματα. Η εικόνα 


που βλέπει ο “ηλεκτρονικός ξεναγός” µαζί µε επιπρόσθετες πληρο- 
ῳ μι φορίες σχετικά µε τα εκθέματα μεταδίδεται σε εµάς µέσω Ιπίεππε. 
των Ο “επισκέπτης” µπορεί να επιλέξει τα εκθέματα που θέλει να δει, κα- 
ο δώς και τις προδιαγραφές παρατήρησης (οπτική γωνία, απόσταση, 

ν ανάλυση εικόνας). Επιπλέον, το Ἰουήροί δρα και ως ένας εππόπιος 


6 ρομπο-ξεναγός µας | ονομα ὄλη να 


όλες τις απορίες. 
χεδόν όλοι, όταν ήμασταν παιδιά, φανταζόµαστε Δεν αποκλείεται, λοιπόν, την επόµενη φορά που Όα επισκεφθείτε 
Τ πως στο µακρινό 2000 θα οδηγούσαµε αυτο- κάποιον µουσειακό χώρο, να σας πάρει από το χέρι ένα 
κίνητα που πετούν, ὃα ζούσαμε σε πόλεις ο). Ρομπότ και γα σας δείξει τα έργα που σας ενδιαφέ- 
στον ουρανό, ὃα παίζαμε ηλεκτρονικά Φ Φ αΦ. νο ρουν. Αν δεν µπορείτε να πάτε στο μουσείο, µην 
που “θγάζουν΄ µάτια και Όα κάναµε παρέα α.. .--- ανησυχείτε. Όταν τα Ἰουήσοίς Όα έχουν εγκατα- 


κ σταδείσε όλα τα μουσεία του κόσµου, Όα επισκεπτό- 
µαστε οποιοδήποτε θέλουμε µέσω του υπολογιστή 
μας. Μη σας φαίνεται περίεργο, άλλωστε ζούμε 
στον 2]ο αιώνα. [ια περισσότερες πληροφορίες 
µπορείτε να ρίξετε µια µατιά στο: 

Ἱουήσοί 


ο πατο χή 


µε ρομπότ. Μπορεί τα δύο πρώτα να µην ισχύουν τώ- 
ρα που περάσαμε πλέον το 2000, όµως τα δύο τε- 
λευταία και, κυρίως τα ρομπότ, εἶναι πραγµατικό- 
τητα. Οχι, δεν κάνω παρέα µε κάποιο ρομπότ ούτε 
είμαι τρελός, απλώς πέτυχα ένα προχθές και τα εἷ- 
παμε λιγόκι. 


ἵναι περίεργο το γεγονός πως, εκτός από µία προσπάθεια που είχε γίνει πριν από έξι 

χρόνια, όταν μάλιστα η 930 τεχνολογία για Ρ- Φαπιες ήταν ακόµα σε πρωτόγονα 

στάδια, κανένα άλλο παιχνίδι δεν έχει “προσπαθήσει” να μεταφέρει τον συναρπα- 
στικό αγώνα Ραής-ΌαΚαι στις οθόνες των υπολογιστών µας. Κανένα µέχρι σήμερα! Η Ας: 
ααίπι δουλεύει αυτή τη σηγµή πάνω σε ένα παιχνίδι που ὃα κυκλοφορήσει για Ρζ και για 
Ρ52 και ὃα βασίζεται στον επικό και σκληρό αγώνα στην αφρικανική ήπειρο. Μάλιστα, σύμ- 
φωνα µε δηλώσεις εκπροσώπων της εταιρείας, ὃα εἶναι κάτι παραπάνω από ένα απλό παι- 
χνίδι. Οἱ αγώνες Ε] µας αναγκάζουν να τρέχουμε γύρω γύρω σε µία πίστα που ήδη γνωρί- 
ζουμε, όπως και τα περισσότερα σοβαρά ταςίπᾳ 9απιθ». Το βαής-Ώακατ, όµως, στο οποίο 
αγωνίζονται περισσότεροι από 400 πιλότοι σε έναν αγώνα διάρκειας 17 ηµερών και 6.500 
μιλίων, µας προσφέρει κάτι το μοναδικό. Μπορούμε να επιλέξουμε ανάμεσα σε θυρρίθ», 
Αχά, φορπηγά, μηχανές και να τα τρέξρυµε µέσα από τις σκληρότερες περιοχές και τς πιο 
δύσκολες καταστάσεις. Τι παραπάνω δέλουμε από ένα παιχνίδι; Προσφέρει τόσο µεγάλη 
ποικιλία στην επιλογή οχημάτων, διαδρομών και οδηγικών εμπειριών ώστε η ομάδα που Το 
δουλεύει (Βεοσ«ςνοτα) έχει να ολοκληρώσει ένα δύσκολο έργο προκειµένου να δηµιουρ- 
γήσει το κατάλληλο περιθόλλον και ης ιδανικές συνθήκες. Το παηχήδι δα κυκλοφορήσει 
στην ευρωπαϊκή αγορά στο τέλος του χρόνου και μάλλον ὃα “σπάσει ταμεία”. 


πα ο --τ Ενα κανάλι που... 
ὃεν παίζεται!!! 


Πεν ΤΠΕ 


Καλως ἠρθο)ς στο Μφνφῷ Το ὀγηφωφΟ οι 
ο ο ο ο -- 
Αλ. λος 
ο ο Λα. 
το 3 Ίος ὲ ΦΑστι εφ - Νο πιο αφ 


γικό σῖϊε για 9απηες στο [πίθι- 
πεί, έχει για τους φίλους του µια 
Θάνο τα πιἠήρίαγθι Φαπιος ὃα µπορείτε 
κε να παίζετε µετους φίλους σας εντε- 
λώς δωρεάν µέσα από το 
ΟαπιειΝθῦ ΟΈαπιες (αηπε!! Στο 


Όαπιες (Ἴαπηί ὃα Βρείτε µεγάλη ποικιλία παιχνιδιών: σκάκι, ντάµα, τάβλι, Βονοιοί αλλά και οατά 4απιες 
όπως Ηθαης, (ήθθαφρ και ὀραφες. Ειδικά για τους μικρούς µας φίλους, το ΟαπιεγΜοῦ έχει συµπεριλάθει 
στο Όαπιες (Ἴσηπεἱ πολλά παιχνίδια για αυτούς. Ετσι, οι ππσιρικάδες α έχουν την ευκαιρία να παίξουν 
Σκορ]έσσερα, Ζαρρ-5ραςε, (οπορητα[οη και άλλα παιχνίδια. Στο εἴνε του Οαπιε]Μεὺ/ς Όσπιος (ᾖαπποί 
ὃα Βρείτε πολλές πληροφορίες για τα προαναφερόµενα παιχνίδια αλλά και οδη//ες για να παίξετε. 

Τι πρέπει να κάνετε για να παίξετε στο Όαπιες (Ἴαππεί; Απλώς επισκεφθείτε το Οαπιε]Μθῦ, στη διεύθυν- 
ση ΠΗρ://ηννβαπιενεθ.φι, ακολουθήστε το [πὶκ στο Όαπιες (ἠαηηεί κι από εκεί, µε ένα απλό τεαἰκΙταϊοη 
και χωρίς καμία οικονομική επιθάρυνση, ὃα γίνετε κι εσείς µέλος της παρέας των Φαπιεις! Για να παίξετε, 
σπλώς ὃα χρησιμοποιήσετε την εφαρµογή που ὃα βρείτε στο «ᾖθ. ΜΛε µια γρήγορη εγκατάσταση του προ- 
γράμματος και χωρίς δυσκολία, ὃα μπορέσετε να βρεθείτε οη//ἵπε µε άλλους παίκτες, τόσο από την Ελλά- 
δα όσο και από τον υπόλοιπο κόσµο, και να απολαύσετε µαζί τους τα αγαπημένα σας Φαπιθς! Το περιθάλ- 
λον του προγράµµατος προσφέρει και τη δυνατότητα γοαἱήπιε «καί. Μπορείτε, δηλαδή, να συνοµιλήσετε µε 
τους άλλους παίκτες την ώρα που παίζετε κάποιο παιχνίδι. 

Το µεγάλο πλεονέκτημα του Όαπιες (ἰαππεί; Το πρόγραµµα συνδέεται µε τοπικό 9θενει στην Ελλάδα κι 
έτσι αποφεύγονται οι ενοχλητικές καθυστερήσεις που συναντάτε συνήθως σε άλλα οη-]ἴπε παιχνίδια. Σηµει- 
ώνουµε πως τη σπγµή που γράφονται αυτές οι γραµµές, το κανάλι βρίσκεται στο τελικό στάδιο της δοκιµα- 
σπκής λεπουργίας του, όπως όµως µας ενημέρωσαν οι υπεύθυνοι τα πάντα ὃα λεπουργούν “ρολόι” σε πο- 
λύ σύντομο χρονικό διάστηµα. 

Η διασκέδαση, όµως, δεν σταματάει εδώ: Το ΟαπιθγΝθῦ΄ς Όσπιες (μαηπεί ετοιµάζει πρωτοθλήµατα µε 
μεγάλα δώρα! Προετοιμαστείτε, λοιπόν, από τώρα και προσκαλέστε τους φίλους σας για να συμμετάσχουν 
κι αυτοί στα πρωταθλήματα του Όαπιες (Ἰαππεί! Για περισσότερες πληροφορίες, µπορείτε να ενηµερώνε- 
στε από το περιοδικό µας αλλά και από το ἴδιο το Οαπιθίοῦ. Επιπλέον, στις σελίδες του Όαπιες (Ἠαπηθί 
µπορείτε να βλέπετε καθηµερινά πίνακες µε τα ονόματα τῶν καλύτερων παικτών για κάθε παιχνίδι. Το πρό- 
γραμμα των Ἰουππσπιεηίς κάθε εβδομάδας εµφανίζεται στη στήλη ΄Τουπιαπιοπ! Γίαηγ” της σελίδας του 
απιος (Ἰαπηεί. Φρονήστε, λοιπόν, να το επισκέπτεστε συχνά για να είστε εγήµεροι για τα τελευταία νέα. 
Καλό φαπήηᾳ και ραντεβού για περισσότερα τον επόμενο µήνα, οπότε ὃα έχουµε για σας µία ΄εκ βαθέων” 
ανάλυση του μεγάλου καναλιού των απιες! 


κοῖς Ιου Ποῖ 
ες Αμιριῦρομο 
Δαριυιφορικά Ιπίσιπεί 
Υψπλων Τακυιπίων 
Πρύκσισαι για να σὐσιημῃ 
ὕαρυφορικῆς σὐνῦσσπε στο 
ὑικιυς. µο το οποίο 
μπορούμς να λαμβάνουμ 
και να σιόλνουµ 
πλπροιρορίος µο οἱ σιροτικ 
μεγαλος ταχύτπίος. Γιά την 
πκριβοια. οἱ τακύτπιος του 
ναι παρΠνοικος 
συµιρωνα µς τά ϱλληνική 
αλλα και τα παγκύσµιῃ 
ὑεὔυμένα. θέλεις ὄνα 
παραὔσιγμα: Εἶδα µο τα 
ματια µου να κατοβπινοι 
να προγραμμα Ι0ΜΒ σ 
λιγόιορο από 5 
ὑσυτορολοπια. Σίγουρα 
βεβαιΠπ. ὗον προκοιτα! για 


να συσιπµηα που µποροι να 
καισχοι 0 απλος χρποιπς {ῃ 
κατωτορη μη του 

υνόρχοια σιις 850 000 


ὑρκ.) και απουθύνοιαι 


κυριως σο ΟΠΙΧΟΙΡΠΟΣΙς και 
 νουὐυχκοκΟς µοναυος 
Για να λοπουργήσςι. θᾳ 
προποι να ογκαιασιαθοῦν 
αιον υπολογισιπ δυ0 
πλακέοῖος (πομπός και 
ὕσκιπο) που σιπ συν όχοια 
οὐνοΟνΙ μὲ το 
ππαρΠπιο Παρυφορικὸ 
πι(ιο που σιοχοσί τα 
ὑαρυψύρα. Προσοχή "µως 
σιο πιπιο. Εκπόµης! 
ακτινοβολία Ι60Η7 Ἱκανη 
να βλαψοι πολυ σοβαρη 
ιν υγοία 


αι ΒαιΠ. τά πραγµαια ον 
ἵναι τοσο ρὐῦινα 
καθως υπαρκοι περίπτωση 
π ΠΟβιΟΧΗ ύπου οίναι 
γκπιοσιπµζνο το πιΠτο νη 
μπν οἶναι ῃπ και λλπλύτορη 
οπύις Όσον οκμσιαλλου σαι 
ιο 100 των Ὀυναιοιπίων 
ου συσιπµπιος. Η σίπΙβοί 
που ὄκοι φύρςι το σύσιπµῃα 
σιῃπν Ελλαδα οἶναι ποτ] 
ἱιπκ οοινίους 


Ρς Μαειοι (ΕΕ 


Μο ια νο: Απο το 
ρθινόπωρυ θη 


μπορούμ 
οπυιουπΠοῖ μουσιπο 
κοµµήι! 0ζλουμςο από τ0 
Δικιυο. ἔτα μυπλό όλων 
βχοῖαι µία σκόψη 
Ναβςίει. Δυσιυχως. οµω: 
κσῃτςο. Η σωσιπ ππανιπση 
ναι ΜιΙδΙΕΝΕεΙ. Το σι: 
Μι πια δι οπεί ε0ΠΙ. µιῃ 
συμπαραγωγή” των τριων 
μεγαλύτορων 
οιοπογραφιμων 
του πλπνπιῃ (ον υσχκοῖσι να 
προσιοθςί καὶ µία τόταριΠ 
θᾳ µας προσφεροι τῃ 
αγαπημένα µας ΜΡΟ 
Μέχρι εδώ λα καλή! Το 
κηκο οίναι 6011 0ἱ 


να καισβαζουµ 


ΙΠροΙων 


ὑισκογραφικος στπιβοιοί 


σκοπεύουν να κερῦίσουν 
μερικα ὑισοκαιομμυριακια 
ὕσλαρια απο αυῖῃν ἰπν 
υπόθσσπ. Ετσι. λοιπόν. ναι 
μον θᾳ μπορουμςο να 
καιοβαζουµς ΜΡΞ. αλλά θµ 
προποι να πλπρωνουμο. Η 
υππροσια αυτ θᾳ ὑουλούσι 
µο συνῦρομος και 
σύμφωνα μ 
(ήμος. αυτος θᾳ 
κυμαίνονῖαι µειαξυ 10 και 
Ιο ὕολαρια το µήνα 
Φυσικά. θα υπαρχοι καποιθ 


παποιςί 


οριο σιπ ἄονπ]οαᾶς 
Πιαιπρούμ 
πιρυλαίΠ γι αυῖπ τῃν 
πλπροφορια. καθως ποια 
ὗον οχοι ανακοινωθει 
πισπµῃα. Το Ναρςίει Όᾳ 
συνοχίισοι να Ὀουλουσι ως 
συνοργατπες του ΜιΙ5ΙΓΝΕΙ 
καθως το τολουιαίο του 
προσέροι γύρω σιους 70 
καιοµμμυύρια συνῦρομπισς! 
Όσοι οἴµασιςο πῦπ στα 
αρχεία ἵπς γνωσιήης πρωην 
κοινθιπιας. θᾳ γίνουμ 
υποψήφιοι πολατος του 


βζβαια. καποι 


ου ΜΝΙὐΠκΟου κολοσσου 


ιο βρΩβΕ(θ για το ιασ8ηίθ. 


την πρόσφατη διεθνή έκθεση της Βοΐοσπα, “Βοΐοσπα (Πάπεπ΄ς ΒοοΚ Ραἰς”, ο ήίτ- 
λος ΄ϊαοσπίε: Ο πλανήτης των ρομπότ” θραθεύτηκε µε το Βοΐοσπα Νενν Μθαϊα 
Ρήζ6. Στο πλαίσιο της έκθεσης αυτής, οι διοργανωτές, σε συνεργασία µετο 
έγκυρο αμερικανικό περιοδικό “ΟΠάπεπ΄ς 5οβννατε Κενυε”, που ασχολείται µε 
την αξιολόγηση παιδικού λογισμικού, έχουν καθιερώσει από το 1997 το κ 
"Βοίοφπα Νθν Μθαϊα Ρήζα”. Το Ιἰασαπίε εἶναι ένα παιχνίδι περιπέτειας µε εκπαιδευ- 
πκά στοιχεία για παιδιά από 10 ετών και άνω. Τεχώρισε ανάμεσα σε άλλα 900 προ- 


της: 

Η εταιρεία ΙΝΤΕ’"1ΕΑΕΝ, που ανέλαθε τον εξελληνισµό του συγκεκριμένου τίτλου, 
δραστηριοποκείται µε εππυχία από το 1989 στην παραγωγή εκπαιδευτικού λογισμικού. Τη σπγµή αυτήν κυ- 
κλοφορούν 18 πίτλοι που απευθύνονται σε παιδιά απὀ 3 έως 15 ετών. Η συγκεκριμένη αναγνώριση επιθρα- 
Βεύει µε τον καλύτερο τρόπο τη δουλειά της και τς επιλογές στον εξελληνισμό που αποφασίζει να φέρει 

πολύ µεγάλη εμπορία σης εφαρμογές τῆς πληροφορκής στην οκπαίδευση Ο 
Βασικός σκοπός εἶναι η εκσαγωγή και εδραίωση της στην εκπαι- 
δευπκή διαδικασία. [ία να επαύχει το στόχο της εξρδικεύεται σε: 


Χαρακτηριστική εἶναι και η συνεργασία της ΙΝΤΕ"1ΕΑΒΝ µε την αμερικανική εταιρεία 
»οἰνοἰασῆς. Η συνεργασία αυτή αφορά στον εξελληνισµό και τη διάθεση στην ελληνική αγορά δύο νέων εκ- 
παιδευτικών τίτλων. Οι τίτλοι αυτοί αφορούν στις περιπέτεκες ενός συµπαθέστατου κόκκινου σκύλου, του 
ῄοιά, και απευθύνονται σε προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας άτοµα. Πρόκεπαι για δύο υψηλής 
ποιότητας εκπαιδευτικά παιχνίδια, τα οποία θασίζονται σε µία επιτυχημένη σειρά βιθλίων αλλά και τηλεοπτ- 
η δυνατότητα επέκτασης της συνεργασίας και σε άλλα προγράµµατα. Η 5οοἰασής εἶναι η µεγαλύτερη εται- 
ῥεία έκδοσης και διανομής παιδικών θιθλίων παγκοσμίως, έχοντας στο δυναμικό της 
προϊόντα όπως η σειρά Ηαπγ βοῄοτ Οἰήοτά νο 


πω επρΙγεϊπεεγαςί(ϊνεα. εοπι 


95Ε0Α ΟΟΒΡΟΡΑΤΙΟΝ. 1998. 1999 ΤΗΕ Νουσε ΟΕ ΤΗΕ ΟΕΑΟ 2 ἐς 3 γεφίτεγες ἴγδόσπιαγκ ος λόσπιστκ οἱ 
5ΕΟΑ (Ο08ΡΟΒΑΤΙΟΝ Ρυυύπηεσ ΌΥ Επιρίγε ΙπεεγαςΏνε Ευτορε ἵτα 
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ῦι του διαγωνισμού 
διαγωνισμός που διοργανώ- ρείτε να επιλέξετε και να αγοράσε- 
Θηκε µε αφορμή το ειδικό τε την αγαπημένη σας ταΜία µέσα 
γνώµη σας για το αν ὃα θέλατε να [ια να δούμε, όµως, τα ονόματα 
δείτε το “ΡΟ Μασίες” “παρέα” µε των νικητών και τα ΡΝΏΣ που κέρδι- 
ένα ΏΝΏ-ΔΟΜ, τελείωσε. Η συµµε σαν. Οι Βαµµόπουλος ωάννης από 
τοχή σας ήταν µεγάλη και ὃα δέλα- την Αδήνα, Μούλας Κώστας απὀ τη 
µε να σας ευχαριστήσουμε για το Θεσσαλονίκη, Σαούλης Νίκος από 
την Κέρκυρα και [ρίθα Ιουστίνη απὀ 


ενδιαφέρον που δείξατε. Τη στιγµή 
που γράφονται αυτές οι γραµµές,το την Αθήνα κερδίζουν απὀ ένα ΡΝΟ 
υπεύθυνο τµήµα της εταιρείας επεξεργάζεται τα αποτελέσµατα έτσι του ’5ία: Ἰτοί-Ορηοιαβοης”. Οι Λύτρας Μάριος από το Μεσολόγγι, Θε- 
ώστε να έχουµε µία γενική εικόνα των προτιµήσεών σας και νακάνου-  οχάρης Βασίλης από το Μαρούσι και Αντωνόπουλος Αργύρης απὀ Αδή- 
µε το περιοδικό ακόµα καλύτερο. Η κλήρωση για τους νικητές τουδια- να,το ΄Χλεη”. έλος, οι Δκαμαντάκη Χρισήνα από το Περιστέρι, Βοζ/- 
γωνισμού έγινε και οι τυχεροί κερδίζουν ΓΝΏ-ΡΟΜΕ που µας προσέφε- κης Χρήστος από την Καλλιθέα και Ματαράς Αριστείδης από την Αδήνα 
ρε το απόλυτο ελληνικό Ἑ--]ορ του είδους, Ὀνάσοοὶ ο: κερδίζουν το ΏΝΏΌ του “Βπανθίνοαη”. Συγχαρητήρια στους νικητές και 
(μνηνἀνάςοοἱ ᾳγ). Εκτός από το Ὀναάεοοί, που είναι δικτυακό κατάστη- ένα µεγάλο ευχαριστώ σε όλους εσάς για τη συµµετοχή σας. 

μα, υπάρχει και το Κθα Τηπα (Πατησίων 297Α, Αθήνα], απ΄ όπου µπο- 


να από τα πιο εππυχηµένα Φ9απιες της Ργτο δίυαϊος εἶναι το (οππιαη- 
ἀο5. Το αγαπημένο αυτό παιχνίδι, που συνδυάζει στοιχεία απὀ τα (οπι- 
πκαπα ὅς Γοπαυοτ και Γσπποη Γοφάσι, αναμένει το "αδερφάκι” του 


Ρτοίθα! της Ργτο δίυαϊος, το Ρταθἰοήσης, ένα 30 πεαὶ 
ἤπιο ταίθςγ 9απιο που αναπαριστά τη ζωή και τα 


ακριθές παιχνίδι, στο οποίο όµως κάποια στοιχεία έχουν αλλαχθεί στο θωµό της διασκέδασης. Βλέπετε, η εταιρεία 
] ακολουθεί τη φιλοσοφία του Ηοϊϊγνουά και τον τρόπο που δουλεύει µε τις ταψες. Τα ΕΤ5 4απιθς δεν εξαρτώνται τόσο 
από την πλοκή του σεναρίου, αφού αυτό το διαμορφώνει σε µεγάλο θαθμό ο παίκτης. Υπάρχει µία βασική ιστορία: 
Έχουμε έναν στρατό και µε τις σωστές κινήσεις ὃα πρέπει να αποκτήσουμε εξουσία και δύναμη έναντι των αντιπάλων 
μας, όποιοι και αν εἶναι αυτοί. Όσο περισσότερη δύναμη αποκτάµε, θέβαια, τόσο πιο δύσκολα γίνονται τα πράγματα. 
Με την πρώτη µαπιό καταλαβαίνουμε πως το παιχνίδι μοιάζει λίγο µε τα Α99 οἱ Επιρίτθς και 5ῄνοφυη: Ἰοίαὶ γαι. 
Ωστόσο πρόκεπαι για ένα καδαρόαιµο παιχνίδι στρατηγικής, στο οποίο ο παίκτης ὃα πρέπει να αναλύει σωστά τις 
καταστάσεις, το περιθάλλον και τα στρατεύματα των ανππάλων. Το “λάθος” που διορθώθηκε σε αυτό το «Ἰταίθαγ 
9απιε και ένα από τα στοιχεία που Όα το κάνουν να ξεχωρίσει από τα άλλα είναι πως σε αυτό υπάρχουν κάµερες τς 
οποίες ελέγχουμε εμείς. Συγκεκριµένα, υπάρχουν δύο κάµερες, µία στρατηγικής και µία τακτικής, οἱ οποίες είναι 
διαθέσιμες στον παίκτη ανά πάσα στιγµή έτσι ώστε να γνωρίζει ακριθώς πι συµθαίνει στο πεδίο. 
Οἱ "Πραποριανοί” αναμένεται να κυκλοφορήσουν τον Απρίλιο του 2002, έτσι έχουµε χρόνο ακόµα ώστε να 
προετοιμαστούμε και να κάνουµε ίσως ένα ρτονίθν για το παιχνίδι, όταν Ὁα έχουµε περισσότερα στοιχεία. Μέ- 
χρι τότε... υπομονή. 


ς ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΑΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, «ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεάία()εάπιθαϊα.ργ 


ο) Μερ | Α ννΝ.ςἀππεαϊα.ρΓ 


µεγαλύτερη έκθεση 9«απῃθς και ππυ]ήπιθαϊα στον κόσµο τελείω- 
σε. Θα πραγµατοποιηθεί πάλι του χρόνου τέτοια εποχή, για να 
µας µαγέψει µε νέα προϊόντα και θαύματα που παρουσιάζο- 


νται για πρώτη φορά. Η φετινή Εἰεείτοπίς Επἰθηαϊηπιεηί Εχρο, όµως, 
δεν έχει φάει ακόµη τα “ψωμιά” της. Για την ακρίβεια, τώρα αρχίζουν 
τα καλά, καθώς πρόσφατα ανακοινώθηκαν οι υποψηφιότητες για τα 


καλύτερα 9απιθς που παρουσιάστηκαν. Τα κορυφαία των κορυφαίων 
ὃα ανακοινωθούν στο τέλος Ιουνίου έπειτα απὀ ψηφοφορία 40 επι- 
λεγμένων δημοσιογράφων που είδαν, έπαιξαν και έκριναν! Στο επόµε- 
γο τεύχος του περιοδικού ὃα δημοσιεύουμε κι εμείς τα Ε9 Όαπιε (ή]- 
ἰος Αν/αΓάς, έτσι ώστε να ξέρουμε τι καλό Όα παίξουµε τους επόμενους 
µήνες. Για να αρχίσουν να µας τρέχουν τα σάλια από τώρα, Όα αναφέ- 
ρουμµε κάποιες από τις υποψηφιότητες έτσι ώστε να είµαστε έτοιμοι για 
το τι Όα δούμε. Σε αυτό το σηµείο πρέπει να τονίσουμε πως Όα αναφέ- 
ρουµε µόνο τα ΡΟ 9απιθ», αφήνοντας απέξω (για τώρα] τα παιχνίδια 
για κονσόλες. Στην κατηγορία Βε5! οἱ 5Πον/ οι δύο υποψήφιοι νικητές 
εἶναι τα Μθααἱ οἱ Ηοπογ ΑΙϊεά Α5αυ!! και »ἱα: Ἰλίαιο Οαἰαχίθ». Το 
βραβείο Βε5! Οἠᾳίπαί Θαπι διεκδικούν τα Μα[εείῖς, Κθρυδίϊς; Τ1ε 
Κενοἰυ[ίοη και οἴᾳπηα: Τπθ Αάνθηίυτες οἱ Κεχ (ᾖαποθ. Τελειώσαμε 
µε τα απλά και πάµε στα “καλά”: τις υποψηφιότη- 

τες ανά είδος παιχνιδιού. [Ποιος Θα είναι ο νικητής; 

Ας δούµε αναλυτικά τις κατηγορίες και ὃα αφή- . 
σουµε τους εκλεκτούς να κρίνουν: 


ο 20ἶκα Μας!ει 


« Μαχ Ραγπθ (βθπιθαγ/30 Κθαἰπις/Οαμθιίπα οἱ Ώενεἰορεις] 
« ἠθάαἱ οἱ Ηοπογ Αἰ]θά Α5αυἱ (201 5 |ης./Εἰθεἰτοπίς Αη] 
« Νενεπνήπίθι ΙΝίοΙ!ς (Βἰογλίατθ/Ἰηἰθγρίαγ] 

Κείυτη {ο (αν!ὶς ΥΜοἰ[θηκίθίη (ΟΌπαγ Μαει Ιπἰθγας/ίνε/ 

ἰά 5οῄν/ατε/ΑεΙἰνὶσίοπ) 

5Ια: Ἰλίαις Οαἰαχίες [5οηγ Οπϊπε Επιεηαἰηπιεπί/{υςα5Αης) 


4 Μαχ Ραγπε (Κεπιθαγ/ 30 Κθαϊπις/Οαἱλειίπᾳ οἱ Ώενεἰορεις] 
Μεάαἱ οἱ Ηοπογ Αἰ[ίεά Α5εαυ! (201 5 Ιπε./Εἰεειτοπίς Αη5]) 
Κδίυτῃη {ο (αν!ὶο ΥΜοἰ[θηςίθίη (Οπαγ Μαῄει Ιπἰθιας/ίνθ/ 
ἰ4 5οῄνναιθ/Αεἡνὶσίοη) 

«Ώυποθοη »ἱθοε (Οας Ρον/θιθά Οαπιθς (οηρ./Μἰοτοςοβ) 

«Νενεπνήπίθι ΝΙΟΝΙς (Βἰογλίατθ/]πΙεγρἰαγ) 


« θα ἨΜατς Κποῄἰς οἱ 16 Οἱ Νθρυθίῖς (Βἰονλατθ/ιυςα5Αης) 
Τε Εἰά6ι δεγοῖ!ς [ἠ: Μοιτονήπά [Βείπεσάα 5οῄννοικ5] 


Ι-2 5ιυππονίκ (16:ΜΛαάἁοχ Θαπιες/Βίυε ΒγΙ6) 
ι Μἰσγοσοβ ΒΗΙΟΗΙ δἰπιυ]αίου 2002 [Μἰετοςοί!) 
ι ΛΛἰογοσοῇ Ἱταῖη οἰπιυ]α[οι [ΜΛἰεγοσοῇ] 
ι 5ἱά Μείθι΄ οἱπῃ (οἱέ (Εἰγαχίσ/ Μαχὶς/Εἰθεἰτοπίς Αη5) 
« Τ16 δίπις ΟπΙἰπθ (Ααχίς/Εἰθςτοπίς ΑΠ5] 
5ία: Ίτθί Βήάαθ (οπιπιαπασ: (Τοἱαἰγ Θαπιες/ΑεΙνίὶςίοπ] 
Δυστυχώς, στις κατηγορίες για τα καλύτερα Καείπα, ΕἰοΠΙίπα 
Ἡ) κοιΑαίοη/Αἀνοπίυτθ δεν υπάρχουν υποψηφιότητες για ΡΟ 
. Οαπιθς. Όλες τις κατηγορίες µε τα αποτελέσµατα ὃα 
δούμε στο επόμενο τεύχος. 


ὉΤΗΕ ΜΗΡΤ ΙΝΗΟΙΗΝΕ6, ΙΝΝΟΝΛΤΙΥΕ 
ΑΟΤΙΟΝ 6ΛΜΕ Υου΄νΕ ΡΙΑΥΕΗ ΙΝ 
ΥΕΛΗΣ. ΒΕΕΙΑΝΤΙΥ ΟΒΙΕΙΝΗΙ, 50ηκεῦ 
ΙΝ 5ΤΥΙΕ, ΒΗΕΝΕΙΡΗΙΥ ΜΕΙΙ ΝΒΙΤΤΕΝ, 
ΑΝΕΏ ΡΡΟΗΤΙΝΕ6 ΟΝΕ ΦΕΟύΕΝΟΕ 0Ε 
ΑΗ ΠΗΟΡΡΙΝΟ ΛΟΤΙΩΟΝ ΛΕΤΕΗ 
ΑΝΟΤΗΕΗ.. ΤΗΕ ΛΕΤΗΑΙ ΘΑΝΙΕΡΙΑΥ 

Ι5 ΕΙΑΤΟῦΤ ΒΒΗ ΗΑΝΤ.'' 


στ Ρῦ 6ΑΜΕΗ 


σα 


Ρς «Ρ ΒΟΜ 5υΜΜΕΒΕ 200! 


Ρς λ .) 
εδ ΡΙαγοία[ίοΠ.ο ντ βεμεόν 


ζ) ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΡΚΟΑΝΤΑ 5ΤΑΕΕΤ, ΚΙΕΙΣΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝς, «ΒΕΕΟΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιθαία(ὢεάπιθαάία.ρΓ 


6Ρρ Μεν Δ νννν «ἀπιεαία.ρΓ 


Σώστε το ΒΙΝλΙΟ: Ριθβπιρ ο [116410 


σο και αν ασχολούμαστε µε τις νέες τεχνολογίες, το ΏυακΚε και τα 

ΜΗΤ, δεν μπορούμε να απαρνηθούμµε το παρελθόν µας. ἕνα προῖ- 

όν το οποίο Όα κάνει τους “παλαιότερους” να ανακαδίσουν εἶναι 
το Ρίοπο ΡΙθΑπηρ 5]υαϊο της γνωστής εταιρείας Ίεπα]ες ΕἰθεΙτοπίς. Το 
ΡιθΑπηρ 5ἱυάϊο παρουσιάζεται ὡς η καλύτερη δυνατή λύση για τη διάσω- 
ση των παλαιών δίσκων Βινυλίου που... πιάνουν σκόνη στο σπίτι µας µετά 
την έλευση των (05. Το ΡιΘΑπηρ 5ἱυα[ο είναι ένας συνδυασμός Πατάνατε 
και 5οῄν/αιθ και µπορεί να μεταφέρει παλιές κασέτες και δίσκους στο Ρς 


μας µε επαγγελματική ποιότητα για περαπέ- 


ρω επεξεργασία και μετέπειτα αποθήκευ- 
ση σε (0. Κανονικά, για να επεξεργα- 
στούµε έναν δίσκο Βινυλίου στον υπολο- 
γιστή µας χρειάζεται ένας ενισχυτής Βἰ-β 
µε τον οποίο Όα μεταφέρουμε τα 
τραγούδια στο Ρ(, Οι συ- 
σκευές αναπαραγωγής 
δίσκων (λέγε µε ΄’πι- 


γα κρατήσετε ζωντανή για πάντα; Εστω ότι βρίσκεστε στην παρα- 

λία, όταν ξαφνικά δίπλα σας έρχεται και κάθεται η ἰατα (τοβ µε 
όλα τα... ρἰχείς της. Και να το πείτε στους φίλους σας, δεν ὃα σας πι- 
στεύουν. Μόνο αν τη θγάζατε µια φωτογραφία... Για τέτοιες στιγμές προ- 
ορίζεται η νέα φωτογραφική µηχανή που παρουσίασε η κορυφαία εται- 
ρεία του χώρου Ό]γπιρυς. Η 0-370 είναι εφοδιασµένη µε ένα πρωτοπο- 


1 ας έχει τύχει ποτέ να ζήσετε µία μοναδική στιγµή που ὃα Βέλστε 


ριακό κύκλωμα διαχείρισης µπαταρίας, το οποίο της επιτρέπει να λαμθά- 


γει εκατοντάδες φωτογραφίες χρησιµοποιώντας απλώς 4 ΑΑ αλκαλικές 
μπαταρίες [με χρήση της οθόνης ΙΓ0 και του ῄαση στο 2070 του χρόνου 
χρήσεως]. Μπορείτε δηλαδή να την ΄ξανα- 

γεµίσετε” µε µία απλή επίσκεψη 
σε κάποιο περίπτερο. Η εται- 
ρεία υποστηρίζει πως, αν η 
οθόνη 160 και το ᾖα5ῃ δεν 
χρησιμοποιούνται, η 0-370 
µπορεί να πάρει χιλιάδες 
φωτογραφίες µετις ίδιες 
μπαταρίες. Στο παράδειγµα 
που προαναφέραμε, δηλαδή, 
Θα µπορείτε όχι απλώς να 
τραθήξετε στη ἰατα µια - δυο 
φωτογραφίες, αλλά και να 
φπάξετε ένα ολόκληρο φωτο- 
ρομάντζο! Παράλληλα, όταν 
χρησιμοποιηθούν οι ειδικές 


οιΥνρυς 
0-30 


Ημ, νο. : 


κάπ’] και οι μοντέρνες κάρτες ήχου έχουν διαφορετικό ηχητικό σήμα, µε 
αποτέλεσµα η µεταφορά πάντα κάπου να “χάνει”. Το ΡιΘΑπιρ 5υαϊο της 
Τεπα]ες αποτελεί µία εναλλακτική λύση που ξεπερνά σε ποιότητα Πολ- 
λούς ενισχυτές που κυκλοφορούν στο εμπόριο. Το Πατάν/α(θ κομμάτι της 
υλοποίησης δεν “μπαίνει” στο Ρς µας ὡς κάρτα, αλλά έχει το δικό του µι- 
κρό.. “σπιτάκι”, το οποίο όντας µονωμένο, προστατεύει το ηχητικό σήμα 
από παρεμθολές και αλλοιώσεις, ενώ ταυτόχρονα µας γλιώνει από το... 
ταξίδι στα έγκατα του Ρζ, αφού συνδέεται εξωτερικά. Δεν χρειάζεται οὐ- 
τε καν να συνδέσουµε τη συσκευή µε κάποια πρίζα, αφού το 
απαπούμενο ρεύμα αντλείται από την ἴδια 
την κάρτα ήχου, και συγκεκριµένα απὀ το 
βύσμα του... [ογ»ΙίεΚ! Το πακέτο περιλαµ- 


Βάνει το κατάλληλο 5οῄν/αιθ - απὀ την 
εταιρεία Αἰαοημηπιίχα - µε το οποίο είναι 

δυνατόν να αφαιρεθούν από ένα κομμάτι 
τα ενοχλητικά παράσιτα χωρίς να υπάρχει 
απώλεια ήχου στο ίδιο το τραγούδι, 


μπαταρίες της εταιρείας ΙΒΟ] (ΟΚ3Υ/, η διάρκεια λειτουργίας αυξάνεται 
κατά 3 φορές! 

Η 0-370 παρέχει ταυτόχρονα ευκολία χρήσεως, δυνατότητες και µε- 
γάλη αυτονομία σε σχετικά χαμηλή τιµή. Μπορεί να παράγει άνετα φώτο- 
γραφίες 4χό΄’, αφού είναι εφοδιασµένη µε («0 στο 1,3 πιεφαρἰχεἰ 
{1.280χ9όΟ), ενώ ταυτόχρονα µπορεί να συνδεθεί µέσω 98 µε ένα Ρς 
για µεταφορά των φωτογραφιών που έχουν αποθηκευτεί. ἔτσι, γλιτώνετε 
από το κόστος της εκτύπωσης, ενώ σε συνδυασμό µε ένα (09) Κθοοτάθ 
µπορείτε να φπάξετε τη δική σας προσωπική συλλογή.. εκατομμυρίων 
φωτογραφιών. Η 0-370 διαθέτει 2ΜΒ ενσωµατωμµένης µνήµης ανεξάρτη- 
τα από τις εξωτερικές κάρτες οπιαήΜθαϊα, µετις οποίες η µνήµη της 

µπορεί να αυξηθεί από 8 µέχρι 128ΜΒ. 
Το Παδῃ της κάμερας υποστη- 
μας. ρίζει τη λειτουργία γθὰ 98 
Ἶ τθους/ίοη, που εξαφανίζει στο 
; ΞΞξ ελάχιστο το φαινόμενο των 
-- “κόκκινων ματιών’ (ώστε να 
(ΜΛΕΡΙΛ µη Βγαίνετε σαν το... δράκου- 
αν λα σε όλες τις οικογενειακές 
φωτογραφίες σας), ενώ µπο- 
ρείνα λειτουργήσει και σε... 
ΟυἱοκΤίπιε πιοςθ, γράφοντας 
μικρά αρχεία βίντεο! Η προ- 
τεινόµενη τιµή της κάµερας εἶ- 
ναι Φ249. Α, ρε ἰατα, πάλι σε 
έξοδα α µας βάλεις... 


κ 45/4 


α8'ΕΙρΟΙΗΡΟ΄ΛΑΛΛΛΑ 
“ΒειροιμροΏειροιιρ:ΊΙν/Η-3 'ν06εεζο:Χν/ Ό06εεζΦΝ 
333383 ΣΝΒΗ.ΙΝ Ὅοσγ! ΝΙΡΗΙ 133815 ΝΙΝΝΘΝΟ35 νΙ ὙΝΗΘΝ ζθσν! ΥΙΙΦΗΣ Ὑ! ΝΙΝΝΙάΟ31 
νιαβµαπηη ιν ιτατο,α 11ο 


αμη Φ3ΥΟΙΟΟΜΟ 06 ΟΜΌ ΦΛΟΙ/ ο 


Ι3ΟΟΦΟΥΧΩΝ - Οά ο 00 ὈΛΞΠΙΦὺΙ1ΛΌ 1Ο ὈΙΟΙΝ 007 ο ΦΒΟΟΛΟΠ ο 


μι 006 ΟοΙΟ/ 


) ΊΟὰ Η1ΏΟΥΗ 1801ΧΟΜΟ ὉΛ ΠΟΛΞΠΙΞΧΟΟΗ 130900 ὈΛ ΙΟΧ Ὁ 


3ΟΌ1ΟΙΦ 


9β Λ3Φ Ρεαρυ!ς Ο ἼΦιγπ1λοφ οἱ 1308 ΌΛ οΧοιο ολιφολοή 50 19Χ8 9ΟΙΟΜΟ 

ο Μιοιήβγομ οὀοφοροΙή ο)91ο1οῦ ΏΛ8 ΡΕαρυ!ς ΛΟΙ 3130ΩΜ6ΡΟΛ3 Ὀβ 91303 
ὈιλλΩΠΟγοΟς 

ΠΟ1 19]γΠ1ὼΌφ ολιλοή Ο1 Λποοῇ ὈΛλ ΠΟΛΞΠΙΞΜΟΟΗ 9ΠΟΙ Πηοι 3ή ΛΠΟΩΞΥΟΙ 
5ΙΠΟΙ9) 10 1ΟΝ ΊΟΛΙΩΟΦΞΑΒ ΙΟ ᾿2ΑΛΘ)ΟΗΠΝ 1ο ηοΠιιό8 δ1 θγπΦ οβγολβΠ 1Ο 


ΤΠ. 
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Ρς ΡΥ 


(ᾷ85 Ροννειθοά ἄαπιες/ΜΙογΓοςοΗ) 


Μυθιστορηµατικό ΒΡΕ 


εν έχει περάσει πολύς καιρός από τότε που πολλοί έλεγαν ότι τα 

ΚΡΟ5 δεν έχουν µέλλον και σιγά σιγά το είδος ὃα εξαφανιστεί και 
Ιδού η διάψευση: Τα περισσότερα παιχνίδια που παρουσιάζουμε στα τε- 
λευταία τεύχη είναι ΚΡΟ5 και μάλιστα έχουν όλες τις προδιαγραφές της 
εμπορικής επιτυχίας. 

Το Ώυπαθοη 5ἶθος είναι άλλο ένα ΚΡΟ που περιµένουμε µέσα στο 
200]. Η υπόθεσή του συνδυάζει όλα τα στοιχεία που συνθέτουν ένα 
Κοὶε Ρἰαγίπα Όαπιθ µε την ασταµάτητη δράση σε έναν φανταστικό τρισ- 
διάστατο κόσµο όπου καλείστε να αντιμετωπίσετε έναν ολόκληρο στρα- 
τό δαιμόνων και πνευμάτων. Στο ξεκίνημα του παιχνιδιού είστε απλώς 
ένας ταπεινός αγρότης, ενώ στην απίστευτη αυτή περιπέτεια έχετε δίπλα 
σας οκτώ συντρόφους. 

Το διαφορετικό στοιχείο του Ώυπαθοη »ἱθ08 είναι ότι το σΙοη/ίίπε δεν 
σας παρουσιάζεται αναλυτικά από την αρχή, όπως συνηθίζεται σε τίτ- 
λους του είδους, αλλά ξεδιπλώνεται σταδιακά “θυμίζοντας µυθιστόρηµα 
μυστηρίου”, όπως σχολίασε ο επικεφαλής των ἀθείοποι», Πής ἰγίΘ. “Η 


ιστορία που γράψαμµε ήταν απαραίτητο να διαρθρώνεται έτσι”, συνέχισε 
ο ἱγ/6, για να µη δημιουργήσουμε όλλο ένα παιχνίδι όπου οἱ παίκτες πε- 
ριφέρονται στο χώρο του «απιθρἰαγ χωρίς οδηγό.’ 

Στους χαρακτήρες που έχει ο κεντρικός ήρωας µαζί του δεν τίθενται 
περιορισμοί. Μπορούν να είναι απλοί άνθρωποι, πολεμιστές ή μάγοι, κά- 
ΠΟΙΟΙ από αυτούς πληρώνονται, άλλοι σώθηκαν χάρη στον ήρωα και όλ- 
λοι τον ακολουθούν χωρίς Ιδιαίτερο λόγο. Το πλήθος τους επιλέχθηκε 
έπειτα από έρευνα των προτιμήσεων του κοινού, ενώ ο χειρισμός τους γί- 
γεται είτε για όλους µαζί είτε για καθέναν ξεχωριστά. 

Ο κόσμος του Ώυποθοῃ ο»ἶθᾳθ είναι τεράστιος και ὃα βρεθείτε 
από την ψηλότερη κορυφή στο θαθύτερο φαράγγι χωρίς να χρειαστεί 


ο 24]χα Μαρ!εΓ 


του ΏεγεΚ αεία Ευεπίε 


σχεδόν ποτέ να δείτε µία εκνευριστική Ιοαάΐπο 5εἴθθη στην οθόνη 
σας. Η περιπέτειά σας περιλαμθάνει από στοές ορυχείων και εγκατα- 
λελειµµένες κρύπτες µέχρι υπόγεια δίκτυα ποταμών και δάση σε 
απρόσιτες περιοχές. Το Φαπιερἰαγ δείχνει σχεδιασμένο για να προ: 
σφέρει το µέγιστο δυνατό έλεγχο, ενώ η 
διαδραστικότητα είναι εκπληκτική αφού 
σχεδόν όλα τα αντικείµενα που εµφανί- 
ζονται παίζουν κάποιο ρόλο στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. 

Εξαιρετικά περίεργο ακούγεται το γεγο- 
γός ότι οἱ χαρακτήρες δεν χωρίζονται σε κάστες µε ειδικές ικανότητες 
για την καθεμία, αλλά υπάρχουν κοινές δυνατότητες για όλους µε πολύ 
μικρούς περιορισμούς στο τι δεν μπορούν να κάνουν. "Όλοι οἱ χαρακτή- 
ρες μπορούν να κάνουν τα πάντα, αρκεί να τους τα διδάξει κάποιος”, ση- 
μειώνει χαρακτηριστικά ο Οπής ἰγ]Θ. [ρίφοι υπάρχουν στο παιχνίδι αλλά 
µόνο για όσους αρέσκονται σε αυτού του είδους το Φαπιίπο. Οἱ γρίφοι 
αφορούν σε εισόδους προς μυστικές κρύπτες ἡ µαγικά σύμβολα που 
όµως δεν έχουν από εκεί και πέρα σηµαντικό ρόλο στην εξέλιξη, ενώ 
όσοι παίκτες τα βρίσκουν θαρετά ὃα τα προσπεράσουν χωρίς να δηµι- 
ουργηθεί πρόβλημα. 

Οι σημαντικότεροι εχθροί που Όα βρείτε στο δρόµο σας είναι οἱ 
Ξκείειοη». Το ιδιαίτερο χαρακτηριστικό των «Κθίθίοης είναι ότι ακόµη και 
αν υποστούν “τραυματισμό”, εάν δηλαδή σπάσει κάποιο σηµείο τους, 
συνεχίζουν να μάχονται και ο µόνος τρόπος να τους νικήσετε είναι να γί- 
γουν αρκετά κομματάκια. Μπορώ να υπερηφανεύοµαι ότι αυτό ήταν µία 
δική µου πρόταση για το παιχνίδι που ο ἰγ|θ υιοθέτησε αµέσως. Μην ξε- 
χνάτε ότι κανείς δεν µπορεί να περιορίσει τη φαντασία όταν πρόκειται 
για 9απῃθς. 

Το Ώυηφεοη »ἱθᾷε διαθέτει πιυήρἰαγθι που υποστηρίζει έως οκτώ 
παίκτες µέσω ΙΑΝ ή µέσω του ενσωµατωµένου στο παιχνίδι οη-ἱἱπθ 
πιαἰεἨπιαΚίηρ 58ηνεγ. Εκεί µπορείτε να συμμετάσχετε σε μικρής διάρκει- 
ας παιχνίδια µε στόχο, π.χ., την κατάληψη ενός κάστρου ή και σε µεγά- 
λης διάρκειας οαπιραίφης, πανομοιότυπες αυτών του εἱποίο ρἰαγει 
πποςθ. 

Τέλος, για τους πολύ φανατικούς φίλους του παιχνιδιού υπάρχει και ο 
»ίθᾳ6 Εαῑῑοι ώστε να σχεδιάσετε εύκολα και γρήγορα δικούς σας χαρα- 
κτήρες και τοποθεσίες, φέρνοντας το παιχνίδι στα µέτρα σας. Οἱ δηµι- 
ουργίες σας αυτές ὃα μπορούν να γίνονται υρίοαὰ και στον ΥΝΘΡ, ώστε 
να είναι προσβάσιμες και από άλλους παίκτες και να γίνονται τμήματα 
των ππυ]ήρίαγθι οαπιραίᾳῃ». 


ΜΕΟΛΙ 0Γ ΗΟΝΟΗ: 
Λι ΙΙΕΡ β»»βυΙΤ 


(ΕΑ/Νεςἴννοοά) 
Μεύαἱ ο/... βήναίθ ΒγαΠ 


ο Μεααἱ Οἱ Ηοποι ήταν µία προσπάθεια που ξεκίνησε από τα 5ἰυ- 

αἰος της Ὀπεαπινοικς του »ἱθνεη ορἱείρεια αµέσως µετά την 9λο- 
κλήρωση των γυρισμάτων της “Διάσωσης του στρατιώτη Ράιαν”. Ο ήτλος 
εκείνος εκδόθηκε µόνο σε ΡἱαγσΙαῄοη νεισίοη όπως και το πρώτο 5εαυεἰ 
Μθααἱ Ο( Ηοπο Ὀπάθιοτουπα.. Η επιτυχία, όµως, των παιχνιδιών αυτών 
ήταν φυσικό ότι θα προσέλκυε και τις εταιρείες που ασχολούνται µε τα 
Ρζ Φαπηθς. Αυτό συνέθη µε τη συνεργασία ΕΑ και Ὑήθενοοά και το απο- 
τέλεσµα είναι το Αϊθα Α5εαυ!. 

Ἱοποθετηµένο χρονικά στη χειρότερη περίοδο του Β΄ Παγκόσμιου Πο- 


λέµου (1942-1945) το παιχνίδι παρουσιάζει το ψυχικό σθένος των στρα- 


τιωτών που συμμετείχαν στην απόβαση της Νορμανδίας, τους κινδύνους 


που περγούσαν όσοι συμμετείχαν στη [αλλική Αντίσταση, τις θαρθαρότη- 


τες των Ναζ και όλη τη φρίκη του μεγαλύτερου πολέμου στην ἱστορία. 
Οι 20 συνολικά αποστολές εξελίσσονται από την οπτική του λοχαγού 
Μῖκε Ρον/[ της αμερικανικής αντικατασκοπίας, του οποίου το ρόλο 
παίρνει ο παίκτης. 

Προτού, όµως, σχεδιαστεί το κυρίως σενάριο έπρεπε να Τακτοποιη- 
δούν σηµαντικές λεπτομέρειες, όπως τα οχήματα, Τα όπλα και Οἱ στο- 
λές. Για να το πετύχει αυτό η Ὀπεαπινοήκς και αργότερα η 
Ὑήθείνουα χρησιμοποίησαν τις γνώσεις του βετεράνου του Βιετ- 
νάμ και του Περσικού Κόλπου, λοχαγού 
Ὀαίε Ὀγα. Ο κ. Όγε μίλησε για τη συµ- 
µετοχή του στα παιχνίδια αυτά: “Νομίζω 
ότι αν έχεις πολεμήσει για την ελευθε- 
ρία, δεν έχεις το δικαίωµα να στερήσεις 
από τους νεότερους την ευκαιρία να µά- 
8ουν για όσα είχαν συµθεί. Δεν πολέμησα στο Β΄ Παγκόσμιο, έζησα 
όµως πολλά χρόνια δίπλα στους θετεράνους των μαχών του και έµαθα 
πολλά, Τα παιχνίδια θέβαια είναι µέσον διασκέδασης, αλλά γιατί όχι και 
μέσον προθληµατισμού;” 

Όσο για το ίδιο το παιχνίδι, αυτό αγγίζει πολύ υψηλά επίπεδα ρεαλι- 
σμού χρησιµοποιώντας τη µηχανή γραφικών του Ώυσκε ΙΙ και µία ιδιαίτε- 
ρα εξελιγμένη τεχνητή νοημοσύνη που αποδίδει πολύ πιστά το απἰπια!ίοη 


.. 


Π9[Πᾷ ῃΙΝΒΙΝ5 


του Πτλου. Ο επικεφαλής της ομάδας σχεδιασμού Ρείθι ΗΙηεῄπιαπη επι- 
σήμανε ότι: “Ελπίζουμε οι περισσότεροι παίκτες να πουν ΄Ουάου, πολε- 
µόω τους Ναζῃ΄.΄ Κατά θάση οι αποστολές του παιχνιδιού χωρίζονται σε 
τρία µέρη: είσοδος και εξερεύνηση, εκτέλεση και διαφυγή. Σε κάθε επίπε- 
δο Όα πρέπει να εισχωρήσετε σε κάποια εχθρική µονάδα, να επιτύχετε 
το στόχο σας, π.χ. τοποθέτηση εκρηκτικών ή κλοπή απόρρητων εγγρά- 
φων και έπειτα να διαφύγετε σώος. Κάθε αποστολή κρύθει τις δικές της 


εκπλήξεις και κάποια νέα στοιχεία. [ια παράδειγµα, το 

καμουφλάζ µε τις εχδρικές στολές δεν εµφανίζεται 
πριν από την τέταρτη µεγάλη αποστολή, ενώ 

στις τελευταίες επιχειρήσεις Όα µπορείτε να Κα: 

λέσετε και αεροπορικές ενι- 
σχύσεις. 

Υπάρχουν επίσης κά- 
ποιες οµαδικές αποστο- 
λές, αλλά αυτό δεν πρέπει να σας δημιουργήσει τη λανθασμένη εντύπω- 
ση ότι πρόκειται για 5αυαά Ώασθὰ ᾳ«απηθ. Απλώς σε µερικές περιπτώσεις 
5 κάννες διευκολύνουν την κατάσταση. Αλλωστε, χρησιμοποιήθηκαν τό- 
σο λεπτομερείς οπτικές αναλύσεις στα γραφικά για να είναι δυνατή η 
ταυτόχρονη κίνηση στην οθόνη πολλών χαρακτήρων. Σκεφθείτε ότι δεν 
εἶναι και πολύ διασκεδαστική εμπειρία να Βρισκόσαστε εναντίον 20 [ερ- 
µανών στρατιωτών, αλλά 5 Αμερικανοί κοµάντος εναντίον 20 Γερμανών 
είναι σίγουρα συγκινητική εμπειρία. Όσο για τις κάννες που αναφέραμε, 
εἶναι πραγματικές. Θα δείτε σχεδόν όλα τα όπλα και τα οχήματα του Πο- 
λέµου: γήεῄιππαςΗ! οπίρει, Τήοπι5οη ουπιαεβίπθ Όυπς, Τίᾷ6Υ Μαηκ Ἰαπίς, 
την κλασική από τον κινηματογράφο μοτοσυκλέτα Κπαασεμυ!σεη και πολ- 
λά άλλα. 

Όπως συμβαίνει πλέον σε όλα τα αξιόλογα αε[ίοη ν/ατ 4απιθ5 ο 
εχθρός δεν σκοτώνεται απὀ µία σφαίρα στο πόδι αλλά σέρνεται µα- 
κριά, ενώ και ο ήρωας του παιχνιδιού μάλλον ὃα έχει επιπτώσεις ανάλο- 
γα µε τα τραύματά του. Αυτό ὃα αποφασιστεί µέσα από τα ρυδίῖς Ιθ5ἱ5 
και ανάλογα µε το αν το συγκεκριµένο {θαΐυτθ αυξάνει το [υπ [θα]ἴπο 
του παιχνιδιού. 

Αφού, όµως, το΄΄Άίθα ΑπεαυΙ!” έχει έντονη σχέση µε τα 1]5ἱ ρεισοη 
«Ποο[ε;ς, όλοι πλέον Όα αναρωτιέστε εάν Όα υπάρχει ππυ]ήρἰαγει και σε 
ποια µορφή ακριθώς. Βεβαίως Όα υπάρχει, κύριοί Εάν τα σχέδια της ΕΑ 
και της Ἰλθείνοοά επαληθευθούν πλήρως, Όα µπορείτε να παίζετε µε άλ- 
λους 15 παίκτες σε ἀθαίηπιαϊσῇ,, Ιθαπι ἀθαίηπιαϊςῇ και γθα[ϊσής ν/αῄατθ 
πιοςθ, τα χαρακτηριστικά των οποίων δεν είναι ακόµη γνωστά µε ακρί- 
βεια. Για να µάδετε ακριθώς τι ὃα περιλαμθάνει το πακέτο 5οῄνατε του 
παιχνιδιού λίγη υπομονή µέχρι τον Οκτώθριο. 


Ρς ΜακιεγσΩ ΗΝ 


Ρ ΡΥ 


(ΕΗχίν Θιμαάίος/Εἰάος Ιπίθγας(1νο) 


ΜΟΙΠΕΙ Βιιςσία 


Εἰχίγ ο]υαίος δημιουργήθηκε από τον Ὀπιίς Ηασσαθίς το 1998 και 

σήµερα, τρία χρόνια αργότερα, µας παρουσιάζει τον πρώτο εξ 
ολοκλήρου δικό της Πτλο. Το Βθρυδίίς; Το Κονοἰυήον (Α: ΤΑ) θρίσκεται 
µεταξύ ρο((ήσαί εἰπιυ]αίίοη και «ἰταίθογ, µε πλαίσιο δράσης τη Ρωσία των 
αρχών της προηγούμενης δεκαετίας. Βασικό «οποθρ! του παιχγιδιού είναι 
η τοποθέτηση του παίκτη στο ρόλο ενός εξέχοντος πολιτικού που έχει 
στόχο την προεδρία της χώρας. 

Ο χρόνος και ο τόπος, λοιπόν, είναι άκρως ρεαλιστικοί; Η Σοβιετική 
Κοινοπολιτεία έχει πάρει τη Θέση της ΕΣΣΔ και βρισκόμαστε σε ένα από 
τα νέα αυτόνομα κράτη, που λέγεται Νονίσίταπα και βρίσκεται κάπου µε- 
ταξύ Ουκρανίας και Καζακστάν. Εκεί, λοιπόν, κυθερνά ένας δικτάτορας 
µε την υποστήριξη ξένων δυνάµεων και εσείς ως αρχηγός πολιτικής πα- 
ράταξης έχετε στόχο την ανατροπή του Και την αναρρίχησή σας στην 
εξουσία. ἔχετε, πάντως, και άλλα περίπου 15 αντίπαλα κόμματα µε τον 
ἴδιο ακριθώς στόχο! Το κράτος της Νονίσίταπα αποτελείται από την πρω- 
τεύουσα, τέσσερις µεγάλες πόλεις, περίπου 20 µικρές κωμοπόλεις και 
αρκετά χωριά. 


Σεκινάτε το παιχγίδι µε Βάση µία επαρχιακή κωμόπολη και ελάχι- 
στους υποστηρικτές και πρέπει να ακολουθήσετε τη σωστή στρατηγική 
που Όα σας ανεβάσει στην κλίµακα των ισχυρών πολιτικών. Αφού πολ- 
λαπλασιάσετε τους οπαδούς σας στην ύπαιθρο χώρα, πρέπει να κάνε- 
τε αισθητή την παρουσία σας στην πρωτεύουσα και να επινοήσετε τον 
τρόπο που Όα ανατρέψετε τον πρόεδρο. Υπάρχουν πέντε βασικοί τρό- 
ποι να κερδίζετε δύναμη: ο πολιτικός, ο στρατιωτικός, οι επιχειρήσεις, η 
συµµετοχή σε εγκληματικές ενέργειες και η θρησκεία. Φυσικά, υπάρχει 
απόλυτη ελευθερία συνδυασμών των µεθόδων αυτών κατά τη θούληση 
του παίκτη. 


ΕΕΣ; νοςς: 


Κάδε πόλη της χώρας έχει τη δική της µορφή. Για παράδειγµα, το 
Βεπγοεεπο είναι µία βιομηχανική πόλη µε φτωχούς κατοίκους, γκρίζα 
κτήρια και γενικά άσχηµη όψη. ΄Δουλέψαμε πολύ σε αυτόν τον τοµέα των 
γραφικών’, τόνισε ο Ὀεπηίς Ηαςραδίς, ΄για να επιτευχθεί ο μέγιστος δυ- 
νατός ρεαλισμός. Φροντίσαμε οι πόλεις να έχουν εικονικό μέγεθος περί 
τα 7-0 τετραγωνικά χιλιόμετρα και να µπορεί κάποιος να εντοπίσει περί- 
που 10.000 κατοίκους σε καθεμία, ενώ η πρωτεύουσα ὃα είναι 15 φο- 
ρές µεγαλύτερη. Κάδε πολίτης έχει δικές του αντιλήψεις και πεποιθήσεις 
και ξεχωριστή άποψη για κάθε θέµα. Αυτό σηµαίνει ότι ο παίκτης πρέπει 
γα σκέφτεται τον τρόπο που ὃα προσεγγίζει κάθε πόλη, ώστε να µπορέ- 
σει να φέρει µε το µέρος του περισσότερους κατοίκους.’ 

Αρχικά έχετε έλεγχο µόνο σε έναν χαρακτήρα, τον πιστό σύμβουλο 
και φίλο σας. Στην πορεία, καθώς αυξάνονται οι ανάγκες σας, έχετε πε- 
ρισσότερους συνεργάτες και πρέπει όχι µόνο να τοποθετείτε τον καδέ- 
να εκεί όπου πρέπει, αλλά και να ελέγχετε πόσο πιστοί και Πμιοι είναι, 
Με τη Βοήθειά τους ὃα στήσετε επιχειρήσεις, α προσπαθήσετε να 
ελέγξετε το στρατό και τους πολίτες και είναι απαραίτητο να είναι όσο 
πιο ικανοί και έξυπνοι γίνεται. ΜΛε τη δική τους Βοήθεια, τέλος, ὃα επιχει- 
ρείτε κάθε φορά να επιθληδείτε στους αντιπάλους σας είτε µε νόµιµα 
είτε µε αθέµιτα µέσα. 

Στο Εθρυθίίς υπάρχει φυσική ροή του χρόνου µε το 2ά4ωρο να διαρκεί 
περίπου 10 λεπτά. Ετσι, πρέπει να κατανείµετε τις δραστηριότητές σας 
σε µέρα και νύχτα και να φροντίζετε να βρίσκεστε στο ανάλογο σηµείο 
που σας ενδιαφέρει. Εάν, π.Χ., θέλετε να δωροδοκήσετε έναν στρατηγό, 
καλό ὃα είναι γα προτιµήσετε νυχτερινές ώρες, ενώ αν οργανώνετε µία 
µεγάλη ομιλία, πρέπει να επιλέξετε χρόνο και τόπο µε πολλή προσοχή 
και να κάνετε την ανάλογη διαφήμιση στον εαυτό σας. Επιπλέον, εἶναι 
απαραίτητο να έχετε επιλέξει συγκεκριµένο χώρο ως αρχηγείο του κόμ- 
µατός σας. 

Ἡ µεγάλη λεπτομέρεια στις ενέργειες κάθε χαρακτήρα εππυγχάνεται 
µε µία εξελιγμένη τεχνητή νοημοσύνη, που όπως τόνισε ο κ. Ηασραδίς “εἷ- 
ναι πέρα από κάθε ανταγωνισμό, αφού τα στοιχεία κάθε χαρακτήρα 
ελέγχονται από πάρα πολλές παραμέτρους και μπορούν να µεταθάλλο- 
Υται στην πορεία του παιχνιδιού.’ Με λίγα λόγια, µην εκπλαγείτε εάν ο 
πιο έµπιστος συνεργάτης αποδειχθεί προδότης. 

Έχουμε, λοιπόν, ένα παιχνίδι που παρουσιάζει µε απόλυτα ρεαλιστική 
διάθεση την πολιτική ζωή µίας χώρας. Διαμάχες, συμφέροντα, κρυφές 
συμμαχίες, ακόµη Και δολοφονίες λαµθάνουν χώρα στο Οαπιθρἰαγ του 
Κερυδίῖς: Τηε Βενοἰυ]ίο, εξασφαλίζοντας αρκετές ώρες ευχάριστου 
θαπιίπο. 


Προορισμός: 


ΠεριΠέΤεΙα 


[Ποιος είναι ὁ σκοπός της επόμενης περιπέτειάς σου; 

Η μυστηριώδης Ινδία, µε το αινιγματικό και 
αντφατικό παρόν της ἡ η [νδία των πόλεων, 

γεμάτη θόρυβο και ζωή: 

Ἡ αυτή των αρχαίων παραδόσεων όπου εξακολουθούν 


να χρησιμοποιούνταί μυστηριώδεις πρακτικές, 


ακατανόητες στον σύγχρονο άνθρωπο; αα 
Ο σιόχος σου θα είναι να βρεις και να ελευθερώσεις η μα. 
ι , , - δαν 
ᾗ 4 / ΄ 7 όναν ; ο λι . 
τη νεαρή Απισίνα, την οποία απήγαγε µία ομάδα ο ο Ἡ 
να, , ”. ενα τα ο 
από λάτρεις της θεάς Κάλι. ... ον ών ” . 
Λιστάζεις, Λύτό δεν είναι τίποτα σε σύγκριση ΑΡΑ 8. ο Ἡ 
ῤ ) ., ι ' Γρ ο 
µε το΄ταξίδί που σε περιμένει σε αὐτή την μακρινή χώρα. ιν νὰ 
7ήσετῃ συγκίνηση αυτού του γοητευτικού αάγεπίπτε αΠό τή ΜΙΩΡΊἄΦ μα 
- “ . - 
. . 
ϱ 


"ντ 


Ρικός Εξοηλισμός; 


Καταξιωµένος παγµοσµίως στο χώρο των νἱάθο ϱ8π165, 0 εκδότης ΜΙοτοῖάς 

προσφέρει ειδικά επιλεγµένους Ττλους για εγγυημένη ποιοτική ψυχαγωγία. 

Η ΜΙετοῖάς είναι παρούσα και στην Ελλάδα, διανέμεται αποκλειστικά . Ν, 

από την Βθ8ο0η Μιιπιθάία, µε παιχνίδια ποιότητας για ΡΙΥΞΙΦΙΙ0ΠΦ, ΜΙΟκοΟιος 
Ρς 6Ρ-ΒΟΜ, Νἰπιθπάο Νδ4”" και ΝΙπίθπάο 0οἱοΓ 88πιθ ΒΟΥ "''. παιχνίδια ποιότητας 


αι αν 


Αποκλειστική Διανομή: ΜΠΗΚΟΝ Λ.Ε., ΛΕΤΙΔΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, Τηλ.: (01) 6595630-6, Φαξ: (01) 6595606, 0Βἱ: νΝΗΝ.π8ασοῃ.ᾳί, Ε-πιαῖ!: μθαυοπ(ῶῃεᾶσοῃ.ϱΓ 


Ρ 9ΡΥ 


(δὶνγ ΤοςΙ) 
100 ώρες Βοἰε ΡΙαγἰπᾳ απιίης 


ο παιχνίδι αυτό αποτελεί συνέχεια του Υίζατάη; 7: Οπυςαάθις οἱ νε 
Ὀαηκ Φαναπ!, αφού σεναριακά συνεχίζει εκεί που σταματά το Νο.7 
Και χρησιμοποιεί ακριθώς τους ἴδιους ήρωες. Ακόμη ένα επικό ΡΟ, λοι- 


πόν, από την καναδική »ἰτ Τεε], που τώρα πια έχει δημιουργήσει µία τερά- 


στια βάση φανατικών οπαδών που περιμένουν την επόμενη ἐκδοσή του. 
Όπως συνήθως συμβαίνει µε τα πολλαπλά 5θαυεἰς γνωστών τίτλων οι 
δημιουργοί του δεν περιμένουν να γνωρίζει κανείς τι συνέβαινε στα προη- 
γούμενα ΥΜιζαιάηγ, αλλά δημιουργούν ένα ρτοἰες! για όλους όσοι αρέ- 
σκονται στα Ροὶε Ρἱαγίηα Όαπηθς. Περιλαμθάνει, φυσικά, όλα τα απαραί- 
τητα συστατικά, δηλαδή ρυζζ]Θ, περιπέτεια, µάχες, επατας]θι ἀθνθίορ- 


ππεη! Και ένα μοναδικό χαρακτηριστικό: Τρία διαφορετικά ξεκινήµατα στην 


υπόθεση που ὃα προτιμηθούν ανάλογα µε την εμπειρία του παίκτη από 
προηγούμενους τίτλους της σειράς. 

Αυτό που παρατήρησα αµέσως στο Φαπιερἰαγ ήταν τα Ιδιαί- 
τερα λεπτομερή στατιστικά και αναρωτήθηκα αν τέτοιου 
είδους λεπτομέρεια μειώνει τη δράση του παιχνιδιού. Η 
απάντηση ήρθε από τη διευθύντρια Δημιουργικού της δί: 
Ίθε]ι, Γἰπάα Ουπίς; “Τα στατιστικά σε ένα ΕΡΟ εἶναι το ίδιο 
σηµαντικά µε τη στρατηγική και τις µάχες. Στην ουσία το 
γόηµα των ΚΡΟ5 είναι η διαρκής θελτίωση των στατιστικών 
ενός χαρακτήρα. ἰσως Όα μπορούσαν να μειωθούν οι κατη- 
γορίες των στατιστικών σε ένα πιο ΙἰοΏ! ΡΟ, αλλά σίγουρα 
δεν Όα ήταν λογικό να υπάρχουν στατιστικά που δεν φαί- 
νονται στην οθόνη. Στο ΥΜ/ίζαταηγ 8, πάντως, δεν µπορεί 
γα συµθεί τίποτα από τα δύο λόγω της φύσης του ως 
παιχνίδι.” 

Όταν ένα παιχνίδι φθάνει στην όγδοη συνέχειά του, 
είναι λογικό ο αριθµός των νέων στοιχείων και Ιδεών 
γα φθίνει. Αλλωστε αν σκεφθούμε τη φθίνουσα πο- 
ρεία πωλήσεων κάθε επόμενου Ἰοπηῦ Καἰάθη, αυτό επι- 
βεβαιώνεται απόλυτα. Οι άνθρωποι της οἱγ Ἰεεὴ, όµως, δεν 
δείχνουν να ανησυχούν: “Αυτό ακούγεται σαν να λέει κάποι- 
ος ότι Όα στερέψουν οι Ιδέες για κινηματογραφικές ται- 
ψίες. Ας µην ξεχνάµε επιπλέον ότι τα ΒΡΟ5, και ειδικότερα το ΥΜ/ίζατάη, 
είναι παιχνίδια που δεν εξελίσσουν την πλοκή κατά έναν μονόδρομο τρόπο, 


ο 28]. 


αλλά αφήνουν τον παίκτη να επεμβαίνει σε αυτήν επιλέγοντας εναλλακη- 
κές µεδόδους. Εδώ το σενάριο δεν πήρε στοιχεία από τα επτά προηγούµε- 
γα, αλλά τα εξελίσσει µε το δικό του τρόπο. Ία Ίοπιῦ Βαΐάει» απο- 


τελούν εξαίρεση, κατά τη γνώμη µου η φθίνουσα πορεία 
τους οφείλεται στο μικρό διάστηµα που µεσολα- 

βούσε µεταξύ τους. Ετσι, ούτε νέες Ιδέες προλα- 
Βαΐνουν να αναπτυχθούν ούτε η απουσία του τίτλου γίνεται αισθητή στον 
κόσµο. Αυτό το λάδος νομίζω ότι έχει αποφευχθεί στη σειρά των 
ΥΜισατάηγ”, εἶπε η κ. Ουπί. 

Το ΥΜιζαάηγ 8 ισορροπεί απόλυτα ανάµεσα στους πιστούς οπαδούς 
του και τους καινούριους παίκτες. [ενικά, τα πάντα στο παιχνίδι Θυμίζουν 
τους προγόνους του (χαρακτήρες, τοποθεσίες κ.άἰ, αλλά παράλληλα 
εἶναι εμφανείς και οι καινοτομίες. Ία άψογα 30 γραφικά σε όλο το 
ΘαπιβρΙαγ, η µεγάλη ταχύτητα στη δράση και ο εύκολος χειρισμός εἰ- 
γαι αποτελέσµατα της χρήσης προηγμένης τεχνολογίας από την 

εταιρεία. Επιπλέον καλές είναι και οι επιδόσεις στον ήχο µε τα τέ- 

ρατα να ρυχώνται σε 230 ευπουπά περιθάλλον, ενώ πολύ καλές 
εντυπώσεις μού άφησε και η τεχνητή νοημοσύνη του παιχνιδιού. Οἱ 
ανηδράσεις των ηρώων απέναντι σε κάθε είδους εχθρό είναι ιδιαίτε- 
ρα ρεαλιστικές, ενώ κατά τη διάρκεια των μαχών οἱ πολεμιστές επιδει- 
Κνύουν µία αξιοθαύμαστη αντίληψη του τρισ- 
διάστατου χώρου. 
Σεκινώντας το παιχνίδι δημιουργείτε µία οµάδα έξι χα- 
ρακτήρων και επιλέγετε τη φωνή του καθενός ή τη δημιουργείτε εξαρχής 
µε τη Βοήθεια των αντίστοιχων εργαλείων. Φυσικά, έχετε απόλυτο έλεγ- 
χο επάνω στους ήρωες που αρνούνται να εκτελέσουν πολύ εξεζητηµένες 
εντολές. Η περιπέτεια, λοιπόν, ξεκινά και εσείς ὃα βρείτε στο δρόµο σας 
αναρίθµητους εχθρούς, Όα έχετε περίπου 75 διαλόγους των 100 γραµ- 
µών ο καθένας και περίπου 100 μαγικές ευχές για να χρησιμοποιήσετε, 
αφού τς µάδετε στους χαρακτήρες σας. Τέλος, προσοχή στα περισσότε- 
ρα από 300 αντικείµενα που ὃα Βρείτε ώστε να κρατήσετε τα πλέον χρή- 
σιμα. 

Τελειώνοντας τη συνομιλία µου µε την κ. Ουπίθ, άκουσα Το µόνο αρνη: 
τικό στοιχείο για αυτή την παραγωγή: Δεν υπάρχει καμία περίπτωση έκδο- 
σης κάποιας οη”Ίπε νθισίοη, αφού “το ἨΜίζαιάηγ είναι ένα παιχνίδι που 
δεν µπορεί να περιορίσει το οἱπο]ε ρἰαγθι πιοςθ. Πάντως, ὃα υπάρξει 
στο µέλλον µία οη-]ίπθ κυκλοφορία σχετική µε τη σειρά, αλλά ὃα είναι 
ξεχωριστός πίτλος ώστε να παρουσιάζει κάτι δικό του”. 

Μην ξεχάσω να σημειώσω ότι σύµφωνα µε τους πρώτους υΠΟΛΟΥΙ- 
σμούς το ὙΜ!ζατάηγ 8 προσφέρει από 80 έως 130 ώρες φαπιίπᾳ, ανάλο- 
γα µε τις ικανότητες του παίκτη και το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού. 


ϱ) ο ον ϕ 
Φου, 
ὤ, 


σατά ἄβπιες 


{ επ πβ ἱρΙ8γ6Ι (4Π]8 ... α. 
ΠΙΕΡ ΡΟΡΗ 


ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ ΛΙΕΞΑΓΩΓΗΣ΄ ΑΘΗΝΑ 
ΗΜ/ΝΙΑ ΔΙΕΞΑΓΩΓΗΣ΄ 7 - 9 ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 2001 
ΠΙΣΤΑ ΗΟτει ΑΜΑΙΙΑ 
ΚΙΝΗΤΗΡΑΣ ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ 
ΟΔΗΓΟΙ ΕΣΕΙΣΙΙΙ 


Το απόλυτο 


4ΠΠΙΠᾷ ενεῃἰ 
0ΟΠΠΙΠ6 500Π... του ΡΕΙΗΡΙ6Ι 


μμ. Περισσότερες λεπτομέρειες στο επόμενο τεύχος! 


Λἀνεπίυο ἃ ΒΡῦ5 μρήαίθ 


Ίστα σιπλή αυτή θᾳ Βρίσκετε κάθε 
µήνα τα νόα για τα Λἀνοπίυτ ἃ 
ΒΡ09 διά χειρός Αντρέα 
Τσουρινάκπ. Αυτό το µήνα θα 
Βρείτε χρήσιμος πληροφορίες για 
τα αγαπημένα σας βΑΠΙΘ9 από τον 
πιο κατάλληλο άνθρωπο. 


” 


ΣΤΗ ΜΝΗΜΗ 


ΤΟΥ ΡΟΙαἰΑς 

Εγραψα στο προηγούμενο τεύχος για το δά- 
γατο του µεγάλου συγγραφέα Ὀουθίας Αάαπις 
από καρδιακή προσθολή στο σπίτι του στην 
Καλιφόρνια σε ηλικία µόλις 49 ετών! Θεωρώ 
την απώλειά του πολύ µεγάλη. Αν είχα µία προ- 
σωπική σελίδα στο |πἰθγηθ!, όπως παλαιότερα 
την Αἀνθη!υτθ Μασίς, ὃα έβαζα ένα ειδικό ΙἴηΚ 
που ὃα αναφερόταν στην τραγική αυτή είδηση, 
µε αναφορές στο πλούσιο έργο του, και Όα την 
κρατούσα για πάρα πολύ καιρό. Εκεί ὃα έβαζα 
και το πιο ονομαστό παιχνίδι του, το περίφημο 
ΤΗΕ ΗΙΤΟΗΗΙΚΕΚΣ΄ ουΙΟΕ ΤΟ ΤΗΕ 6ΑΙΑΧΥ, 
ώστε όποιος ήθελε να το κατέβαζε και να το 
έπαιζε, 

ἔδωσα το παιχνίδι στην αρχισυνταξία του πε- 
ριοδικού προκειµένου να το θάλουν στο (0 
που συνοδεύει το περιοδικό. Πιστεύω να τους 
πρόλαβα πριν να κλείσει η ύλη του. Μαζί έδω- 
σα και δύο λύσεις του παιχνιδιού, µία αναλυτι- 
κή και µία συνοπτική, στην οποία αναφέρονται 
µόνο όσα πληκτρολογείς ως εντολές, Δείτε το 
για να πάρετε µία γεύση από τη µαγεία των πα- 
λιών Ιθχἰ αάνεη!υΓθ», αλλά και για να καταλά- 
βετε γιαή το συγκεκριµένο παιχνίδι δεωρείται, 


μαζί µε τα Εής ης Ὀπιθαάγ και τα δρεἰ-- 
εαν!ίηᾳς 10] - 20] - 301, ως ένα από τα πιο 
τρελά αἀνεπίυτες όλων των εποχών. Μιλάμε 


για πολλή, µα πολλή τρέλα. 


6ΡΑΟΕ ΟΙΙΕΣΙ; 
ΥΟΙΙ ΚΝΟΝΡ.. 


Αναθολών τέταρτη συνέχεια. Το γθνῖθν/ του 
εντυπωσιακού παιχνιδιού 9ΡΑ{Ε ΟΕ5Τ: ΤΗΕ 
ΙΟ5Τ «ΗΑΡΤΕΕ που δημιουργήθηκε από το φσ- 
νατικό φίλο της σειράς των 9ρας Ωυθοίς Νον/α 
ΥΙπΗΕΙ! [γνωστότερο ως Νοηνίε: Β. Μοηεἰθι] µε- 
ταφέρεται απὀ δική µου ευθύνη για ένα ακόµη 
τεύχος. Θα δηµοσιευτεί οριστικά και αµετάκλη” 
τα στο τεύχος Αυγούστου. Καλά, µη Βαράτε, ξέ- 
ρω ότι ψάχνετε χαλασμένες ντομάτες για να µε 
πάρετε στο κυνήγι, αλλά τι να κάνω. 

Αυτή την εποχή έχω µπροστά µου και κοιτώ 
ταυτόχρονα περισσότερα από 10 αἀνεπίυτθς 
και ΚΡΟ5. Ἱέτοια πληθώρα παιχνιδιών είχα πά- 
ρα πολύ καιρό να δω. Καταλαβαίνετε, φυσικά, 
ότι δεν µπορώ να αφήσω πίσω μερικούς σηµα- 
ντικούς εμπορικούς τίτλους για ένα {αη 9απηθ, 
όσο καλό και αν είναι αυτό, Ωστόσο, µπορώ να 
σας πληροφορήσω ότι επιτέλους κατάφερα να 
το τελειώσω και ότι το χάρηκα όσο λίγα αάνεη- 
Ίυτθ Φαπιες τα τελευταία χρόνια. Σανάζησα τις 
ιστορικές εποχές των πρώτων παιχνιδιών της 
»ίθιτα Όπ Ιἠπθ, όπου το χιούμορ, η αἹµόσφαιρα 
και η πραγματική έννοια της ψυχαγωγίας κυ- 
ριαρχούσαν, 

Εκεί που έγινα τελείως χάλια ήταν όταν, 
ύστερα από πολλά χρόνια, δέχτηκα ένα τηλε- 
φώνημα από τον παλιό και καλό φίλο Κώστα 
Πολύζο, ο οποίος ανάµεσα στ’ άλλα µε ρώτη- 
σε πότε, επιτέλους, ὃα παρουσιάσω το παιχνίδι 
αυτό και γιατί το κάγω συνέχεια "γαργάρα”’... 
Ο Κώστας είναι αυτός στον οποίο έχω αφιερώ- 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


σει το ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ ΕΝΟΣ ΤΙΜΙΟΥ ΑΌΝΕΝ- 
ΤΗΚΕΒ, το οποίο υπάρχει στο οπισθόφυλλο του 
Βιβλίου µου ΑΌΝΕΝΤΗΕΕς - Οι δρυλικοί πάπυ- 
ροιτης Μυθικής Αράδαινας, Βιθλίο Δεύτερο. 
Με τον Κώστα είχα να μιλήσω περισσότερα 
από 3-4 χρόνια και όπως καταλαθαίνετε το τη- 
λεφώνημά του µε τάραξε πολύ. Τι να του απα- 
ντήσω. Κάτι πήγα να ψελλίσω, αλλά αντί για λέ- 
ξεις έβγαιναν από το στόµα µου φουσκάλες 
και µέσα µου άκουγα µία φωνή που έλεγε ΄κο 
«ΚΟ. ΚΟ... 


ΙΝΤΕΒΡΙΑΥ.. 
ΠΡΟΣ ΠΩΛΗΣΗ, 


Η είδηση του µήνα. Το νέο κυκλοφορεί στο 
Ιπίθγηεί και αναφέρει ότι η ΙπΙθηρίαγ πωλείται 
σε κάποια άλλη µεγάλη εταιρεία. Την εἴδηση 
μεταφέρω µε κάθε επιφύλαξη. Κανείς δεν ξέρει 
αν εἶναι αλήθεια ή ψέματα. Αλλοι μιλούν για τη 
Μἰςτοσοβ και άλλοι για την ΕΑ. Μακάρι να µη. 
συμβαίνει κάτι τέτοιο, γιατί το πλήγμα Ιστο χώ- ῶν.» 
ρο των ΑὐΔῦ ΒβΘι ὅσ ναι πολύ μεγάλα Πε. 
ρισσότερες πληροφορίες θα έχετεότανµά 
8ουµε κάτι νεότερο. Μέχρι τότε, κάνετε την 
προσευχή σας, γιατ τα Βλέπω πολύ δύσκολα. 


Ο ΠΡΟΟΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ... 
ΕΙ6ΗΑΕΚΡ «ΑΕΕΙΟΤΤ 

Έγραφα στο προηγούμενο τεύχος για την 
ανακοίνωση του περίφηµου Κἰεμαιά Οαπίοή 
σύμφωνα µε την οποία Όα παρουσίαζε στην Ε93 
[ΕἰεεΙτοηίς Επἰθηαἰηπιεη! Εχρο) το νέο ἀενείορ- 
ππθηὶ 5ἰυςἱο του µαζί µε τον αδελφό του 
Κοθεη. Ε, τα νέα από την Ε3 ήρθαν και σας τα 
παρουσιάζω. 

Το όνοµα της νέας εταιρείας είναι Ὀθσή- 
πα[ίοη Όαπιε». Πώς προήλθε αυτό; Όπως λέει 


ΐ 


Λάνεπίυο ἃ ΒΡῦς μρήαίθ 


Ίξτπ στπλή αυτή θα Βρίσκετε κάθε 


µήνα τα νέα για τα Λἀνοπίυ[ο ἃ 
ΒΡ09 διά χοιρός Αντρέα 
Τσουρινάκη. Αυτό το µήνα θα 
Βρείτε χρήσιμες πληροφορίες για 
τα αγαπημένα σας β8πιθ9 από τον 
πιο κατάλληλο άνθρωπο. ον 


ὴ 
| 


ΣΤΗ ΜΝΗΜΗ 


ΤΟΥ ΡοαιίιΑ» 

Εγραψα στο προηγούμενο τεύχος για το δά- 
νατο του μεγάλου συγγραφέα Ὀουοίας Αἀαπις 
από καρδιακή προσθολή στο σπίτι του στην 
Καλιφόρνια σε ηλικία µόλις 49 ετών! Θεωρώ 
την απώλειά του πολύ µεγάλη. Αν είχα µία προ- 
σωπική σελίδα στο |πίθγηθ!, όπως παλαιότερα 
την Αἀνεπίυτθ Μασίς, ὃα έβαζα ένα ειδικό [ἴπκ 
που ὃα αναφερόταν στην τραγική αυτή είδηση, 
µε αναφορές στο πλούσιο έργο του, και ὃα την 
κρατούσα για πάρα πολύ καιρό. Εκεί α έβαζα 
και το πιο ονομαστό παιχνίδι του, το περίφημο 
ΤΗΕ ΗΙΤΗΗΙΚΕΕΣ΄ ουΙΡΕ ΤΟ ΤΗΕ ΟΑΙΑΧΥ, 
ώστε όποιος ήθελε να το κατέβαζε και να το 
έπαιζε, 


ἔδωσα το παιχνίδι στην αρχισυνταξία του πε- 


ριοδικού προκειµένου να το θάλουν στο (0 
που συνοδεύει το περιοδικό. Πιστεύω να τους 
πρόλαθα πριν να κλείσει η ύλη του. Μαζί έδω- 
σα και δύο λύσεις του παιχνιδιού, µία αναλυτι- 
κή και µία συνοπτική, στην οποία αναφέρονται 
µόνο όσα πληκτρολογείς ως εντολές. Δείτε το 
για να πάρετε µία γεύση από τη µαγεία των πα- 
λιών Ιθχἰ αἀνεη!υτθς, αλλά και για να καταλά- 
βετε γιαή το συγκεκριµένο παιχνίδι δεωρείται, 


μαζί µε τα Εής ἤνθ Ὀπιεαάγ και τα δρεῖ- 
εαφ!ίηᾳ» 10] - 20] - 30], ως ένα από τα πιο 
τρελά αἀνεπίυτες όλων των εποχών. Μιλάμε 


για πολλή, µα πολλή τρέλα. 


ΔΡΑΖΕ ΟΙΙΕΣΤ: 
ΥΟος ΚΝΟΥΝ... 


Αναθολών τέταρτη συνέχεια. Το γθνίθν/ του 
εντυπωσιακού παιχνιδιού 9ΡΑ{Ε ΟΕ5Τ: ΤΗΕ 
ΙΟ5Τ «ΗΑΡΤΕΕ που δημιουργήθηκε από το φο- 
νατικό φίλο της σειράς των 9ραςς Ωυθςίς Νον/α 
Υιπῃεί! [γνωστότερο ως Ψοηείει Ὀ. Μοηεἰθι] µε- 
ταφέρεται απὀ δική µου ευθύνη για ένα ακόµη 
τεύχος. Θα δηµοσιευτεί οριστικά και αµετάκλη- 
τα στο τεύχος Αυγούστου. Καλά, µη θαράτε, ξέ- 
ρω ότι ψάχνετε χαλασμένες ντομάτες για να µε 
πάρετε στο κυνήγι, αλλά τι να κάνω. 

Αυτή την εποχή έχω µπροστά µου και κοιτώ 
ταυτόχρονα περισσότερα απὀ 10 αάνοπίυτθς 
και ΒΡΟ5. Ἱέτοια πληθώρα παιχνιδιών είχα πά- 
ρα πολύ καιρό να δω. Καταλαθαίνετε, φυσικά, 
ότι δεν µπορώ να αφήσω πίσω μερικούς σηµα- 
ντικούς εμπορικούς τίτλους για ένα {απ 9απῃθ, 
όσο καλό και αν είναι αυτό. Ωστόσο, µπορώ να 
σας πληροφορήσω ότι επιτέλους κατάφερα να 
το τελειώσω και ότι το χάρηκα όσο λίγα αάνεη- 
Ίυτθ Φαπιες τα τελευταία χρόνια. Σανόζησα τις 
ιστορικές εποχές των πρώτων παιχνιδιών της 
»ίθιτα Όπ Ιἠπθ, όπου το χιούμορ, η αἹµόσφαιρα 
και η πραγματική έννοια της ψυχαγωγίας κυ- 
ριαρχούσαν, 

Εκεί που έγινα τελείως χάλια ήταν όταν, 
ύστερα από πολλά χρόνια, δέχτηκα ένα τηλε- 
φώνημα από τον παλιό και καλό φίλο Κώστα 
Πολύζο, ο οποίος ανάµεσα στ’ άλλα µε ρώτη- 
σε πότε, εππέλους, Όα παρουσιάσω το παιχνίδι 
αυτό και γιατί το κάνω συνέχεια 'γαργάρα”.. 
Ο Κώστας είναι αυτός στον οποίο έχω αφιερώ- 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἱσουρινάκη 


σει το ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ ΕΝΟΣ ΤΙΜΙΟΥ ΑΌΝΕΝ- 
ΤΗΚΕΒ, το οποίο υπάρχει στο οπισθόφυλλο του 
Βιβλίου µου ΑΌΝΕΝΤΗΡΒΕς - Οι δρυλικοί πάπυ- 
ροι της Μυδικής Αράδαινας, Βιθλίο Δεύτερο. 
Με τον Κώστα είχα να μιλήσω περισσότερα 
από 3-4 χρόνια και όπως καταλαβαίνετε το τη- 
λεφώνημά του µε τάραξε πολύ. Τι να του απα- 
ντήσω. Κάτι πήγα να ψελλίσω, αλλά αντί για λέ- 
ξεις έβγαιναν από το στόµα µου φουσκάλες 
και µέσα µου άκουγα µία φωνή που έλεγε “κο 
ΚΟ. ΚΟ... 


ΙΝΤΕΕΡΙΛΥ... 
ΠΡΟΣ ΠΩΛΗΣΗ, 


Η είδηση του µήνα. Το νέο κυκλοφορεί στο 
Ιπίθγηεί και αναφέρει ότι η Ιπὶθηρίαγ πωλείται 
σε κάποια άλλη µεγάλη εταιρεία. Την εἴδηση 
μεταφέρω µε κάθε επιφύλαξη. Κανείς δεν ξέρει 
αν είναι αλήθεια ή ψέματα. Αλλοι μιλούν για τη 
Μἰςτοσοβ και άλλοι για την ΕΑ. Μακάρι ναµη 
συµβαΐνει κάτι τέτοιο, γιατί το πλήγμα σποχώ 
Ρο των ΑΏδΏ ΒΡΟς δα εἰναιπολύμεγάλο,Πε 
Ρισσότερες πληροφορίες ὃα έχετεότανµά 
8ουµε κάτ νεότερο. Μέχρι τότε, κάνετε την 
προσευχή σας, γιαή τα Βλέπω πολύ δύσκολα. 


Ο ΠΡΟΟΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ... 
ΕΙΟΗΑΕΡ «ΑΕΕΙΟΤΤ 


Εγραφα στο προηγούμενο τεύχος για την 
ανακοίνωση του περίφηµου Αἰεῄαια Οαπίοή 
σύμφωνα µε την οποία Όα παρουσίαζε στην Ε3 
[ΕἰεεΙτοηίς Επἰοηαἰηπιεη! Εχρο) το νέο ἀενείορ- 
ππεηὶ 5ἱυς[ο του µαζί µε τον αδελφό του 
Κοῦεη. Ε, τα νέα από την ΕΞ ήρθαν και σας τα 
παρουσιάζω. 

Το όνοµα της νέας εταιρείας είναι θσί- 
πα[ίοη Όαπιε». Πώς προήλθε αυτό; Όπως λέει 


Λἀνεπίιτθο ἃ ΒΡ0ς μρήαίε 


ΕΙΣΤΕ ΠΑ ΛΙΗ.. ΑΝΑΡΧΙΑ; 

Αυτό και αν εἶναι εἴδηση. Ενώ το περιθόητο 
μαζικό οη-/ίπθ πιυἱήρἰαγθι Φαπιθ ΑΝΑΕΓΗΥ 
ΟΝΙΝΕ, που είναι τοποθετημένο σε ένα σεἰ- 
6ηςθ Πεῄοη 5εΗίπο (ΜΗΡ://νηνηνν. απαγεῖνγ- 
οη/ἱηθ.εοπι], πήγε για τη λεγόμενη χρυσή µή- 
τρα-κόπια και αναμένεται να κυκλοφορήσει 
στις 27 του Ιούνη, οπότε και Όα ανοίξουν επί- 
σηµα οι δύο κεντρικοί 58/Υ6/5 του παιχνιδιού 
στη Νορβηγία Και στις ΗΠΑ, η Ευποοπῃ διά στό- 
µατος Βααπα Ἰοππαυῖε! (του δημιουργού του 
Τΐχθ ἰοηςθ5! )ουγπθγ) ανακοίνωσε ότι σύντομα 
θα “σηκώσουν” ακόµη ένα ππυμρἰαγει ΚΡΟ, το 
ΜΙΡΟΑΡΌ, το οποίο Όα είναι βασισμένο στον 
κόσμο και στη μυθολογία των Υκηρ5ἱ 


Ε3 ΝΕΝΛ5 

Η περίφηµη Ε3 αποτελεί πια παρελδόν. Σε 
αυτήν κυριάρχησαν οἱ παρουσιάσεις των 
Έαπιθ (υῦ6 της ΝΙπἰθπάο, του Χθοχ της Μί- 
ετοδοβ και το τεράστιο περίπτερο της Εἰθείτοη- 
ἰς Αή». Εμάς όµως µας ενδιαφέρουν µόνο τα 
αἀνθπίυτθ και τα ΚΡΟ5 9απηθ», οπότε ὃα ασχο- 
ληθούμε µ΄ αυτά. Στο παρόν τεύχος Όα δούµε 
τι γίνεται στο χώρο των σάνθπίυτθ μα. ενώ 


ναι ότι σ’ αυτήν παρουσιάστηκαν αρκετά νέα 
αἀνθηϊυτθς, τα οποία βρίσκονται ακόµη στο 
στάδιο της προετοιμασίας, Αυτό σε σχέση µε 
την περυσινή κατάσταση, αλλά και τις εντυπω- 
σιακές πωλήσεις που σημειώνει το ΜΥ5! 3: ΕχίΙΕ, 
δημιουργεί οπωσδήποτε θετικές προσδοκίες. 

Σεκινάµε µε την ΑΕΧΕΙ ΤΑΙΒΕ. Η εταιρεία 
ετοιμάζει τρία νέα παιχνίδια, τα: ΕΟΡΕΙ5 ΟΕ 
ΤΗΕ ΑΙΑΜΙΤ (το οποίο είναι ήδη έτοιμο], 
(Α5ΑΝΟΝΑ, και το απὀ κάθε άποψη εκπληκτ- 
κό ΗΙΤΟΗςΟΓΚ. ΤΗΕ ΗΝΑΙ ΟὐΤ, το οποίο 


πραερ,- ,.... 


έκλεψε τις καρδιές των περισσότερων ειδικών 
στην έκθεση. Το παιχνίδι Όα περιέχει 1.5 λεπτά 
επεξηγηµατικών σκηνών από ὁ ταινίες του µε- 
γάλου ΗΙκμοοεκ (΄Ῥογο[ο”, 'ΈπθηΣγ”, “Ἱορασ”, 
“Τοτη Ουπαϊπ’, "5αροίθυτ΄ και "9οάον οἱ α 
Βουδθ/΄], τις οποίες α μεταφέρει κατευθείαν 
σε αντίστοιχο Οαπιθρἰαγ. ἔτσι, καθώς παρακο- 
λουθείς έναν χαρακτήρα του παιχνιδιού να 
μπαίνει σ’ ένα µπάνιο και να τραθά την κουρτί- 
γα του ντους, Όα Βλέπεις αµέσως την περιθόη- 
τη σκηνή από το “Ψυχώ”] 

Η ΥΜΑΝΑΡΟΟ εξελίσσεται αργά αλλά στα- 
ὃερά στη σύγχρονη 5ίεπα Ό [ἴπθ για τους φί- 
λους των αάνθηίυτθ 4αηῃθ». Ναι, διαθόζετε 
σωστά, Η εταιρεία ετοιμάζει το ΙΝΩΙΦΙΤΙΟΝ, 
ένα εκπληκτικό αταρῄίς αἀνθη!υτθ, και το ΑΒΑ- 
ΒΙΑΝ ΝΙΟΗΤ5, ένα πολύ όμορφο αἀνεπίυτθ 
που µας μεταφέρει στους υπέροχους κόσμους 
της περσικής κουλτούρας. Η εταιρεία έχει επί- 


σης µέρος της ευθύνης της δημιουργίας των 
ΗκήοοςΚ Και (α5απονα που 


έραμε, 
Οι ΒΑΕΑΜΟΑΙΓΗΕΕ/ΟΕΥΟ είχαν αυτήτη φο- 
ρά το περίπτερό τους στο κυρίως χωλ, µαζ µε 
τις Ὠσηςγ, Κοπαπή και ΕἰθεΙτοπίς Αη. Η εται- 
ρεία ετοιμάζει τα  ΕΚΥΊΙ. δ. ΗΥΡΕ, που διαθέτει 


ἡ ει μερ αςῄοη από το αάνεπίυτθ σκέλος 


φορήσει σε 5 (05, ο λὴ 
ειδικό δισέλιδο ριενίεν. Απ΄ ότι γράφεται, όσοι 
το εἶδαν, έμειναν µε το στόμα ανοιχτό! Παράλ- 
ληλα ετοιμάζουν το ΕΑΟΜ ΡΙΚ ΤΟ ΡΑΙΜΝ, 
ένα ευ! Ἄοποι {πι, το οποίο δημιουργεί ο µονα- 
δικός Ηυοθή (ᾖαταο! από τα Αἱοηθ ἵπ η αήκ. 
Επίσης, νέα παραγωγή τους εἶναι το Ρἱ/ΝΕ, ένα 
πηὶσείοη-Ὄασθα 4απΏθ µε πολλά αἀνθηίυγίστικα 
στοιχεία, το οποίο Όα εξελίσσεται στον κόσμο 
του Όυῃ. Τέλος, ετοιμάζουν το ΖΟΡΕΟ) ένα 
εξωτικό ααϊοη/αἀνεηίυτε 9απι βασισμένο 
στον μυθικό ήρωα, και ένα καινούριο ΝΑΝΟΥ 


ΒΑΕΥ/ αάνοπίυτθ ααπιθ. Πρέπει να τονίσω ότι εἷ- 
δα τα δύο τελευταία παιχνίδια της νεαρής Ναη- 
ΟΥ Όπεν, τα οποία όµως µου άφησαν ανάµικτα 
συναισθήματα. ώς" 

Η ΟΛΥΟ Ὃν ση. τοτηε 


μίας σε ειράς ανατριχιαστικών φόνων. Είδα το 
γίδι, αλλά δεν µπορώ να πω ότι µε εντυπω- 
σίας σε τόσο πολύ όσο τους Αμερικανούς, νὰ: 


τα. Επίσης, στα σκαριά Βρίσκεται το ΤΗΕ 
ΡΚΟΡΗΕΟΥ, ένα µαζικό, μεσαιωνικό 
ΚΡΟ/αἀνοπίυτθ, που προσφέρει εκατοντάδες 
αποστολών στο στυλ των Γἱαθίο και ήπια. Τέ- 
λος, παρουσίασαν και το ΡΒΙΣΟΝ 7812539645, 
ένα αἀνθπίυτθ Φαπιθ στο οποίο πρέπει να απο- 
δράσεις από µία φυλακή υψίστης ασφαλείας. 
Η γνωστή µας ΜΙΓΚΟΙΌ5 παρουσίασετο 
5ΥΒΕΛΙΑ, ένα τελείως νέο παιχνίδι, το οποίο ὃα 
χρησιμοποιεί τα ἴδια οταρβίς» θη6ἱπο  ρἱοί 
ἀενίοθ, αλλά και την ἴδια ομάδα ανάπτυξης µε 
αυτήν του Αππθισοπθ. Το παιχνίδι αναµένεταινα 
κυκλοφορήσει προς το τέλος του 2002.Σεαυ- 
τό µία εταιρεία ζητά τις υπηρεσίες ενός εκκε- 
ντρικού Σουηδού κατασκευαστή παιχνιδιών. 
Μία σύντομη επίσκεψη στο χωριόπουκατα 
σκευαστή παιχνιδιών αποκαλύπτει ότισε αυτό 
δεν υπάρχουν καθόλου άνθρωποι, αλλά µόνο 
μηχανικά ανθρωποειδή! Στο παιχνίδικατάτη 
διάρκεια των εξερευνήσεών σου θα πρέπεινα. 
ταξιδέψεις σε χώρες όπως οι [αλλία, [ερμανία 
Και Ρωσία. Η εταιρεία ετοιμάζει επίσης το ' 
ΡΚΙΝΑ, ένα παράξενο και μυστηριώδες εἰἰοΚ |] 
ἃ ροῖπ! αἀνθη!υτθ, στο οποίο ὃα αναφερθούμε - 


στα επόµενα τεύχη. | 
Τέλος, η Μἰετοϊάς παρουσίασε καιτο βΟΑΌ 
ΤΟ ΙΝΡΙΑ. Το παιχνίδι το έχω δει σε ένα γαλλι- 


ή 
| 
Κό ανήτυπο, εγώ όταν Ὁα διαθάζετε τις γραµ- Ιῃ 


Πε 
{ 


.. 
Γυ 


{] 


τάραμός 8α ο ρα τιον η νά, έκ- 

εξαι και 
έκανε πάρα πο) ληόνήνοσς Πράκώ” 
αι για ένα αἀνθη!υΓθ Φαπ:θ, που ήρθε απὀ το 
πουθενά και πιστεύω ότι θα ενθουσιάσει τους 
φίλους του είδους, Δυστυχώς, εμείς Όα έχουµε 
Γθνίεν του στο τεύχος Αυγούστου, αλλά µέχρι 
τότε µην το χάσετε µε Τίποτα. 

Η ΙΟΓΑΞΑΕΤ5 ανακοίνωσε στην έκθεση δύο 
γέα αἀνθπίυτθς, τα οποία δεν έχουν ακόµη ορι- 
στικά ονόματα. 

Η (ΗΝ είναι µία γερμανική εταιρεία που ήδη 
"έχει ετοιµάσει το ΜΥ»ΤΕΑΥ ΟΕ ΤΗΕ ΡΚυΙ05, 
΄για Το οποίο έχω γράψει επανειλημμένα. Τελι- 
-κά, ανακοινώθηκε ότι το παιχνίδι Όα κυκλοφο- 
ρήσει κανονικά τον Σεπτέµθριο, ενώ ήδη διστί- 
θεται ένα ἄθπιο του από το επίσημο σἷίθ του 

- παιχνιδιού (ΜΗΡ://νννηννπιγς!θγγοΗ/θ 
ἀτυϊάς.εοπι/θηφ/ἰ5[ι/ιπάθχ.ρρ3). 

Ἰαυτόχρονα η εταιρεία ετοιµάζει το ΟΚΟΜ, 
ένα αἀνθη!υτθ Φαπιθ στο οποίο η δράση εξε- 
λίσσεται στη ναζιστική [ερμανία το 1942. Εἰδι- 
κές µονάδες αναζητούν έναν πανάρχαιο διθε- 
τιανό πολιτισμό που, σύμφωνα µε τους δρύ- 
λους, κατείχε ένα όπλο ικανό να εξαφανίσει 
ολόκληρα έθνη. Εσύ, ὡς συνταγματάρχης 
ποπ, πρέπει να Βρεις πρώτος τον μυθικό αυ- 
τό πολιτισμό και να εµποδίσεις τους ναζ από 
το να τον καταστρέψουν. Τέλος, η εταιρεία 
ετοιμάζει µία σειρά αἀνθη!υτθ ᾳαπηθ» για “ενή- 
λικες άνδρες”, όπως το [υ]α 301 

ΗΊΝΤΕΕΡΙΑΥ ετοιμάζει όχι ένα, αλλά τρία 
παιχνίδια που περιέχουν στοιχεία απόὀ τα αά- 
γεπίυτθς. Ναι, διαβάζετε σωστά (ένας ακόµη 
λόγος για τον οποίο δεν πρέπει να πουληθείη, - 
εταιρεία]. Τα ονόματά τους εἶναι ΘΑΙΙΕΟΝ, 
ΚΙΗ και ΚὺΒΙ ΤΑΙΒΕ. 

Σύμφωνα µε το δελήο Τύπου της εταιρείας, τ 
ων όσα. ένα καθαρό ορ) 

” 


/) ", 
ν” 

{ νθηίυτθ, στο οποίο µία προϊστορική φυλή προ- 
:σποδεί να επιβιώσει αντιμετωπίζοντας διάφορες 
καταστάσεις. Προσωπικά αμφιθάλλω αν πρόκει- 
ται για αἀνθπίυτθ Φαπις, αλλά τέλος πάντων. 

Το ΒΙΗ εἶναι ένα αεῄοπ/αάνεπίυτε µε µεγα- 
λύτερη έµφαση στην ααοῃ πλευρά, αλλά δεί- 
Χνει πολύ εντυπωσιακό και γι’ αυτό το αναφέ- 
ρω. Το παιχνίδι περιέχει τη φωνή του ἰαηο Ηεη- 
Πκδθη (γνωστού από τα Αἰίεης και ΜΙ]ἱεηπίυπι]. 

Τέλος, το Οαἱίθοη εἶναι ένα πειρατικό ας- 
Ποη/αάνεη!υτθ, στο οποίο κυριαρχεί το αάνθη- 
Ἰυγίστικο στοιχείο. Ο (αρ[αίη Κῄαπια προσπα- 
δεί να εντοπίσει ένα αρχαίο αη[ας]. Το 
Θᾳαἰἴθο δυμίζει αρκετά το Κεάφυατά, οπότε 
όσοι αγάπησαν το συγκεκριµένο παιχνίδι, ὃα 
τρίθουν από τώρα τα χέρια τους. 

Η ΚΕΥΟΙυΤΙΟΝ 5ΟΕΤΝΑΚΕ έδωσε στον Τύ- 
πο τα πρώτα στοιχεία από την κυκλοφορία του 
ΒΑΟΚΕΝ 5ΙΝΟΡΌ 3. Και γΙ΄ αυτό όµως ὃα µιλή- 
σουµε στο άμεσο µέλλον. 

Η ΤΗΩ έδειξε το ΖΑΝΖΑΚΑΗ: ΤΗΕ ΗΙΡΡΕΝ 
ΡΟΡΕΙΑΙ, ένα αἀνθπ!υτθ 9απιθ που θυμίζει σε 
πολύ µεγάλο θαθμό το ΤήΕ ἰοποθ! /ουππθγ. Το 
παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει στις αρ- 
χέςτου 2002. - 

Η ΗΟΕΒΟΧ απέκτησε τα δικαιώµατα του 
ΤΗΕ ΚΕΑΙ ΝΕΥΕΒΕΝΡΙΝΟ 5ΤΟΑΥ και υπολογ:- 
ζει ότι Όα το κυκλοφορήσει προς το τέλος του 
200]. Να το δω και να µην το πιστέψω, µια και 
τα δύο τελευταία χρόνια όλο κυκλοφορεί και 
όλο. εξαφανίζεται την τελευταία στιγµή. Η εται- 
ῥεία παρουσίασε δύο ακόµη αἀνεπίυτε ᾳαπηθ». 
Το πρώτο απευθύνεται κυρίως στα νεαρά κορί- 
τσια και έχει δανειστεί την ηρωίδα από µία πο- 

ὁ πετυχημένη σειρά Βιβλίων στη [ερμανία, τη 


ὦ, «να Οἱ πτλοι τους είναι οι ΤΗΕ 9ΟΔΕΝ 


Ὅ. ΜΥΦΤΕΒΥ και 5ΑΒΑΗ’΄5 ΒΙΟ ΓΒΕΑΜ. Τέλος, πα- 
ρουσίασε ένα ακόµη αἀνεπίυτθ 9απιθ που εἷ- 
ναι Βασισμένο σε ένα διάσημο γερμανικό καρ- 


τος νοπίυ[ο ἃ ΒΡῦς9 μρήαίει 


τούν,το ΤΚΟΙ1 ΤΑΙΕς. 

Η κορεατική εταιρεία ΥΝΜΙΖΑΚΌ 5ΟΕΙ παρου- 
σίασε δύο ενδιαφέροντα Ποποι/αἁνεπίυτθ 
απηςς, το ΥΥΗΙΤΕΡΑΥ και το ΖΑΡΗΙΕ 2. Στο 
πρώτο, ως νεαρός πρέπει να δραπετεύσεις απὀ 
ένα στοιχειωµένο σχολείο, Στο δεύτερο, που 
εξελίσσεται 10 χρόνια µετά το πρώτο της σει- 
ράς, ένας νεαρός αφήνεται ελεύθερος από 
ένα ψυχιατρείο και η δράση αρχίζει... 

Μία άγνωστη ὡς τώρα εταιρεία, η 0γρ9:- 
5οαρθ ΟΤαρῄῇίς», παρουσίασε το πολύ εντυπώ- 
σιακό ΟΝΚΝΟΝΗΝ: ΙΟὐΕΝΕΥ ΟΕ ΚΕΞυΚΕΕς- 
ΤΙΟΝ. Σε αυτό πρέπει να ξαναζήσεις διάφορες 
εµπειρίες του παρελθόντος, ώστε να µπορέ- 
σεις να επιύχεις στη ζωή σου. Θεματολογικά 
δείχνει εξαιρετικό, πρωτότυπο Και η δράση του 
θα βασίζεται στη µέθοδο του ρυζζ]ε-οοἰνίπο. 

Η ΙΝΕΟΟΚΑΜΕΣ παρουσίασε, φυσικά, το 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΏΑΚΚ 4. Αυτό τον καιρό παίζω 
το παιχνίδι από µία Ρθία κόπια που έστειλε η 
εταιρεία στον ειδικό Τύπο και οἱ εντυπώσεις 
µου εἶναι ανάµικτες. Φοθερά γραφικά, εντυπω- 
σιακή μουσική (από τον ντραμίστα τῶν Ρο[ἱος), 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΑΙΜΟΣΦΑΙΡΑ, µια και συνέχεια 
κινδυνεύεις µε καρδιακό επεισόδιο, αλλά η 
δράση του παρουσιάζει σηµαντικά προβλήµα- 
τα. Περισσότερα όµως στα επόμενα τεύχη. 

Τέλος, παρουσιάστηκαν επίσης το (Αἱἱ ΟΕ 
6ΤυΤΗΙΙ) απὀ τη ΗΕΑΌΕΙΒ5Ί, για το οποίο έχω 
γράψει αρκετές φορές από τη στήλη αυτή, κα- 
ώς και το ΥΝΑΙΙΑ(Ε ΑΝΡ ΟΚΟΜΙΤ από την 
ΜΑΚΙΑ(Θ, ένα αἀνεπίυτθ 9απιε βασισμένο 
στη Βραθευµένη σειρά (αγπιαήοῃ 9Ποη». 

Περισσότερα όμως, γιαή υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα νέα, στο επόμενο τεύχος. 
Θα παρουσιάσουμε αρκετές φρέσκιες κυκλο- 
φορίες αἀνθη!υΓθ 9απηθ», αλλά και σημαντικές 
ειδήσεις από το χώρο των ΚΡΟ5, 


ΡΟ ΜαειεΓ ΕΕΒΕ 
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ο ο ο ο να του. 
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Ιούλιος, 0 πιο Ζεστός μήνας του χρόνου. Μέσα στο λιοπύρι 
(δἱο όπως λέει και 0 πιαςίει) οἱ συντάκτες του Ρ6 Μαςίει” 
δουλεύουν σαν τα τσιτζίκια, ε, τα σκουλήκια ήθελα να πω, 
και 0 Ταρκ ἔαι, µε το μαστίγιο µε τις 18 ουρές ανά χείρας, 
επιβλέπει την καιτήστασπ. Από την άλλπ, εσύ διαβάζεις αυτές 
τις γραµµές αραχτός σε µια παραλία, περιριγυρισµένος από 
όμορφες παρουσίες. χι; ΤΙ περιμένεις; 


ΚΕΌ ΑΙΕΒΤ2 ΕΧΡΑΝΣΙΟΝ 


ψίτις (Όο5ί: 708, Μεαροῃ: νΙταἱ Ώατί 
σπ) 


[ ο. Βιε (6οςί: 508, Αιπιοι: ΕἰαΚ, 


3 Ν/εαροη: Βίῃ Παπάς) 


»|ανε Μίπει (σα5:: 2.000, ΑΙπια: 
Ηεανγ) 


Βοαπιεί (Όοςί: 2.008, Ἀίπιαι: Μεήίμπι, 
Μεαροης: Τοιῃς, Οτηῖςε Μίςς[ες) 


σαΐίπῃ ζαπποπ (6ο5ἱ: 1.000, Ἀιπιατ: 
Ηεανγ) 


ΡΕγεΠίο Βοπιϊπαίοι (6οςί: 5.008, 
Άιπιοι: Μεύἴπι) 


γυς Βαιταςκς 


α, 


«Τι ΤΕΙ 5ΟΙΡΙΕΗ5 


0 ΞΕΦΤΕΡΗΣ 
ΤΑΞΙΛΕΊΕΙ 
ΣΤΗΝ ΛΡΧΛΙΑ 
ΑΘΗΝΑ 


Εκπαιδευτικό παιχνίδι 
για παιδιά 


ες, αυτή τη φορά στην αρχαία Αθήνα, 

Εκεί ο ἠρωάς µας [ένα ανθρωπόμορφο 
Βιβλίο) συναντά τον Μάντη, που τον περιμένει 
σύμφωνα µε το χρησμό που έχει δώσει η Πυ- 
δία, και µε τη Βοήθεια του χρήστη Όα πρέπει 
γα ζωντανέψει τους επώνυµους ήρωες οἱ οποί- 
οι εἶναι αγάλματα. Απαντώντας σε ερωτήσεις, 
συλλέγοντας αντικείµενα και συζητώντας µε 
τους πολίτες της αρχαίας Αθήνας, το παιδί θα 
καταφέρει να φέρει τους επώνυµους ήρωες 
στη ζωή ώστε να του αποκαλύψουν το µεγάλο 
μυστικό που κάνει τους ανθρώπους παντοδύ- 
ναµους και ευτυχισµένους. 

Πρόκειται για ένα ἱπίθιας[ϊνθ ππυἱήπιθαϊῖα εκ- 
παιδευτικό πακέτο σε (0.ΑΟΜ για παιδιά ηλι- 
κίας ὁ έως 12 ετών. Σε ένα διαλογικό περιθάλ- 
λον, που συνδυάζει µε επιτυχία εκπαίδευση και 
ψυχαγωγία, οἱ μικροί φίλοι µας ανακαλύπτουν 
τον τρόπο ζωής και οργάνωσης της πόλης της 
Αθήνας τη χρυσή εποχή του Περικλή, καθώς 
και της αντίπαλης Σπάρτης. Το παιδί ψυχαγώ- 
γείται µέσα από διασκεδαστικά και εκπαίδευτι- 
κά παιχνίδια, εµπεδώνοντας τις πληροφορίες 
που μαζεύει µέσα απὀ αυτά. Περιφέρεται στην 
πόλη γνωρίζοντας φιλοσόφους, ρήτορες και 
απλούς πολίτες που του δίνουν πληροφορίες 
και επιστρέφει κάθε φορά στα αγάλματα που 


( Σεφτέρης Βρίσκεται σε νέες περιπέτει- 


ο θα 
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ο 
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Στη διεύθυνση νινηνσίθπι,ϱΓ ὃα βράτε περισσότερες πληροφορίες για τις περιπέτειες του Ἐεφτέρη. 


του κάνουν ερωτήσεις γύρω από τα πράγματα 
που έμαθε, Όταν καταφέρει να απαντήσει σε 
όλες τις ερωτήσεις σωστά, τα ζωντανά πια 
αγάλµατα Όα του αποκαλύψουν το μυστικό της 
ζωής (ποιο να είναι, άρογε;]. 

Πρόκειται για µία δουλειά της οἶθπι µε Καλο- 
σχεδιασμένα και ελκυστικά γραφικά και πλού- 
σιο απἰπια[ίοη που ὃα ενθουσιάσουν. Το αρκε- 


τά πρωτότυπο σενάριο σε συνδυασμό µε τις 
φωνές τῶν ηρώων της ιστορίας από επαγγελ- 
µαήες ηθοποιούς κάνουν τον Πτλο να ξεχωρί- 
ζει, Ο χειρισμός είναι απλός και δεν Όα κουρά- 
σει το χρήστη, εγώ τον θοηθά να αποκτήσει οἱ- 
κειότητα µε τον υπολογιστή και τη χρήση του, 
Αρκεί να εγκατασταθεί το πρόγραµµα και από 
εκεί και πέρα τα παιδιά είναι ελεύθερα. Σε πε- 
ρίπτωση που “Κολλήσουν΄ κάπου, α πρέπει να 
κάνουν ένα κλικ πάνω στον Σεφτέρη [κάθε φο- 
ρά που μεταφέρουμε το δείκτη πάνω στον 
ήρωα, εµφανίζεται ένα ερωτηματικό) και αυτός 
θα τα θοηθήσει να ξεφύγουν από τα δύσκολα, 
Στο επάνω µέρος της οθόνης υπάρχει ένας κρί- 
κος. Αν τον τραθήξετε, ὃα εμφανιστεί το πάνελ 
µε όλες τις λειτουργίες του παιχνιδιού που πα- 


ρουσιάζονται µε ευκρινή και απλό τρόπο έτσι 
ώστε να µπορούν να τις ρυθµίσουν οἱ μικροί 
χρήστες. Το πρόγραµµα δεν έχει µεγάλες απαι- 
τήσεις και µπορεί να τρέξει σχεδόν σε οποιον- 
δήποτε υπολογιστή κυκλοφορεί στην αγορά. 

Η εγκατάσταση του προγράµµατος είναι 
εύκολη διαδικασία, διαμορφωμένη έτσι ώστε 
γα µπορεί και το παιδί να την πραγµατοποιή- 
σει. Η »ίθπι κυκλοφορεί πολλά ακόµα ἱπίθι- 
αςᾖνθ εκπαιδευτικά παιχνίδια για παιδιά, µε 
εξίσου καλή ποιότητα, ΜΛε τις περιπέτειες του 
Σεφτέρη και άλλα παρόμοια πακέτα τα παιδιά 
έρχονται κοντά στον υπολογιστή και παράλ- 
ληλα παίρνουν πληροφορίες για πολλά θέμα- 
τα µε διασκεδαστικό τρόπο, χωρίς να κουρά- 
ζονται και να δυσανασχετούν. Πακέτα όπως 
οἱ περιπέτειες του Σεφτέρη εἶναι απαραίτητα 
έτσι ώστε τα παιδιά να µάδουν µε ευχάριστο 
και ψυχαγωγικό τρόπο την Ιστορία τῶν Προ” 
γόνων µας. Μια προσπάθεια της 5ίθπΙ που 
αξίζει συγχαρητήρια, 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: δίοπι 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 
Ροπίΐωπι, ΙΘΜΒ ΡΑΝ, σῦ- 
ΒΌΜ 4χ, κάρια γραφικών 
ΝΟΑ (25668 χρωμάτων) και 
κάρια ήχου συμβατή µε 


Φουπάβ|ασίοι 
ΔΙΑΘΕΣΗ: δίοπι, Μάρκου 
Μουσούρου 256, 16 368 Μεις, 
Ἀθήνα, τπλ.: 92498668 
ΤΙΝΗ: 19.000 δρχ. 


μμ” οὐ 


Οι παιχνιδοεξερευνητές 
σε νέες περιπέτειες... 


ρινής πτήσης, ο πιλότος Λούπυ (ο ήρωας 

της ιστορίας διακρίνει σύννεφα καπνού 
πάνω από το παρθένο νησί. Πολλά ηφαίστεια 
εἶναι έτοιµα να εκραγούν και όλα τα ζώα και 
φυτά του σπάνιου οικοσυστήµατος κινδυνεύ- 
ουν µε αφανισμό... Κάπως έτσι αρχίζει η πρώτη 
περιπέτεια των Παιχνιδοεξερευνητών. 

Ο “Προορισμός Ζενίθ’ εἶναι ένα εκπαιδευτ- 
κό πακέτο για παιδιά ηλικίας 8 µέχρι 12 χρο- 
γών, Στο (0-ΒΟΜ περιλαμθάνονται οκτώ ιδιαί- 
τερα προσεγµένες ιστορίες κόμιξ, 30 λεπτά 
τρισδιάστατων κινούμενων σχεδίων και 45 παι- 
χνίδια που Όα ενθουσιάσουν και παράλληλα 
θα ακονίσουν το μυαλό των παιδιών. Η καινο- 
τοµία του παιχνιδιού έγκειται στα τρία επίπεδα 
δυσκολίας που περιέχει το πρόγραµµα και στις 
πολλές παραλλαγές του που δεν το κάνουν πα- 
Κέτο “μίας χρήσης”. 

Η φιλοσοφία της σειράς επικεντρώνεται στη 
φράση “Πώς μπορούμε να µάδουµε;”. Αυτός 
εἶναι ο Κεντρικός σκοπός του πακέτου. Με µια 
σειρά απὀ έξυπνα παιχνίδια και έχοντας ως 
σκοπό τη µάθηση µέσα απὀ τη διασκέδαση ο 
“Προορισμός Ζενίθ” δίνει τη δυνατότητα στο 
παιδί γα ανακαλύψει τις διανοητικές ικανότη- 
τές του και να αποκτήσει νέους, ευέλικτους 
τρόπους σκέψης. Αυτοσυγκέντρωση, σκέψη, 
αποµνηµόνευση, αυτοπεποίθηση, ευελιξία, 
όλες αυτές οι ικανότητες αξιοποιούνται για να 
µπορέσει ο μικρός χρήστης να αποκτήσει χρή- 
σιµες τεχνικές για κάθε είδους μάθηση. Δεν 


Ε. πρωινό, κατά τη διάρκεια της καθηµε- 


Το κεντρικό μενού του εκπαιδευτικού ἤτλου. 


οι 
ΠΑΧΝΙ2ΕΞΕΡΕΥΑΤΕΣ 


πας 


πρόκειται για ένα πακέτο που δίνει στο παιδί 
πληροφορίες και γνώσεις για ένα ή περισσότε- 
ρα Θέματα, αλλά του μαθαίνει τον τρόπο να 
χρησιμοποιεί τις ικανότητες που απέκτησε σε 
όλες τις καθημερινές ασχολίες του, είτε αυτές 
είναι σχολικές είτε εξωσχολικές. Ία 30 γραφι- 
κά του “παιχνιδιού΄ είναι αρκετά καλά, µε 
έντονη την αἴσθηση του χιούμορ και δυνατά 
χρώματα. Ο ήχος εἶναι επίσης πολύ καλός, κά- 
γοντας τη µάθηση µία απλή και συνάµα ευχάρι- 
στη υπόθεση. Όσον αφορά στη χρήση, είναι 
και αυτή στο Πλαίσιο των ηλικιών στις οποίες 
απευθύνεται, χωρίς να γίνεται δύσκολη και 
κουραστική στο χρήστη. Η εγκατάσταση του 
προγράµµατος γίνεται µε απλά Βήματα, ακο- 
λουθώντας τις οδηγίες που ὃα εμφανιστούν 
στην οθόνη µε την εισαγωγή του (0-ΒΟΜ. 

Ο “Προορισμός Ζενίθ” εἶναι ένα πανέξυπνο 
(60-ΔΟΜ για παιδιά που Όα τα θοηθήσει σηµα- 
ντικά στην ομαλή μετάβαση από το δημοτικό 
στο γυμνάσιο. Επίσης, είναι πολύ χρήσιμο για 
τους γονείς που θέλουν να καταλάβουν καλύ- 


.”.” 


ἱόντι ἃ υπηβεαίεε 


τερα τον τρόπο σκέψης των παιδιών τους και 
να τα ενθαρρύνουν προς το δρόµο της γνώ- 
σης. Η σειρά των Παιχνιδοεξερευνητών δεν εἷ- 
γαι ελληνικής παραγωγής. Πρόκειται για µία 
συνεργασία των Ὀδί 9οβ και Ώταπιαθια µε τη 
συμμετοχή του Εθνικού Κέντρου Κινηµατογρά- 
φου της [αλλίας και του γαλλικού Υπουργείου 
Ταχυδρομείων, Τηλεπικοινωνιών και Διαστήμα- 
τος. Όπως καταλαβαίνετε, είναι µία ιδιαίτερα 
προσεγμένη δουλειά που Όα αγαπήσουν οι µι- 
Κροί φίλοι µας και Όα ενθουσιάσει τους γουείς. 

Ο “Προορισμός Ζενίθ” προσφέρει µία ανε- 
πανάληπτη “μαγεία”, που α έλεγα πως συνα- 
γωνίζεται αυτήν πολλών αξιόλογων 9απιθ». Τα 
πολύ προσεγµένα 30 γραφικά και οι περίεργοι 
χαρακτήρες (ο πειρατής πιγκουίνος, για παρά- 
δειγµα) α τραβήξουν τους πιτσιρικάδες που 
µε αυτόν τον τρόπο Όα “συμμετέχουν” στα 
παιχνίδια γνώσης που προσφέρει, Χαρακτηρι- 
στικό γνώρισμα του Ττλου εἶναι οι αμέτρητες 
επιλογές που έχει ο μικρός κοµπιουτεράς και 
που δεν καθιστούν τον τίτλο “πρόγραμμα µίας 
χρήσης”. Τα παιδιά ὃα ενθουσιαστούν και οι 
μεγάλοι ίσως συλλάβουν τον εαυτό τους να 
ασχολείται µανιωδώς µε το συγκεκριµένο πρό- 
γραμµα! 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ώ[απιαθία / 
υ0ί 8ο 

ΛΗΛΙΤΗΣΕΙΕ: Νἱπάονιο 
856/98/Μο/2000, 
επεξεργαστής Ροπίέίωπι 90, 
Δ2ΜΒ ΒΑΜ, 60-ΒΟΝ 8χ, 


κάρτα γραφικών 8ΥΝΘΑ και 
κάρτα ήχου 16 οἱ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Πατάκης, Βαλτετσίου 
Ι4, Αθήνα, τπλ.: 3811740 
ΤΙΜΗ: 13.900 δρχ. 


Ένα από τα παιχνίδια µε ήρωα τον πειρατή πιγκουΐνο. 


Ρς Μαρ!θι 


Ρς [Ι85ι - 
ΚΛΕΟΠΑΤΡΑ 


Ενα ταξίδι στα 
ελληνιστικά χρόνια 


“Κλεοπάτρα” φιλοδοξεί να παρασύρει 
ξ το νεαρό χρήστη σε ένα ταξίδι στα ελ- 

ληνιστικά χρόνια. Σεκινώντας απὀ τη 
γέννηση του Μ. Αλεξάνδρου, Όα παρακολου- 
δήσει τη δηµιουργία της αυτοκρατορίας του, 
δα λάθει µέρος σε µάχες όπως αυτή στα [αυ- 
γάµηλα, Όα είναι παρών στην ίδρυση της Αλε- 
ξάνδρειας της Αιγύπτου, στο κτίσιμο ενός από 
τα επτά Θαύματα της αρχαιότητας, ὃα περιδια- 
θεί το µουσείο και τη Βιβλιοθήκη, ὃα είναι κα- 
λεσμένος σε ένα συμπόσιο στην Πέργαμο, ὃα 
δαυμάσει την διοφυῖα του Αρχιμήδη, ὃα γνωρί- 
σει τον βασιλιά Πύρρο µε το άδοξο τέλος και 
θα παρευρεθεί στις ένδοξες στιγμές της θασί- 
λισσας Κλεοπάτρας της 7’. 

Στο πρόγραµµα περιλαμβάνεται ένας κεντρι- 
κός χάρτης και ένας πίνακας χρονολογιών, µε 
τη χρήση των οποίων μπορούμε να μεταβούμε 
ανά πάσα στιγµή σε οποιοδήποτε τµήµα του 
προγράµµατος. Στη Βασική µονάδα του ΄Κλεο- 
πάτρα” υπάρχουν όλα τα επεισόδια στα οποία 
κάθε φορά εκτυλίσσεται η ιστορία Και παρου- 
σιάζεται το συνοδευτικό υλικό που την αφορά. 
Μοναδική εἶναι η Βιθλιοθήκη που περιέχεται. 
Πρόκειται για µία δεξαμενή πληροφοριών, κα- 


θώς περιέχει στοιχεία σχετικά µε τοπωνύμια, 


η, 
ᾖ 


Ένα από τα βιβλία της τεράστιας 
ηλεκτρονικής Βιβλιοθήκης του (Ρ-ΒΟΜ. 


Βιογραφίες και κάποιες άγνωστες λέξεις που 
θα θρούμε στα κείµενα. 

Το εικονικό μουσείο µε τα εκθέματα της ελ- 
ληνιστικής περιόδου είναι κάτι το αριστουργη- 
µατικό. Η χρήση του προγράµµατος είναι αρκε- 
τά εύκολη. Η εξερεύνηση του Θαυμαστού κὀ- 
σµου εκείνης της εποχής πραγματοποιείται µε 
τη χρήση ενεργών λέξεων και περιοχών µε τις 
οποίες επιτυγχάνεται η σύνδεση κάθε τµήµα- 
τος του προγράµµατος. Κατά αυτόν τον τρόπο 
μικροί και μεγάλοι χρήστες μπορούν να κινη- 
δούν µε την ἴδια ευκολία και τον ίδιο ενθουσια- 


πμ ΚὈς νους: 


σµό σε ένα πρόγραµµα που ξεφεύγει από την 
αυστηρή και στεγνή ιστορική παρουσίαση. Το 
πλήθος των δραµατοποιηµένων σκηνών µεταξύ 
ιστορικών προσώπων αλλά και φανταστικών 
ανθρώπινων τύπων της εποχής εκείνης ζωντα- 
γεύει µε τον Πιο γλαφυρό τρόπο έναν μακρινό 
και άγνωστο σε πολλούς κόσµο. 

Τα κύρια χαρακτηριστικά του προγράµµατος 
εἶναι τα πρωτότυπα κείµενα που θασίστηκαν σε 
µελέτη εκτενούς Βιθλιογραφίας από ειδικούς 
επιστήμονες. Η ελκυστική και ζωντανή παρου- 
σίαση της περιόδου που εξετάζεται βασίζεται 
σε πρωτότυπη εικονογράφηση και επιµεληµέ- 
γες τρισδιάστατες αναπαραστάσεις, απἰ- 
πια[ίοης, βίντεο, πλούσιο φωτογραφικό υλικό 
και στην ποιοτική μουσική επένδυση του προ: 
γράμματος. Ία γραφικά και ο ήχος είναι ό,τι 
ακριθώς χρειάζεται το πρόγραµµα για να ξεδι- 
πλώσει µε τον Καλύτερο τρόπο τις αρετές που 
κρύβει. Τέλος, η συστηματοποίηση στη δόµηση 
της πληροφορίας και η δυναμική διασύνδεση 
της πληροφορίας εἶναι χαρακτηριστικά που 
ανυψώνουν το πρόγραµµα. Η εγκατάσταση του 
προγράµµατος γίνεται πολύ εύκολα, ακολου- 
Βώντας απλώς τις οδηγίες που εμφανίζονται µε 
την εισαγωγή του (Ρ-ΒΟΜ, ενώ κάθε φορά 
που Όα Βάζετε το «Ρ-ΒΟΜ [μετά την εγκατά- 
σταση], το πρόγραµµα Όα ξεκινά αυτόματα. 

Αυτή η προσπάθεια του Ινστιούτου Επεξερ- 
γασίας του λόγου υπό την αιγίδα της Γενικής 
[ραμματείας Ερευνας και Τεχνολογίας αναγνώ- 
ρίζεται και αγκαλιάζεται από τον κόσμο που 
αγαπά την Ελλάδα και την ιστορία της. Ενα 
πρόγραµµα για μικρούς και µεγάλους, για αν- 
δρώπους που αγαπούν την ιστορία και θέλουν 


Στο βρούμε πληροφορίες για σπα τα έκθεμα στ ττπασρῃ 


να εµπλουτίσουν τις γνώσεις τους µε περισσό- 


τερα στοιχεία Και πληροφορίες. Ενα “διαμάντι” 
που Όα µας χαρίσει πολλές ώρες ιστορικής 


Η “Κλεοπάτρα” είναι ένα από τα προγράµ- 
µατα που µας κάνουν να χανόµαστε µε τις 
ώρες στους ηλεκτρονικούς χώρους τους. Η 
αχανής Βιβλιοθήκη που περιέχεται στον τίτλο 
μάς παρέχει ατέλειωτο υλικό για εκείνη την πε- 
ρίοδο και σηµαντικότατες πληροφορίες. Όσοι 
ασχολούνται µε την ιστορία Όα αναγνωρίσουν 
αµέσως την Καλή και λεπτομερή δουλειά που 
έχει γίνει και Όα επικροτήσουν αυτή την Προ- 
σπάθεια του Ινστπούτου Επεξεργασίας του Λό- 
γου. Από την άλλη πλευρά, όσοι απὀ εµάς δεν 
ήμασταν Ιδιαίτερα µελετηροί στο µάθηµα της 
ιστορίας, έχουµε µία πολύ καλή ευκαιρία να 
µάδουµε όσα µας ξέφυγαν στο σχολείο µέσα 
από ένα ψυχαγωγικό (Ρ-ΚΟΜ. 


ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: Ινστιτούτο 
Επεξεργασίας του Λόγου 

ΛΠΛΙΤΗΣΕΙΕ: ΝΙπάοννα 
985/98/Μο/2000, 
επεξεργαστής Ροπύίυπη !, 
Ι6ΜΒ ΒΑΜ, 60-ΒΟΝ 8χ, 
κάρτα γραφικών 8Ν0ΟΑ και 


κάρτα ήχου 16 υἱί 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΙΕΛ, Αρτέμιδος 6 8 
Επιδαύρου, 15ι 256 
Π. Αμαρουσίου, Αθήνα, 
τηλ.: Θ875300 
ΤΙΜΗ. 9.900 δρχ. 


[Επομ 


ν νννννν.Ε-ΠΟοΙ«ΞΠΟΠ.Γ 


μας ΡΙΟΙΟΟΝΙ Θ-ΡΟΟΚΞΠΟΡ 6-πιαί!: 6-μοοκς(ῶΚἰαίσοη. 4 


η βό 
ΟΗΤΛΡΙΕ 
σ0ἱ 0Η ΘΟΑΝΝΕΗ 
Ενας 5604ΠΠΕΙ τσέπης... 


Ι τεχνολογικές εξελίξεις που σηµειώνο- 
β νται µε ραγδαίους ρυθμούς κάνουν τις 

ηλεκτρονικές συσκευές όλο και πιο µι- 
κρές, Εχουμε ήδη δει “μικροσκοπικά” τηλέφω- 
να, Ιαριορ», ΜΡ3 ρἱαγει» και άλλες συσκευές 
γα μετατρέπονται απὀ επιτραπέζιες σεθαστού 
μεγέθους σε Ραάφθ! τσέπης. Υπάρχουν και κά- 
ποιες συσκευές όµως που όσο και γα προσπα- 
δούν οι ειδικοί, δεν μπορούν να τις “μικρύ- 
γουν” λόγω της ιδιότητάς τους [νομίζουµε]. Σε 
αυτές τις συσκευές περιλαμθάνονταν µέχρι 
πρόσφατα και οἱ 55αΠΠΘ!5. Ποιος ὃα φανταζό- 
ταν µέχρι πριν από λίγο καιρό έναν πιὶπὶ σαρω- 
τή που πάει παντού, Προφανώς καγείς, εκτός 
από κάποια εταιρεία που άλλαξε τα πράγματα 
στο χώρο. Η Ροήσθἰθ Ρεήρῃεταἰ (ο ειδικεύε- 
ται σε περιφερειακά τσέπης και εἶναι η κατα- 
σκευάστρια εταιρεία του Ὁ-δεαη, του νάνο- 
56αππει. Ουσιαστικά το Ώ-θοαπ απευθύνεται 
στους κατόχους Ιαρίορ» και στους χρήστες 
που χρειάζονται το 5οαπηθ: τους παντού. Παρ’ 
όλα αυτά, γιατί να µην Το δοκιµάσουµε και 
εμείς; Όταν μάλιστα η τιµή του δεν εἶναι Τσου- 
χτερή και οι ικανότητές του πλησιάζουν αυτές 
των επιτραπέζιων; Ας του ρίξουμε, όµως, 
µια καλύτερη ματιά. 

Πρόκειται για έναν από 
τους μικρότερους “σαρω- 
τές” [το μέγεθος του είναι 
282χ»0χ37πιπι και ζυγίζει 
λιγότερο από ένα κιλό) που 
κυκλοφορούν στο εμπόριο, ο 
οποίος σε συνδυασμό µε τη χα- 
µηλή τιµή του γίνεται Ιδιαίτερα 
ελκυστικός. Ο Φ-δεση ξεχωρίζει καθώς έχει 
τον ελαφρύτερο Και πιο συµπαγή σχεδιασμό 
που μπορούμε να βρούμε σε τέτοιου είδους 
συσκευές. Δεν χρειάζεται εξωτερική Τροφοδο- 
σία ρεύματος, γεγονός που αποτελεί ένα χα- 
ρακτηριστικό που τον καδιστά Ιδιαίτερα πρα- 
κτικό στη χρήση. Απαραίτητη προὐπόθεση για 
γα χρησιμοποιήσουμε τον Ώ-5εση είναι να 
υπάρχει 58 είσοδος στο Ρς µας. Ο 5οαπΠθΓ 
έρχεται µε το ανάλογο 5οῄνατθ [ΜΟΙ Ρ/ο!ο- 
»υΐ!θ 5Ε] για γα δώσει πλήρη έλεγχο όλων των 
λειτουργιών του και µεγάλη ακρίθεια στην 
αναγνώριση κειμένων και τη µετατροπή τους 
σε ΙΕχἰ5 ικανά να υποστούν διορθώσεις και 
αλλαγές από οποιοδήποτε Μοτά ΡΓΟςΘ65ΟΙ. 

Η εγκατάστασή του εἶναι αρκετά εύκολη. 


κα 


Μια ο. μα, 


᾿Ἔνο ονέωπαὶ ρονῳ: ουφφὴ; Ἔνν ἠφῥέοεί ανά (πο! εὐπφος! ὀνμφς Ἔξια ψήλόονα ρίνᾳ-οπάρίΥ 9ο 


Ἑπποησταττπεττη 


ο Γοἱοι θά Ὦς 3 
7Ἔνο οκ/θηνα ροκ! φωρρὶγ Ἔτνο ΙφΗΦΕ! πό πνοφὶ «οπιρφεί ὀφείφη Ἔξυα Ἠηόσννε ρυφ-9η6-ρἰοΥ 9. 


προ.) ο μα. 


΄Ἐβινηρ Ἱηρωί Όψνς. Ἔθδιφηοι (οὔδίίηρ Ίπρωί Ὀψήςα. ἜΟσΒ ἱηρυί Ὀψήςο. Ἕννπιο Οω1ό Ίπρα 09 


Εοσαδε Βεπρηε! κο. ω, 


Ὦ 52η Α8 Γοἱοι 5 ληηφ! 
ον! Ἴο99 4 θυίηφος «δΙό 90/1 Α ρονθήν! Ι9Χ1 Δϱό ΙΠΙΦ99 Φδίδ 899 (οί θυφίοθες «μ/ός 


Ἐοπελίε Βεαρδεια! ἕο μά 


ΕΩΑ ΚΑΛΩΝ) 
Ἔρουκοὶ ο1θ ονό θκίννπιὴγ ἴφΝ νίφν Ἔθοηκιχόφι εοἰο:θευν Ἔυδθιπινου Ἔ 


Ἰοποθετούμε το θύσμα στην είσοδο [58 του 
υπολογιστή ή του Ιαριορ και, καθώς πρόκειται 
για µία ρἱυρ-απά-ρίαγ συσκευή, τα ἨΜίπάον/5 
αυτόματα α µας καθοδηγήσουν στην εγκατά- 
σταση τῶν ἀγΐνθις του 5«αΠηΘΙ. Η Υνανο-συ- 
σκευή μεταφέρεται παντού και κάνει ό,τι 

και ένα επιραπέζιο µη- 


χάνηµα. Ίσως, Βέβαια, δεν προ- 

σφέρει όλα τα καλά εγός “γιγαντιαίου” 
5απΠθ, αλλά ὃα εκπλαγούµε από τις δυνατό- 
τητες του λιλιπούτειου συνεργάτη. 

Εκτός από την έκδοση Α4 [σκανάρει φύλλα 
αναλόγου μεγέθους), ο Ω-.οση κυκλοφορεί σε 
ακόµα δύο διαφορετικές εκδόσεις (Αό και Αθ], 
ανάλογα µε τη χρήση για την οποία προορίζε- 
ται. Κάποια χαρακτηριστικά διαφέρουν ανάλο- 
γα µε την έκδοση. Το Αό, για παράδειγµα, προ- 
σφέρεται µε περισσότερες και ταχύτερες επι- 
λογές, κάτι λογικό αν αναλογιστούμε το µεγα- 
λύτερο μέγεθός του. 

Ας επιστρέψουµε, όµως, στον Ω-5οαπ Α4.Ο 
5εαπηε: δέχεται ένα φύλλο κάθε φορά, ενώ εἰ- 
ναι ένα ιδιαίτερα οικονομικό µηχάνηµα όσον 
αφορά στην κατανάλωση ρεύματος, καθώς µό- 
λις φτάνει στα 4 50πιΑ στη χρήση και στα 
200πιΑ σε κατάσταση αναμονής. Ο αισθητή- 


Ύη ὀνούθυνση νηνινθαίννθρδιροίοβγκονηι θα Βρώνε πληροφορίες για ὀλα το μοντέλα 
σειράς ὢ-δεαη. 


ρας εικόνας του Ὁ-5εση είναι τεχνολογίας Οἱ5 
{ζοπίας! Ιπιαφθ 9θη5οη), ενώ η ανάλυση είναι 
στα 30ΟἀριχόθΟαρἰ ή στα ].200ὰρί σε επε- 
ξεργασμένο κείµενο. Με 24 Ὀἱὶς/ρἰχθἰ σε οοἰοι 
ἀθρ!ῇ, 8 ΡίΙ/ρἰχεἰ σε οταγεσἰθ ἀθρίῃ και 
1Ρ/1/ρἰχεἰ σε Ρίαεκ ἃ 
ΜΛΙΙ9 ἀθρ!] έχουµε αρ- 
κετά καλές σαρώσεις 
ζόμενοι το µέ- 
γεθος του µηχανήμα- 
τος, εγώ η ταχύτητα σά- 
Ρωσης έγχρωµης (16/7 εκατομμύ- 
Ρια χρώματα) εικόνας μεγέθους Αά, µε ανάλυ- 
ση 300ᾳΡἱ, διαρκεί 70 δευτερόλεπτα. 

Ο ϱ.δεαη ροήαῦἰθ σοἰοι 5απηθ: είναι ένα 
Ῥαάφε! που προσφέρει οικονομία χώρου και 
ενέργειας, ευχρηστία, καλή ποιότητα σαρώσε- 
ὧν και επιπλέον διατίθεται σε ιδιαίτερα χαμηλή 
τιµή, Αν δεν έχετε Ιαριορ ακόµα, καλό θα εἶναι 
να ξεκινήσετε µε τον 5οαπηθ: και σιγά σιγά όλα 
δα γίνουν. 


130, Χολαργός, τπλ.: 85118206 
ΤΙΝΗ. 39.900 δρχ. 


Η πολιτισμική κληρονομιά µας 
τώρα διαθέσιμη 
δωρεάν σε όλους 
σε µορφή 6-ΡοοΚ! 


ο νννννν.ο-µοοκσίναρ..ς 


Το 6-ΡΟΟΚΞΠΟΡ έχει ξεκινήσει ένα ελληνικό αντίστοιχο του 
“Ριο]θοί αιίθηΏθ(ᾳ” µε στόχο τη µεταφορά σε µορφή ηλεκτρο- 
νικών βιβλίων των σημαντικότερων έργων της πολιτισμικής 
Κληρονομιάς µας. Ηδη έργα των Παπαδιαμάντη, Ροΐδη, 
Κορνάρου, Καρυωτάκη, Κάλβου, Δραγούμη, Βιζυηνού, Σούτσου, 
Θεοτόκη, Χατζόπουλου, Κρυστάλλη, Καρκαβίσα, Μωραϊτίδη, 
Ψυχάρη, Πολυδούρη και Παπαδιαμάντη είναι διαθέσιµα δωρεάν 
στους χρήστες του Θ-ΏΟΟΚΦΠΟΡ, ενώ κάθε εβδομάδα θα προ- 
στίθεται ένα ακόµα έργο. 


ΟΙΘΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΑΦ.Α. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 92986/9-5, Γαχ: 921684/ 


Πριν αγοράσετε 


..9ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ 


Ἀνοιχτοί λογαριασμοί 


ν και έχουν περάσει αρκετοί 
ήνες απύ την υπέρβαση του 
ίου του Ι6Η2, ο ανταγωνισμός 
εταξύ των δύο πιώνιων 
πήλων, της Ιπίοἱ και της ΑΜΟ, 
υνεχίσεται. Ετσι, οἱ επιθύσεις 
ν επεξεργασιών αυξάνουν 
υνεχώς, ενώ το κύσιος τους 
εριορίσεται σε ιδιαίτερα 
κανοποιπτικά επίπεδα. θι 
ροτάσεις που όχει στη διάθεσή 
ο υποψήφιος αγοραστής 
ίναι πολλές και υπόσχονται να 
πλύψουν κάθε τεχνολογική ή 
πκονομική απαίτησή του. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿705ό8εεπιταπίυα.αΓ 


ἱη]ρι 


ρεπίυπι | 


ΕΕ ΨΤΡς Μοςε: 


αθώς οι µεγάλοι αντίπαλοι στο χώρο 
των επεξεργαστών είναι µόνο δύο, 
το άρθρο αυτό έχει χωριστεί σε δύο 
µεγάλα “στρατόπεδα”, αυτά των Ιη- 
Ι6ἱ και ΑΜΟ. Στο τρίτο και τελευταίο κομμάτι 
του κειµένου Όα βρούμε τρόπους αναβάθµι- 
σης του πιαϊηθοαιά για την προσθήκη του νέ- 
ου µας ρ/οςθ»5οΙ, καθώς και λύσεις στα Προ- 
Βληματάκια που ὃα αντιμετωπίσουμε µε τη 
διαφορά των τάσεων ανάµεσα στους επεξερ- 
γαστές. Για να τα δούμε, όµως, πιο αναλυτικά, 


ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΟΝ Τη - 
ΟΡΡΕΗΜΙΝΕ 

Η έλευση του Ρθη/ίυπι ΙΙ! µε πυρήνα (ορρο:- 
ππίπθ σηματοδότησε την επάνοδο της Ιη]εί στη 
µάχη του 6Η:7. Η σηµαντική Βελτίωση στον το- 
µέα της τεχνολογίας, µε το πέρασµα στα 
0,]Βπιίστοη, συνοδεύτηκε από σημαντικές σχε- 
διαστικές καινοτομίες (ενσωμάτωση της «αςἠθ 
στον πυρήνα) και η κραταιά εταιρεία έδειχνε 
να ανακτά την αυτοπεποίθησή της. Αν και η 
ανοδική πορεία της νέας “αρμάδας” της Ιπίεὶ 
ανακόπηκε απότομα, µετά τη διαπίστωση ότι οι 
επεξεργαστές της σειράς, που λειτουργούσαν 
στη συχνότητα του ],]130Ηζ υπερθερµαίνο- 
γταν γρήγορα, οι (ορρθιπίπθ πρόλαβαν να 
καδιερωθούν στη συνείδηση του κοινού ὡς η 
πλέον αξιόπιστη επιλογή. Διαθέτουν ενσωµα- 
τωµένα 32Κ8 |] «αςᾳθ, καθώς και 25όΚ8 |2 
εαςῇ. Παρ΄ όλο που τα πρώτα μοντέλα (ορ- 
Ρθππίπε που κυκλοφόρησαν συνδέονταν µε το 
πιαϊπΌοατἁ µέσω της υποδοχής 5ἱ9ἱ-Ί, η συ- 


γκεκριµένη θύρα γρήγορα έδωσε τη Βέση της 
στην ΕΓΡΟΑ για λόγους οικονοµίας και καλύ- 
τερης απαγωγής της δερµότητας. 

Ο υποψήφιος αγοραστής ὃα βρει στην αγο- 
ρά δύο μοντέλα (ορρειπίηθ: Το πρώτο από 
αυτά ονομάζεται (ορρε/πίπθ Ε και διαθέτει 
Ε5Β µε συχνότητα λειτουργίας που εντοπίζεται 
στα 100ΜΗΖ. Ο έτερος (ορρε/πιίπθ συνο- 
δεύεται από την ένδειξη ΕΒ και παρουσιάζεται 
µε το Ε98 χρονισµένο στα 133ΜΗ7, γεγονός 
που μεταφράζεται ὡς αύξηση των επιδόσεων 
σε σχέση µε τον προκάτοχό του. 

Κατά την παρουσίαση των «Πὶρδθ!ς που υπο- 
στηρίζουν τους επεξεργαστές της |π]ε|, δεν Όα 
µας απασχολήσει το παλαιότερο - αλλά στα- 
δερό και δοκιµασμένο - 815, όχι γιατί δεν 
προσφέρει αξιόλογες επιδόσεις, αλλά επειδή 
μας έχει απασχολήσει αρκετές φορές στο πα- 
ρελθόν. ἔτσι, το ενδιαφέρον επικεντρώνεται 
γύρω από τα ΙΒ20Ε και Υία Αροίΐο Ριο2ό6. 

Μετά το “φιάσκο” του πρώτου 820, το 
οποίο ναι µεν υποστήριζε τη µνήµη Καπιδυ, 
αλλά είχε προθληµατική συμπεριφορά αν αντ’ 
αυτής ο χρήστης επέλεγε να χρησιμοποιήσει 
τη φθηνή 5ΟΚΑΜ, η Ιη]εἰ επανήλθε µε µια ανα- 
γεωµένη παραλλαγή του μοντέλου, µε την 
οποία κατάφερε να επιτύχει την πολυπόθητη 
σταθερότητα. Βέβαια, η πραγματική δύναμη 
του ολοκληρωμένου αποκαλύπτεται µόνο µε 
τη Χρήση της ΕΏΡΑΜ. Δεδομένης της υψηλής 
τιµής της τελευταίας, όµως, πολλοί ήταν αυτοί 
που στράφηκαν προς το Αροϊιο Ριο2όό, το 
οποίο χρησιμοποιεί τη φθηνότερη - αλλά εξί- 
σου αποτελεσματική - µνήµη τύπου 00. 

Οἱ Ρεπῄίυπι ΙΙ στοιχίζουν σηµαντικά ακριβό- 
τερα από τους αντίστοιχους ΑἰΠίοη, εγώ σε κα- 
µία περίπτωση δεν κατορθώνουν να τους υπο- 
σκελίσουν στον τοµέα των επιδόσεων. Ο ΡΙΙ - 
Φ33ΜΗΣ ΕΒ στοιχίζει 96.000 δρχ., ενώ το 
αντίστοιχο μοντέλο των 1000ΜΗΣ τιµάται 
103.000 δρχ. και σίγουρα αποτελεί µία ενδια- 
φέρουσα αλλά ακριθή επιλογή. 


ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΟΝ 4 

Η πρόσφατη παρουσίαση του Ρεπῄυπι 4 
από την [η]6ἱ ερμηνεύτηκε από πολλούς ανα- 
λυτές ως κίνηση εντυπωσιασμού. Είναι βέβαιο 
ότι οι καινούριες τεχνολογίες που ενσωµατώ- 
νει ο επεξεργαστής εγγυώνται εκπληκτικές επι- 


δόσεις, το κόστος του, όµως, 
σε συνδυασμό µε το Κόστος 
της µνήµης Καπιθυς, ανεθά- 
ζουν την τιµή του συστήµατος 
σε αστρονομικά επίπεδα, ενώ εἶ- 
ναι αμφίβολο αν η αχαλίνωτη 
προσφερόµενη επεξεργαστική 
ισχύς µπορεί να αξιοποιηθεί από 
τις υπάρχουσες εφαρμογές. 

Ο Ρεπ/υπι 4 ενσωματώνει |] 
«αςῃθ 1ό6ΚΒ και ἱ2 «αεῃε μεγέθους 
256ΚΒ. Για τη σύνδεση στο πιαϊη- 
Ῥοστά χρησιμοποιεί την υποδοχή ΕΓΡΟΑ, ενώ 
η συχνότητα λειτουργίας του Ε58 (Ρτοπ! »ἱάθ 
Βυς, δίαυλος επικοινωνίας µεταξύ επεξεργαστή 
και συστήµατος) εντοπίζεται στα 40ΌΜΗ7. Το 
πιθπιογ Ὀαπάνήα!ῃ [εύρος διαύλου µεταξύ 
επεξεργαστή Και µνήµης) εκτινάσσεται στα 
3208/56, δικαιώνοντας την εμπιστοσύνη που 
δείχνει η Ιπίθὶ στην ΕΌΚΑΜ. 

Η μοναδική πλατφόρμα υποστήριξης του 
Ῥεπήυπι 4 που έχει στη διάθεσή του ο υποψή- 
φιος αγοραστής εἶναι το ολοκληρωμένο 850 
της ΙηίθΙ. Πρόκειται για µία πλήρη πρόταση, 
που προορίζεται για την κάλυψη των αναγκών 
του απαιτητικού χρήστη. Εντούτοις, δεν δέχε- 
ται άλλο τύπο µνήµης από την πανάκριθη 
ΑΌΚΑΜ, γεγονός που υποχρεώνει τον κατανα- 
λωτή που επιθυμεί να χρησιμοποιήσει 5ΌΚΑΜ 
να περιμένει την κυκλοφορία είρεείς που ὃα 
την υποστηρίζουν. 

Στην αγορά κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή 
Ρεπ/ίυπι 4 χρονισµένοι σε συχνότητες που 
φτάνουν τα 1/70Η7. Εκτός απὀ το κόστος του 
επεξεργαστή, ο χρήστης Όα πρέπει να συνεκτι- 
µήσει και αυτό της µνήµης ΚΌΚΑΜ. Ία 128ΜΒ 
ΡΓ800 κοσήζουν 49.000 δρχ., τη στιγµή που 
η ἴδια ποσότητα ΡΌΚ Ρς266 τιµάται 21.000 
δρχ., ενώ η αντίστοιχη τιµή της 5ΌΚΑΜ Ρς133 
είναι... 12.000 δρχ. Από εκεί και πέρα, ο Ρεη!ή- 


υπῃ 4 στη συχνότητα των 1 ,20Η7 πωλείται στις 
92.000. Η τιµή του μοντέλου των ],49Η7 
ανέρχεται στις 101.000 δρχ., ενώ ο Ρ-4 στα 
1.50Η:7 κοσήζει 130.000. Τέλος, για να απο- 
κτήσετε τον Ρ-4 των Ἰ,7ΟΗΣ πρέπει να κατα: 
βάλετε το ποσό των 184.000 δρχ. 


ΙΝΤΕΙ 6ΕΙ ΕΟΝ 
Ο µέχρι πρόσφατα κυρίαρχος της αγοράς 
των επεξεργαστών χαμηλού προὔπολογισμού 
αντιμετωπίζει πλέον ισχυρό ανταγωνισμό 
από τον ανερχόμενο Όυτοῃ. Ο επεξεργα- 
στής της ΑΜ), όχι µόνο προσφέρει υψηλό- 
τερες επιδόσεις, αλλά κοστίζει και πολύ 
φθηνότερα. Ωστόσο, υπάρχει πλήθος ολο- 
κληρωμένων που εἶναι κατασκευασμένα 
έτσι ώστε να συνιστούν οικονομικές λύ- 
σεις “χτισμένες” γύρω από τον (εἰειοῃ. 
Τούτο επιτυγχάνεται µε την εν- 
σωµάτωση διάφορων υποσυ- 
στηµάτων [κάρτες γραφικών, 
ήχου, δικτύου...) τα οποία, 
µπορεί να µη βρίσκονται 
στην αιχμή της Τεχνολο- 
γίας, προσφέρουν όµως 
επαρκέστατες επιδόσεις 
στις εφαρμογές γραφεί- 
ου. Το γεγονός αυτό, σε 
συνδυασμό µε σποραδικές τε- 
χνολογικές θελτιώσεις, διατη: 
ρεί τον (εἰθιοη - προς το παρόν, τουλάχιστον - 
σε Θέση ισχύος. 

Θα εστιάσουµε την προσοχή µας στα µοντέ- 
λα που λειτουργούν στα ΒΟΟΜΗΣ και 
Β5ΟΜΗ7, µια και οι ασθενέστεροι επεξεργα- 
στές της σειράς δεν έχουν να επιδείξουν και- 
νοτοµίες. Ίο στοιχείο που διαφοροποιεί τους 
εν λόγω (εἰετοη σε σχέση µε τους προγόνους 
τους είναι η πολυαναμενόμενη αύξηση του Γ58 
από τα ὀόΜΙζ στα ΊΟΟΜΗΖ, συχνότητα που, 
κατά τα φαινόμενα, ὃα χαρακτη- 
ρίζει όλα τα επόµενα μοντέλα. 
Κατά τα όλλα, δεν υπάρχει κα- 
µία ουσιαστική παρέμβαση: Οἱ 
επεξεργαστές τοποθετούνται 
σε υποδοχή ΕΟΡΟΑ, ενώ εγ- 
σωματώνουν 1] «ας µεγέ- 
θους 32Κ8 και |2 εαςελε 
128ΚΒ. Φυσικά, γίνεται χρή- 
ση του 56! εντολών 55Ε της 
Ιπὶθί, που διασφαλίζει αυξη- 
µένες επιδόσεις στα παιχυ/- 
δια και τις εφαρμογές που 
το υποστηρίζουν. 

Οι καινούριοι (εἰθτοῃ 
µπορούν να συνδυα- 
στούν µε πιαϊπροαΓάς 
που ολοκληρώνουν τα δοκι- 


οθίθΓγοΠ 
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µασμένα [8]0, 440ΒΧ [Ιπθί) και Αροἰίο Ρτο 
133Α της γία. Η τιµή του (εἰετοη ΒΟΟΜΗΖ 
εντοπίζεται στις 38.000 δρχ., µε το ανήστοιχο 
μοντέλο των Β5ΟΜΗΣ να κοσήζει 7.000 δρχ. 
ακριβότερα. Τέλος, όσοι διαθέτουν πιαίη- 
Ῥοστά µε «Πὶρ5θ! που δεν υποστηρίζει συχνό- 
τητες Ε98 ανώτερες των ὀόΜΗΖ, α πρέπει να 
γνωρίζουν ότι η τιµή του (εἰειοη ΖόόΜΗΣ 
εντοπίζεται στις 35.000 δρχ. 


ΑΜΟ ΑΤΗΙ ΟΝ - ΤΗΙΝΡΕΒΒΙΛΟ 

Η εκτόπιση ενός κολοσσού της τεχνολογίας, 
όπως η ΙΠ]ε|, από την κορυφή του πίνακα τῶν 
επιδόσεων αποτέλεσε έναν ἆθλο, τον οποίο η 
ΑΜΟ πραγματοποίησε µε τη βοήθεια του οµώ- 
νυµου επεξεργαστή [ΑἰΜίοη). Ωστόσο, η διστή- 
ρηση τῆς πρώτης δέσης είναι μάλλον δυσκολό- 
τερη από την κατάληψή της, κι απὀ αυτόν τον 
κανόνα δεν µπόρεσε να ξεφύγει ούτε η φιλό- 
δοξῃ διεκδικήτρια του Ὀρόνου. ἔτσι, µία ρύθµι- 
ση που υπαγόρευε στη συχνότητα λειτουργίας 
της ἱ2 «αςᾖθ να µην αυξάνει γραμμικά κατά 
την αύξηση της συχνότητας του επεξεργαστή, 
αλλά να μειώνεται, έδωσε την ευκαιρία στην [η- 
Ι6ἱ να αντεπιτεδεί και να ισορροπήσει τον αγώ- 
να. Το πρόθληµα, βέβαια, αντιμετωπίστηκε αρ- 
χικά µε την εισαγωγή του πυρήνα ΚΖ» και επ- 
λύθηκε λίγο αργότερα µε την κυκλοφορία του 
Τηυπαθηδίτὰ. Ο σύγχρονος ΑἰΠίοη αποτελεί 
ένα αξιόπιστο και πανίσχυρο όπλο, ικανό να 
φέρει εις πέρας ακόµα και την πιο δύσκολη 
αποστολή. Κατασκευάζεται µε τεχνολογία 
0,1Βπήστο, γεγονός που επιτρέπει την έκλυση 
μειωμένων ποσοτήτων ερµότητας, ἁρα και τη 
λειτουργία του επεξεργαστή σε υψηλότερες 
συχνότητες, χωρίς τον κίνδυνο υπερδέρµαν- 
σης. Διαθέτει προσωρινή λανθάνουσα µνήµη 
πρώτου επιπέδου (ἱ] «αςμε) 128Κ8, ενώ η 
αντίστοιχη µνήµη δεύτερου επιπέδου (ἱ2 
ας[ε) ανέρχεται στα 
256ΚΒ. Χρησιμοποιεί 
την υποδοχή 5οεΚεί Α 
και, βέβαια, ενσωµα- 
τώνει όλα τα χαρακτη- 
ριστικά που ανέδειξαν 
τον προκάτοχό του, 
όπως το ευρέως χρησι- 
μοποιούμενο 5θ! εντο- 
λών 930 Νον και το πρὠ- 
τόκολλο επικοινωνίας Αἱ- 
ρίια ΕΝό [εππρέπει ασύγ- 
χρονη επικοινωνία μεταξύ 

µνήµης και επεξεργαστή]. 
Οι Τηυπάθιδίτἁ Κυκλο- 
φορούν στην αγορά σε 
δύο εκδόσεις, οι οποίες 
διαφοροποιούνται ως προς 
τη συχνότητα λειτουργίας 
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του Ε58. Η πρώτη έκδοση διαθέτει Γ98 χρονι- 
σµένο στα 200ΜΗΣ και υποστηρίζει µνήµη 
ΡΡΑ Ρς 1600. Το Ε58 της δεύτερης έκδοσης 
λειτουργεί στα 26όΜΗΣ, ενώ συνεργάζεται µε 
μνήμη τύπου ΡΌΑ Ρ(2100, εξασφαλίζοντας 
ανώτερες επιδόσεις. Προς αποφυγή παρεξηγή- 
σεων, τογίζουµε ότι οι προαναφερόµενοι επε- 
ξεργαστές δουλεύουν και µε τη συμβατική 
[και πάµφθηνη) 9ΌΔΑΜ, απλώς οι επιδόσεις 
τους σε αυτή την περίπτωση δεν εἶναι τό- 
σο εντυπωσιακές. 

Αυτή τη στιγµή υπάρχουν 
δύο εἡἰρ5θ!ς που παρέχουν υπο- 
στήριξη στους νέους Αἰπίοη της 
ΑΜΟ. Το πρώτο εξ αυτών είναι το 
ΑΜΌ-7ό0 και, όπως δείχνει η ονομασία 
του, κατασκευάζεται απὀ την ΑΜΟ. Το εν 
λόγω ολοκληρωμένο, μάλιστα, αποτελεί τη 
μοναδική επιλογή του χρήστη που ενδιαφέρε- 
ται να εντάξει στο µηχάνηµά του έναν ΑΙῃίοη 
σε συνδυασμό µε τη µνήµη ΏΏΚ. Υποστηρίζει 
όλους τους τύπους των 5οεΚθΙ Α επε- 
ξεργαστών και συνιστά µια αξιόλογη 
Πρόταση. Από την άλλη πλευρά, το Αροἰιο 
ΚΤ:133Α της ΥἱΑ αποτελεί µία συμβατική, αλ- 
λά ταυτόχρονα δοκιμασμένη λύση. Πρόκειται 
για µία ανανεωμένη έκδοση του κλασικού πλέ- 
ον ΚΙ:]33, που παρέχει υποστήριξη στους 
Τηυπαειθίτά µε Ε9Β στα 26όΜΗΖ. Δυστυχώς, 
όµως, δεν επιτρέπει τη χρήση µνήµης τύπου 
Ροκ. 

Συνολικά οι Αἰλίοη προσφέρουν ανώτερες 
επιδόσεις από τους Ρθηῄυπι ΙΙΙ, ενώ δείχνουν 
γα υποσκελίζουν και τους Ρθπῄυπι 4, όταν οι 
αντίπαλοι επεξεργαστές εἶναι χρονισµένοι 
στην ἴδια συχνότητα. Παράλληλα, κοστίζουν 
σαφώς φθηνότερα, γεγονός που κάνει τον 
υποψήφιο αγοραστή να τρίθει ικανοποιηµένος 
τα χέρια του. Στην περίπτωση που ο χρήστης 
επιθυμεί να αγοράσει καινούριο υπολογιστή, 
δεν υπάρχει λόγος να µην προτιμήσει τον 
Τηυπάθηδἰτὰ 266, αφού κοστίζει ελάχιστα πα- 
ῥραπάνω από τον απλό Τπυπαεηδίτἁ 200. Αντί- 
στοιχα, όµως, ο αγοραστής που διαθέτει πιαίη- 
Ῥοαιά µε ολοκληρωμένο που 
δεν υποστηρί- 


ζει Ε98Β στα 266, δεν έχει λόγο να το αλλάξει, 
µια και οἱ διαφορές φαίνεται πως εἶναι ορια- 
κές. Ο Τυπάειβἰτἁ 266 στα 1000 κοστίζει 
77.000 δρχ., ενώ ο αντίστοιχος 20Όάρης 
74.000 δρχ. Αρκετά συμφέρουσα είναι η αγο- 
ρά του 266/ 1200, που κοστίζει 87.000 δρΥ., 
γιατί από εκεί και πέρα συναντάμε την "αιχμή 


της τεχνολογίας”, η οποία κοστίζει σηµαντικά 
ακριβότερα. ἔτσι͵ η τιµή του 266/ 1300 ανέρ- 
χεται στις 123.000 δρχ. 


ΑΜΟ ΡυΒΟΝ 
Τεχνικά, ο Όυτοη ακολουθεί την αρχιτεκτον!- 
κή του Τυπαειρίτά: Ἱοποθετείται σε υποδοχή 
5οεΚθ! Α, κατασκευάζεται µε τεχνολογία 
0,1Βπιίεγοη Και ενσωματώνει το πρωτόκολλο 
επικοινωνίας Αἱρ]ια Εγό, διαθέτει όµως λιγότε- 
ρη µνήµη |2 εαςῄθ (64ΚΒ έναντι 256Κθ). Το 
γεγονός αυτό δεν είναι ικανό να περιορίσει τις 
επιδόσεις του επεξεργαστή, οι οποίες εντοπί- 
ζονται, σύµφωνα µε τις μετρήσεις, στο 9036 
τῶν αντιστοίχων του ΑἰΠίοη, που είναι χρονι- 
σµένος στην ἴδια συχνότητα. Το Ε58 του Όυτοη 
λειτουργεί στα 200ΜΗΣ, τιµή που, αν συγκρι- 
δεί µε τα ΙΟΟΜΗΣ στα οποία λειτουργεί ο 
(Μἱετοπ, προδιαθέτει για την έκθαση της µά- 
χης µεταξύ των δύο επεξεργαστών. Πράγματι, 
ο επεξεργαστής της ΑΜΌ) κερδίζει κατά 
κράτος τη μονομαχία, εγώ σε κάποια 
Ῥεηεῄπιαικς πλησιάζει σε απόσταση 
αναπνοής τον κατά πολύ ακριθό- 
τερο Ρεπ/ίυπι ΙΙ! Είναι σαφές, 
λοιπόν, ότι ο Ώυτοη δεν είναι 
απλώς µία οικονομική λύση, αλλά 
µία πολυπρόσωπη πρόταση, που είναι δυ- 
γατόν να ικανοποιήσει διαφορετικές κα- 


τηγορίες χρηστών. Επιπλέον, διατίθεται σε 
εξαιρετικά χαμηλή τιµή, που αποτελεί πρόκλη- 
ση για κάθε υποψήφιο αγοραστή. Ωστόσο, 
δεν έχει καταφέρει ακόµα να υποσκελίσει τον 
(Μἰετοη στις πωλήσεις, κάτι που οφείλεται αφ’ 
ενός στο όνοµα της |ΠΙΘἱ και αφ’ ετέρου στην 
έλλειψη - µέχρι πρότινος, τουλάχιστον - πιαίη- 
Ροατάς ικανών να συνδυάσουν πληθώρα χα- 
ρακτηριστικών µε προσιτή τιµή. 

Τρία είναι τα ελίρ5εἰς που υποστηρίζουν τον 
Όυτοη. Το πρώτο εξ αυτών είναι το κραταιό ΚΤ- 
133 της ΥΙΑ, µία δοκιμασμένη και σταθερή 
επιλογή που έχει να επιδείξει αξιόλογες επιδό- 
σεις. Λόγω της ημερομηνίας κυκλοφορίας 
του «ἱρ5θ!, το Ε98 περιορίζεται στα 

200ΜΗΣ, γεγονός που δεν επιτρέπει 
στο ΚΤ:]33 να δεχτεί τους καινούριους 
ΑΙ/ίοη {με το Ε58 στα 26όΜΗ7). Παρέχει υπο- 
στήριξη στα πρότυπα Ὀ]ίτα ΑΤΑ 100, ΑΟΡ 
ΑΧ, ενώ δέχεται µνήµη τύπου 5ΌΒΚΑΜ 
Ρς135. Το δεύτερο «Νραθ! που υπο- 
στηρίζει τον Ώυτοη κατασκευά- 
ζεται και πάλι από τη ΥΙΑ και 
φέρει την ονομασία Ριοδαν- 
αρε ΚΜ - 135. Πρόκειται, ουσιαστικά 
για το ΚΤ:]33, µε την προσθήκη, όµως, των 
επιταχυντών γραφικών 5αναςθ 4 (90) και 5αν- 
αφ 2000 (20) της 53 και µιας κάρτας δικτύ- 
ου 10/100. Το τρίτο - και τελευταίο - ολοκλη- 
Ρώμένο που µπορεί να αποτελέσει βάση για 
τον επεξεργαστή της ΑΜΟ είναι το ΚΙ:135Α, 
το οποίο συναντήσαμε ανωτέρω στην παρου- 
σίαση του Τηυπαθιρἰτά, Επειδή υποστηρίζει συ- 
χνότητα λειτουργίας Ε5Β στα 2ὀόΜΗΖ, αποτε- 
λεί καλή λύση για το χρήστη που σκοπεύει να 
αναβοδμίσει μελλοντικά το σύστημά του, αντι- 
καδιστώντας τον Όυτοη µε κάποιο μοντέλο της 
σειράς ΑΙΠίοη. 

Οἱ τιµές των Όυτοη ξεκινούν από τις 23.000 
δρχ., που είναι το κόστος του επεξεργαστή 
που τρέχει στα 75ΟΜΗΣ, και εἶναι ο φθηνότε- 
ρος της σειράς που µπορεί να βρεθεί στην 
αγορά. Δεδομένου ότι ο Ώυτοη Ο50ΜΗΖ πω- 
λείται ήδη στις περισσότερες ευρωπαϊκές χώ- 
ρες, αναμένεται ακόµα µεγαλύτερη πτώση των 
τιµών. Ενα σηµείο που δεν πρέπει να αµεληθεί, 
πάντως, κατά την αγορά ενός Όυτοη, είναι η 
Πλαισίωση του επεξεργαστή µε επαρκή συστή- 
µατα ψύξης, αφού είναι γνωστό ότι υπερθερ- 
μαίνεται σχετικά εύκολα. 


ΑΝΛΒΛΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ 
ΜΑΙΝΒΟΛΒΙΟ ΓΑΣ 

Αν και η επιλογή κάποιου προϊόντος της 
ΑΜΟ μοιάζει προτιμότερη για το χρήστη που 
αγοράζει καινούριο υπολογιστή, οἱ κάτοχοι 
επεξεργαστή της ΙηΙΘ|, οἱ οποίοι διαθέτουν 
πιαἰηθοαιά που ενσωματώνει κάποιο σχετικά 


4480 


φον ου οο 


” 


| 


{ 


..-- 


πρόσφατο «Πίρ»θ!, θα ϐρουν την Ιδέα της αγο- 
ράς ενός Ρεη!ΐυπι ΙΙ! ή (εἰετοη, σε συνδυασμό 
µε την αναθάθµιση του πιαϊηροατά, οικονοµι- 
κά συμφέρουσα. Ακόμα κι αν το πιαἰηροαιά 
δεν υποστηρίζει απευθείας τους καινούριους 
επεξεργαστές, εἶναι πιθανόν η προσθήκη κά- 
ποιου εἰδικού μετατροπέα ή Και η αναθάδµιση 
του Βἰο5 να λύσουν γρήγορα - και ανέξοδα - 
το πρόθληµα. 

Το σηµείο που γεννά τα περισσότερα ερωτη- 
µατικά για τον υποψήφιο “αναβαδµιστή΄ εἶναι 
αναμφίθολα οι χαμηλότερες τάσεις στις οποί- 


ΤΙΜΕΣ 
Επεξεργαστής/ 


χνότητα Λειτουργίας (ΜΗΣ) 
ΡΕπῄυπι ΙΙ ζορροηπίπο 935 ΕΒ 
Ραπίίυπη ΙΙ! ζορρειπιίπο Ἰ.000 ΕΒ 
Ρεηίυπι 4 ].300 
Ρεηίυπη 4 1.400 
Ρεπῄυπι 4 1.500 
Ρεπυπι 4 1.700 


ες λειτουργούν οι νεότεροι επεξεργαστές. 
Πράγματι, οι καινούριοι (Θἰθτοη και Ροπήυπη |Ι| 
απαιτούν τάση που εντοπίζεται μεταξύ των 
1:99 και 1/7ν (ποικίλλει ανάλογα µε τον τύπο 
και τη συχνότητα του επεξεργαστή), τη στιγµή 
που τα παλαιότερα πιαϊηὈοαιάς δίνουν ένα εὖ- 
ρος τάσεων μεταξύ 2Ν και 2/8. Ωστόσο, ο 
χρήστης µπορεί να καταφύγει στη χρήση ειδι- 
κής πλακέτας που Όα αναλάθει την πολυπόθη- 
τη μετατροπή. Προτού προθεί στην κίνηση αυ- 
τή, όµως, ὃα ήταν σκόπιμο να επικοινωνήσει µε 
τον κατασκευαστή του ππαϊπροαια, για να δια- 


|. πιστώσει κατά πόσο ένας τέτοιου είδους µετα- 


σχηματισμός είναι εφικτός. 

Βέβαια, απαραίτητη προὔπόδεση για να 
υλοποιηδούν τα προαναφερόµενα είναι η υπο- 
στήριξη των νέων επεξεργαστών από το Βίο5. 
Στους δικτυακούς τόπους των κατασκευαστών 
µπορούν να βρεθούν ανανεωµένες εκδόσεις 
αυτού, που υπόσχονται να δώσουν στο παλιό 
σύστημά σας νέα πνοή. Κρίνεται σκόπιμο να 
τονιστεί στο σηµείο αυτό ότι, παρ’ όλο που η 
αναθόθµιση του Βίος φαντάζει εξαιρετικά 
απλή διαδικασία, στην πραγματικότητα εγκυ- 
µονεί πολλούς κινδύνους. Ετσι, πρέπει να ϐε- 
Βαιωθείτε ότι η καινούρια έκδοση που ὃα χρη- 
σιµοποιηθεί αντιστοιχεί στο πιαϊηδοατά που 
διαθέτετε, γιατί στην αντίθετη περίπτωση το 
τελευταίο κινδυνεύει άµεσα µε καταστροφή. 
Επιπλέον, επειδή µια µικρή αυξομείωση της τά- 
σης (δεν εἶναι καθόλου απίθανο να συµθεί, 
δεδοµένης της αστάθειας του δικτύου ηλε- 


ΓΕΣΕΥΤἾαΣΤΕΗυ 


ΟΙ πµές που σναφέρονται αποτελούν ενδεικτικές καταστημάτων. 
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κτροδότησης της χώρας µας) εἶναι ικανή να 
µαταιώσει µε άδοξο τρόπο τα σχέδιά σας, εἰ- 
ναι σκόπιμο για τις ανάγκες της “επιχείρησης” 
γα μεταφέρετε το σύστημα στο χώρο κάποιου 
γνωστού σας που διαθέτει 0» και να πραγμα: 
τοποιήσετε εκεί τη διαδικασία. 

Αν δοδεί η απαραίτητη προσοχή, λοιπόν, µία 
αναβόδµιση εἶναι δυνατόν να αναθάλει προ- 
σωρινά την αντικατάσταση του πιαἰηροστά, [ια 
του λόγου το αληδές, μπορούμε να εξετάσου- 
µε τις καινούριες δυνατότητες που μπορούν να 
αποκτήσουν κάποια παλιότερα «βρεθείς; 

Ιη!θἱ 440ΒΧ: Με την προσθήκη ενός µε- 
τασχηµατιστή τάσης, το 440ΒΧ είναι δυνατόν 
να αποτελέσει τη θάση ενός συστήµατος που 
δα διαθέτει (εἰετοη 9394Α - 800 ή Ρεηῄυπι ΙΙ/ 


600Ε - 8Ο0ΟΕ. Αναφερόµαστε, φυσικά, στα πα- 
λιότερα μοντέλα, µια και οἱ τελευταίες εκδό- 
σεις του «Πίρ5ε! [μετά το 2000) υποστηρίζουν 
απευθείας τους καινούριους επεξεργαστές 
(6εἰθιοη 800, ΡαπΗυπη ΙΙΙ 850). 

ΙπιθΙ 440ἱΧ/7Χ: Ένας µετασχηµατιστής 
τάσης εἶναι ικανός να ανανεώσει το ενδιαφέ- 
ρον σας για το παλιό εΠἰρ»θ!. Μπορεί να δε- 
χτεί (εἰθτοη 933Α-766. 

ΥΙΑ Αροἰίο Ρτο: Το γηραιό, πλέον, ολο: 
κληρωμένο της ΥΙΑ, µε την προσθήκη ενός µε- 
τασχηµατιστή τάσης µπορεί να φιλοξενήσει 
(εἰειοη 533Α:800 ή ΡοπΗυπι ΙΙΙ ό00Ε-ΒΟΟΕ. 
Οἱ κάτοχοι πιαϊηΌοαιά» µε Αροἰἰο Ριο 193, 
βέβαια, µπορούν να τοποθετήσουν, αφού 
προηγηθεί η καδιερωµένη αναβάδµιση του 
Βίος, (εἰθτοη 533Α-800 ή Ροπήυπι ΙΙ 5358- 
1000ΕΒ χωρίς να προθούν στην τοποθέτηση 
της ειδικής πλακέτας. 

ῶ 


Ρς Μαρ!εγ ἵν- -- 


ύο θέµατα, φίλοι µου, θα 
ίξουμε από τη στήλη µας αυτόν 
µήνα, ορμώμενοι από 
σήριθµες επιστολές σας. Το 
ρώτο αφορά στην απαίτηση των 
πίθιποί µ96/6 για φθηνές 

νικές κλήσεις στους 
γονἱάθις -πόσο μάλλον όταν οι 
96/8 είναι άτοµα µε οιθικές 
νήγκος- και το δεύτερο 
σχολείται µε µια άλλη... 

ΝΙΑ, κακώς εννουύµενη 
τούτη τη φορά, αυτή των 
υλικών Βιβλίων που 

ετίζονται µε την πληροφορική. 
ξεκινήσουμε, λοιπόν... 


πιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


ναπ/ογΘεοπηρυργες».0Γ 


πρώτη επιστολή προέρχεται από τον 

αναγνώστη µας Χάρη Ασλανίδη, που 

αντιμετωπίζει προθλήματα µε τους 

φουσκωµένους λογαριασμούς του 
ΟΤΕ. Ας δούµε τι µας γράφει: 


΄Άγαπηέ κύριε Κράτσα, 

Είμαι 18 ετών, λέγομαι Χάρης Ασλανίδης και 
εἶμαι Ρζ υ5εΓ από το 1989 και άτοµο µε εἰδι- 
κές ανάγκες. Σας στέλνω αυτό το πιαϊ για να 
σας ρωτήσω κάτι πολύ σηµαντικό για µένα και 
για το πορτοφόλΙ του πατέρα µου. 

Τον Νοέμβριο του ΄08, έπειτα απὀ πολλές 
πιέσεις στους γονείς µου, τους κατάφερα να 
θάλω πιποσεπῃ. Στο ΙπΙθΙΠΕΙ, ὡς γνωστόν, ο χρό- 
νος περνάει γρήγορα Και το πρώτο δίµηνο ο 
λογαριασμός του ΟΤΕ ήρθε λίγο ακριθά. Συ- 
γκεκριµένα 67.000 δρχ. Για κάποιους άλλους 
αυτά τα χρήµστα εἶναι λίγα, αλλά για εµός εἷ- 
ναι αρκετά [στην προ πποαθπη εποχή µας ερχό- 
τον γύρω στις 30000 δρχ.). Από τότε µας έρ- 
χεται κάπου ανάμεσα στις 39-6ό5.000 δρχ. 

Ἰώρα δέλω να σας ρωτήσω το εξής: Εμείς 
τα άτοµα µε ειδικές ανάγκες δεν πρέπει 
γα έχουµε χαμηλότερη χρέωση στο Δισ- 
δίκτυο; Για εμένα εἶναι η διασκέδασή µου, 
γιατί ούτε εύκολο εἶναι να θγαίνω έξω µε τους 
φίλους µου ούτε µπορώ να πάω µια βόλτα µό- 
νος µου [πρέπει να έχω έναν συνοδό, γιατί οἱ 
ελληνικοί δρόμοι και τα πεζοδρόμια ούτε για 
σκύλους δεν είναι). 


αμ ἕΏ νο... 


ΛΚΡΙΒΕΙΛ ΚΑΙ... 
ΦΘΗΝΙΛΙ 
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Θα ήθελα να µου πείτε αν ξέρετε κότι γι΄ αυ- 
τό το θέμα που τυχόν δεν γνωρίζω και επίσης 
να µου πείτε τη γνώµη σας. 

Φιλικά, 

Χάρης΄ 


Αγαπητέ φίλε, 

Εχεις απόλυτο δίκιο στα όσα γράφεις. Δυ- 
στυχώς, η Ελλάδα δεν είναι χώρα για άτοµα µε 
ειδικές ανάγκες σχεδόν απὀ κάθε άποψη. Απ΄ 
ότι γνωρίζῳ, οἱ ρτονίἁθις κάνουν όντως προ- 
σφορές στις συνδρομές ΙπίθΓπ6ί για τα άτοµα 
µε ειδικές ανάγκες. Δύο πολύ καλοί µου φίλοι 
που εἶναι τυφλοί, έχουν πρόσθαση στο |π]ειη!, 
ο ένας µέσω ΕΟΚΤΗΠΘΙ και ο άλλος µέσω 
ΟΤΕπε!, µε έκπτωση την οποία έλαβαν χωρίς 


Ας περάσουµε όµως στα όσα ενδιαφέρο- 
ντα µας γράφει ένας άλλος φίλος, µαδητής 
λυκείου, σχετικά µε ένα σχολικό Βιβλίο που, 


όπως δείχνουν τα πράγματα, χρήζει σίγουρα 
ανανέωσης: 


΄Ἀγαπητό /΄Ρζ Λαρ!εγ’, 

Λε αφορμή την επιστολή του φίλου Δημήτρη 
ΛΜουρατίδη στο τελευταίο τεύχος, στέλνω αυτό 
το θ-ππαἤ για να καταγγείλω την αποτυχία του 
εκπαιδευτικού συστήµατος στον κλάδο της 
πληροφορικής [αναφέρομαι στη δευτεροθόθ- 
µια εκπαίδευση) Και να εκφράσω τη συµπαρό- 
στασή µου σε όλους τους κακοµοίρηδες τους 
µαθητές. 

Συγκεκριµένα, θα ήθελα να σναφερδώ στο 


Είναι κρίµα που οι χρήστες του Ιπίθιποί αντιμετωπίζονται 
από τον ΟΤΕ σαν αγελάδες κατάλληλες για... άρμεγμα 
και ολπίζουµε αυτό να αλλάξει σύντομα, τώρα που π απε- 
λευθέρωση των τπλεπικοινωνιών θα δημιουργήσει και- 


νούρια στάνταρ στο χώρο... 


-- - .------ 


γραφειοκρατικές διαδικασίες (η ΡΟΒΤΗΠΕΙ την 
έδωσε χωρίς να ζητήσει τίποτα μόλις ο υπάλλη- 
λος είδε το φίλο µου και κατάλαβε πως ήταν 
τυφλός, ενώ η ΟΤΕπε! ζήτησε απλώς µία βεβαί- 
ωση του Πανελληνίου Συνδέσμου Τυφλών). Για 
περισσότερες πληροφορίες µπορείς να απευ- 
Βυνθείς στους ίδιους τους ργονίάεις. 

Βέθαια, ειδικές τιµές υπάρχουν για τη 
συνδροµή σε κάποιον ργονίάου, όχι 
όµως και για το λογαριασμό του ΟΤΕ, Η 
επικοινωνία Και η γνώση στη χώρα µας, Βλέ- 
πεις, θεωρούνται ακόµα είδος πολυτελείας και 
χρεώνονται ανάλογα! Είναι κρίµα που οἱ χρή- 
στες του |πίθηπε! αντιμετωπίζονται από τον ΟΤΕ 
σαν αγελάδες κατάλληλες για... ἁρμεγμα και 
ελπίζουμε αυτό να αλλάξει σύντομα, τώρα που 
η απελευθέρωση των τηλεπικοινωνιών ὃα δηµι- 
ουργήσει καινούρια στάνταρ στο χώρο... 


µόδηµο ΄Τεχνολογία Επικοινωνιών’ της Τεχνολο- 
γικής κατεύθυνσης της Β΄ λυκείου. Το βιβλίο 
που µας δόθηκε µπορεί να κριθεί ως επιεικώς 
σπαρόδεκτο. [ράφτηκε πριν από 10 χρό- 
για σπό Αμερικανό συγγραφέα [περισσότερες 
λεπτομέρειες δεν γνωρίζω], μεταφράστηκε από 
το Ευγενίδειο Ίδρυμα το 1998 και έκτοτε διδό- 
σκεται στα ελληνικά σχολεία. Η εξέλιξη της τε- 
χνολογίας σε διάστηµα µιας δεκαετίας κόδε 
άλλο παρά αμελητέα µπορεί να θεωρήδέ(. ΠΠ’ 
αυτό, κατά την ταπεινή µου γνώµη, εἶναι µεγάλο 
λάδος να χρησιμοποιούμε τόσο ᾽αρχαία΄ Βι- 
Βλία, Ιδίως σε έναν συνεχώς µεταβαλλόμενο 
κλάδο όπως η τεχνολογία. Επίσης, µπορεί Κα- 
νείς να διακρίνει την απροθυμία του κράτους 
να ῴσει ένα µεγαλύτερο ποσό για να αγο- 
ῥόσει τα δικαιώµατα καινούριων Βιβλίων που εἷ- 
ναι σαφώς Πιο ενημερωμένα από τις αρχαιολο- 


γίες, αμφίβολης ποιοτικής αξίας και προπόντων 
χαμηλής ημής, που χρησιμοποιούμε σήµερα. 
Όπως το Βιβλίο της πληροφορικής που σνέ- 
φερε ο Δημήτρης, έτσι και αυτό εἶναι µεταφρα- 
σµένο κατά λέξη, µε αποτέλεσµα ούτε οἱ µοθη- 
τές ούτε οἱ καθηγητές (1!) σε ορισµένες περιπτώ- 
σεις να µπορούν να καταλάβουν Τι στο καλό 
γράφει. Αυτό πιθονόν να οφείλεται στην άγνοια 
των µεπαφροστών σχεηκά µε το θέμα που δίγε- 
ται και έτσι απλώς µεταφράζουν ξερά το αυθε- 
ντικό κείµενο. Ενα άλλο χαρακτηρισηκό του Βι- 
Βλίου εἶναι ότ, ενώ περιέχει πολλούς τεχνικούς 
όρους, πολλές φορές παραλείπει να εξηγήσει 
τον Ἱρόπο λεπουργίας ή τη µορφή ενός εξαρτή- 
µστος. ΓΠιχ. Ὁ σωλήνας των εικόνων εἶναι ένας 
σωλήνας καδοδικών ακτίνων. Ο σωλήνας µοιό- 
ζε! πόρα πολύ µε το σωλήνα σε µια οθόνη ηλε- 
κτρονικού υπολογιστή (σελ. 399-400). 
Καταλάβστε; Είναι φανερό πως εάν ο µαδη- 
τής δεν έχει κάποια εμπειρική γνώση σχετικά µε 
το θέμα, δεν πρόκειται να καταλάθει τίποτα. 
Στην προκειμένη περίπτωση το Βιβλίο αναφέρε- 
ται στη λειτουργία της τηλεόρασης. Αναρωπέ- 
μαι, τελικά, εἶναι για γέλια ή για κλάματα; 
Ὑπάρχουν ένα σωρό ΄περίεργοι΄ όροι όπως ο 
διαποδιαµορφωτής΄ (πποσθπη), ο ΄συναρµογέ- 
ας εικόνων’ [το µοντάζ], το ΄μαγνητοσκόπιο΄ 
[το Βίντεο), ο ΄εύκαμπτος δίσκος’ (Πορργ αἴςκ), 
ο ΄σύμπυκνος δίσκος’ (0-ΒΟΜ] και άλλα πολ- 
λά, Σας παραθέτω στο κεφάλαιο 18 του Βιβλί- 
οὐ, στο οποίο Κυριολεκτικά Το µόνο που γρό- 
φει εἶναι σαχλαµάρες που δεν έχουν καμία σχέ- 
ση µε το αντικείµενο του µαθήµστος. 
Συνοψίζοντας, µπορώ να πω ότι το συγκεκρ:- 
µένο Βιβλίο κάνει τα αυτονόητα και δεδοµένα 
να φαίνονται δύσκολα, ενώ στόχος ενός παιδα- 
γωγικού Βιβλίου είναι να συµθάλει ακριθώς στο 


αντίθετο φαινόμενο. Μία εγκύκλιος του Υπουρ- 
γείου Παιδείας που δημοσιεύθηκε πριν από λἰί- 
γους µήνες αναφέρει ότι στα Θέματα των ΓΠα- 
νελλαδικών Εξετάσεων θα υπάρχουν σσκήσεις. 
Ελα, όµως, που ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΚΑΝΕΙΣ δεν 
γνωρίζει τη µορφή αυτών των ασκήσε- 
ὦν, ούτε οἱ ίδιοι οι καθηγητές ούτε τα 
φροντιστήρια. (Την Πέμπτη ὃα ξέρουμε 
όλοι... Ευχαρίστως θα σας έστελνα το Βιβλίο 
µου για να δείτε και εσείς οἱ συντάκτες τα χάλια 
του, αλλά δυστυχώς το χρειάζομαι για τς εξε- 
τάσεις. Το Βιβλίο της φυσικής κατεύθυνσης µας 
ἤρδε τον Φεβρουάριο.. Η φυσική αποτελεί ένα 
από τα σημαντικότερα µαθήµατα της ΤΕχΝΟΛΟΥΙ- 
κής ἆ δετικής κατεύθυνσης, αλλά παρ΄ όλα αυ- 
τά, για τη µισή σχολική χρονιά απλώς έπρεπε να 
Βασιζόμαστε στις πενιχρές σημειώσεις του τε: 
προδίου µας [και, φυσικά, χωρίς κανένα πείρσ- 
μα ή ἄλλη µορφή πρακτικής εφαρµογής). 
Ενας αγανακτισμένος µαθητής του λυκείου 


ΥΓ. Ι: Κατά τη γνώµη µου, η μετάφραση 
όλων των όρων πληροφορικής στα ελληνικά 
δεν εἶναι αναγκαία. Όπως στις δετικές επιστή- 
µες χρησιµοποιείται διεθνής συµθολισμός, πι- 
στεύω ότι κάτι αντίστοιχο πρέπει να ισχύει και 
µε την πληροφορική. Πάλι κατά τη γνώµη µου, 
τα επιχειρήματα περί διστήρησης τῆς γλώσσας 
µας δεν ευσταδούν. 

ΥΓ 2 Ιδού η πιο κουφή μετάφραση από αγ- 
γλικά σε ελληνικά: Στο εγχειρίδιο του Τβγίαπ 
5υη το αῄαεκ εγείθ µεταφρόζεται ὡς ᾿κύκλος 
επίθεσης΄Ί/” 


Φίλε µας, 
Επιφυλασσόµαστε να εκφράσουµε και τη δι- 
κή µας γνώµη για το Βιβλίο που αναφέρεις στο 


επόμενο τεύχος, αφού πρώτα το πάρουµε στα 
χέρια µας για να το μελετήσουμε και να δούµε 
τι ακριθώς γράφει. Αν όλα πάνε καλά, προ- 
γραμµατίζουµε για το τεύχος Αυγούστου ή Σε- 
πτεµβρίου ένα µεγάλο [πιθανότατα τετρασέλι- 
δο) “056: Ροψ/ει” εξαιρετικά αφιερωμένο σε δέ- 
µατα εκπαιδευτικών Βιθλίων πληροφορικής, 
αφού, όπως φαίνεται και από τις επιστολές σας, 
το θέµα “καίει” πάρα πολλούς. Όσον αφορά 
στη γλώσσα και στο κατά πόσο ὃα πρέπει οι 
όροι πληροφορικής να μεταφράζονται στα ελ- 
ληνικά, οι απόψεις ποικίλλουν (έχουµε γράψει 
και τη δική µας σε πρόσφατο τεύχος του περιο- 
δικού από τη στήλη της ΄Ἀλληλογραφία΄], οπό- 
τε και εδώ Όα είχε πιστεύω νόημα να ανοίξουμε 
µία δηµόσια συζήτηση, φιλοδοξώντας να έχου- 
µε τις απόψεις όλων των ενδιαφερομένων, ατό- 
µων ἡ φορέων. Ιδού, λοιπόν, η πρόσκληση [και 
πρόκληση φυσικά) και αναμένουμε να δούµε 
πόσοι Όα ανταποκριθούν σε αυτήν στα επόµενα 
τεύχη του περιοδικού. Οι σελίδες µας, πάντως, 
εἶναι ανοικτές σε όλους και περιμένουν µε ανυ- 
ποµονησία τις απόψεις σας! 

Κλείνοντας για αυτόν το µήνα, δυο λόγια για 
το ερωτηματολόγιο που ὃα Βρείτε σε αυτό το 
τεύχος. Θερμή παράκλησή µας εἶναι να 
το συμπληρώσετε και να το στείλετε 
ΟΛΟΙ. Βρισκόμαστε µπροστά σε µια Ιδιαίερα 
σηµαντική περίοδο για το “ΡΟ Μα!θ;”. Στόχος 
µας εἶναι να πραγµατοποιήσουµε πολλές και 
σημαντικές αλλαγές, µε αντικείµενο πάντα τη 
Βελτίωση και τον εμπλουτισμό της ύλης του πε- 
ριοδικού, και στο στάδιο αυτό η γνώµη σας µάς 
είναι πιο πολύτιμη από ποτέ. Αφιερώστε, λοιπόν, 
λίγο από το χρόνο σας και να είστε σίγουροι 
πως αυτό ὃα εἶναι, πάνω απ’ όλα, για το δικό 


σας όφελος! 


ΡΟ Μας!ει συ 


Νειαξύ µας 


( Ἡ Ιπίοἱ καιάφερε 
να κατασκευάσει 
Ί το ταχύτερο τραν- 
7 Σίστορ στον κό- 

: σµο, το οποίο 
“τρέχει” σε ταχύ- 
ὅππτες 1.000 φο- 

τ ρές μεγαλύτερες 
: από αυτές που 
᾿χρπσιμοποιούνται 
: στους σημερινούς 
: επεξεργαστές. 


πκὈ;. κο... 


Προ: ΓΝΟΣΙΝ 
ΚΑΙ ΕΙΝΜΟΡΦΟΣΙΝ 
Ενας έµπειρος, όπως φαίνεται, 
αναγνώστης µάς έστειλε µερικές 
πολύτιμες συμβουλές για τις σχέσεις 
του ανδρικού πληθυσμού 
µε το ασθενές φύλο. 

(Ασθενές; Χα! Ας καγχάσω δις...) 


πόντα µε τον “ΝΙΟΚ νο Ο19οΚ΄, λοιπόν, στον 
των σχέσεων ισχύει ένας και μοναδικός κανόνας: 


τα πράγματα. Ακολουθεί ενδεικτικός κατάλογος, φιλική 
προσφορά του αναγνώστη µας.. 


Απλά καθήκοντα: 

Υ Στρώνεις το κρεβάτι (1) 

κ Στρώνεις το κρεβάτι αλλά δεν θάζεις 
τα διακοσμητικά μαξιλάρια (0) 

κ Πετάς το κάλυµµα του κρεβατιού πάνω στα άστρωτα 
σεντόνια [:]} 

τΑφήνεις το κάδισµα της λεκάνης όρδιο (-5) 

γ Αλλάζεις το χαρή υγείας όταν τελειώσει (0) 

γ΄Οταν τελειώσει το χαρή υγείας, χρησιμοποιείς 
χαρτομάντιλα (-]] 

γ΄Οταν τελειώνουν τα χαρτοµάντιλα, χρησιμοποιείς 
την άλλη τουαλέτα (-2) 

τ΄ Πας έξω να της αγοράσεις λεπτές σερθιέτες 
με φτερά (95) 

γ Και χιονίζει (98) 

γ Αλλά γυρίζεις πίσω µε μπίρες [-5) 

χ Ελέγχεις έναν ύποπτο δόρυθο τη νύχτα (0) 

φΕλέγχεις έναν ύποπτο Βόρυθο τη νύχτα 
και δεν είναι τίποτα (0) 

φΕλέγχεις έναν ύποπτο Βόρυθο τη νύχτα 
και είναι κάτι [19] 

κ΄Που το εξουδετερώνεις χτυπώντας το 
µε το ψαλίδι (10) 

Μ Είναι το γατόκι της (:10) 


Κοινωνικές συναναστροφές: 


τΜένεις µαζί της σε όλη τη διάρκεια του πάρτι (0) 


νο ΟΟΝΜΕΝΤ 


τΜένεις μαζί της για λίγο και µετά πας και μιλάς µε 
ἄρι από το πανεπιστήμιο που τα πίνστε µαζί [-2) 
γ Και λέγεται Κατερίνα (-4) 
Η Κατερίνα είναι χορεύτρια [-6) 
ΜΗ Κατερίνα έχει θάλει σιλικόνη (-80) 


Τα γενέθλιά της: 

τ Τη βγάζεις έξω για δείπνο (0) 

γ΄ Τη θγόζεις έξω για δείπνο και δεν είναι µαγαζ! 
που έχει »υρθιδροή (41) 

γ Καλά, εἶναι µαγαζ που έχει 5υρθ/δροη [-2) 

τ Και εἶναι βραδιά προσφοράς (-2) 

«Είναι μαγαζί που έχει δυρθιοροή, είναι θραδιά 
προσφοράς και το πρόσωπό σου είναι θαμμένο στα 
χρώματα της ομάδας σου (:10) 


9) 
«Ο κολλητός σου έχει έναν ευτυχισμένο γάμο [-4) 
5Ο κολλητός σου εἶναι άγαμος [77] 
γ Και οδηγάει µία Μυσίσπα (-]0) 
{Με αμερικανικές πινακίδες 
που γράφουν “0Α8 Ν ΒΕΌ’ (-15] 


βραδινή έξοδος: 

τ Την πας σινεμά (142) 

τ Την πας σινεµά σε ταινία που της αρέσει (14) 

τή Την πας σινεμά σε Ταινία που σιχαίνεσαι (6) 

γ Την πας σινεµά σε ταινία που λατρεύεις (-2) 

Εχει Πτλο “Φονικός Μπάτσος 3” (-3) 

«Και δείχνει σάιµποργκς που τρώνε ανθρώπους (-0) 

χ Και είπες ψέματα ότι ήταν ευρωπαϊκός 
κινηματογράφος µε δέµα τα ορφανά (:]5) 


Η φυσική κατάστασή σου; 

ψ Αναπτύσσεις εμφανή µπάκα (:]5) 

γ Αναπτύσσεις εμφανή µπάκα και γυµνάζεσαι για να την 
ξεφορτωθείς (216) 

γ Αναπτύσσεις εμφανή µπάκα και καταφεύγεις σε 
φαρδιά τζιν και φουσκωτά πουκάμισα |[-20) 

π Αναπτύσσεις εμφανή µπόκα και 
της λες ΄Δεν πειράζει, έχεις κι εσύ’ (-8.000) 


Το µέγα ερώτημα: 
χ Ρωτάει: “Σου φαίνομαι χοντρή; [:]] 
{Ω ναι] Χάνεις πόντο έτσι κι αλλιώς! 
τΔιστάζεις να απαντήσεις (10) 
φΑποντάς “Πού;’ (-35] 
φ Οποιοδήποτε άλλη απάντηση (-20) 


Επικοινωνία: (Οταν θέλει να μιλήσει για ένα 
) 


πρόβλημα 

τΑκούς δείχνοντας προθληµαπσµένος 

χ Ακους για πάνω σπὀ 30 λεπτά [:.50) 

χΆκους για πάνω από 30 λεπτά χωρίς να κοιτάξεις 
την τηλεόραση (31.000) 

κ Καταλαθαίνει ότι αυτό συµθαίνει επειδή σε πήρε 
ο ύπνος (2000) 


Θ.ΡΑΡΕΗ: 
ΚΛΙ ΟΜΩΣ ΕΙΝΑΙ ΕΛΟΙ! 


Ακόμη µία παγκόσμια αποκλειστικότητα 


για το “Μεταξύ µας”] Επειτα από αυτό, 


περιμένω να µε καλέσουν και στο ΟΝΝ... 


μι Ιευκριήζῳ, καταρχήν, προτού προβώ στην 

ῥ Ὁ. αποκάλυψη της παγκόσμιας αποκλειστικότητας 

ο ἃ που εξασφάλισε για εσάς το “Μεταξύ µας”, ότιτο 
ε-πιοῖ που ακολουθεί στάλθηκε στον Σεβαστό και 
Πολυχρονεμένο Αρχισυντάκτη κ. Κράτσα [Θαυμαστά τα 
έργα Του), καθώς ο αποστολέας εἶναι πεπεισμένος ότι 
αυτός κρύθεται πίσω από την παρούσα στήλη. 

Παρένθεση: Παρόμοιες επιστολές έχουν φτάσει και 
στα χέρια του Παντοδύναμου και Φιλέσπλαχνου 
Δνευθυντή Σύνταξης (πολλά τα έτη Του) κ. Πατρίκου, µε 
παρεµφερείς πεποιθήσεις. Κλείνει η παρένθεση και 
ανοίγει άλλη: [ια όσους παραξενεύονται για τον τρόπο µε 
τον οποίο απευθύνοµαι στους Μεγάλους Ευεργέτες της 
ανθρωπότητας, κ.κ. Πατρίκο και Κράτσα, ας διαθάσουν 
τα προηγούμενα... επεισόδια και ας έρθουν να µετρήσουν 
τα σηµάδια στην πλάτη µου από το κνούτο και τη γάτα µε 
ης εννιά ουρές :] 

΄Ἄγαπητέ κ. Κράτσα, 

Αυτό το θππισή πιστεύω ότι ταιριάζει περισσότερο στη 
στήλη ΄Μετοξύ Λας’. [ιατί Εξηγούμαι παρακότω. Είμαι 
φοπητής του Αυτοματισμού στο ΤΕΙ Χαλκίδας και σήµερα 
γρόφαμε Η/Υ ΙΙ, Το θέμα ήταν ένα πρόγραµµα στη (3. 
Όλα καλά µέχρι εδώ.. Η αφορµή για το θ-ππαϊ εἶναι η... 
κεραµίδα που µας ήρδε όταν, πόνω στη συζήτηση για το 
πώς γρόψαµε, κάποιος είπε; ΄Στο χαρτί που το έγραψα το 
πρόγραµµα, έτρεχε κανονικά! Στον υπολογιστή κολλούσε[. 

ἔλα, Αλέκο;; Δεν λέω, όλοι λέμε και κάνουμε 
ΣΣ ΟΕΝ(ΟΚΕΟ)]ς, αλλά απ΄ τη στιγµή που ειπώθηκε 
τούτο, ήταν και Το θέμα της ηµέρας! Σεµια σηγµή, όλοι 
μοζ! είπαμε; Μεταξύ Λας!. 

ἔτσι κι έγινε] Αυτά είχα να πω, γΙ αυτό το... όμορφο 
περιστατικό (πράγματι όμορφο : µας έφτιαξε τη διόθεση 
ῄα τα καλά/. Δεν ξέρω ποιος εἶναι υπεύθυνος για τη 
στήλη τούτη, αλλά επειδή η υπόδεση µου μυρίζει πολύ 
Κράτσα :) έτσι Κι έπρσξα... ΑΙ Πάρε και µίσ ρίς που 
έφπαξα, αφότου είδα κάτι παρόμοιο στο τελευταίο Ῥς. 
ΑΛα»/Θ/΄ [έχω αρκετές τέτοιες, αλλά για την ώρα στέλνω 
μόνο ουτήν [να ΄χω κότι να στείλω ΠΘΧΙ Πππε]]].. Αντε 
ΏψΕΖΖΖ και καλό καλοκαίρι! 


ΥΓ:Θα σχολίαζα την κατόσταση που επικρατεί στο 
ΤΕΙµας, αλλά το γράμμα το έγραψα µε καλή διόδεση.. 
Αλλη φορά το θόψιμο.. 

Αυτά, 

Ασιος///” 


Είδηση, λοιπόν| Εδώ οι μεγαλύτερες εταιρείες του 
Ἱῶρου πασχίζουν να αναπτύξουν το 6-ραρει, Το 
ηλεκτρονικό χαρτή, και εδώ στην Ελλαδίτσα µας το 
µοιράζουµε ήδη στους φοιτητές Πληροφορικής για να 
Ξνευκολύνονται στις εξετάσεις τους! 


Νειαξύ µας 


ΑΝΑΤΡΙΧΙΑΣΛΙ 


Είπαµε ότι οἱ υπολογιστές πολλές φορές 


μας εκνευρίζουν και µας φτάνουν στα 
όρια της υπομονής µας. 
Οχι κι έτσι, όµως... 


ε; αγ όδε ανάγνωση του δεκάλογου που ακολουθεί, 
κ προκαλούσε σύγκρυο στη σπονδυλική στήλη µου. 
5) Ὦλ. Αν πραγματικά αγαπάτε τους υπολογιστές, ΜΗΝ 

ΤΟΝ ΔΙΑΒΑΣΕΤΕΙ 

1. Τἴποτα δεν συγκρίνεται µε τη χαρά της εγκατάστασης 
των ἡΜίηάονη5 95. Φτιάξτε ένα Ὀαἰςῃι Π]θ µε την εξής εντολή 
µέσα: “οπηαί «:’. Βάλτε ένα οΠοήίου! στο ἀθ»Κίορ και 
δώστε του το όνοµα ΄Ἰπίθηπεί Εχρἰογθι” και το αντίστοιχο 
εικονίδιο. Έπειτα από λίγο Όα το έχετε ξεχάσει και σύντομα 
ὃα την πατήσετε. Δεν παίρνετε κανέναν πόντο γ΄ αυτό. 
Αρκεί η χαρά της εξερεύνησης του Ρίυᾳ΄Π΄ΡΙαγ. 

2. Με το κοπίδι ανοίξτε µερικές τρύπες στο μπαλάκι του 
ποντικιού σας, Ο κέρσορας στην οθόνη δα τρελαθεί τελείως, 
το θελόκι ὃα πηγαίνει σε εντελώς τυχαία σηµεία. Ία 
προγράµµατα θα ανοίγουν ράντοµ. Αν ανοίξει το σωστό 
πρόγραµµα, κερδίζετε 10 πόντους. Αν ανοίξει άλλο, χάνετε ». 

3. Αλλάξτε τη θέση των πλήκτρων στο πληκτρολόγιο. 
Πολύ διασκεδαστικό για όσους χρησιμοποιούν πολύ 
κειµενογράφους. Το δοκίσαµα µαι εψώ. Κάθε σωστό 
γράμμα κερδίζει 7 πόντους, κάθε λάθος παίρνει 0, 

4. Χαράξτε το ππαϊηροατά του πισιού σας µε το κοπίδι σε 
τυχαία σηµεία. Δείτε τι επίπτὠση έχει στα προγράµµατα που 
χρησιµοποιείτε. Για κάθε 9Υ5ΓΕΜ ΕΑΙΗΡΕ μήνυμα 
κερδίζετε 5 πόντους. Αν θγει καπνός, κερδίζετε 18 
πόντους. Αν πέσει και η ασφάλεια κερδίζετε 30 πόντους, 

5. Βάλτε ένα κομμάτι γυαλόχαρτο [κομμένο στο 
κατάλληλο μέγεθος) στο ἀήνθ Α.. Δώστε την εντολή ΄Εοππα! 
Α:’ και ακούστε το γλυκό ήχο ραπ που βγαίνει από το πισἰ. 
Μετά δοκιμάστε µια κανονική δισκέτα. Αν παίξει, χάνετε 10 
πόντους και επαναλαμθάνετε. Αν όχι, κερδίζετε 20 πόντους, 

6. Ρίξτε 7 σταγόνες νερό πάνω από την οθόνη, µέσα 
από τις τρύπες εξαερισμού. Προσέξτε η οθόνη να εἶναι σε 
λεπουργία. Αν ϐγει καπνός, κερδίζετε 10 πόντους, Αν η 
οθόνη γίνει μαύρη, κερδίζετε Ἰ 1 πόντους. Αν δείτε 
µπουρµπουλήθρες, τότε ρίξατε πολύ νερό και χάνετε 5 


7. Ανασηκώστε τον επεξεργαστή από τη µία πλευρά 
µόνο, τόσο που να φαίνονται τα ποδαράκια του. Ἰώρα 
Κάνετε «οΡΥ όλα τα προγράμματά σας σε διαφορετικά 
αιτθε]οήθς. [ια κάθε επιτυχία παίρνετε 8 πόντους. 

8. Αποσυνδέστε το φαν του επεξεργαστή, Αφήστε το πισί 
ανοιχτό όλη νύχτα κα! µετρήστε την επόμενη το πρωί τη 
Βερμοκρασία του. 100 βοθμοί Κελσίου παίρνουν ] πόντο. 
Κάθε 10 βαθμοί από εκεί και πάνω παίρνουν ] πόντο έξτρα. 

Φ. Δοκιμάστε αν ο ἰαφθ; Ρήπίει εκτυπώνει σε 
γυαλόχαρτο. Σε βρεγμένο χαρτί; Σε εφημερίδα; Σε 
πλαστική σακούλα; 

10, Χτυπήστε το σκληρό δίσκο µε το σφυρί ελαφρά 3 
φορές, Κάνετε 5οαπαϊςκ. [ια κάθε Όαα «ἰυσίει παίρνετε ὁ 
βαθμούς. Επαναλάβατε. 


Αν θελήσετε να 


: επικοινωνήσετε μαζ µας, 
: µη διστάσετε να µας 

: γράψετε στη διεύθυνση 
του περιοδικού 

: ή να στείλετε 6-πιαί] 

: (πια»/εγΘζοπηρυργεςςιᾳΓ). 


; και Ἰαγαςαίςο 
Ραής; Το ένα 
είναι θεματικό 
πάρκο γεµήτο 
από αρχαία 
μηχανικά τέρατα 
που τροµάζουν 
τους πελάτες 
και το άλλο είναι 
ταινία. 


| 
ἷ 


ο εν ο ο ο ση 
Ε 
3 
ἓ 


τωρα 


ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 


στν Ελλάδα! 


Παίξτε Μι[ριαγοι Βοατά ἄαπιος 


µε τους φίλους σας ΑΡΕΑΝ. 


οόόνρ Ἠδα οηδά [ηδῃοοπη ΓἼνδὶ ἱουηρο 
10. 1 ενοῖν ω Ιδήμηρ δὲ Κνργτὸ 


9 ΜΕΝ5 ΜΟΒΗΒΗΙΞ:---- 


6ΗΑΤΗΒΟΟΝΡ ΜΕ Τ τ 


Διοργανώστε ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
και κερδίσε ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ! 


Μιλήστε µε τους φίλους σας 
στι 6ΗΑΤ ΒΟΟΝ5 
του αΑΜΕΣ ΟΗΑΝΝΕΙ. 


Ὁ καλοκαίρ! μπήκε για τα καλά, Φίλοι µου, και, οκτός από 
ν ιδρώτα, τρέχουν και οἱ... ειδήσεις! Δον παραλείψαμε, 
ιπόν, να φιλοξενήσουμε και αυτόν το µήνα στο “Νο 
Πθππίωπι” όλα τα νεύτερα από τα µέτωπα της οπιστήµης, 
υ Διαστήματος και της έρευνας. Ακόμα µία περιπέτεια 


εκινή... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ/ογΘεοπηρυρ/ε»».6Γ 


πως οἱ Πιο "υποψιασμένοι” από 
ἤ εσάς α κατάλαβαν ήδη, μιλάμε 

φυσικά για το περιθόητο “Πρό- 
σωπο στον Αρη” που έχει προκαλέσει 
τα τελευταία χρόνια αμέτρητες συζητή- 
σεις σχετικά µε το αν πρόκειται για φυ- 


σικό σχηματισμό ή ανθρώπινο δημιούρ- 


γηµα. Ο Ματς Οἰοῦαί 5υπνθγο: το είχε 
ήδη φωτογραφήσει από κοντά για πρώ- 
τη φορά τον Απρίλιο του 1998. Τρία 
χρόνια µετά, το ίδιο διαστημόπλοιο 
Βρέθηκε ξανά στην κατάλληλη θέση 
για να απαθανατίσει ακόµα µία πόζα 
της µεγάλης Βεντέτας του Κόκκινου 


άλλον... άνθρακεςο 
θπσαυρός, αφού και ῃ 
έα φωτογράφπση, που έγινε 
ο απόσταση 450 χιλιομέτρων 
πό το “πρόσωπο”, δεν 
ἴχνει σημάδια ανθρώπινης 
πέμβασης. 


Πλανήτη. Το αποτέλεσµα το Βλέπετε 
στην εικόνα που δόδηκε πριν από µερι- 
κές εβδομάδες στη δημοσιότητα από τη 
ΝΑΣΑ, η οποία κοσμεί και τη στήλη µας: 
Μάλλον.. άνδρακες ο Βησαυρός, αφού 
και η γέα φωτογράφηση, που έγινε σε 
απόσταση 450 χιλιομέτρων από το 
“πρόσωπο”, δεν δείχνει σημάδια αν- 
δρώπινης επέµθασης, αλλά αποκαλύ- 
πτει απλώς ένα παιχνίδι της φύσης, από 
τα πολλά που κατά καιρούς συναντάμε. 
Όλα δείχνουν πως ένας ακόµη μύθος 
οδεύει µε γοργά Βήματα προς το τέλος 
του... 

Όσοι ενδιαφέρεστε για περισσότερες 
πληροφορίες καθώς και να απολαύσετε 
µία τρισδιάστατη απεικόνιση του “Προ- 
σώπου” [9α χρειαστείτε ειδικά γυαλιό], 
µπορείτε να επισκεφθείτε τη σελίδα 
ΠΗρ://ΗΜλΠηςςς.οοπι/Ίαϊς Ἰπιαρες/πος 
/Εχἰθηάθα πιαγ20Ο] /ίαςεε/παεχ.Βἰπι] 
Και. είναι σίγουρο πως ὃα μείνετε κα- 
γοποιηµένοί 


ὑπ το ο μοο Ὢοοοοςσςσσοςοσσςσσσσσσσσπσσσσπσσπσπσσππσσσσπσσσπσσσσσσσσσσσσσσσσσπσσσσσσσσσσοοο-----------------------------------------------. 


ΤΕΛΟΣ ΣΤΗ ΣΙΡΠΗ 


αι, μάλιστα, όχι στη σιωπή των αμνών, αλλά των 
Ν ανθρώπων! Στις 4 Ιανουαρίου 1998 έλαθε χώρα 

στο Οχάιο των ΗΠΑ η πρώτη επιτυχής µεταμό- 
σχευση λάρυγγα. Ο 40χρονος Τιπιοίηγ Ηθία[θι, που είχε 
χάσει το λάρυγγα και τη φωνή του εδώ και 20 ολόκληρα 
χρόνια εξαιτίας ενός αυτοκινητικού ατυχήματος, κατάφε- 
ρε, τελικά, έπειτα από µία εγχείρηση που κράτησε συνο- 
λικά 12 ώρες, να βρει και πάλι τη... µιλιά του] Σήµερα, 
τρία χρόνια µετά την πρωτοποριακή αυτή επέµθαση, οἱ 
γιατροί που έκτοτε παρακολουθούν στενά τον Ηθία[θι 
Βεβαιώνουν πως η μεταμόσχευση δεν εἶχε απλώς τα επι- 
Βυμητά αποτελέσµατα, αλλά ξεπέρασε κάθε προσδοκία, 
αφού ο 4Όχρονος είναι πλέον µέλος σε εκκλησιαστική 


ρία χρόνια µετά την πρωτοποριακή αυτή 

επέμβαση, οἱ γιατροί που έκτοτε 
παρακολουθούν στενά τον Ηοἰά[οι 
Βεβαιώνουν πως π μεταμόσχευση δεν είχε 
απλώς τα επιθυµπτά αποτελέσµατα, αλλά 
ξεπέρασε κάθε προσδοκία. 


χορωδία και δεν αντιμετωπίζει κανένα πρόθληµα, ξεπερ- 
γώντας σε απόδοση ακόµα και κατά πολύ εµπειρότερους 
ψάλτες! 

Ηδη οι γιατροί του (Ἰενθίαπά ΟΙϊπίς Ρουπάαῄοη στο 
Οχάιο ψάχνουν για νέους υποψηφίους προκειµένου να 
πραγµατοποιηθεί και νέα μεταμόσχευση. Ενας τελευταίος 
προβληματισμός που υπήρχε σχετικά µε τυχόν απόρριψη 
του μοσχεύματος από τον οργανισμό του ασθενούς απο- 
δείχθηκε αθάσιµος, αφού όταν τον Απρίλιο του 1999 πα- 
ῥρουσιάστηκε ένα φαινόμενο αρνητικής αντίδρασης του 
οργανισμού του Ηεία[ει στο μόσχευμα, οι γιατροί το αντι- 
µετώπισαν επιτυχώς και άµεσα µε χορήγηση τῶν κατάλλη- 
λων φαρμάκων. 

Να, λοιπόν, που σήµερα η επιστήµη δίγει ακόµα καὶ φώ- 
γή σε όσους τη χάνουν! Ποιο 8α είναι, άραγε, το επόµεγο 
Βήμα; Λέτε αύριο να δούν Τα µάτια µας καὶ µεταμόσχευ- 
ση... μυαλού σε όσους δεν διαθέτουν αρκετό; 


µέτρητες φορές το όνειρο της αποί- 
β κισης του Αρη έχει ερεθίσει τη φα- 

γτασία συγγραφέων επιστημονικής 
φαντασίας, που συχνά περιγράφουν µε 
γλαφυρό τρόπο πολυπληθείς μελλοντικές 
αποικίες ανθρώπων στον Κόκκινο Πλανή- 
τη. Να όµως που, όπως όλα δείχνουν, οι 
πρώτοι γήϊνοι που α αποικίσουν τον Αρη 
δεν Όα είναι άνθρωποι αλλά... φυτά! Ηδη, 
στο Πανεπιστήµιο της Φλόριδα έχει ξεκινή- 
σει η καλλιέργεια Βιοτεχνολογικά επεξερ- 
γασµένων φυτών που προγραμματίζεται να 
σταλούν στον Κόκκινο Πλανήτη το 2007 
µέσα σε ένα μικροσκοπικό δερµοκήπιο 
που Όα παραμείνει στο εἰδικά κατασκευα- 
σµένο όχηµα προσεδάφισης. 


Όπ, στο Πανεπιστήµιο της 
Φλόριδα έχει ξεκινήσει η 
καλλιέργεια Βιοτεχνολογικά 
πεξεργασµένων φυτών που 
προγραμμµατίχεται να σταλούν 
Ν Κόκκινο Πλανήτη το 2007 
έσα σε ένα μικροσκοπικό 
ερμοκήπιο. 


Οι πρώτοι υποψήφιοι ανήκουν στο γένος 
των σταυρανθών Και ένα σηµαντικό στάδιο 
των βιολογικών μετατροπών που υφίστα- 
νται έγκειται στο να φὠσφορίζουν µε δια- 
φορετικά χρώματα, ανάλογα µε το είδος 
των προθληµάτων που τυχόν παρουσιάζο- 
νται στη διαθίωσή τους. Ετσι, οἱ επιστήµο- 
γες Όα μπορούν, μελετώντας τις φωτογρα- 


φίες που Όα στέλνει στη Γη το όχηµα προ- 
σεδάφισης, να προσδιορίσουν αν όλα πη- 
γαίνουν καλά ή εάν, για παράδειγµα, κά- 
ποιο φυτό χρειάζεται οξυγόνο, νερό ή κά- 
ποιο άλλο συστατικό. 

Αν όλα πάνε καλά και τα φυτά επιβιώ- 


σουν στις δύσκολες κλιματολογικές συν- 
Θήκες του Αρη, τα πράγματα ὃα είναι ευ- 


κολότερα για τους μελλοντικούς ανδρώ- 
πους-αποίκους, αφού η σύνδεση του 

πρώτου κρίκου στη διατροφική αλυσίδα 
θα έχει επιτευχθεί. Από κει και έπειτα, ο 
δρόμος ὃα είναι ανοικτός για τις πρώτες 


µεγάλες καλλιέργειες, ενώ δεν αποκλείε- 


ται οι λαϊκές αγορές του 2 ]ου αιώνα να 
διαθέτουν προς πώληση και... αρειανά 
φρούτα 


κκ αμ αλλ λα ᾱᾱᾱᾱὰλοᾱᾱᾱὐὐᾱᾱᾱᾱᾱᾱᾱ-ᾱ--ᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱ--ᾱᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱ---ᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱᾱᾱ---ᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱᾱυᾱ-ᾱ--ᾱ-ᾱοᾱᾱᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ---κκᾱ--ο--οᾱᾱᾱᾱᾱ--ᾱ- ο ῦᾱᾱ-οᾱνᾱ-ᾱ -ᾱ 
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ΤΑΦΟΣ ΤΟΝ ΜΑΓΙΒ 
ΣΤΗΝ ΟΝΛΟΥΡΗ 


Ιάπωνας αρχαιολόγος »εἴϊοηί ΝαΚα 


πιυΓα 


ανακάλυψε πρόσφατα στην Ονδούρα έναν 
Ιδιαίτερα σηµαντικό τάφο που ανήκει σε έναν 


απότους Ἰό ηγέτες της µεγάλης δυναστείας των 


Μάγια που βασίλεψαν ανάµεσα στο 426 κ 
μ.Χ. Πρόκειται για την περίφηµη δυναστεία 


αιτο 7639 
των (ο- 


Ραη, κατά τη διάρκεια της οποίας ο πολιτισμός των 


Μάγια γνώρισε τις μεγαλύτερες δόξες του. 


Ο τάφος βρίσκεται σε µια περιοχή γεμάτη απὀ αρ- 
χαιολογικά ευρήματα από την εποχή των Μάγια, η 
έκταση της οποίας ξεπερνά τα 70.000 τετραγωνικά 


τάφος Βρίσκεται σε µια περιοχή 
γεμάτη από αρχαιολογικά ευρήματα 


από την εποχή των Μάγια, Π έκταση της 
οποίας ξεπερνά τα 70.000 τετραγωνικά 


χιλιόμετρα. 


χιλιόμετρα. Στην περιοχή αυτή, η οποία αποτελεί πλέ- 
ον µία από τις μεγαλύτερες τουριστικές ατραξιόν 


της Ονδούρας λόγω ακριθώς του κορυφαί 
ολογικού ενδιαφέροντος που παρουσιάζει, 


ου αρχαι- 
έχουν 


ήδη βρεθεί 36 σκελετοί, 20 κτήρια σε καλή κατά- 


σταση, 37 κεραμικά αγγεία κ.ά. Αξίζει µάλι 


στα να 


αναφέρουμε πως µέχρι στγµής έχουν ανακαλυφθεί 
οι σκελετοί 8 από τους ]ό βασιλείς της δυναστείας. 


Α, και για να µην παραπονιέστε πῶς µόνο εμείς τα 
κάνουμε αυτά και θίγεται το εθνικό φιλότιµό σας, η 
κυθέρνηση της Ονδούρας κατασκευάζει έναν νέο 
αυτοκινητόδρομο σε απόσταση μόλις 3 χιλιομέτρων 


από την ακρόπολη των (οραπ... 


ΡΟ Μασιεγς ΗΝ 


χος Μαἴου) είχαμε γράψει γιατις 

σημαντικές υποθαλάσσιες ανα- 
σκαφές που διεξάγονται αυτή την εποχή 
στην Αλεξάνδρεια της Αιγύπτου από τον 
[άλλο αρχαιολόγο ΕταπεΚ ΟΘοάαἱο. Ηδη 
υπάρχουν αρκετά νεότερα, αφού τις τε- 
λευταίες εβδομάδες ανακαλύφθηκαν 
εκεί πάµπολλα χρυσά νομίσματα, Κο- 
σµήµατα, τεράστια αγάλματα καθώς και 
βυθισμένα πλοία. Όλα αυτά ανήκουν 
στην αρχαία πόλη του Ηρακλείου, που 
οι Αιγύπτιοι έχτισαν Θέλοντας να τιµή- 
σουν τον Ηρακλή όταν επανέφερε το 
Νείλο στον κανονικό ρου, αποτρέπο- 


γτας την καταστροφική πλημμύρα. 


ῃ ῥρόσφατα [συγκεκριµένα στο τεύ- 


01 ΡΙΖΕΣ ΤΟΥ... 


τ α περισσότερα από τα 
ευρήματα είναι 
αλοδιαιπρημένα, ενώ 
νάµεσά τους ξοχωρίσζουν µία 
εράστια γρανιένια στήλη, το 
ύψος της οποίας ξεπερνάτα 
έτρα, καθώς και τα 
πιβλητικά αγάλματα θεών και 
αραώ. 


Το πιθανότερο είναι πως το Ηράκλειο 
καταστράφηκε από κάποιο έντονο φυσι- 


“έπνιξαν” την πόλη. Ωστόσο, παρά το 
πέρασμα των αιώνων, τα περισσότερα 
από τα ευρήματα είναι καλοδιατηρηµέ- 
να, ενώ ανάμεσά τους ξεχωρίζουν µία 
τεράστια γρανπένια στήλη, το ύψος της 
οποίας ξεπερνά τα 2 µέτρα, καθώς και 
τα επιβλητικά αγάλματα θεών και Φα- 
ραώ. Ενα μικρό τµήµα των θησαυρών 
που ανακαλύφθηκαν µπορείτε να δια- 
κρίνετε και στις συνοδευτικές φωτογρα- 
φίες µας. Σίγουρα ὃα επανέλθουµε και 
άλλες φορές στις ανασκαφές του Οος- 


ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ 


ΝΑΣΑ πρόκειται να ξεκινήσει στις 30 Ιουνίου: Το 

διαστημόπλοιο ΜΑΡ [Μἰετονανθ ΑπἰδοΙτοργ 
Ρτοβε] ὃα εκτοξευθεί απὀ το Ακρωτήριο Κανάβεραλ µε 
σκοπό την ανακάλυψη σωματιδίων που απέμειναν από το 
Βἰᾳ Βαπα, τη µεγάλη έκρηξη που “γέννησε” το Σύμπαν 


Ἰν, ία νέα, εξαιρετικά ενδιαφέρουσα αποστολή της 


πριν από Ἰ4 δισεκατομμύρια χρόνια! 


αἱο, αφού πρόκειται για ένα απὀ τα ΚΟ- 
ρυφαία αρχαιολογικά γεγονότα των ηµε- 
ρών µας... 


Κό φαινόμενο, μάλλον έναν ισχυρό σει- 
σµό που είχε ως συνέπεια τη δηµιουργία 
φοθερών παλιρροϊακών κυμάτων που 


τ. ΜΑΡ, που κόστισε στη ΝΑΦΑ Ι45 

|. Ὦ εκατομμύρια δολάρια, θα ταξιδέψει Ἰ,7 
εκατομμύρια χιλιόμετρα µακριά από τη Γη 
και θᾳ καταγράψει κάθε απειροελάχιστη 
διαφορά θερμοκρασίας που συναντά. 


Το ΜΑΡ, που κόστισε στη ΝΑΣΑ 145 εκατομμύρια δο- 
λάρια, ὃα ταξιδέψει 1,7 εκατομμύρια χιλιόμετρα µα- 
κριά από τη Γη και ὃα καταγράψει κάθε απειροελάχι- 
στη διαφορά δερµοκρασίας που συναντά [ακόμα και 
εκατομμυριοστά ενός θαθμού Κελσίου), ψάχνοντας για 
ακτινοβολίες από μικροκύματα που συμμετείχαν στο 
Βἰᾳ Βαηᾳ. Οι επιστήµονες πιστεύουν ότι Όα έχουν τη 
δυνατότητα, ] 8 µήνες έπειτα από την έναρξη της απο- 
στολής, να ανακοινώσουν σηµαντικά ευρήματα που Όα 
αφορούν στη δηµιουργία του Σύμπαντος. 

Φυσικά, το ΜΑΡ είναι το ίδιο ερµικά και ηλεκτρικά 
μονωμένο ώστε να αποφευχθεί η πιθανότητα µιας λαν- 
Βασμµένης μέτρησης εξαπίας µιας, μικρής έστω, µετα- 
Βολής στη θερµοκρασία του ίδιου του διαστημόπλοιου. 
Όσο για εµάς, περιμένουμε µε ανυπομονησία να µά- 
Όουμε όλα τα νεότερα για τις... ρίζες µας! 


σωμα κο πο νο κοκ κο οσο ο οοοὉὉὨὨ«ο«ὣ«οὦωώωοωωω ο μμμμμμμιμιι μι μμ μιμμμιμμυμμμωα -ᾱ 


γυα φαίνεται πως αντιμετωπίζουν 

σοβαρότατο πρόβληµα µε την αυ- 
ξανόμενη μόλυνση στις δύο λίμνες, Βοᾳο- 
ήα και ΝαΚυτυ, όπου ευδοκιμούν. Τους τε- 
λευταίους δύο µήνες πολλές εκατοντάδες 
από τα υπέροχα ροζ πουλιά έχουν βρεθεί 
γεκρά, ενώ η ΥΝΝΝΕ έχει ήδη ξεκινήσει 
έρευνες προκειµένου να προσδιοριστούν 
τα ακριβή αίτια των Θανάτων και να απο- 
φευχδεί ακόµα µία µεγαλύτερη καταστρο- 
φή του πληθυσμού τους. 
Παρόμοιοι µαζικοί Θάνατοι έχουν συµθεί 
και στο παρελθόν, καθώς 40000 φλαμίν- 
γκοςτο 1993 και 20 0ΌΌτο 1995 Βρέθη- 
καν νεκρά, ενώ στο αίμα τους ανακαλύ- 
φθηκαν τοξίνες σε υψηλή περιεκτικότητα. 


τ α πανέμορφα φλαμίνγκος της Κέ- 


Επιπλέον, σε πρόσφατες αναλύσεις Βρέθη- 


τ ο 807 των Φλαμίνγκος 

Ζουν στην Αφρική, ο δε 
λπθυσμός τους μειώνεται µε 
υθμό που πλησιάζει το Τε κάθε 
μόνο. 


καν ενγέα βαριά μέταλλα στο αίμα τῶν 
φλαμίνγκος, όπως μόλυβδος, ψευδάργυ- 


ρος, σίδηρος κ.λπ. συσσωρευµένα σε µεγά- 


λες ποσότητες. Οι επιστήμονες πιστεύουν 
ότι τα μέταλλα αυτά δημιουργούν σηµαντ- 


κό πρόθληµα στα φλαμίνγκος όταν αποδη- 


μούν, οπότε πρέπει να καλύψουν πετώντας 
περισσότερα από 2350 χιλιόμετρα ηµερη- 
σίως, µε συνέπεια ο οργανισµός τους να 


µην αντέχει και να ταλαιπωρείται σε υπερ- 
βολικό θαθµό, προκαλώντας ακόµα και τον 
Βάνατοἱ Αξίζει να σημειωθεί πως το 8076 
τῶν φλαμίνγκος ζουν στην Αφρική, ο δε 
πληθυσμός τους μειώνεται µε ρυθμό που 
πλησιάζει το 130 κάθε χρόνο, κάτι που ση- 
µαίνει ότι, αν δεν παρθούν µέτρα, σε 100 
χρόνια τα συµπαθέστατα πτηνά Όα έχουν 
εξαλειφθεί πλήρως από τη “μαύρη΄ ήπειρο. 
Προς το παρόν, δεν είναι ακόµα γνωστό 
στους επιστήµονες αν υπάρχει κάποιος συ- 
γκεκριµένος συνδυασμός χημικών που επι- 
δρά αρνητικά στον οργανισμό των φλαμίν- 
γκος. Αυτό που πρέπει, ὠστόσο, να εἶναι 
πια γνωστό σε όλους είναι ότι, αν συνεχί- 
σουµε να δυσιάζουµε τα πάντα στο θωµό 
της ανάπτυξῃς, σύντομα Όα µείνουµε ολο- 
µόναχοι σε αυτόν τον πλανήτη... 


ο ᾱᾱ--ᾱ-ᾱ--ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ--ᾱ-ᾱᾱᾱᾱ---ᾱ--ᾱ-ᾱ-ᾱ--ᾱ-ᾱᾱ-ᾱ------ᾱ--ᾱ--Ἅ ------ᾱ-ᾱ----. -ᾱ----ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱᾱᾱᾱἷ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱο-ᾱᾱᾱᾱᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱᾱυᾱυᾱ-υ-υᾱ-υ-ᾱ-ᾱυᾱυυυοοοϱνϱ4-ᾱ 


Χ-ΕΙΙ Ες: ΚΙ 
ΕΝΑΤΟΣ ΚΥΚΛΟΣ 


τελικά, και για ένατη συνεχόµενη σεζόν, αυτή 

τη φορά όµως χωρίς τον Μυ]άςγ. Όπως δή- 
λωσε ο Ώανία Ώυςῄονηγ, αυτή τη φορά δεν Όα λάθει 
µέρος στη σειρά ούτε καν ὡς γκεστ σταρ, θεωρώ- 
ντας ότι έκλεισε τον κύκλο του στο ρόλο του πρά- 
κτορα του ΕΒΙ, που προσπαθεί να αποτρέψει την 
αποίκιση του πλανήτη µας από τους εξωγήινους. Οι 
άλλοι δύο πρωταγωνιστές, ΟΙ[ίαη Απάθισοη και 
Κορθή Ραήοκ, Όα συνεχίσουν κανονικά τις εµφανί- 
σεις τους. 


ή δημοφιλής σειρά των Χ-ΕΒΐθς Όα συνεχιστεί, 


} εα Ελλάδα ο Απίοππα δείχνει ήδπ τα 
Ιδωσπεισόδια των Χ-Εἶ]6ς8 απύ την αρχή, 
Ιέχοντας µέχρι στιγµής προβάλει 
Ιολόκλπρο τον πρώτο κύκλο της σειρός 
ἵκαι ενώ κοντεύει να ολοκληρώσει και 
πον δεύτερο. 


Στην Ελλάδα ο Απίθηπα δείχνει ήδη τα επεισόδια 
των Χ-Εί]ες από την αρχή, έχοντας µέχρι στιγµής προ- 
Βάλει ολόκληρο τον πρώτο κύκλο της σειράς και 
ενώ κοντεύει να ολοκληρώσει και τον δεύτερο. Όσοι 
από εσάς δεν Θέλετε να περιμένετε µέχρι να φτάσει 
στον όγδοο, ιδού µερικά απ’ όσα συνέθησαν στο τε- 
λευταίο επεισόδιό του (αν θέλετε να μείνετε σε αγω: 
γία, σταµατήστε το διάθασµα εδώ: 

-Ο 5Κίππει πυροθολεί και σκοτώνει τον Κη/σθΚ. 

-Η δευ]|γ γεννά ένα υγιέστατο μωράκι. Τη στιγµή της 
γέννησης ένα φωτεινό άστρο λάμπει στον ουρανό, 
ενώ λίγο αργότερα οι τρεις Μάγοι [ἰοπς Ουηπιεπ] 
φέρνουν δώρα στο νεογέννηΐο. 

ΞΟ Μυ]άει καὶ η 5ευ]γ αντιλαμθάνονται πως εἴ- 
γαι µόταιο να αγτιστέκονται στον έρωτά τους και 
φιλιούνται µε πάθος στην τελευταία σκηγή τοῦ 
επεισοδίου! 

Τέλος, η σειρά µετους Ισης Ώυππιθη δεν σηµείω- 
σε εμπορική επιτυχία καί δεν θα συνεχιστεί. Κρίμα! 


ΡΟ Μσειοι ΕΣ8 


ΠΕΠ ΜΗ ης 


ΒΛΙΚΠΤΙΕ 


Από έως 
ΜΑΝ 9-84 


Βρείτε τώρα τα παιχνίδια 
που πάντα ψάχνατε 

στο φεστιβάλ 
δηµοπράτησης 

κλασικών παιχνιδιών 

του Θ-Ώ8Ζ88/ 


ΓΕΣΤΙΥΛΙ 
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11.ΠΊ 


Ρι ΛΥ 0Χ3 
ΙΟΠΟΡΟΟΡΕ 


ου Βρίσκεται γύρω µας και τον 
ποίο δεν μπορούμε να 
πραιπρήσουµε λόγω του 
εγέθους µας. Όλα αυτά, όµως, 
ίσχυαν µέχρι σήμερα! Το 0Χ8 
Ιοίοφουρθ της σειράς Ιπίοί ΡΙ4γ 
έρχεται να µας συρρικνώσει και 
απ µας Βύλει σε έναν κόσµο τόσο 
ακρινό αλλά και τόσο κοντινό. 
οἱ (θ οπου ὑθῃίπ! 


του Θανάση Αγγέλου 
Ισηφεἰουθεοπηρυρ/ες».αΓ 


ο Ιδιαίτερα έξυπνο παιχνίδι της |ηΙθἱ 

σκοπεύει να µας κάνει να περάσουμε 

ατελείωτες ώρες μπροστά στην οδό- 

γη του υπολογιστή µας, όχι παίζοντας 
κάποιο παιχνίδι ή περνώντας την ώρα µας 
άσκοπα, αλλά εξερευνώντας τον μικροσκοπικό 
κόσµο που Βρίσκεται γύρω µας έως την παρα- 
µικρή λεπτοµέρειά του. 


0Χ85 ΜΙΟΗΌΘΟΟΡΕ 

Το ηλεκτρονικό αυτό μικροσκόπιο που στέλ- 
γει την εικόνα στην οθόνη του υπολογιστή µας 
σε πραγµατικό χρόνο έχει εντυπωσιακό ἁἀθείοῃ. 
Σε κάποια σηµεία το πλαστικό κάλυµµα εἶναι 
διαφανές δίνοντάς µας τη δυνατότητα να δού- 
µε την πλακέτα που Βρίσκεται στο εσωτερικό 
του και τον τριπλό ασημένιο φακό που εἶναι και 
η κυρίως συσκευή. Ίο ΩΧ3 αποτελείται από 
δύο κομμάτια: το φακό και τη βάση. Ο φακός 
µπορεί να αποσπαστεί από το στήριγμα έτσι 
ώστε να δούµε απὀ κοντά αντικείµενα που εἷ- 
ναι δύσκολο να χωρέσουν στην πλακέτα του 
ο/απά, Στο ο(αῦ του πλαστικού εξωτερικά φα- 


κού, ὃα βρούμε τη ροδέλα 
απ΄ όπου ρυθµίζουµε το Ζοοπῃ 
ανάλογα µε το μέγεθος του 
αντικειµένου που παρατηρούμε ή 
µε το πόσο αναλυτικά επιθυμούμε να 
το δούµε. Θα βρούμε, επίσης, τρεις σκάλες 
(200χ, όΟχ και ἸΟχ] που μπορούμε εύκολα να 
ξεχωρίσουµε απὀ τα ευκρινέστατα νούμερα 
που τις ξεχωρίζουν. Στο πάνω µέρος του φακού 
Βρίσκεται το μοναδικό κουµπόκι της συσκευής, 
πάνω στο οποίο έχει χαραχθεί το σχήμα µιας 
ανάγλυφης κάµερας. Στη συνέχεια ὃα δούμε τη 
λειτουργία του συγκεκριμένου κου- 
µπιού και Όα λύσουμε το µυστή- 
ριο της κάµερας µια για πάντα, 
Το δεύτερο κομμάτι της συ- 
σκευής, η θάση, έχει στο πάνω 
µέρος της έναν Βραχίονα στον 
οποίο εφαρμόζει ο φακός. Με 
τη διπλή ροδέλα που βρίσκε- 
ται στο πίσω µέρος της ανε- 
βοκατεθάζουµε την πλάκα 
όπου τοποθετούμε το υπό 
παρατήρηση αντικείµενο. 
Με αυτόν τον τρόπο ρυδµί- 
ζουμε την απόσταση της 
πλάκας από το φακό, έτσι 
ώστε να εστιάσουµε σω: 
στά και να πετύχουμε 
απόλυτη ευκρίνεια εικό- 
νας. Κάτω από την πλάκα της 
Βάσης και αντίστοιχα στο 
κάτω µέρος του φακού 
υπάρχουν οι δύο λάμπες του 
συστήµατος που ρίχνουν 
φως στο έντοµο ή σε οτιδή- 
ποτε άλλο παρατηρούμε. 

Στο πίσω µέρος της βάσης, 
πιέζοντας και το µονα- 
δικό κουμπί που 
υπάρχει εκεί, ὃα 
βρούμε µία κρύπτη. 
Εννέα στους δέ- 
κα ανθρώ- 
πους πιστεύ- 
ουν αρχικά 


πως είναι Θέση για μπαταρίες. Επειτα από λίγη 
ώρα, όµως, επιστημονικής παρατήρησης ανα- 
καλύπτουµε πως είναι απλώς ο αποθηκευτικός 
χώρος του µικροσκοπίου. Τι θα αποθηκεύσου- 
µε εκεί; ξέχασα να σας πω ότι στο κουτί εκτός 
από το πιαπυαἰ Και το απαραίτητο (0-ΚΟΜ µε 
το 5οῄν/ατθ της συσκευής, ὃα βρούμε ένα σα- 
κουλάκι µε 5ρα(θ πλάκες, µία λαβίδα, μικρά 
αεροστεγή µπουκαλάκια για να θάζουµε τα 
υπό παρατήρηση δείγματα και τρεις σειρές 
από σἰίάθς που Όα µας εντυπὠσιάσουν. Στο κα- 
λώδιο Όα παρατηρήσουμε από την πρώτη στιγ- 
µή µια µεγάλη ταινία που µας προειδο- 

ποιεί να µη θάλουµε το βύσμα στο 
58 ροή του υπολογιστή µας, αν 

δεν κάνουμε πρώτα ἱησ[αί]. 


ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 
Η διαδικασία εγκατάστασης 
του λογισμικού εἶναι πολύ εὐκο- 
λη και δεν ὃα πάρει πάνω από 
µερικά λεπτά. Μόλις τελειώσει η 
εγκατάσταση Όα ανοίξει η κε: 
ντρική οθόνη του µικροσκόπι- 
ου Και ένα παραθυράκι που 
µας προτρέπει να συνδέσου- 
µε το μικροσκόπιο στον υπο: 
λογιστή µας. Και µετά... µα- 
γεία| Αυτόματα ὃα ανάψει η 
κάτω λάμπα του ΩΧὸ και µία 
φωτεινή οθόνη, που γύρω 
της υπάρχουν τα απαραίτη- 
τα κουμπιά για τις λειτουρ- 
γίες του. Η οθόνη σθήνει 
και ανάθει ξανά στο πλαί- 
σιο της διαδι- 
Κασίας αλλα- 
γής των ρυθ- 
µίσεων των 
γραφικών. Θα 
μπορέσετε να 
δείτε εικόνες 
από το ΩΧὰ µόνο 
σε Β00χό0θ ρἰχείς 
πιοάθ. Οι Βαρετές 


’ διαδικασίες, όµως, τε- 


λείωσαν, ας μπούμε στην 
ουσία. Ίο πρώτο που 
πρέπει να Κάνουμε 

είναι να βρούμε 

ένα δείγμα, είτε κά- 

ποιο απὀ τα σ[ίςς, 

είτε κάποιο πολύ μικρό 
αντικείµενο, ή έντομο 
που θέλαμε από καιρό να 
δούµε από κοντά. Το το- 
ποθετούµε στην πλάκα 
της Βάσης και αμέ- 
σως Βλέπουμε κάτι 

γα κουνιέται στην οδό- 
γη. Στην αρχή οι κινήσεις µας ὃα είναι 
λιγόκι άγαρµπες µέχρι να εξοικειωθούµε και να 
βρούμε το ακριθές σηµείο όπου ΄κοιάει’ ο 
φακός. Οπότε καλό είναι να ρυθµίσουµε το 
7ΟΟΠΠ στο ]Οχ, έτσι ώστε να έχουµε µεγαλύτε- 
ρο εύρος εικόνας Και να µπορέσουµε να Βά- 
λουµε το αντικείµενο που Όα παρατηρήσουμε 
στη σωστή δέση. Αν η εικόνα εἶναι δολή, 
απλώς ὃα πρέπει να ρυθμιστεί το ύψος της 
πλάκας [με τη διπλή ροδέλα στο πίσω µέρος 
της θάσης) για να εστιάσει ο φακός και... Ιδού! 


ΜΙΟΒΟΦΟΟΡΕ 

Το τοπίο ξεκαθάρισε και επιτέλους Βλέπουμε 
πως το σἱἰάθ που τοποθετήσαµε είναι ένα κὀκ- 
Κινο έντομο που μοιάζει µε μύγα. Ρυθµίζοντας 
το ΖοΟΠῃ στο όΌχ τα Βλέπουμε όλαἰ Το έντομο 
τώρα πιάνει περίπου το ]/3 µιας ]7άρας οδό- 
γης και φαίνεται πεντακάθαρα (αφού πρώτα 
εστιάσουμε]. Αν αρχίσω να σας γράφω για τη 
φρίκη του εντόμου, Όα χρειαστούµε δύο τεύχη, 
οπότε ας συνεχίσουμε µε τα χαρακτηριστικά 
του ΩΧ2, Όσον αφορά στα Ζοοπῃ Του µικρο- 
σκοπίου, ὃα πρέπει να πούμε πως η θέση ό0χ 
είναι ότι καλύτερο. Συνήθως σε αυτή τη Θέση 
έχουµε µία καθαρή εικόνα μικρών αντικειμένων 
και αρκετά καλή μεγέθυνση. [ια να 
δώσω ένα παράδειγµα, τοποθετώ- 
ντας το φακό στη Θέση όΌχ µπο- 
ρούµε να δούμε µία τρίχα µεγεθυ- 
σµένη τόσο ώστε το πάχος της να 
εἶναι όπως αυτό ενός μολυβιού. Στη 
Θέση 1Οχ έχουµε µία γενική εικόνα 
του αντικειµένου και σίγουρα κα- 
Βόλου ικανοποιητική μεγέθυνση. 
Από την άλλη πλευρά, τοποθετώ- 
γτας το φακό στο 200, εἶναι αρκε- 
τά δύσκολη η εστίαση. Θέλει αρκε- 
τή ώρα Και υπομονή για να εΠΙτευ- 
χθεί, καθώς ο φακός εστιάζει µόλις 
σε λίγα χιλιοστά. Όταν καταφέρου- 
µε να “ξεθολώσουμε” την εικόνα 
σε αυτή τη θέση, Όα διαπιστώσου- 
µε πως Βλέπουμε µόνο ένα μικρό 


Το πιθπυ απ΄ όπου μπορούμε να επέµβουµε στην εικόνα. 


Νέπ πρηνο Πιν Κπίνε 


ΕχΧ3 


Εξαιρετικές 
µεγεθύνσεις! 
Καλός ήχος 
Ποιότητα 
κατασκευής 
Επιλογές 
βιντεοσκόπησης 


ΗΗῆΗΤΗ 


Αδύνατη εστίαση 


εκτός βάσης Ι 


..-.- οά 


σηµείο του αντικειµένου που έχουµε τοποδθετή- 
σει και µόλιστα µε πολλές σκιές, καθώς ο φωτ 
σµός δεν είναι επαρκής σε τόσο λεπτομερείς 
µεγεθύνσεις. Βέβαια, αυτό εἶναι κάτι που διορ- 
δώνεται, καθώς μπορούμε να χρησιµοποιήσου- 
µε εξωτερικό φωτισμό, εκτός απὀ αυτόν του µι- 
κροσκοπίου. Σίγουρα, όµως, η θέση 200χ είναι 
για “επαγγελµαῄες΄ και Όα µας πάρει λίγο και- 


Τα αξεσουάρ που συνοδεύουν 
το ΩΧ3 Μἰεγοσορθο. 


ρό για να εξοικειωθούµε. Στο ταμπλό 
που υπάρχει γύρω από την οθόνη 
όπου φαίνεται το δείγµα µας υπάρ- 
χουν κάποιες ενδείξεις. Εδώ ὃα 
πρέπει να σημειώσω πως αν 
κάποιος δέλει να ζητήσει 
“θοήδθεια” από το πρό- 
γραµµα και απευθυνθεί 
στο γνωστό Πεὶρ που 
βρίσκεται πάνω δε- 
ξιά στην οθόνη, 
μάλλον Όα ξαφ- 
γιαστεί πριν να 
αρχίζει να Βρίζει. 
Βλέπετε δεν υπάρχει 
το χαρακτηριστικό κειµενάκι, αλλά ακούγεται 
µία φωνή µε τυπική αμερικανική προφορά που 
µας εξηγεί κάθε εικονίδιο που ΄ακουμπάμε΄” µε 
το δείκτη. Το αποτέλεσµα εἶναι ότι πρέπει να 
ακούσουμε και δεύτερη, ίσως και τρίτη φορά 
τον “εκφωνητή΄” να µας εξηγεί τις λειτουργίες, 
κάτι όχι Και τόσο πρακτικό για κάποιους. Το 
συγχωρούµε, πάντως, λόγω της γενικότερης 
απλότητας του προγράµµατος. Πάνω δεξιά 
στην οθόνη, λοιπόν, βρίσκουμε τις ενδείξεις 
των λυχνιών. Μπορούμε να επιλέξουμε είτε την 
πάνω λυχνία [ΙΟΡ), που Βρίσκεται στο φακό, εἷ- 
τε την κάτω [ροῄοπι) που Βρίσκεται κάτω από 
την πλάκα του δείγματος. Σαφώς καλύτερο φω: 
τισµό δίνει η πάνω λυχνία αφού καταφέρνει και 
φωτίζει ομοιόμορφα το αντικείµενο. Όταν, αντ- 
θετα, το φως έρχεται κάτω από την πλάκα, δεν 
Βλέπουμε τα χρώματα και το µόνο που ξεχωρί- 
ζουμε είναι το διάγραµµα του δείγματος. Ανά- 
µεσα στις ενδείξεις για τις λυχνίες, υπάρχει το 
εικονίδιο “Βηϊομίηθςς΄ απ΄ όπου μπορούμε να 
ρυθµίσουµε την ένταση µε την οποία ὃα φωτί- 
ζουν οι λάμπες. Εδώ πρέπει να σημειώσουμε 
πως δεν µας δίνεται η επιλογή να έχουµε και τα 
δύο φώτα αναμμένα, γιαή σε αυτή την περίπτω- 
ση Όα θλέπαμε µια λάμψη και τ- 
ποτε άλλο. 


ΒΝΑΡΦΗΌΤΕ 8 
Μονιες 

Κάτω αριστερά από την οδό- 
γη όπου παρουσιάζεται το δείγ- 
μα, υπάρχει το εικονίδιο µε τη 
φωτογραφική μηχανή [5παρσμο!). 
Κάνοντας κλικ σε αυτό, όπως 
όλοι ήδη καταλάθατε, το πρό- 
γραµµα πιάνει” την εικόνα που 
Βλέπουμε εκείνη τη στιγµή στην 
οθόνη µας. Η φωτογραφία απο- 
δηκεύεται στο αἰτθείοη) που έχει 
ήδη κατασκευάσει το 5οῄνατε 
του ΩΧᾷ, Εδώ Όα ανοίξουμε µια 


παρένθεση για να εξηγήσουμε τι 


Ρε Μααίοι ΒΕΠ 


εἶναι αυτό το μικρό πράσινο κου- 
µπάκι µε την ανάγλυφη κάµερα 
που Βρίσκεται πάνω στο µικρο- 
σκόπιο. Αυτός ο “σατανάς” λοι- 
πόν έχει την ἴδια λειτουργία µε το 
5παρσῄῃο!5. Πατώντας το, δηλαδή, 
σώζουµε την εικόνα που “Βλέ- 
πει” ο φακός και εμείς. Εδώ 
υπάρχει όµως ένα μικρό 
προθληµατάκι. Αν το µικρο- 
σκόπιο κουνηδεί 
έστω και ελάχιστα, 
ο φακός χάνει το 
ίοευ5 µε αποτέλε- 
σµα να Βλέπουμε µια 
δολούρα. Για να καταφέ- 
ρει κάποιος να πατήσει το 
κουμπί χωρίς να κουνήσει 
το μικροσκόπιο Και να Όο- 
λώσει την εικόνα, Όα πρέπει 
γα έχει τη σταθερότητα καρ- 
διοχειρουργού. Οπότε καλύτερα 
γα ξεχάσουμε αυτό το “άχρηστο” 

κουμπί Και να κάνουμε τη δουλειά µας από την 
αντίστοιχη ένδειξη του υπολογιστή. Μπορεί, 
Βέβαια, να ρωτήσει κάποιος γιατί υπάρχει αυ- 
τό το Κουμπί σε αυτό το σηµείο. Μάλιστο... 
Εδώ ανοίγουμε το κεφάλαιο “μεγάλη δολού- 
ρα”. Ο φακός, λοιπόν, εἶναι αποσπώµενος 
από τη Βάση του µικροσκοπίου, έτσι ώστε να 
μπορούμε να τον βγάζουμε Και να Τον ΤΟΠΟ: 
Βετούμε σε αντικείµενα που δεν χωράνε 

σε αυτήν [για να δούµε τους πόρους 

του δέρµατός µας κ.λπ.]. Όπως ήδη 
θα καταλάβοτε, δεν υπάρχει περί- 
Πτὠση να καταφέρουμε να κρατή- 
σουµε το φακό µε απόλυτη σταθε- 
ῥρότητα, έτσι ώστε να µη δολώνει 
καθόλου η εικόνα. Οπότε εδώ αντι- 
µετωπίζουμε το µεγάλο και µοναδι- 
κό πρόθληµα της συσκευής. Όλα εἰ- 
γαι ωραία Και καλά όσο είναι στη 
Βάση. Όταν φεύγει από εκεί, όµως, 
γίνεται ένα ἀχρηστο αντικείµενο που 
απλώς µας “τρώει” το 058 ρο/!. 
Κλείνουµε το κεφάλαιο πρόθληµα 
και συνεχίζουμε µε το εικονίδιο µε τη 
χαρακτηριστική κάµερα ({θεοΓά 
πιονίθ) που βρίσκεται στα δεξιά της 
οθόνης. Από εδώ μπορούμε να τρα- 
Βήξουμε Βιντεάκια µέχρι και µίας 
ώρας. Αν Βάλετε κάποιο έντομο (ζω- 
γτανό εννοείται Και χωρίς φτερά!) 
στην πλάκα, Όα έχετε µία πρωτότυπη 
ταινία, όπου Όα Βλέπετε πεντακάθαρα 
τις κινήσεις Και τη συμπεριφορά του. 
Στη µέση και Κάτω από την κεντρική 
οθόνη υπάρχει το ΚΘεγεἰθ Βίπ για να 


ο. ό2]κα Μαρ!ει 


“στέλνουμε” κατευθείαν τις 
άχρηστες εικόνες και τα βί- 
ντεο. 

Αφού τα είδαµε όλα εδώ, 
ας πάµε στο επόμενο ππεπυ. 
Κάνουμε κλικ στο θελόκι 

που Βρίσκεται κάτω αριστερά 

στην οθόνη και... 


ΤΗΕ ΦΗ0Ν 
Καλώς ήρθατε στο αγαπηµέ- 
γο µου κομμάτι, Είµαστε στο 
δεύτερο πιθπυ του προγράµµα- 
τος και οι ενδείξεις που Βλέπουμε 
[5πονι, {/Χ) µας προϊδεάζουν για 
κάτι καλό, Το “στήσιμο” εἶναι το 
ίδιο µε το προηγούμενο, µόνο 
που τώρα στα δεξιά της οθό- 
γης δεν βρίσκουμε τις ενδεί- 
ξεις των λυχνιών αλλά πέντε ευ- 
Κριγέστατα εικονίδια µε έντονα 
χρώματα, Ας τα πάρουμε µε τη σειρά, όµως, 
ξεκινώντας µε το πρώτο ((οἱθε[ίοπ) από πά- 
νω. Όλη η συλλογή µε τις εικόνες που έχουµε 
σώσει µε το μικροσκόπιο εµφανίζεται στη µι- 
κρή οθόνη του κέντρου, εκεί δηλαδή όπου 
Βλέπαμε το αντικείµενο προς παρατήρηση. 
Από εδώ μπορούμε να δούμε τι καλό έχουµε 
τραβήξει και να πετάξουμε τα άχρηστα [ρρς 
Και ανίς στο πανταχού παρόν Ἀθεγεἰ ΒΙπ. Συ- 
γεχίζοντας την πορεία µας προς τα κάτω, 
ανοίγουμε το δεύτερο στη σειρά εικονίδιο 


[Ραϊπ!]. Θα μπορούσε να λεγόταν και ἰαυςῇ 
[γέλιο], αφού μπορούμε να φτιάξουμε µέσω 
αυτού αστείες φωτογραφίες. Οι βασικότερες 
λειτουργίες των σχεδιαστικών προγραμμάτων 
υπάρχουν εδώ, κάνοντας εύκολη, για παρά- 
δειγµα, τη µεταφορά του κεφαλιού µας στο 
σώμα ενός μυρμηγκιού. Αφήστε, λοιπόν, τη 
φαντασία σας να οργιάζει και Όα κάνετε 
“θαύματα”. Με την επιλογή Ε/Χ μπορούμε να 
προσθέσουμε κάποια εφέ στις φωτογραφίες 
μας, όπως να τις Κάνουµε ασπρόμαυρες, ψυ- 
χεδελικές ἡ οτιδήποτε άλλο Βέλουµε. 

Συνεχίζοντας στο “Ρήη!”, δεν φαντάζομαι 
να χρειάζεστε Ιδιαίτερες εξηγήσεις. Εκτυπώ- 
γουµε οποιαδήποτε φωτογραφία Θέλουμε µε 
τρεις διαφορετικούς τρόπους. Όρεξη να ΄χου- 
με, Τέλος, εδώ Όα θρούμε το καλύτερο σηµείο 
του προγράµµατος. Μόλις ανοίξουµε το 
“5ῃον/” Θα δούµε την κλασική οθόνη στο κέ- 
ντρο και στα δεξιά πέντε περίεργες επιλογές. 
Δεν υπάρχουν ονόματα, µόνο σχέδια πάνω 
στα εικονίδια, Επιλέγω το τέταρτο, όπου πάνω 
του υπάρχει µία ηλεκτρική κιθάρα και ξεκινάει 
µια περίεργη µουσική, η οποία σε συνδυασμό 
µε τις γρήγορες εναλλαγές των φωτογραφιών 
που έχω σώσει δημιουργούν ένα “πωρωτικό” 
μουσικό ντοκιμαντέρ. Ακουσα και τα πέντε 
κομμάτια που εἶναι καταπληκτικά Και ταιριά- 
ζουν απόλυτα µε το όλο σκηνικό. 

Οἱ άνθρωποι της ΙηΙ6ἱ έχουν κάνει εξαιρετι- 
κή δουλειά µε τους ήχους του ΩΧ3 που εἶναι 
πρωτότυποι και αστείοι. Χαρακτηριστικό είναι 
πως όταν κλείνουμε το πρόγραµµα, ακούγεται 
µία φωνή που εκφράζει απογοήτευση µε έναν 
πολύ αστείο τρόπο. Εδώ υπάρχει και η επιλογή 
“ζτθαῖθ 5μον/”, όπου μπορούμε να επιλέξουμε 
τη σειρά µε την οποία Θέλουμε να εναλλάσσο- 
νται Οἱ φωτογραφίες µας κατά τη διάρκεια του 


σον), 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ενα παιχνίδι για µεγάλα παιδιά ή για µεγά- 
λους που νιώθουν παιδιά. Το ΩΧ3. της ΙηΙε] εἰ- 
γαι διασκεδαστικό, εντυπωσιακό και αν µη τι 
άλλο πρωτότυπο. Δεν εἶναι καθόλου δύσκολο 
στη χρήση και δεν νομίζω να το Βαρεθεί κά- 
ποιος εύκολα, Αν δεν είχε τα προβλήµατα µε 
την εστίαση της εικόνας όταν το βγάζουμε 
από τη Βάση του, Όα ήταν όλα τέλεια καθώς 
Κάνει τη δουλειά του ὡς μικροσκόπιο πολύ 
καλά (θα εκπλαγείτε µε την ικανότητα του 
200χ ζοοπι να μεγεθύνει τα πιο μικροσκοπικά 
αντικείμενα) και εἶναι ιδιαίτερα ψυχαγωγικό 
και ικανό να µας απασχολήσει για µέρες. Ίο 
ΟΧ3 Μίεοσεορθ µας “παρέδωσε” η Μἰ- 
ετοἰαπά που είναι και η µόνη εταιρεία που το 
διαθέτει στη χώρα µας. Η τιµή του ανέρχεται 
στις 37.500 δρχ. «ΦΠΑ. 


Η ΓΟΗΤΕΙΑ΄ΤΟΥ 


.- | 
ἡ α 
1. ” α 
μα ἵ-ιο Ὦ 1-- " 


η υπέροχη: ανθθλυγία-- νο 
 καλύξεβη Οθλλογή τέτοιων 
ιστοριών με γίνειποτδ"'ἳ. 
οι ν ἳ-- ας ἰουι5 
α. απ { μον παλι 
ΙΓ δια 


η - 
μυστική περιοχή στο 
Η μυαλό µας όπου ελλο- 
χεύουν οι φαντασιώ- 
σεις και οἱ φόβοι µας συνή- 
θως παραμένει σκοτεινή 
Ἔτκαι κρυφή. Αυτό ισχύει 
τε. µέχρι να φωτιστεί από 
εξαιρετικά ταλαντού- 
χους χειριστές του 
µακάβριου, όπως 0 
οίΘρΠεη ΚΙπᾷ, η 
ΒιίΠ Βαπάθ, 
η Απρεία 0αΠ8Ι, 
ϱ Ο01ἱΝνθ ΒαΓΚ6Ι ή ο Ραἰήοκ . -;- 
Με(αταϊῃ. Τότε οι ερωτικές φαντα- κι 
σιώσεις µας γίνονται τέχνη καιη σάρκα βγεί. τα 
από απόλαυση ή φόβο. ο ο ο -- 
Αυτή η έξοχη συλλογή 22 διηγημάτων παρουσιάζει ένα πλή- 
θος εκκεντρικών, διεστραµµένων, αλλόκοτων και αναῖριχια- 
στικών χαρακτήρων. Τροµακτικές, χιουμοριστικές και άγρια 
σαγηνευτικές, οι ιστορίες που περιλαμβάνονται στη συλλογή 
"Τρέμω στρ άγγιγµά σου” θα σας κάνουν να καταπνίξετε µια 
ᾗ απόλαισης. 


Σελίδες: 427 
Κωδικός; ΕΒ-00-947 
Σχήµα: 23Χ14 εκ 


να Ρ6, µία σύνδεση και ένα 
άθπι είναι ό,τι χροιάζεσιε για 
μπείτε στο ἀνήσοσυ[.ῃτ. Καλύ θα 
ίναι να έχετε κάπου ένα ΡΝ0 
Ι8γο: και, Βέβαια, όρεξη να 
παρακολουθήσετε αμέτρητες 
απινίες (ποιος δεν έχοι/). Το οἱίθ 
ίναι ένα πλεκιρονικό ΡΝΕ 9πορ, 
οποίο 01 λάτρεις του 
νπµαιογρήφου θα αγαπήσουν 
πι πολλοί “νέοι” θα μυπθούν στο 
αγικύ κόσµο του. 


του Θανάση Αγγέλου 
απαδίκθεοπηρυρ/θ»5.σ/ 


αθηµερινά όλο και περισσότεροι άν- 
Όρωποι του πλανήτη Γη κάνουν τα 
ψώνια τους µέσα από το Δίκτυο. 
Υπάρχουν ιστοσελίδες όπου μπορού- 


µε να βρούμε κυριολεκτικά τα πάντα και σε ΠΟ- 
λύ καλές τιµές. Τι ζητάμε; Εχεμύθεια, ασφάλεια 
και βέθαια καλή ποιότητα των προϊόντων που 
αγοράζουμε. Αν, για παράδειγµα, ψωνίσω από 


ως Μας!θι 


υναάσου[.ϱ: 


κάποιο σἷϊθ ένα ρολόι και διανεμηθούν τα προ- 
σωπικά στοιχεία µου σε 4.692 ανθρώπους, 
χρεώσουν 2.000 δολάρια την πιστωτική κάρτα 
µου, το ρολόι κάνει να έρθει 94 ηµέρες και, τε- 
λικά, δεν έχει καλό μηχανισμό... τότε μάλλον η 
σταδιοδρομία µου ὡς πελάτη ηλεκτρονικών κα- 
ταστηµάτων έχει τελειώσει διά παντός, Το προ- 
αναφερθέν αποτελεί, φυσικά, ένα ακραίο πα- 
ράδειγµα και να είστε σίγουροι πως Τίποτε απ΄ 
όλα αυτά δεν πρόκειται να σας συµθεί στο 
Μνανάςοοἰ,ᾳγ. Βρισκόμαστε, λοιπόν, µπροστά 
στον υπολογιστή µας, είμαστε συνδεδεμένοι 
στο Δίκτυο και αποφασίζουµε να κάνουμε µία 
βόλτα στο µεγαλύτερο ελληνικό ηλεκτρονικό 
ΡΥΡ εἰυΏ για να αγοράσουμε µία, δύο, άντε 
δέκα το πολύ ταινίες για το επόµενο Βράδυ 
[μέσα σε µία εργάσιµη µέρα οι ταινίες Όα είναι 
στο σπίτι σας). Να ξέρετε πως εδώ θα βρείτε 
όλες τις ταινίες που κυκλοφορούν σε ΡΝΓ- 
ΚΟΜ στην ελληνική αγορά και όχι µόνο. Τι κά- 
γει, όµως, το εν λόγω σἵἱθ καλύτερο από ένα µη 
ηλεκτρονικό νίάθο «ἰυς; Καταρχήν, δεν χρειά- 
ζεται να φύγουμε από το σπίτι µας για να επιλέ- 
ξουμε και να αγοράσουμε την αγαπημένη µας 
ταινία. Ταλαιπωρία τέλος, λοιπόν. Επιπλέον 
έχουµε καθημερινή και γρήγορη ενηµέρωση, 
καθώς οι τίτλοι ανανεώνονται συνεχώς µε όλες 
τις Κυκλοφορίες της ελληνικής και παγκόσμιας 
αγοράς. Και θέβαια - όπως προαναφέραμε -το 


ναςοοἰιᾳ; µας προσφέρει ταχύτητα παραλα- 
Βής των προϊόντων και ασφάλεια όσου αφορά 
στις οικονομικές συναλλαγές µε Πιστωτική κάρ- 
τα. Ας πάµε όµως µαζί στους “χώρους” και στα 
“ράφια” του για γα Το δούµε αναλυτικά, 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Πληκτρολογώντας νννιάνἀεοοἰ.οΓ µεταφε- 
ῥρόµαστε στο εν λόγω ηλεκτρονικό κατάστηµα. 
Αξίζει να περιμένουμε μερικά δευτερόλεπτα 
για να δούµε το «οοἱ ῄα»ῃ ἱπίτο και να ακού- 
σουµε αυτό το περίεργο [αζζ ἱπαιτυπιεηία[ που 
εἶναι η μουσική επένδυση της εισαγωγής. 

Ενώ χαζεύουµε τις παλιές κλασικές ταινίες 
που προβάλλονται στον τοίχο απὀ µία “αρ: 
χαΐα΄ µηχανή προθολής (ῄασῃ ἰπίτο) ξεδιπλώ- 
γεται στην οθόνη η κεντρική σελίδα του κατα- 
στήµατος. “Ταινίες” εἶναι το πρώτο που µας 
έρχεται στο μυαλό καδώς εμφανίζονται όλο 
περισσότερα «ονθ!5 τίτλων που μόλις έχουν 
κυκλοφορήσει, άλλων που αναμένονται και 
άλλων που είναι στις προσφορές του ἀνάςοοι. 
Τα νέα της ιστοσελίδας, κινητή τηλεφωνία (τι 
σχέση έχει αυτό;), οἱ προτάσεις του εἰυῦ για 
φιλμ που κυκλοφορούν σε ΏΥΏ, η αγορά ΡΥΟ 
Ρἰαγθις͵ το ερωτηματολόγιο µε το οποίο ὃα 
συµθάλουµε στην καλύτερη λειτουργία του 
σἱ/ς και η ππαϊίπα [5] όπου καταχωρίζοντας το 
ε-πιαῖ] µας Όα έχουµε συνεχή ενηµέρωση για 
τις εξελίξεις του χώρου, Βρίσκονται στο κέ- 
ντρο της µακριάς σελίδας. Στα δεξιά η έξυπνη 
αναζήτηση ταινιών και το Ιορ 20 είναι τα “σί- 
γουρα χαρτιά΄ του 5ἱθ, που όλοι Όα χρησιµο- 
ποιήσουµε. Τέλος, υπάρχει το 5θε!ίοη που µας 
εξηγεί πώς εξασφαλίζεται η µέγιστη Κὠδικο- 
ποίηση του αριθμού και των στοιχείων της πι- 
στωτικής κάρτας µας, έτσι ώστε να είμαστε 


ἤ 


| ή μη: 


απόλυτα ασφαλείς στις δικτυακές οικονομικές 
συναλλαγές µας. Στο πάνω µέρος της ποπιθ 
Ραςθ υπάρχει µία µπάρα µε έξι επιλογές για 
την ευκολότερη πλοήγηση, επιλογή και αγορά 
προϊόντων. Αντίστοιχα στα αριστερά ὃα βρού- 
µε το ΥΓ 5θε!ίοη όπου υπάρχουν όλα τα 
προϊόντα του καταστήµατος. Εδώ Όα πρέ- 
πει να σημειώσω πως εκτός απὀ ΏΥΕ5, 
μπορούμε να αγοράσουμε και Βιντεοκα- 
σέτες, να νοικιάσουµε «οπιρυ!θ: και 
γίἀθο 9απιθς Και να εφοδιαστούµε µε 
οτιδήποτε έχει σχέση µε το χώρο της κι- 
νητής τηλεφωνίας. 


ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ϱν 600.68 

Στην µπάρα που βρίσκεται στην κορυφή 
της αρχικής σελίδας ὃα βρούμε έξι δια- 
φορετικές επιλογές. Σκοπός της µπάρας 
εἶναι να µας βοηθήσει σε οτιδήποτε έχει 
σχέση µε τη χρήση του 5ᾖθ, τις συναλλα- 
γές µας µε την εταιρεία και το κόστος τῶν 
προϊόντων που έχουµε αγοράσει. Συγκε- 
Κριµένα, στο πρώτο εικονίδιο υπάρχει το 
σκίτσο ενός μικρού σπιτιού και µε ένα 
κλικ πάνω σε αυτό µεταφερόµαστε στην 
αρχική οθόνη της ιστοσελίδας. Αν έχουµε 
χαθεί, λοιπόν, ανάµεσα στα “ράφια” µε τα αµέ- 
τρητα ΌΥΌς µία είναι η λύση: Πατάµε το πρώτο 
εικονίδιο της µπάρας και πάµε πάλι απὀ την 
αρχή. 

Στο δεύτερο εικονίδιο (από αριστερά) Βλέ- 
πουµε το σκίτσο ενός κεφαλιού. Εδώ γίνεται η 
εγγραφή των νέων µελών, µία Ιδιαίτερα απλή 
Και συνάµα απαραίτητη διαδικασία αν θέλουμε 
να Βάλουµε τάξη στις συναλλαγές µας µε το 
συγκεκριµένο 6-2Πορ. Η εγγραφή δεν ὃα πάρει 
πάνω από ένα λεπτό, καθώς τα µόνα στοιχεία 
που πρέπει να συμπληρωθούν υποχρεωτικά εἰ- 
γαι το ονοµατεπώνυμό µας, η διεύθυνση, αριδ- 


Τη ελληνική ΠΝΙ οἱ ηῇ 


θΏ᾿ρ---- 


ο ο .--- 


τηε λαδακετΆι φαν 


Σπα ΤΕΙ 
Αποσἒομις ερωήση γε σνακ) ΛΑ ο: λόσρο δεν /νονταν διετές 


ο 


ιν ηγο-νομό δν μμμμλλι ών ηκ λα 
πε 


Στο “καλόθι κών να λώκς οτε 
αποστολής, 


και ο τρόπος πληρωμής και 


µός τηλεφώνου και κάποιο |οᾳίπ παπιθ και 
Ραεσνοτᾷ που Όα ξέρουμε µόνο εμείς. Αυτή τη 
διαδικασία Όα την κάνουµε µόνο µία φορά 
ώστε να γίνουμε “αιώνια” µέλη του ἀναςοοἱ. 
Συνεχίζουμε µε το τρίτο εικονίδιο στη σειρά 
που έχει ὡς σήµα του ένα κλειδί. Από εδώ, 


Ὃ αι κ.ῑ νππωθιλα εζνπηρςἼση 
ροννος σνοηκτό γά Φος κσθηµεριά σπὀ 900 πρ ὡς «9 2300 
σον οτε 


Εδώ θα βρείτε φεριοσότεροως από 1 000 /έλοως, 


«Δε εβδομάδα οροστΊθεντοι νέα ποκχνίδιο γιὰ ΨΙΑΥΝΤΑΤΙ τον 


εφόσον έχουµε ολοκληρώσει µε επιτυχία την 
εγγραφή µας στο 51θ, ὃα μπορούμε να τσεκά- 
ρουµε το σἰαΐυ5 των παραγγελιών µας και να 
αλλάξουμε τα προσωπικά στοιχεία µας. Το τε- 
λευταίο είναι κάτι που πρέπει να γίνει σε περί- 
πτωση αλλαγής του τόπου κατοικίας µας, έτσι 
ώστε να µη “χαίρεται” τα ΌΥΏς µας ο νέος κά- 
τοικος του παλιού σπιτιού µας! Στο σἰαΐυς πα- 
ραγγελίας τσεκάρουµε ανά πάσα στιγµή τις 
αγορές που έχουµε Κάνει, την ηµεροµηνία που 
έγιναν, τα χρήματα που έχουµε ξοδέψει και την 
επιθεθαίωση για το αν η παραγγελία έχει απο- 
σταλεί ή όχι. Επειδή είμαστε άνθρωποι και οἱ 


άνθρωποι ως γνωστόν ξεχνούν τα ραδδψοτᾶς, 
δεν ὃα μπορούσε να λείπει από τη συγκεκριµέ- 
νη ενότητα το αγαπημένο “{ογβο! γουΓ 
Ραστνοιάθ”, όπου απλώς Όα πρέπει να συ- 
µπληρώσουμε το όνοµα και το θ-πιαί! για να 
πάρουμε ένα νέο “σύνθημα”. 

Στο επόμενο εικονίδιο της µπάρας ὃα 
δούµε ένα καροτσάκι για ψώνια. Είναι το 
«γῦε: καρότσι µας το οποίο γεµίζουµε κά- 
δε φορά που κάνουµε µία βόλτα από το 
ἀνάςοο[.ᾳ:. Κατά την περιήγηση στο 6- 
«Πορ, μπορούμε -όποτε το δελήσουµε- να 
κάνουμε ένα κλικ εδώ [η µπάρα μένει πά- 
ντα στην κορυφή, σε οποιοδήποτε 5θε!ίοη 
της ιστοσελίδας και αν είμαστε], να ελέγ- 
ξουμε τα προϊόντα που έχουµε επιλέξει, το 
συνολικό κόστος τους συν τα έξοδα απο- 
στολής και να κανονίσουμε τον τρόπο 
πληρωμής και αποστολής. Οι επιλογές 
που δίνονται για τον τρόπο που Όα πλη- 
ρώσουμε είναι: µε πιστωτική κάρτα [γίδα 
και Μασίθιοατα], µε αντικαταβολή (τοχυ- 
δροµείο ἡ οουήθη) και µε κατάθεση σε 
τραπεζικό λογαριασμό. Η αποστολή τῶν 
προϊόντων γίνεται είτε µε «ουΜί: είτε µε 
το ταχυδρομείο (Θχρίες5 ή απλό). Χαρα- 
κτηριστικό εἶναι πως μπορούμε να στείλουµε 
και κάποιο ΏΥΓ) ως δώρο, χωρίς επιπλέον επι- 
Βάρυνση. Παραγγέλνοντας το προϊόν, μπορού- 
µε να επιλέξουμε αν θέλουμε να σταλεί σε συ- 
σκευασία δώρου, όποτε ὃα συµπληρώσουµε 
την ευχετήρια κάρτα (αν δέλουμε, θέθαια) και 
τα στοιχεία του ’τυχερού΄” που Όα το λάβει. Αν 
κάποια δαυµάστρια θέλει να µου στείλει ένα 
τέτοιο δώρο, µπορεί να τηλεφωνήσει ελεύθερα 
στο περιοδικό και να ζητήσει τα στοιχεία µου] 

Στο εικονίδιο εξυπηρέτησης πελατών [αυτό 
µε τη χειραψία) ὃα βρούμε τους όρους σύμθα- 
σης πωλήσεων, τους τρόπους παράδοσης και 


ΡΟ Μαειοι ϱΕΗ8 


πληρωμής, όπως και αναλυτικούς πίνακες σχε- 
τικἁ µε το κόστος Και το χρόνο που ὃα κάνει 
να φθάσει το προϊόν στο σπίτι µας µε ΕΛΊΑ και 
οου/ίε. Επίσης, ὃα ενημερωθούμε για το τι 
συµθαίνει σε περίπτωση καθυστέρησης της πα- 
ραγγελίας ή προ παραγγελιών και ὃα βρούμε 
τα απαραίτητα τηλέφωνα και 6-πιαΐϊ που Όα 
“λύσουν” το πρόβλημά µας. Αν επιλέξουμε να 
γίνουμε πελάτες του ἀναςοοἰ.;, ὃα πρέπει να 
διαθάσουµε οπωσδήποτε το συγκεκριµένο κεί- 
µενο, ώστε να ξέρουμε πού βαδίζουµε και να 
µη βρεθούμε προ εκπλήξεων. Φθάσαμε αισίως 
στο τελευταίο εικονίδιο της µπάρας απ’ όπου 
μπορούμε να επικοινωνήσουµε µε όλα τα τµή- 
µατα του καταστήματος (πωλήσεων, εξυπηρέ- 
τησης πελατών, ΌΥΡΏ, Βιντεοκασετών, 
Ρ6/ριαγεἰα[ίοη «απᾳθς, πληροφορίες) µέσω 6- 
ππαϊι, Αν Θέλουμε να κάνουµε κάποια ερώτηση, 
έχουµε παράπονα ή απλώς Θέλουμε να κάνου- 
µε παρατηρήσεις και σχόλια σχετικά µε το 
Υ6 «ίθ, εδώ εἶναι το κατάλληλο µέρος. Επί- 
σης, ὃᾳα βρούμε έναν μικρό χάρτη που Όα µας 
δείχνει την ακριθή τοποθεσία και διεύθυνση 
του καταστήματος ΏΝΡ(οοι. 

Τώρα πλέον είμαστε έτοιµοι να κάνουμε µία 
βόλτα και απὀ τα “ράφια” του 6-5πορ και να 
δούμε τ καλά ὃα θρούμε... 


Στην αριστερή πλευρά της κεντρικής σελί- 
δας υπάρχει το Ώ}Ώ) «θε!ίοπ απ’ όπου και Όα 
ξεκινήσει η “αναζήτηση” των ὈγΏς. Εδώ Όα 


ΡΙΑΥΒΤΑΤΙΟΝ 


ο 


Οἱ προτάσεις του ἀνάεοοί,φη! 

βρούμε αρκετά 4απιθ» για ενοικίαση όπως και 
προϊόντα κινητής τηλεφωνίας προς πώληση αρ- 
κεί να επισκεφτούµε το κατάστηµα της εταιρεί- 
ας. Όσον αφορά στα ΏΝ05, Όα πρέπει να γνω- 
ρίζετε πως το 6-5πορ διαθέτει πάνω απὀ 500 
τίτλους που αυξάνονται καθηµερινά και µας δί- 
γει την ευκαιρία να τους ανακαλύψουμε µέσα 
από πέντε λειτουργικότατες ενότητες. Το κοινό 
στοιχείο τους εἶναι πως σε όλες υπάρχει η µη- 
χανή αναζήτησης µε αρκετές επιλογές για την 
εύρεση κάποιου Πίτλου. Μπορούμε να θρούμµε 
κάποιο έργο εισάγοντας τον ΤΠτλο, το πρώτο 
γράμμα του Τίτλου (σε περίπτωση που δεν τον 
Βυμόμαστε ολόκληρο), τους ηθοποιούς που 
πρωταγωνιστούν ή επιλέγοντας απλώς την κα- 
τηγορία στην οποία ανήκει (π.χ. περιπέτειες) 


ΏνΌοοο].ρΥ ΒεΛοίιο 


ΚΟ; ς νους: 


όπου και ὃα εμφανιστεί η πλήρης λίστα. Χρήσι- 
µη είναι η επιλογή “Ανανέωση” η οποία Βρίσκε- 
ται Κἀτὼ απὀ την µπάρα χρήσης του ἱθ. Εδώ 
οι ταινίες χωρίζονται σε 34 αναλυτικότατες κα- 
τηγορίες, βοηθώντας µας έτσι να θρούμε το 
αγαπημένο µας είδος χωρίς να µπλέκονται 
άσχετα έργα στα πόδια µας. Επίσης, μπορούμε 
να βρούμε τα ΏΝ0Ώ5 χωρισμένα ανάλογα µε την 
περιοχή που ανήκουν [περιοχές ] ἃ 2) και να 
κινηθούµε σε σχεδόν όλους τους χώρους της 
ιστοσελίδας, Επιλέγοντας ένα συγκεκριµένο 
«ονθ: ταινίας που µας ενδιαφέρει, θα δούµε 
αναλυτικότατα στοιχεία όπως: τιµή, περιοχή, 
γλώσσες, υπότιλους, πρόσθετες παροχές. Αν 
Βέλουμε να αγοράσουμε το ΏγΏ, επιλέγουμε 
το “προσθήκη στο καλάδι” που βρίσκεται στο 
κάτω µέρος της σελίδας και συνεχίζουμε για 
γέες αγορές. 

Όπως προαναφέραμε, το 5θε/ίοη χωρίζεται 
σε πέντε κατηγορίες. Στην “Πλήρη Λίστα” Βρί- 
σκουµε όλα τα προϊόντα του ϱ-5πορ διστεταγµέ- 
να µε αλφαβητική σειρά µέσα σε περισσότερες 
από 30 σελίδες. Ωρα και όρεξη να έχετεἰ Επιλέ- 
γοντας το “Νέοι Τπλοι”, ὃα θρούµε όλες τις νέ- 
ες κυκλοφορίες ΌΥΏ σε Ελλάδα και εξωτερικό 
[τους πτλους που διαθέτει το κατάστημα]. Κάδε 
εταιρεία, όµως, που σέθεται τον εαυτό της κάνει 
στους πελάτες της προσφορές που δεν µπορούν 
να αρνηθούν. ἔτσι, η ΏΥΏ ζοοἱ στην ενότητα 
“Προσφορές” µας δίνει να καταλάβουμε Στο 
“Προσεχώς” αναφέρονται όλοι οἱ Τίτλοι που 
αναμένεται να κυκλοφορήσουν µέσα στους επό- 
µενους µήνες, µε την ακριθή ηµεροµηνία κυκλο- 
φορίας και πολλά αναλυτικά στοιχεία. Οἱ προτό- 
κριµένο στο μυαλό µας, εἶναι ότι πρέπει και θα- 
σίζονται στα νούμερα τῶν πώλήσεων στο εξωτε- 
ρικό, αλλά και στις δικές µας ψήφους µέσα από 
την επιλογή που µας δίνει η ιστοσελίδα για την 
αξιολόγηση των ταινιών, 


Το ὈνΌΓοο είναι ένα πολύ καλό «ἴιθ, όσον 
αφορά στην οργάνωση, στη λειτουργικότητα 
και στα προϊόντα που προσφέρει. Ενα ελληνικό 
6-5ῃορ στην αγορά ΏΥΓ πραγματικά χρειοζό- 
ταν Και Το εν λόγω 5ἷϊθ δεν νομίζω να μπορούσε 
να εἶναι καλύτερο, καθώς προσφέρει πολλά 
προϊόντα σε λογικές τιµές. Καιρός να σταµατή- 
σουµε να Βγαίνουµε έξω για τέτοιες αγορές και 
να τις Κάνουµε µέσω Δικτύου ξεκούραστα και 
άνετα από το σπίτι µας. Ελπίζω η συγκεκριμένη 
ιστοσελίδα να “προχωρήσει” και να δούµε και 
άλλες ελληνικές εταιρείες (όχι µόνο γύρω από 
την αγορά των ΏΥΝΡ5) να αναπτύσσονται, προ- 
σφέροντας ποικιλία, καλή ποιότητα και πάνω 


απ’ όλα ασφάλεια στις συναλλαγές. - 


()ι Λέοντες 


του Αλ Γασάν 


ΜΙΑ ΕΙΠΠΚΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ, . ΜΙΛΑ ΓΙΑ ΒΙΑΙΑ 
ΠΑΘΗ, ΤΗ ΔΙΧΑΣΜΕΝΗ ΠΙΣΤΗ ΚΑΙ ΕΝΑΝ 
ΕΜΦΥΛΙΟ ΠΟΛΕΜΟ 
μη ο 


(4Υ αΑΝ ΕΙ. ΚΑΥ 


Μια συναρπαστική Ἱστορία. ΡΙΒΙΙΡΗΕΗΣ ΝΕΕΚΙΥ 


Στην άλλοτε πανίσχυρη αυτοκρατορία του 
4λ Ρασάν, ο βασιλιάς 4λμάλικ της 
Καρτάδα βρίσκεται στην εξουσία, προσθέ- 
τοντας τη µια πόλη µετά την άλλη στο 
βασίλειό του. Στο πλευρό του έχει πάντα 


τον διαβόητο Αμάρ 1µπν Καΐράν - ποιητή, 
διπλωμάτη, στρατιώτη και δολοφόνο. Η 6ᾳ α Υ ἄ Αν [κ] Ε |. ΙΚΑΥ 
κυριαρχία της Καρτάδα απειλείται µόνο Μια σεναρποστική Ἱστορία. ΡΟΒΙΙΣΗΕΗΣ ΝΕΕΚΙΥ 


από τους φιλόδοξους Τζαδίτες βασιλιάδες 
του Βορρά, που ανυπομονούν να ανακτή- 


σουν τη γή που κατείχαν κάποτε. 

Αλλά η γη των Τζαδιτών είναι διαιρεμένη, 
ενώ ο επικεφαλής του τζαδιτικού στρατού, 
ο ζακουστός Ρονιρήκο Μπελμόντε, και η 


Λ Ι ». Ν στρατιωτική ομάδα του έχουν εξοριστεί. 
Έτσι, στην πανέμορφη παραλίµνια πόλη 


κικς : της Ραγκόσα, ο Ροντρήκο και ο Ίμῃν 
Καΐράν συναντιώνται και υπηρετούν για 
ένα διάστηµα τον ίδιο μονάρχη. 


Από τον κ ορυ { αίο Μάρτυρας σε όσα διαδραματίζονται ανά- τη 
Ἡ Ξ αφ, ἳ τους δύο άντρες γίνεται η όμορφη. 
της λο οτεγνία πεσα στους ρ Ὕ | όμορφη 

/ 1 . ευφυής θεραπεύτρια Τζεϊγάν, που αναδει- ΟΙ [ολ 
του (ανταστικου κνύεται και η δια σε ένα κρίσιμο πρόσω- 
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χώρα µας, δυστυχώς, Βρίσκεται 
σε δεινή Θέση όσον αφορά 
στην ανεργία. Τα άλλοτε ισχυρά 
πτυχία, όπως αυτά της Ιατρικής 


0 Ρ6 Μαρίοι”, συνεχίζοντας την έρευνα γύρω από τις 
σπουδές πληροφορικής, ανοίγει σο αυτό το τεύχος το 
κοφήλαιο της επαγγελματικής αποκατάστασης των 


αποφοίτων σπουδαστών στην Ελλάδα. Για την όσο το δυνατόν ες ρα 
καλύτορη πλπροφύρησή σας, έχουµε συµπεριλάθοι που έχουν υποστεί τα συγκεκρ; 


συνεντεύξεις µε ανθρώπους-κλειδιά για το θέµα, οι οποίοι μένα επαγγέλματα φτάνει σε τρογικά σηµεία. 
Το αντίθετο ακριθώς, όµως, φαίνεται ότι συµ- 


απαντούν σε σηµαντικά ερωτήματα. Πρόεδροι και Βαήνα στου Ἱδρόα τὶς πληροφόριής, Εδώ η 
προϊστάμενοι μημήτων πλπροφορικής των ΛΕΙ και ΤΕΙ, προσφορά εργατικού δυναμικού είναι πολύ 

ῃ . “ ” µικρή σε σχέση µε την τεράστια ζήτηση που 
όπως και φομητές, θα µας μιλήσουν ᾿οκ των έσω” για ο ο ο σα 


οτιδήποτε αφορά στην αγορά εργασίας και γενικότερα στην αυτές οἱ γραµµές δεν έχει ολοκληρωθεί ακόµα 
πορεία από τις σπουδές στον οργασιακό στίβο, έχοντας πάντα {έρευνα του ΣΕΠΕ (Σύνδεσμος Εταιρειών Πλη- 

. .. : ῥροφορικής Ελλάδας], τα πρώτα ανεπίσηµα απο- 
ας δργαλείο τον υπολογιστή. τελέσματα της οποίας δείχνουν πως το έλλειµ- 


ο ὀθ]κα ος 


μα στελεχών πληροφορικής στη χώρα µας αγγί- 
ζει τα 50.000 άτοµα - απίθανο γούµερο αν 
αναλογιστούμε τα υψηλά ποσοστά ανεργίας 
που µαστίζουν άλλα επαγγέλµατα. 

Υπό αυτές τις συνθήκες βλέπουμε τον τοµέα 
της Πληροφορικής να μετατρέπεται σε µία 
“σίγουρη λύση”, καθώς οι υποψήφιοι σπουδα- 
στές (και οἱ γονείς που πολλές φορές παροτρύ- 
γουν τα παιδιά να ακολουθήσουν κάποιον 
κλάδο) δεν έχουν αθεβαιότητα για το τι θα 
συµθεί µετά την αποφοίτηση. 

Ωστόσο, ενώ αυξάνεται συνεχώς ο αριθµός 
των μαθητών που δηλώνουν στο µηχανογραφι- 
Κό τους τα Ἱμήµατα πληροφορικής αλλά και 
των εταιρειών που έχουν ανάγκη τους αποφοί- 


ανθρώπων που Όα τις εφαρμόσουν να ανα- 
πτύσσονται µε εξίσου ταχύ Βήμα και βέθαια να 
“Βλέπουν΄ μπροστά. Δυστυχώς, όµως, όπως 
τονίζει και ο κ. Αντωνιάδης, πτυχιούχος τµήµα- 
τος Επιστήμης Υπολογιστών, έχουµε φτάσει στο 
σηµείο οἱ µεγάλες εταιρείες να έχουν πάρει τη 
Θέση των πανεπιστημίων στην έρευνα και την 
ανάπτυξη τεχνολογιών. Ίο αποτέλεσµα αυτής 
της κατάστασης εἶναι να έχουµε πανεπιστήμια 
που δεν προλαβαίνουν τις εξελίξεις, καθώς οι 
εταιρείες εἶναι αυτές που τις καδορίζουν. 
Βέβαια, αυτό δεν συμβαίνει πάντα, εἶναι όµως 
ένας από τους λόγους που Βλέπουμε τόσο 
µεγάλη καθυστέρηση στη συμπλήρωση των 
κενών Θέσεων. Από την άλλη, αυτή η κατάστα- 


εργασίας δείχνει να αγκαλιάζει και μάλιστα µε 
πολύ µεγάλο σθένος τους αποφοίους αυτών 
των σχολών. Ενα πολύ µεγάλο ποσοστό των φοι- 
τητών των ΤΕΙ βρίσκει δουλειά την επόμενη µέρα 
από την απόκτηση του πτυχίου, ενώ καθόλου 
αµελητέος δεν εἶναι ο αριθµός εκείνων που 
απορροφώνται απὀ εταιρείες προτού ακόµα 
αποφοιτήσουν. Ία τµήµατα Πληροφορικής Και 
Ηλεκτρονικών Ὑπολογιστών των ΤΕΙ προσφέ- 
ρουν Ιδιαίερα µεγάλη εξειδίκευση στις περισ- 
σότερες ειδικότητες, µε αποτέλεσµα οι απόφοι- 
τοι να γίνονται ανάρπαστοι από την αγορά εργα- 
σίας. Παραθέτοντας το παράδειγµα του ΤΕΙ 
Αθήνας Όα καταλάθετε τη δύναμη των τεχνολο- 
γικών Ιδρυμάτων στον τοµέα της πληροφορικής. 


Επαγγελματική 


αποκατάσταση 


Τι γίνεται! µετά τις σπουδές; 


τους αυτών τῶν σχολών, τα πανεπιστήµια προ- 
σπαδούν απεγνωσμένα να αντεπεξέλθουν στις 
ανάγκες Και των δύο. Πρέπει να υπάρξει 
σωστός σχεδιασμός ώστε να δημιουργηθούν οι 
κατάλληλες υποδοµές που ὃα εκπαιδεύσουν 
σωστά τους νέους. Όλα αυτά, βέθαια, θέλουν 
χρόνο και χρήμα, θέμα όµως που δεν Όα µας 
απασχολήσει στο παρόν άρδρο. [ίνονται, 
βέβαια, σημαντικές προσπάθειες για την κάλυ- 
Ψη αυτού του κενού. Κάδε χρόνο έχουµε νέα 
πανεπιστημιακά τµήµατα πληροφορικής και 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, ενώ ραγδαία αυξά- 
νονται οι αντίστοιχες ιδιωτικές σχολές. 

Κρατώντας ως Βασικό στοιχείο τη ΄σιγου- 
ριά΄ που έχει και Όα έχει τουλάχιστον για τα 
επόµενα πέντε χρόνια ο απόφοιτος κάποιου 
Τµήµατος πληροφορικής, κρίνουμε σκόπιμο να 
εξετάσουμὲ τις ειδικότητες που έχουν τη µεγα- 
λύτερη ζήτηση. Οπως είναι λογικό, κάποιες από 
αυτές τις ειδικότητες είναι περισσότερο “επιθυ- 
µητές” στην αγορά εργασίας. 

Σε αυτό το σηµείο Όα ήθελα να τονίσω το 
γεγονός ότι, καθώς στον κλάδο της πληροφο- 
ρικής, λόγω της συνεχούς και ραγδαίας ανά- 
πτυξής του, οἱ τεχνολογικές καινοτομίες και 
αλλαγές εἶναι αρκετές Και εφαρμόζονται µε 
µεγάλη ταχύτητα, χρειάζεται τα πανεπιστήμια 
που εἶναι αρμόδια για την Κατάρτιση των 


ση εδραιώνει τη σιγουριά στους νέους, καθώς 
γνωρίζουν πως η ζήτηση είναι µεγάλη. 

Επιστρέφοντας και πάλι στο θέµα των εἰδικο- 
τήτων, Και ύστερα απὀ κάποια συμπεράσματα 
που βγοίνουν απὀ την επικοινωνία µε ανδρώ- 
πους του χώρου, Όα λέγαμε πως οι διαφορές 
µεταξύ τους όσον αφορά στην απορροφητικό- 
τητα εἶναι μάλλον µικρές αλλά όχι αμελητέες. 
Σύµφωνα µε τον κ. Μακρυπλίδη, υπεύθυνο του 
τμήματος του ΣΕΠΕ που έχει αναλόθει τη µεγά- 
λη έρευνα, αυτή την στιγµή οἱ πιο περιζήτητες 
ειδικότητες εντοπίζονται στους εξής τοµείς: λει- 
πουργικά συστήµατα και δυναμικές γλώσσες 
προγραμματισμού, εφαρμογές ηλεκτρονικού 
εμπορίου, διαχείριση δικτύου, διαχείριση θάσε- 
ων δεδοµένων, ππυ]ήπιθαία, ΝΘΟ «αθείᾳῃ, 
ψηφιακή επεξεργασία ήχου - εικόνας και, τέλος, 
συντήρηση Πατάναιθ. Στις συνεντεύξεις που 
ακολουθούν ὃα φανούν και κάποιες άλλες ειδι- 
Κότητες οἱ οποίες, σύµφωνα µε τη γνώµη τῶν 
ανθρώπων που έχουν άµεση επαφή µε τις εται- 
ρείες, εἶναι εξίσου δυναμικές. 


ΤΕΙ ΚΑΙ ΑΓΟΡΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Ο λόγος για τον οποίο αφιερώνουµε µία 
ξεχωριστή ενότητα στα τεχνολογικά Ιδρύματα 
είναι το γεγονός ότι για πολλούς εἶναι μάλλον 
πιο “αδύναμα” απὀ τα ΑΕΙ. Ωστόσο, η αγορά 


του.ΘΕνάση Αγγέλου 
ΙαποεΙουθεσΠήρυρ/ε»».ο! 


Σύμφωνα µε στοιχεία του τµήµατος Διασύνδε- 
σης, λοιπόν, κατά τη διάρκεια του 2000 το 
ποσοστό τῶν φοιτητών του τμήματος Πληροφο- 
ρικής που ζητήθηκε απὀ την αγορά εργασίας 
ήταν το 19,570 των αιτήσεων από όλα τα τµήµα- 
τα του ΤΕΙ. Το εν λόγω τµήµα εἶναι το πρώτο σε 
ζήτηση αποφοίτων, µε µεγάλη διαφορά απὀ το 
τµήµα Ηλεκτρονικής, µε ένα ποσοστό 1070. 
Κλείνοντας την ενότητα, ὃα αναφερθούμε 
στα ΑΕἰ, τα οποία µε τη σειρά τους παρουσιά- 
ζουν ανάλογες επιτυχίες χωρίς να Πθεται θέμα 
µη απορρόφησης ενός συντριπτικά μεγάλου 
ποσοστού αποφοίτων τµηµάτων Πληροφορικής, 


Η ΠΡΟΙΓΦΟΌΡΑ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 

Η ραγδαία ανάπτυξη των εταιρειών και οργα- 
γισµών που δραστηριοποιούνται στο Ιπίεπηθί την 
τελευταία δεκαετία εἶναι ένας απὀ τους θασι- 
κούς λόγους της μεγάλης ζήτησης της αγοράς 
εργασίας σε αποφοίτους σχολών πληροφορικής. 
Δημιουργήθηκε µία νέα, τεράστια και συνεχώς 
αναπτυσσόμενη αγορά που έχει ὡς βασικό 
“εργαλείο” του υπολογιστές. Το Ιπίθππεί δηµι- 
ούργησε επίσης νέες Θέσεις εργασίας και σε 
επαγγέλµατα εκτός της πληροφορικής, η παρου- 
σίαση των οποίων, όµως, δεν είναι του παρόντος. 

Οι ελλείψεις σε στελέχη στις διαδικτυακές 
επιχειρήσεις αφορούν κυρίως σε ειδικότητες 


ΡΟ Μακιε( 


Καθηγητής, 
πρόεδρος του 
Ἰµήµοτος 
Πληροφορικής του 
Οικονομικού 
Πανεπιστηµίου 
Αδηνών 


Ρ6 Ματ!ογ: Ποιες είναι οἱ ειδικότητες του 
Ἱμήματός σας καὶ ΠΟΙο το αντικείμενό τους; 

ΕΙ. Γιαννακουδάκης: Οι ειδικότητες 
του τμήματός µας είναι οι εξής: 
π. Προγραμµατσµός; Ανάπτυξη και δοµική 
προγραμμάτων, δεδοµένα και τύποι, τάξεις, 
παράγωγες τάξεις, κληρονομικότητα, πολυ- 
µορφισµός και υπερφόρτωση, πρότυπα και 
αντικείμενα, πίνακες και συµθολοσειρές, προ- 
γραμματισµός σε διάφορες σύγχρονες γλὠσ: 
σες (/ανα, (3, ΗΤΜΙ, κά). 


όπως ΥΝΘΟ ἀθνείορεις, αναλυτές και προγραµ- 
µατιστές. Η έλλειψη ανθρώπων εἶναι τόσο 
µεγάλη, ώστε αρκετοί οργανισμοί αναγκάζο- 
νται να εκπαιδεύουν οἱ ἰδιοι προσωπικό που δεν 
έχει “υπολογιστική παιδεία” για να καλυφθούν 
οι ανάγκες τους. Ίο φαινόμενο στο συγκεκριµέ- 
γο χώρο δεν παρατηρείται µόνο στην Ελλάδα. Η 
απουσία εξειδικευμένων εργαζομένων, ικανών 
γα καλύψουν ανάλογες θέσεις, είναι χαρακτη- 
ριστικό όλων των κρατών της Ευρώπης. Ο αριθ- 


ΔΡ ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΤΕΣΟΣ 


Καδηγηπής 
Εφαρμογών 
Ἰµήμοτος 
Πληροφορικής ἅ 
Τεχνολογίας 
Υπολογιστών 

του ΤΕΙ Λαμίας 


! 


Ρ6 Μασίου; Σε τι είδους επιχειρήσεις µπο- 
ρούν να εργαστούν οἱ πτυχιούχοι του τµήµο- 


τός σας; 

Βασίλης Κώτσος: Οι απόφοιτοι του Τµή- 
µατος Πληροφορικής και Ἰεχνολογίας Η/Υ 
του ΤΕΙ Λαμίας µπορούν να εργασθούν σε 
όλες τις υπηρεσίες [δηµόσιες και Ιδιωτικές) 
που διαθέτουν µηχανογραφηµένο λογιστήριο 
και άλλες υπηρεσίες που σχετίζονται µε Η/Υ. 
Ἡ ελεύθερη αγορά εργασίας είναι επίσης 
ένας πόλος έλξης, όπου οι απόφοιτοι µπορούν 


ασ; νους; 


«Σχεδιασμός Βάσεων Δεδομένων; Ανάλυση 
οργανισμού, προσδιορισμός πεδίων Βάσης 
δεδοµένων, συναρτησιακές εξαρτήσειοι 
κανονικοποίηση. πάκωΥ; 

κού σχήματος, σχεδιασμός διεπαφών µε τῃ 
Βάση δεδοµένῶν, ανάπτυξη εφαρμογών ἠού 
στηρίζονται σέΏάδεις δεδοµένων. 

«Δίκτυα και Τηλεπικθιγωνίες; Δίκτυα, πεγδ” 
λογίας 1ΓΡ/Ρ, συνοδεῦουια” Πρωτόκολλα, 
δίκτυα ΕΕΌΙ, διασύνδεση δικτύων υπολογ!- 
στών, γέφυρες, δροµολογητές, πρωτόκολλα 
Καὶ επικοινωνίες, απλά πακέτα επικοινωνίας 
[Εππυ]αίοις), ασύρματες επικοινωνίες, δορυ- 
φορικά συστήµατα, υποστήριξη πολυμέσων 
απὀ ασύρματα δίκτυα και κινητές επικοινώ- 
γίες [νήτείθας απ πιουί[ς πυἱήπιθα[α], “κινη- 
τή” πληροφορική [πιοοῖιε εοπιρυΗπο]. 

π΄ Ανάλυση συστηµάτων: Βασικές έννοιες και 
τρόποι περιγραφής ενός συστήµατος, 
φοριακά συστήµατα και οργανισμοί, στρατηγ: 


µός των ανθρώπων που χρειάζονται για να 
καλυφθούν οι “δικτυακές” θέσεις εἶναι εξω- 
πραγματικός, αφού φτάνει τους 1.800 000. Σε 
αυτό το νούμερο, θέβαια, συμπεριλαμθάνονται 
και θέσεις που δεν έχουν να κάνουν µε ανθρώ- 
πους που έχουν σπουδάσει πληροφορική. 


ΣΠΟΥΔΑΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΑΓΟΡΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
Όπως προαναφέραμε, οι απόφοιτοι Πληροφο- 


να εργασθούν σε σχεδόν όλες τις δέσεις, 
από τη διοίκηση µέχρι την τεχνική υπηρεσία 
και ανάπτυξη όλων των εφαρμογών σε Η/Υ, 


ΡΟΜ: Λποαρεπε να µας αναφέρετε τις 
ειδικότητες ποὺ ἐχουν µεγάλη ζήτηση σπό τις 
εταιρείες και αὐπές Πού .Ισως κορεστούν τα 
προσεχή χρόνια; 

Β.Κ.: Οἱ ειδικότητες Ίου τμήματος Γληρο- 
φορικής Και Τεχνολογίας Η/Υ του ΤΕΙ Λαμίάς, 
τόσο αυτή της Ασφάλειας Δικτύων Επικοινώ- 
γίας όσο και εκείνη των Τηλε-εφαρμογών, εἶναι 
αυτή τη στιγµή σε επίκαιρη Θέση και έχουν ήδη, 
και κατά τη γνώµη µου Όα έχουν για αρκετά 
χρόνια µεγάλη ζήτηση. Ειδικά στην περίπτώση 
της Ἰηλεματικής, θεωρώ ότι Όα είναι ο τελευ- 
ταίος κλάδος που Όα κορεστεί. 


ΡΟΛΛ: Είναι εύκολο για τους σποφοῄους 
του τμήματός σας να 8ρουν εργσσία; 


κές ανάπτυξης και αναλυτική περἰγραφή του 
κύκλου ζωής ενός πληροφοριακού συστήµα- 
πος (καδορισµός προβλήματος, µελέτη σκοπι- 
μότητας, Ὀνάλυση αποκτήσεων, λογικός σχε- 
διασμός, φυσικός σχεδιασμός κά], αναλυτική 
Παβοῦσίᾷση µεδοδολογιών ανάπτυξης πληρο- 
φοριακῶν συστηµάτων (Θαπε Και ῥαισοη, 5ο 
Ὀγδίεπι Μειλοάοίοαγ, 95ΑΌΜ, αεκσοη, 
ΕΤΗΙς», πίοπηα[ίοη Εποἰπθθήπα κ.ά.) - παρα- 
δείγματα και εφαρμογές. 


ΡΟΜ: Σε π είδους εταἰρείες µπορούν να 
εργαστούν οἱ πτυχιούχοι του Τµήµατος; 

ΕΓΩ Οἱ πτυχιούχοι του τμήματος 
ρικής τοῦ Όικονομικού Πανεπιστηµίου Αθηνών 
εἶναι σε θέση να προσφέρουν υψηλού επἰπέ- 
δου υπηρεσίες σε όλους τους δηµόσιους και 
Ιδιωτικούς οργανισμούς που παρέχουν υπηρε- 
σίες στηριζόμεγες σε πληροφοριακά συστήµα- 
τα, σε δεδοµένων και σε δίκτυα. 


ρικής, τουλάχιστον επί του παρόντος, δεν αντιµε- 
τωπίζουν Κανένα απολύτως πρόθληµα όσον 
αφορά στην επαγγελματική αποκατάστασήτους. 
Πώς γίνεται, όµως, η επαφή µε τις εταιρείες; 
Υπάρχει ζήτηση, εἶναι εὐκολη όµως η ανεύρεση 
εργασίας Και µε ποιον τρόπο γίνεται αυτή; 

Από τη στιγµή που η ζήτηση είναι τόσο µεγά- 
λη, ο σπουδαστής σπάνια ὃα χρειαστεί να ανα- 
ζητήσει εργασία µέσα από αγγελίες αν ξέρει να 
κινηθεί σωστά. Ία γραφεία διασύνδεσης των 


Β.Κ.: Πιστεύω πως ναι, ΟΙ ειδικότητες του 
Ἰμήµατος Πληροφορικής και Τεχνολογίας Η/Ύ 
του ΤΕΙ Λαμίας είναι σχεδιασμένες µε τέτοιον 
ΤρόΠΟ ὥστε οι απόφοιτοι του Τµήµατος να 
μπορούν να εμπλακούν σε περιοχές αιχμής της 
ἠληροφορικής. Αυτό πιστεύω ότι εἶναι προσόν 
για γα ββουν εύκολα εργασία τόσο στον Ιδιω- 
κό όσο και στον δημόσιο τοµέα. Άρα οι από- 
φοποι του τμήματός µας δεν Όα έχουν κανένα 
πρόθληµα ΄οπό πλευράς εργασίας, 


ΡΟΜ: Υπάρχουν επιχειρήσεις που συνερ- 
γόζονται µε το τµήµα σας για την απασχόλη- 
ση φοιτητών; 

Β.Κ. Μέχρι αυτή τη στιγµή, που έχουν λει- 
τουργήσει µόνο δύο εξάμηνα [Αίκαι Β΄) Του 
τμήματός µας, έχουν εκδηλώσει ενδιαφέρον 
για απασχόληση τῶν αποφοίτων µας µία εται- 
ρεία ανάπτυξης λογισμικού στο εξωτερικό και 


δύο ελληνικές εταιρείες, 


ΔΡ ΒΛΕΙΛΗΙ ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΣ 


Καδηγητής, 
επιστημονικός 


Ρ6 Μας!ογ: Ποιες είναι ο ειδικότητες στις 
οποίες ειδικεύονται οἱ σπουδοστές του Ἱμή- 
µατός σας Και ποιο Το αντικείμενό Τους; 

Βασίλης Ζαχαρόπουλος: Δεν υπάρ- 
χουν αυστηρά διαχωρισµένες ειδικότητες, Ο 
φοπητής υποχρεούται να παρακολουθήσει 
µια σειρά υποχρεωτικών µαθηµάτων στο αντ- 
κείµενο του τµήµατος και να επιλέξει επίσης 
έναν συγκεκριµένο αριθµό επιπλέον µαθηµό- 
των χωρίς περιορισμούς από δύο διαφορεῃ- 
κές οµάδες: α) Εφαρμοσμένης Πληροφορι- 


εταιρειών, λόγω της µεγάλης ανάγκης για εξει- 
δικευµένο προσωπικό, µέσω κάποιων κρατικών 
προγραμμάτων έχουν κάνει επαφές µε τα αντί- 
στοιχα γραφεία των πανεπιστημίων. Η σύνδεση 
αυτή, όµως, βρίσκεται ακόµα σε πρώιµα στάδια 
και δεν είναι Ιδιαίτερα ανεπτυγμένη. Κάποια 
Ιδρύματα έχουν ξεκινήσει έναν θεσμό, ο οποίος 
εφαρµόζεται σε πανεπιστήμια του εξωτερικού 
και κυρίως της Αμερικής. Οι “Ημέρες Επαγγελ- 
µατικού Προσανατολισμού”, που διοργανώ- 


ΔΡ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ΧΑΣΛΠΗΣ 


Ες] Προϊστάμενος 
Γ-] κοθηγητής 


και Επικοινωνιών 


ΤΕΙ Σερρών 


Ρ6 Μας!ου: ΓΠοίοι τοµείς της πληροφορι- 
κής έχουν, κατά τη γνώμη σας, μεγαλύτερη 
ζήτηση αυτήν τη σηγµή και Ποιο! δεωρείε 
πως α αναπτυχθούν Ιδιαίερα στο µέλλον; 

Δημήτριος Χασάπης: Σήµερα στην 
αγορά εργασίας µεγάλη ζήτηση έχουν όλες 
οι ειδικότητες τῶν αποφοίτων απὀ τµήµατα 
Πληροφορικής. Η έξαρση αυτή παρατηρείται 
κυρίώς στο δηµόσιο τοµέα, διότι οι υπηρεσίες 
έχουν έλλειψη από εξειδικευμένο προσωπικό. 


Επαγγελματική αποκατάστασ 


κής, ϐ) Τηλεπικοινωνιών-Πολυμέσων. Η 
πρώτη ομάδα αναφέρεται στην κατασκευή, 
την εγκατάσταση και τη συντήρηση λογισµι. 
κού σε υπολογιστικά συστήµατα και στο σχε- 
διασµό καὶ πην ανάλυση υπολογιστικών 
συστηµάτων, “συμπεριλαμθονομένών /Τὼν 
εφαρμογών τεχνικών ποιοτικού ελέγχου Και 
ασφάλειας πληροφοβιακών συστηµάτων: 

Η δεύτερη ομάδα αναφέρείᾶΓ στη σχεδία- 
ση, ανάλυση και διαχείριση τηλεπικοινωνια” 
κών συστηµάτων και δικτύων Και στην ανά- 
ΠτΟξη εφαρμογών πολυμέσων, δηλαδή στη 
διαχείριση πληροφοριών εικόνας, ήχου και 
βίντεο. 


ΡΟΜ: Ποιες εἶναι οἱ εἰδικότητες που ανα- 
ζητά η αγορά εργασίας περισσότερο; 

Β.7: ΟΙ ειδικότητες του Τµήµατος Εφαρμο- 
ομένης Πληροφορικής και Πολυμέσων. ΟΙ ειδι- 
κότητες αυτές δεν προβλέπεται να µπουν σύντο- 


γουν κάποια πανεπιστήµια σε συνεργασία µε 
επιχειρήσεις, δίνουν την ευκαιρία στους σπο- 
φοίτους και στους τελειοφοίτους να συναντη: 
δούν µε στελέχη εταιρειών µε απώτερο στόχο 
την πρόσληψη. Ίο Οικονομικό Πανεπιστήμιο 
Αθηνών εἶναι το πλέον οργανωμένο όσον 
αφορά στον συγκεκριµένο θεσµό, που εφαρµό- 
ζεται από το 1999. Η διαδικασία που ακολου- 
δείται µέχρι το τελικό στάδιο, δηλαδή τη συνέ- 
ντευξη, είναι ιδιαίτερα απλή. Οι φοιτητές που 


Στο μέλλον µεγάλη ζήτηση Όα έχουν οι εἰδι- 
κότητες των τεχνικών δικτύων και των Τεχνι- 
κών τηλεπικοινωνιακών συστηµάτων. 


ΡΟΜ: Ο: φδιητές του τμήματος Πληροφό- 
ρικής και ΕπικοΙγωγιῶν εἶναι ετοιμο! µε την 
αποφοίτησή τόύξ) [ΠΟ Την ομαλή και άμεση 
ένταξη στην σγορά εβγοσίας; 

Δ.Χ.ς Οἱ απόφοποι τ6υ τμήμᾶτος Γληρο- 
φορικής και Επικοινωνιών προετοιµάζοντᾶ! 
κατά΄τη διάρκεια των σπουδών τους για Την 
άµεση ἐνταξή τους στην αγορά εργασίας. 
Αποκτούν γνώσεις που τους καθιστούν έτοι- 
µους να µπορούν γα εργαστούν σε όλους 
τους τοµείς του γνωστικού αντικειμένου τους 
και να αντεπεξέλθουν σε όλες τις προκλήσεις 
της σύγχρονης τεχνολογίας. 


ΡΟΜ: Όσον αφορά.στο Ἱµήμα σας, µε 
ποιον τρόπο γίνεται η επαφή των φοιτητών µε 


μα στο στάδιο του κορεσμού, εξαπίος της Κε, 
τη µεταβατκή περίοδο της οποίας! διανύουμε 
(σήμερα, και η οποία χρειάζεται µεγῶλο αριθµό 
ειδικών γᾶνα ολοκληρωθεί και στη συνέχεια να 
σηρηθεί σωστά και αποτελεσματικά. 


ΡΟΜ: Εχετε κάποιες προτάσεις για Την 
καλύτερη λειτουργία του Τμήματὸς σας; 

Β.7.: Ναι, τις οποίες όµως υλοποιούµε ήδη. 
Πρόκέπαι-για την παροχή εξειδικευμένων 
τεχνολογικών υπηρεσιών προς Τρίους που δια- 
χειρίζεται ο Ειδικός Λογαριασμός Εκπαίδευσης 
και Ερευνας του Ιδρύματος. Ετσι και έσοδα 
πραγματοποιούνται, που χρησιμοποιούνται για 
τη συνεχή αναθόθµιση τῶν εργασπηρίων.του 
τμήματος [αυτοχρηµατοδότηση], αλλά και σε 
πολλούς φοιτητές που συμμετέχουν στα Προ- 
γράμματα δίνεται η ευκαιρία να εφαρμόσουν 
στην πράξη, µε την καδοδήγηση των καδη/η- 
τών τους, τη θεωρία που διδάσκονται, 


ενδιαφέρονται να πάρουν µέρος δίνουν τα Βιο- 
γραφικά τους στο γραφείο διασύνδεσης και 
δηλώνουν µε ποιες επιχειρήσεις Όα ήθελαν να 
έρθουν σε επαφή. Ία Βιογραφικά µεταθιθάζο- 
νται στις επιχειρήσεις και στη συνέχεια κανονί- 
ζονται οι συνεντεύξεις. Όπως αναφέραμε, 
όµως, ο δεσμός αυτός εἶναι σχετικά νέος και 
έχει υιοθετηθεί απὀ λίγα πανεπιστήμια µέχρι 
στιγμής. Οἱ επιχειρήσεις, πάντως, θεωρούν επι- 
Βεβληµένη την επαφή µε τα πανεπιστήμια, 


εταιρείες που ενδιαφέρονται για Την ανεύρε: 
ση ανθρώπινου δυναμικού; 

Λ.Χ.: Το τµήµα συμμετέχει απά την πρώτη 
σηνμή Χεπουργίας του στη Διεθνή Εκθεση 
Πληροφορικής Ιη(οδγείοπι, που΄ διεξάγεται 
ὁΐον εκθἐσιοκό χώρο της Διεθνούς ἔκθεσης 
Θεσσαλόνίκης. Κατά τη διάρκεια της έκθε- 
σης οἱ σπουδαστές έχουν την ευκαιρία να 
έρθουν κοντά µε επιχειρήσεις Του αντικειµέ- 
ψοῦ τοὺς-Κοι να συζητήσουν µε ανθρώπους 
που ήδη Βρίσκονται στην παραγωγή. 

Οι επαφές των σπουδαστών αλλά και των 
υπευθύνων του τμήματος δημιουργούν προ- 
ὑποθέσεις για δίµηνες απασχολήσεις κατά 
τη διάρκεια των καλοκαιρινών. διακοπών. 
Ετσι, πέρα από την τελική πρακτική εξάσκη- 
ση που υποχρεούνται να κάνουν για τη λήψη 
πτυχίου, έχουν τη δυνατότητα, όσοι επἰδυ- 
μούν, να εργαστούν σε τοµείς της ειδικότη- 
τάς τους. 


ΡΟ Μαρ!ετ 


΄ ΄ 


Επαγγελματική αποκατάσταση 


ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΑΠΕΤΗΣ 


Πτυχιούχος 
Ἰμήµστος 
Πληροφορικής 
Οικονομικού 
Πανεπιστηµίου 
Αδηνών 


Ρζ Μαξίου: Εργάζεστε σε κάποια εταιρεία 
πληροφορκής ήσε εταρείσ σχεπκή µε τοχώρο: 

Χρήστος Καπέτης: Αυτή τη σηγµή εἶμαι 
διαχειριστής του πληροφορικού 


του ΟΓΑ µου ανατέθηκε η συγκεκριµένη  ΧιΚα Δεν ξέρω αν εἶναι η δουλειά του 
Θέση λόγω της εμπειρίας µου σε Βιβλιογρα- μέλλοντος σίγουρα όµως εἶναι η δουλειά του 
φικές Βάσεις Δεδομένων και Ολοκληρωμένα ος Πιστεύω ότι στην επόμενη πενταε- 
Συστήµατα Απομώσηη μη 1] ἴα τα ὃα υπάρξει ακόµη µεγαλύτερη ανάπτυξη 

.. επιστήμης των Η/Υ, οι οποίοι διεισδύουν 


ΡΟΜ: τα όλο Και Περισσότερο στην καδηµερινή µας 


ύν οι ανά- 


καθώς είναι η καλύτερη πηγή άντλησης δυναµι- 
κού. Αρκετές φορές, οι καθηγητές µεσολαβούν 
σε προσωπικό επίπεδο, έτσι ώστε να υπάρξει η 
επαφή τελειοφοίων, αποφοίτων και φοιτητών 
µε στελέχη επιχειρήσεων. 

Η απορροφητικότητα των αποφοίτων των 
πανεπιστημίων στην αγορά εργασίας µε τη διε- 
γέργεια αντίστοιχων μελετών είναι µία από τις 
αρμοδιότητες των γραφείων διασύνδεσης, αν 
όχι η Βασικότερη, έτσι όπως έχει εξελιχθεί ο 


ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΑΝΤΟΝΙΛΛΗΣ 


Πτυχιούχος Τµήµατος Επιστήμης 
Υπολογιστών Παν. Κρήτης 


Ρς Μας!ου: Αυτή τῃ σηγµή εκτός από το 
μεταπτυχιακό σας πάνω στα δίκτυα και τις επἰ- 


κοινωνίες, εργάζεστε κάπου; 


σιολών πληροφορικής εντάσσονται ομαλά στην αρ μαην, ταυτόχρονα Όα αυξηδού 
ἡερ]ασίας; θρΙσίιυν εύκολα δοιλρ(ῃ 


λεται στο ότι η πληροφορική επεκτείνεται µε 
αλματώδεις ρυθμούς και Βρίσκει εφαρµογή 
σε ολοένα περισσότερους τοµείς της καδηµε- 
ρινής µας ζωής. Ιδιαίτερα µε τη ραγδαία εξό- 
πλωση του Διαδικτύου δημιουργούνται καθη- 
µερινά νέες ανάγκες και απαπήσεις για την 
ανάπτυξη νέων εφαρμογών και υπηρεσιών 
που βασίζονται στην τεχνολογία των Η/Υ. 


ΡΟΜ: Ο; “υπολογιστές” εἶναι η δουλειά 


δεσμός στην Ελλάδα. Μέσω των γραφείων 
αυτών ο φοιτητής µπορεί να κάνει επαφές για 
την πραγματοποίηση της πρακτικής εξάσκησής 
του, να αντλήσει συγκεκριμένες πληροφορίες 
για θέσεις εργασίας που διατίθενται ανά πάσα 
στιγµή και να ενημερωθεί για νέα επαγγέλματα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Τα αποτελέσµατα της έρευνάς µας είναι σίγου- 
ρα θετικά για τους αποφοίτους των σχολών πλη- 


Β.Α.: Σίγουρα όποιες ειδικότητες έχουν να 
κάνουν µε τηλεπικοινωνίες και ασφάλεια 
ο μὴν και πηλεηικοινωνιών. Από οί, 


πανεπιστήμια καὶ 
αγορά µε θάσητουςν 
το Ιπ]θπηε!. Αυτή η ειδι και 


γκες για κατάλληλα καταρτισµένο και εξειδι- 
κευµένο ανθρώπινο δυναμικό. Εκείνο, όµως, 


που χρειάζεται να αλλάξει εἶναι η διαδικασία 
εισόδου των φοιτητών στο πανεπιστήμιο. Δεν 
είναι λογικό κάποιος που θέλει να σπουδάσει 
ἱατρική και απέτυχε να εισαχθεί στην αντί- 
στοιχη σχολή, να σπουδάζει σε µία σχολή 
πληροφορικής µόνο και µόνο γιαή δεωρείται 
η επιστήµη του μέλλοντος και επομένως ὃα 
λύσει το πρόθληµα της επαγγελματικής απο- 
κατάστασής του. Ίο σκεπτικό αυτό εἶναι 


τελείως λανθασμένο. 


ῥροφορικής. Το συγκεκριµένο αντικείµενο σπου- 
δών Βρίσκεται σε συνεχή εξέλιξη και, αν µη τ 
ἀλλο, η µεγάλη έλλειψη δυναμικού το κάνει 
ακόµα πιο ελκυστικό, Μέσα από τις συνεντεύξεις 
δεωρούμε πως σας δώσαμε µια ικανοποιητική 
εικόνα για το θέµα, καθώς επικοινωνήσαµε µε 
ανθρώπους που έχουν εισαγάγει τη “γνώση΄ της 
πληροφορικής Και µε φοιτητές που, αν µη 
ἀλλο, εἶναι τα κεντρικά πρόσωπα του θέματος. 


ΡΟΜ: ο μα 


Β.Α. Ία ΤΕΙ σίγουρα δεν έχουν το επίπεδο 
Ν πανεπιστημίων, αλλά οι επιχειρήσεις που 
. κάτι καλό και φθηνό απορροφούν 


από εκεί, 


Ἡ Όσον αφορά στην επαγγελματική 


σποκστάσταση του σπουδαστή, πώς λειτουρ- 


ο ο ωοσς 
σ]ς ή ένα σύστηµα ὁσο µε Το να διασφολίσω 


ΡΟΜ: Στη χώραμας, µετα σηµερινά δεδο- 
μένα της αγοράς εργασίας, ποιες ειδικότητες 
ας Ψακλλωῤήςνκὰι 


ΕμκὈ:ς κ... 


8α έχει στο µέλλον περισσότερο σσιλο ον γεί ο µηχονισμός µε τις µεγάλες εταιρείες; 


από Τις εταιρείες και Όα αποδίδει πολλά χρή- 
µατα σε αυτούς που ὃα την ακολουθήσουν. 
Το Ὀικονομκό Πανεπιστήμιο Αθηνών έχει τµή- 
µατα που “παράγουν” τέτοιες ειδικότητες. 

Από εκεί και πέρα, στην Ελλάδα, λόγω 
κάποιων “ανοιγμάτων” που γίνονται (Ολυ- 
µπιακοί Αγώνες, [΄ Κοινοτικό Πακέτο Στήρι- 
ης), υπάρχει πιστεύω δουλειά για τις περισ- 
σότερες ειδικότητες. 


Ερχονται και ζητούν κόσµο από τις σχολές; 
Β.Α.: Οἱ εταιρείες έρχονται αλλά όχι µόνες 
τους. Βλέπεις τα πανεπιστήµα δεν έχουν χρήμα: 
τα, µε αποτέλεσµα να “παρακαλούν” τις εται- 
ρείες να τους δίνουν ρτοίθεῖς. Κανονικά δεν ὃα 
έπρεπε να λειτουργεί έτσι το σύστημα. Πιστεύω 
ότι θα φτάσουμε σε κάποιο σηµείο που οἱ εται- 
ρείες ὃα κατευθύνουν τς σχολές, µε αποτέλε- 
σµα οἱ τελευταίες να “παράγουν” συγκεκριµέ- 
γες Εδικόπῃτες που θέλουν οι επιχειρήσεις. 


Ὁ. ΠΥ Πιςϊί ΚΙ55 
ννας ννΙἴη ΒἰςεΚκγ ΜαγτΙΠ" 


[ Στην πρώτη μετάδοση του "5Ώθ Ώ8πᾳ5" ] 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΕΣ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ ΜΕ: 


μα ὃν ορ ΕΠΒ Ιω 


«ΗΑΠΤ 


ο” 


ΑΦΗΙΕΥ Α ΗΟΕΜΗΣ ΑΤΗΕΝΣ 


7ου Νίκου ΒυΜπηγγίαΜ Κόντη 
ΏμήΠΙΜ/ΙαΜΘΟΙΕΝΕΙ.9Γ 


Βίπῃς, τη ΜΙάΜ[8-Εαιίῃ. 
Τον κόσµο που κατοικοίται 
από Χόμπι, Ανθρώπους, 
Νάνους, Ξωτικά, Γίγαντος, 
Όρκς, Δρήκους, Δαίμονες, 
Μάγους, Ἱππύτος κα ἄλλα 
παρύµοια πλάσματα µε 
τρομερές δυνήµεις. Μέσα 
απύ την τριλογία ᾿Ἱ.οιά 0ἱ 
ΤΗΕ Βίπῃς”, που γράφιπκε 
από τον /.Α.Β. Τοἰκίεν, 
πολλές γενιές νέων (από 
το 1965 και µετά) έμαθαν 
τον κόσµο της οπικής 
φαντασίας. Μέχρι τα τέλη 
του χρύνου, µήλιστα, θᾳ 
δούμε στις 
κινηματογραφικές 
αίθουσες την πρώτπ ταινία 
της τριλογίας ᾿Ἱ.οιή 0ἱ ΤΠΕ 
Βἰπῃς”, της οποίας σίγουρα 
ϐθᾳ έχετε δει ἰγαί[ει είτε σε 
παλαιά 6Ώ του Ῥ60 


ροτού ξεκινήσουμε την 
περιήγησή µας στον 
κόσμο του ἱοτά Οἱ Τπε 
Είπα», θεωρώ σκόπιμο 
γα περιγράψω µε λίγα 
λόγια περί ἵνος πρόκει- 
ται. Ίο “Ιοιά Οἱ Της 
Βίπᾳς΄ είναι µία τριλογία, η οποία Κυκλοφόρησε 
το 1955-1956 απὀ τον [άσημο τότε) «Ε.Β. 
Τοἰκίθη και αποτελείται από τα Βιθλία “Εεϊϊον- 
οΠἱρ οἱ νο Είπα’, ΄Τ18 Ίο Τονθις” και “Τίνα 
Κδίυτη οἱ (πε ΚίπΦ’. Όσοι ενδιαφέρεστε να τα 
διαθάσετε, πρέπει να γνωρίζετε ότι κυκλοφο- 
ρούν στην ελληνική αγορά μεταφρασμένα. Η 
τριλογία στα ελληνικά ονομάζεται “Ὁ Αρχοντας 
των Δαχτυλιδιών” και τα τρία βιθλία έχουν το 
όνομα “Η Συντροφιά του Δαχτυλιδιού”, “Οι Δύο 
Πύργοι” και “Ἡ Επιστροφή του Βασιλέα” [εκδό- 
σεις Κέδρος]. Όσοι γνωρίζετε άπταιστα την 
αγγλική γλώσσα, σας συνιστώ να διαβάσετε το 
βιβλίο στα αγγλικά. Προσοχή, όµως, γιαή η 
γλώσσα που χρησιμοποιεί ο συγγραφέας έχει 
αρκετούς Ιδιωματισμούς και δύσκολο λεξιλόγιο. 
Με την πάροδο των χρόνων η τριλογία αυτή 
γινόταν όλο και πιο διάσηµη και από το 1965 και 
µετά το έπος του “Ιοτά Οἱ Τηε Βίπος΄ έγινε ανάρ- 
παστο. Κάθε γενιά µεταλαμπόδευε το πάθος για 
το “Ιοια Οἱ Τπε Εἰπος΄ στην επόµενη, µέχρι που η 
αλυσίδα έφτασε στις µέρες µας. Με αυτό το ρηξ/- 
κέλευθο έργο ο Ἰοϊκίθη κατάφερε να ξεχωρίσει 
και το έργο του θεωρείται ὡς το πρώτο που εισή- 
γαγε στον κόσµο στην έννοια του Εαπίσ»γ. Οἱ 
επιρροές του “Ίοιά Οἱ Της Εἴπος΄ φαίνονται τα 
τελευταία είκοσι χρόνια στους τοµείς της λογοτε- 
χνίας, των παιχνιδιών (επιπραπέζων και ηλεκτρο- 
νικών] και στον κινηματογράφο. 


ΤΟΙ ΚΙΕΝ... 0 ΑΡΧΟΝΤΑΣ! 

Ο Ιοἡπ Βοπαίά Κευεἰ Ἰοἰκίθη γεννήθηκε στις 
3 Ιανουαρίου του 1892 στο Βἱοεπήοπίεί της 
Νότιας Αφρικής. Μετά το Θάνατο του πατέρα 
του μετακόμισε από την Αφρική στα ἸΜθ5! ΜΑίά- 
Ἰαπάς της Αγγλίας. Το 1904 ο Ἰοἰκίεη έχασε και 
τη µητέρα του, η οποία πέθανε από διαβήτη. 
Όλο αυτό το διάστηµα οι ικανότητές του στη 
χρήση της γλώσσας συνεχώς εξελίσσονταν. 
Προτού ακόµα γίνει 20 χρόνων γνώριζε πολύ 
καλά τα αγγλικά, λατινικά και ελληνικά. Το 191] 
εισήχθη στο Εχθίθι (οἶθας της Οξφόρδης, απ’ 
όπου αποφοίτησε το 1915. Στο μεσοδιάστημα 
γνώρισε και τη γυναίκα της ζωής του, την Εάῑῑι 
Βιαή, την οποία παντρεύτηκε στις 22 Μαρτίου 
του 1916. Στα χρόνια που ακολούθησαν ο 
Τοἰκίθη έγινε διακεκριμένος γλωσσολόγος και 
παράλληλα άρχισε να δουλεύει µια νέα φαντα- 
στική γλώσσα, αποκύηµα της φαντασίας του, Την 
οποία μεταγενέστερα μετέτρεψε στη γλώσσα 
των Εἶνες στα Βιθλία του για τη Μίάαἰε Εαηῇ. Το 
1937 συγγράφει το πρώτο έργο φαντασίας 
"Της ΗοῦδίΙ’, το οποίο όµως δεν έγινε τόσο διά- 


σηµο όσο η τριλογία “Ίοτὰ Οἱ Τηε Βίηᾳς΄ που το 
ακολούθησε. Τα τρία Βιθλία της τριλογίας δηµο- 
σιεύτηκαν την περίοδο 1954-1055 και αµέσως 
απέσπασαν την προσοχή. ΟΙ κριτικές ήταν απὀ 
άριστες µέχρι χείριστες. Το µεγάλο µπαμ, όµως, 
στις πωλήσεις έγινε μεταξύ των ετών 1965 και 
1968 και έκτοτε ο Ἰοἰκίθη καθιερώθηκε ως Εαη- 
Ισ9γ συγγραφέας. 

Η τριλογία του “Ιοιά Οἱ Τη8 Βίπας΄ και το 
“ΗοδθΙΙ’ αναφέρονται στον κόσµο της Μἰάαἱθ- 
Εαήῇ, µίας φανταστικής χώρας αποκύηµα της 
φαντασίας του Ἰοϊκίθη. Αν και ήταν καταξιωµέ- 
γος γλωσσολόγος και καθηγητής, η καρδιά του 
ανήκε στη Μἰάαἰε-Εαηῄ, χώρα όπου κατοικού- 
σαν Ανδρωποι, Σωτικά, Νάνοι και, φυσικά, 
Χόμπιτς. Ίο όνοµα Μἰἀαἰε-Εαη[Ώ φημολογείται 
ότι το εμπνεύστηκε από τη λέξη ΜἰἀάΙε-Εηφ[ϊδίι. 
Μέχρι το θάνατό του, στις 22 Σεπτεµβρίου του 
1973, έγραψε αρκετά Βιθλία και σημειώσεις. 
Από αυτά το πιο διάσημο είναι το " οπιαη][ῄοη”, 
το οποίο εκδόθηκε το 1977 από σημειώσεις και 
γραπτά κείµενα που συγκέντρωσε και διόρθω- 
σε ο γιος του ΕΚ.Ιοἰκίεη, (ΠήνΙορῄε. 

Αυτό ήταν ένα μικρό απόσπασμα από τη ζωή 
του Αρχοντα... 


ι0Λ0Ώ 0Ε ΤΗΕ ΒΙΝΟ8 - 
ΤΗΕ ΜΟΝΙΕΦ 

Όιτρεις τανίες που ὃα κυκλοφορήσουν Και ὃα 
φέρουν τον Πτλο “Ιοπά Οἱ ΤΠ Βἰηρς”, ὃα προκα- 
λέσουν, αν µη τι ἆλλο, πάταγο παρόμοιο µε αυτόν 
που προκάλεσε η κλασική τριλογία των να; Ἰλίαις. 
Πρόκεπαι για άποψη που κυκλοφορεί σε πολλά 
περιοδικά και διαδικτυακές σελίδες. Εάν συντεί- 
νουν τις προσπάθειές τους ο σκηνοθέτης, Το 
τµήµα ειδικών εφέ, οι ηθοποιοί και γενικά όλοι οἱ 
παράγοντες, απὀ τον πιο ασήμαντο έως τον πιο 
σηµαντικό, τότε πιστεύω ακράδαντα ότιη τριλογία 
αυτή Όα γίνει µεγαλύτερη εππυχία απὀ το 91α: 
γαι και αυτό διότι το “Ιοτά Οἱ Τπε Βἴπας΄ (και 
γενικότερα ο Ἰοἰκίεη) έχει έτοιµο φανατικό κοινό 
παγκοσμίως! [ια του λόγου το αληθές αναφέρω 
ότι, θάσει υπολογισμών, περισσότεροι απὀ 
50000000 άνθρωποι έχουν διαβάσει τον Τοἰκίεη 
Και τα Βιθλία του έχουν µεταφραστεί σε περισσό- 
τερες απὀ 25 γλώσσες [μία εκ των οποίων Και η 
ελληνική). Πάμε τώρα να δούµε όλα τα ενδιαφέ- 
ροντα νέα-γεγονότα γύρω από τα γυρίσματα των 
τανιών της τριλογίας “ἱοτά Οἱ Τηε Βίπρς”. 

Τα γυρίσματα των ταινιών ξεκίνησαν στις ]] 
Οκτωβρίου 1999 και ολοκληρώθηκαν στις 22 
Δεκεμβρίου του 2000! Όπως ίσως παρατηρή- 
σατε, χρησιμοποίησα τη λέξη ’ξεκίνησαν”. Ναι, 
δεν πρόκειται περί λάδους, αγαπητοί µου φίλοι. 
Και οι τρεις ταϊνίες γυρίστηκαν µαζί µε σκοπό 
να μειωθεί το συνολικό κόστος παραγωγής, Το 
οποίο ανήλθε περίπου στα 180.000.000 δολά- 
ρια. Η πρώτη Ταινία ὃα ονομάζεται “Ίοιὰ Οἱ 
Τε Βίπος: Τή6 Ρεϊϊον/βίρ Οἱ Τίς Νἰπᾳ΄ και ὃα 
την απολαύσουν στο εξωτερικό τουλάχιστον 


Ρς Μαρ!ιει 


στις 19 Δεκεμβρίου 200]. Η δεύτερη ταινία θα 
κυκλοφορήσει στα τέλη του 2002 και ὃα φέρει 
τον Τίτλο “Ίοτά Οἱ Τ1ε Βίπᾳς: Τ1ε Το Τον/ις”, 
ενώ η τριλογία θα ολοκληρωθεί στα τέλη του 
2003 µε το “1οτά Οἱ 118 Είπας: Τπς Κείυπι Οἱ 
Τή Κίπο. 

Τα ειδικά εφέ έχει αναλάθει η εταιρεία ΜΕΤΑ 
ἠπιιθα (Μννωμεἰαίχεοιηζ], η οποία εργάζεται 
άοκνα στην προσπάθειά της να πετύχει όσο το 
δυνατόν πιο αληθοφανή ορθείαἰ εῄίθείς, και απὀ 
όσο είδα από τα Ιταΐις τα κατάφερε. Συγκεκρι- 
μένα, για τα εφέ της µάχης και τους τεράστιους 
στρατούς των Ότεος που Όα παρελαύνουν απὀ τα 
Βουνά και τους λόφους έχει δημιουργηθεί ειδικό 
«οῄνατθ Για τη δηµιουργία των πανοπλιών και 
συγκεκριµένα της (Παἰππιαϊ, έχει προσληφθεί 
ένας Ινδός, κορυφαίος στο είδος, ενώ όλα τα 
όπλα που χρησιμοποιήθηκαν είναι φτιαγμένα από 


ατσάλι Και σφυρήλατημένα µε τους παλιούς 
παραδοσιακούς τρόπους (αµόνι, σφυρί, φούρνος 
κλπ). Ία γυρίσματα έχουν γίνει στη μαγευτική 
Νέα Ζηλανδία, η οποία έχει εκτάσεις που πλησιά- 
ζουν πιο πολύ στη φανταστική Μἰάαἰε-ξαημ. Η 
μουσική της ταινίας ὃα εἶναι Βασισμένη σε ορχη- 
στικἀ κομμάτια Και οἱ στίχοι των τραγουδιών ὃα 
αποδοθούν αυτούσιοι, όπως είναι στα βιβλία του 
ἸοϊΚίθη. Τέλος, ιδιαίτερη προσοχή έχει δοθεί στην 
προφορά και τη χρήση της γλώσσας. ἰδίως για την 
απόδοση της γλώσσας των Εἰνε5, προσλήφθηκαν 
ειδικοί γλωσσολόγοι απὀ όλη την υφήλιο, προκει- 
µένου να αποδώσουν σωστά όλες τις λέξεις και 
µε την κατάλληλη προφορά Βάσει των αυθεντι- 
κών κειµένων του Τοἰκίθηί 

Σκηνοδέτης της ταινίας είναι ο Ρθἰθ; /σεκοη, 
ο οποίος έχει σκηνοθετήσει µεταξύ άλλων καιτις 
ταινίες “Ώεσά ΟΥ Ανα”, 


και “Τπο ΕήσῄΙεηι”. Τον κεντρι- 

κό ήρωα θα υποδύεται ο Εἰήαῇι 

γοοα (ο πρωταγωνιστής της 
ταινίας ΄Πίρρεγ”], το φίλο του, 

5απῃ, ο 5θαῃ Αδῄη, τον Όση- 

ἀαῑξ ο Ιαπ ΜαΚείίθη, τον 
Απαθοτη ο Ὑϊααο Μοήεηςθς, τον 
ἰθᾳοίας ο Οήαπαο Βἰοοπι, την 
Απθη η [1ν Ίγ]ετ και τον ατυπιαη ο 
(µήΜορμει ἰθ6. Οι προαναφερθέ- 
ντες εἶναι μερικοί µόνο απὀ τους 
χαρακτήρες του Βιβλίου, Ειδικά εντυ- 
πωσιακά εφέ έχουν δημιουργηθεί για 
τους χαρακτήρες »ατυπηαη, Βαἰοηκ και 
Θοἴυπι {τρεις απὀ τους θασικούς 
κακούς) προκειµένου να γίνουν όσο 
πιο αληθινοί µε βάση την περιγραφή 


΄Ἠεανεπὶγ (πθαΐυτες΄ του Τοἰκίεη. 


κ αντεχει να περ 


Ελλ λάδα έχει προγραμματιστεί για τα 


οφορία της στη 
οµως,ηκυ κλο Ῥορια της στην 
ώ 
ἱριστουγεννα, αν, φυσικα, η προβολή της συµπεσει µε αυτην τῶν χγωρῶν 
5 µ ! με. 
του εξωτερικού... Πατ! αν κρίνω απο το Ὦ) ύπΩεοης ὃς ο δι Όταφοης που αργη 
ε περίπου μισό χρόνο, τότε Όα κόψουµε φλέβα! Ως τότε μπορούμε να 


Ὀγάλουμε το ἀχτι µας µόνο απὀ την πηγή... την επίσηµη σελίδα της ταινίας 


τοοαοὪ 
ιφι 
7 
ο 
α 
[οἳ 
Ξ 
Ώ 
σ 
Ὅ 
- 3 
3 
Ξ 
ο 


ιαοΠπειιπᾳς.πε! και έχει δύο μορφές 
ι ἳ " 
τις αποκαλώ 


στι 
ο 


5Ώ και τη Νοη-Εἰα5ῃ ή, όπως προτιµ 


ΤΗΣ ΚΑΝΩ ΚΑ ΤΗΣ κμνς; 


ο ο υ-- ο σσ. 


Ενα να γνοα Ῥοδδα ὠ.ά ἵνα µάαφθοά «οιωα οἱ Εδο Όργφιο. 
μ- κάν αὐκαύα 10 υνά Νιφθα «μι οἱ ο Όἱὰ βόω {νοάο δν 


ὁ τῃ σνοσινο 
ο την ταπια να φμου 


6ηµεια της οΌονης και, φυσικα, πολλα εντυπωσιακά κουµπάκια και [ἴηκς 
67). Από την άλλη, θέθαια, η σε 


7 ᾿ 
εκει ταιριαίει το βαριά που ονεφερα προηγουµενως σοι 


ο 
ρει όµως ακριθώς το ίδιο υλικό. Η περιγραφή του σἵις που ὃα ακο- 


« 


εται στη []α»ῃ έκδοση της σελίδας [κοτζάμ Ι5ΏΝ έχουµε]. 


ιν 
Η σελίδα διαθέτει τρία βασικά κουμπιά πλοήγησης, τα Τ46 Επι, Τί 


ἰθαεπα και οἵη Τη6 ΐπᾳ, ενώ λίγο πιο κάτω, στην κεντρική σελίδα, υπάρ- 
χουν ορισμένα ενδιαφέροντα [ἴπκ που αξίζει να επισκεφτείτε. Από την 
αρχική σελίδα µπορείτε να δείτε και το τελευταίο Ιταίϊεις της ταινίας (το 
κακό εἶναι ότι δεν σας αφήνει να το κατεβάσετε, αλλά Ώα το δείτε απευ- 
δείας από Κεαί Ρίαγει). Επίσης, άξιο αναφοράς εἶναι το [ἴπΚ για να γίνετε 


μελος του σι!θ ὥστενα σ 


ας έρχονται όλα τα φρέσκα νέα στο Ἑ-πια! σας. 


λος, από την αρχική σελίδα µπορείτε να κατεβάσετε 5εΓθθηΣανθ:ς και 
οιά Οἱ Τπε Είπα». 


Ὀ{οννσθις για το |. 


Πηγαίνοντας στο κουμπί “Τε Επι”, θα Βρείτε 4 [ίπίκ τα οποία εµφανί- 


αι διαδοχικά, τα (α5!, ΕήπιπιαΚεις, Ρτοὰυς!ίοη και |1ν6 ΕΓοπι Της 961. 
Στο (αν! ὃα Βρείτε όλους τους ηθοποιούς που συμμετέχουν στην ταινία 
αι το ρόλο τους, καθώς και λίστα µε ταινίες στις οποίες έχουν συμµετά- 


(ει παλαιότερα. Εικόνες από την ταινία συνοδεύουν την περιγραφή κάθε 


Ο φοβερός {ασᾖ-άτος χάρτης της ΜίΦάΙο-Εαγ!Ἡ, Θα τον Βρείτε στο 
ἱογάοβ]νοτίπᾳς.πε!. 


ηΌοποιού, εκτός απὀ µία φωτογραφία του Οοἵυπι, η οποία δεν µπήκε για 


να µην αποκαλύψει τα ορεείαἱ εῄθείς που χρησιµοπο ήθηκαν για τη δηµι 


ουργία του χαρακτήρα αυτού! Στο [ἴηκ Ελ . όχι και τόσο ενδια 
3 

φέρον) υπάρχει το Βιογραφικό των 4 παραγωγών της ταινίας µε συνε- 

ντεύξεις και βίντεο. Ίο εντυπωσιακότερο όλων, όµως, εἶναι το “Ῥιους- 


Όπως ήταν αναμενόμενο, το 
σενάριο της ταινίας έχει "πει- 
ραχθεί” σε αρκετά σηµεία 
προκειµένου να γίνει καλύ- 

τερη η Ταινία (δεν Όα ανα- 

φέρω τς αλλαγές για να µη 
χαλάσω την έκπληξη). Αυτό 

ίσως να δυσαρεστήσει 

τους πολύ φανατικούς του 
είδους, αλλά δυστυχώς δεν 
γίνεται αλλιώς.. Περισσότε- 
ρες πληροφορίες για τις ταινίες 
µπορείτε να διαβάσετε στο επἰ- 
σηµο 5ἶςθ, νν]οιάοῄηεήηρΣηε!. 


Ι0Λῦ 0Ε ΤΗΕ ΒΙΝΟ8 - 
ΤΗΕ ΘΑΝΕΦ 


Όπως ήταν λογικό, το έπος 


οςἱ]ωω σα να 
αε ορ σας ως Όαςκα[ουπα, κ. 


Ω 


“Ιοιά Οἱ Τῇ18 Βίπας΄ και γενικότερα ο κόσμος 
τον οποίο περιγράφει, η ΜἰἀαΙε-Εαηἡ, µετα- 
φέρθηκε και σε παιχνίδια, αφού διαδέτει 
φοβερό υπόθαδρο, σενάριο και στην ουσία 
πρόκειται για έναν έτοιµο κόσµο. Μέχρι πέρυ- 
σι τα περισσότερα παιχνίδια που είχαν Κυκλο- 
φορήσει µε θέμα τον κόσµο του Τοἰκίεη ήταν 
κατά Κύριο λόγο Ῥθη ὅ Ραρει ΒΡρῶ5, 
Μἰπίαϊυγες και Τταάϊπα (ατά Όαπιες [ΤζΟ), τα 
οποία όµως ποτέ δεν κατάφεραν να ξεχωρί- 
σουν [δηλαδή να πετύχουν οικονομικά]. Πάντα 
ήταν υπό τη σκιά του 0ὰ0. Τώρα, ενόψει της 
ταινίας, ετοιμάζονται νέα προϊόντα, τα οποία 
θα προωθηθούν ταυτόχρονα. 

Για το ΡΟ τα µόνα παιχνίδια που έχουν µέχρι 
στιγμής κυκλοφορήσει και εἶναι βασισμένα στην 
τριλογία του οἰκίεη εἶναι δύο ΒΡΟ5 της Ιπίθι- 
Ρἰαγ, τα ἱοτά οἱ ἠχε Βία» και Τίνε Το Τον/εις. 


ς µέχρι να δείτε την 


στο έργο 


αναφορα στο ερ 


Ἠοπτνο ού Όνο ΟΡΗΙΞΙΑΙ Ροῖον Αεκνος Ρος ()ω8 


ΕΕΙΙΟΝΝΞΗΙΡ ΤΕΑΙΙ ΕΕ ] 
Τμκλωω Ἅ 


ρορο 01 1021031094 10518107 


| ΜΑΟΟΗ ΔΡΟΙΗ ΕΒΡ Αἱ ΕΒΤΗΙ 


ΌΊνεγε επαε Τ Πινά νε (αϊες (ο ἀονν]ο κάτ 
Ώ-ἜΏο ης ς οἱ) Ίνα 4 βγεαί Ἱσθηρ οξ ἄνε Ἰαεεςί πστος έες 
υ/ ες δρ πετ 


18: ονετ αἲ Το 


νΏλο οἱ ἄγε Βεἰ]οννελ ο 


| υΡΟΑΤΕ ΟΕ! 


108 108 | Μος Ρισύαν Ηοσια 


ο Λη Γετεκ κος 


5 Ὀράκεά κι ο ο ο ο... 


ο Ρεμ 1, δεν μισο ω. πο ο 


ο ο 


| υροατεσσσοι 


ππαση 


Το ΟπεβΒίπα.πε!: Ακόμη µία αξιόλογη πηγή πληροφοριών για την 


νεα, τις κοινΟτηΤες, να κοτεὈασετε µ 
. , 
. ΠΟΠΠΕ 


τοτητα να κατεῦασετε µονο το ο 


του 


ο κο νο αυ. 
χα ο 


Η εταιρεία Ὀθείρήι, δημιουργός των (αιά 
Έαπιθς µε θέμα το 5ία: Ἰλίαι», ετοιμάζει ένα 
Ττααϊπα (αιά Όαπιθ µε θέμα το ἰοτὰ Οἱ Τε 
Βἰπας, το οποίο Όα είναι έτοιµο να κυκλοφο- 
ρήσει λίγο µετά την ταινία. Επίσης, η »ίειτα Όη 
ἰύπθ είχε στα σχέδιά της να κυκλοφορήσει ένα 
Μαρσίνο Μυ]ήρίαγει Οπ-ἰίπθ ΚΡΟ βασισμένο 
στον κόσµο του Ἰοἰκίθη, αλλά δημιουργήθηκε 
κάποιο πρόθληµα µε τα δικαιώµατα Και Το 
θέµα θάφτηκε :. Το µόνο ηλεκτρονικό παιχνίδι 
που σίγουρα ὃα κυκλοφορήσει και ὃα έχει ὡς 
τίτλο “Ιοτὰ Οἱ Τί Βπος: Εεϊον»βίρ Οἱ Τιο 
Είπα’ [όπως και η πρώτη ταινία δηλαδή) ὃα 
εἶναι για το ΧΡοχ! Για το Ρζ τίποτα, βρε παι- 
διά} Έλεος... Ἱέλος πάντων, έτσι έχει η κατά- 
σταση προς το παρόν. Μπορεί στο µέλλον κάτι 


να αλλάξει. 


και άλλα πολλά. ἔπε 


ὀνο το τελευταίο Πα[ΐθι /το 


λίγο μαρια βέβαια 


ΟΠΟΤΕ πρεπει να κανετε κ. 


του [οπά Οἱ Τπε Κ 
υλικο για να χαζέψετε προκείµενου να µεθύσετε 
ταινία.. Δυστ 


1ΕΔ. Τοἰκίεπ ή στον ἴδιο. 


ἴπας εἶναι πολύ ευχά- 


πυχως, οµως δεν γίνεται καμία 


σαεη 
Εαν λκεκς 
ο. 


νε γκο 


ον κελ»! . 
πω 
ἠκΔναορ οἱ νο Κως τέλη 
αρδεν 


Η αρχική σελίδα: Αρκετά “Βαριά”, αλλά φοβερά εντυπωσιακή! 


ταινία. 
Πέραν της επίσηµης σελίδας του ἰοτα Οἱ Τε Βίπᾳ» εντόπισα Και ἀλλο 
τε να επιλέξετε Εχρἰοτο Τίς Ερίς, Η δεύτερη επιλογή εἶναι στην ουσία. ένα σίίε (ανεπίσημο), το οποίο έχει πολλές πληροφορ!ες για την ταινια, σε 
ένας χάρτης της ΜίἀάΙο-ξαήἩ στον οποίο µπορείτε να δείτε εικόνες ' σημείο που µπορεί να σας χαλασει τις εκΠΛ λήξεις που επιφυλάσσει ο σκη: 
περιοχών (αρκετά εντυπωσιακό νοβέτης. Το εν ος ιο βρίσκεται στη διεύθυνση ΠΗΡρ://Ιπεοπεήίπα.πεΙ. 
Στο τελευταίο κουμπί της αρχικ Βόνης “Ιοἱη Τί Είπα” µπορείενα Επισκεφτείτε το πάση Όυσία 


0 ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΩΝ ΛΑΧΤΥΛΙΔΙΩΝ: 
Τῦ ΝΕΟ ΕΠΙΤΡΛΠΕΖΙΟΙ 

Ηρδε ο καιρός, για πρώτη φορά στα χρονικά, 
να ζήσετε την περιπέτεια της τριλογίας “Ίοιά Οἱ 
Της βίπος΄ µε το νέο εππραπέζιο της Κάῑσσα, Ο 
ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΩΝ ΔΑΧΠΥΛΙΔΙΩΝ. Το προϊόν δια 
Βεται στην ελληνική αγορά από ελληνική εταιρεία 
και δεν είναι µόνο οι κανόνες του µεταφρασμένοι, 
αλλά ολόκληρο το παιχνίδι “μιλάει” ελληνικά. 
Είναι ένα πρωτοποριακό παιχνίδι, το οποίο ὃα σας 
μεταφέρει στην περιπέτεια της τρι- 
λογίας “Ιοτὰ Οἱ Τε 
Κίπος”. 

΄Ἄρχοντας των Δαχτυ- 
λιδιών” είναι ο πτλος του 
επιτραπέζιου παιχνιδιού 
που η Κάισσα ανέλαθε να 
μεταφράσει Και να Τροπο- 
ποιήσει για τα ελληνικά 
δεδοµένα από την αντίστοιχη 
αμερικάνικη [δορβίκ[ίοαίθεαά 
Έαπιθς) έκδοση του παιχνιδιού 
ἰοτά Οἱ Τηε Βίπᾳς. Ο πτλος 
εἶναι οἰαπά Αἰοπθ, δηλαδή δεν 
χρειάζεται να αγοράσετε κάτι 
Εχίτα για να τον παίξετε, Και όλα τα κείµενά 
του είναι στα ελληνικά (κανόνες, πληροφο- 
ρίες στους πίνακες, κάρτες και ταμπλό). 
Απευθύνεται σε άτοµα ηλικίας άνω των 12 
ετών (συγγνώμη, Βεζαίε], πρέπει να περιμένεις 
µια πενταετία για να το παίξεις). Ο Αρχοντας 
των Δαχτυλιδιών εἶναι βασισμένος στη γνωστή 
τριλογία του ).Α.Κ. Τοἰκίπ. Πρόκειται για την 
πρώτη μετάφραση στα ελληνικά ενός παιχνΙδι- 
οὐ που ασχολείται µε το ἰοτα Οἱ Τη Είπα, τη 
Μἰάαἱε-Εαήη και τον Το]κίθη γενικότερα, και το 
αποτέλεσµα εἶναι εκπληκτικό, εφάμιλλο των 
αντίστοιχων ξενόγλωσσων προϊόντων. Το 

Αην/οήκ εἶναι και αυτό άψογο και 

από 


- 
νυν” ο. 


αυθεντικά, κλασικά σχέδια για τον κόσμο της 
ΜἰάάΙε-ΕαΠΏ [σκιτσογράφος είναι ο )οᾖη 
Ηον/θ, παγκοσμίως διάσηµος εικονογράφος της 
δουλειάς του Τοἰκίθη). 

Εχοντας παίξει το παιχνίδι αρκετές φορές µε 
φίλους, Θυµήθηκα την εποχή του Ηθιοθς Ωυθ»! 
για όσους το έχουν γνωρίσει), του πρώτου παι- 
χνιδιού που ουσιαστικά µε εισήγαγε στον κόσµο 

του Ώυηοθοης ἃς Ότας- 

οη5 και τῶν Ρεῃ ἃ 
Ραρει ΕΡΩ5. Τώρα 
που κάθομαι και το 
σκέφτομαι, το 

Ηειοςς Ωυθς! καιΟ 

Άρχοντας των 


Δαχτυλιδιών είναι τα 

μοναδικά στα χρονικά ελληνικά παιχνίδια που 
ασχολούνται µε το [απἰα»γ! Ελπίζω η Κάισσα να 
συνεχίσει αυτές τις πρωτοβουλίες της και να 
μεταφράσει και άλλα επιτραπέζια παιχνίδια, 
γιαή έχω πήξει στο Τηνία και το Ίαῦοο. Την 
περίοδο που γράφονται αυτές οι γραµµές, έχει 
κυκλοφορήσει ένα καινούριο επιπραπέζιο από 
την Κάισσα [εισακούσθηκαν οι ευχές µου τόσο 
γρήγορα/)) µε ῄτλο “Στα Κάστρα του Μυστρά’. 


Πάμε τώρα να δούμε πιο διεξοδικά το φοβερό 


εππραπέζιο Ο Αρχοντας των Δαχτυλιδιών. 


ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ - 
ΚΑΝΟΝΕΣ 
Δύο έως πέντε παίκτες μπορούν να 
συμμετάσχουν στο παιχνίδι αυτό και 
..ο καθένας τους αναλαμθάνει το 
ρόλο ενός Χόμπι. Ανάλογα µε 
τον αριθµό των ατόμων που παί- 
ο ζρυν το παιχνίδι, οι αντίστοιχοι 
Χαρακτήρες μοιράζονται ανόµε- 
-σα στους παίκτες. Συγκεκριµένα, 
ὅταν παίζουν δύο άτοµα, πρέπει οἱ 
παίκτες να μοιραστούν τους χαρα- 
Κτήρες Φρόντο και Σαμ. Στα τρία 


άτοµα προστίθεται και ο Πίπιν, στα τέσσερα ο 
Σαμ και στα πέντε ο Χοντρός Σαμ. Δηλαδή είναι 
υποχρεωτικό να µοιράζεστε τους συγκεκριµέ- 
νους χαρακτήρες, ανάλογα µε τον αριθµό των 
παικτών που παίζετε. ἔτσι, οι παίκτες δηµιουρ- 
γούν τη γνωστή και από τα Βιβλία Συντροφιά του 
Δαχτυλιδιού. Οι παίκτες µεταξύ τους δεν εἶναι 
ανήπολοι, αλλά συνεργάζονται. Με λίγα λόγια, 
δεν πρόκειται για ένα ανταγωνιστικό παιχνίδι, 
αλλά για ένα παιχνίδι συνεργασίας και πολλές 
φορές αυτοδυσίας, προκειµένου να επιθιώσει η 
Συντροφιά του Δαχτυλιδιού. Σκοπός της συντρο- 
φιάς εἶναι να αποτρέψει τον Σόρον (τον µεγάλο 
κακό) από το να αποκτήσει το δαχτυλίδι, να φτά- 
σει στη Μορντόρ και να πετάξει το δαχτυλίδι από 


το Βουνό του Χαμού, προκειµένου να το Κατα- 
στρέψει και να απαλλάξει µια και καλή τη Μία- 
αἱε-Εαη[ι από αυτήν την απειλή. 

Το ερώτηµα που πιθανόν να σας δηµιουργη- 
δεί, είναι, αφού όλοι οι παίκτες αποτελούν τη 
συντροφιά και εἶναι σύμμαχοι, το ρόλο του 
Σόρον ποιος ὃα τον αναλάθει; Τον Σόρον δεν 
τον χειρίζεται κανένας παίκτης, απλώς κινείται 
µε Βάση τα γεγονότα ενάντια στους παίκτες. 
Είναι κομματάκι περίπλοκο να σας το εξηγήσω 
στον περιορισμένο χώρο που διαθέτω.. αλλά, 
πιστέψτε, εἶναι φοβερά απειλητικός και δεν 
εἶναι καθόλου εύκολο να επιθιώσετε και να 
κατορθώσετε να καταστρέψετε το δαχτυλίδι! 
Εχω παίξει περίπου 8 φορές το παιχνίδι και ποτέ 
δεν κατόρθωσα να πετάξω το καταραµένο, 
αναθεµατισµένο, Φ’'8/649) 76 δαχτυλίδι από το 
Βουνό του Χαμού, στη Μορντόρ. Κάθε φορά ο 
Σόρον µάς έκλεθε το δαχτυλίδι. 

Στο παιχνίδι χρησιμοποιούνται τέσσερα 
ταμπλό: Το βασικό, στο οποίο αναπαριστάται το 
ταξίδι της συντροφιάς και το μονοπάτι του 
Φωτός [εκεί όπου τοποθετούνται οἱ φιγούρες 
των παικτών και ο Σόρον], και άλλα τέσσερα 
ταμπλό τα οποία περιγράφουν τις περιοχές 
[Μόρια, Φαράγγι του Χελμ, Αντρο της Σελόμπ, 


ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΟΝ 
ΑΡΧΟΝΤΑ ΤΟΝ ΛΑΧΤΥΛΙΛΙΟΝ 


« Κάισσα Καλλιδρομίου: Καλλιδρομίου 
8, Εξάρχεια, Αθήνα, τηλ.: 2606488 

τ Κάισσα Βικτωρίας [Μονόκερως]: ὀης 
Σεπτεµθρίου 1] 18, Πλ. Βικτωρίας, 
Αθήνα, τηλ. 88139900 

κ Κάισσα Αμαρουσίου: Κονδύλη 7 
Μαρούσι, τηλ: 6141675, ο-πιαῖ: 
Καΐσςαθαςεῖ.ᾳ; 

χ Κάισσα Γλυφάδας: Φοίθης ] ] δι ἰωάν- 
νου Μεταξά, [λυφάδα, τηλ.: 8982057 


χ Κάισσα Παγκρατίου: Ἰιμοθέου δι Υμητ- 
τού, Παγκράτι, τηλ.: 7265495 


« Κάισσα Πειραιά: Υψηλάντου 174 - 
176 Πειραιάς, τηλ.: 4296696 


«Κάισσα: Πατριάρχου Ἰωακείμ 8, 


Θεσ/νίκη, τηλ. 031 -257307 
Κρήτη 

« Κάῑσσα: Πλ. Αγ. Αικατερίνης 21, Ηρά- 
κλειο Κρήτης, τηλ": 081-285650 


«Μοντέλο: Κυδωνίας 107, Χανιά, 
τηλ: 0821-88096 


γ Κουμουνδούρου 22, Λάρισα, 
τηλ; 04]-537937 


ΝΙΛ. Καΐς5ἀ04ΠΊΕ5.6ΟΠΙ 


Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας: όφ29165 


Μορντόρ). Η συντροφιά πρέπει να περάσει τις 
περιπέτειες κάθε περιοχής. Από περιοχή σε 
περιοχή, η συντροφιά μετακινείται µέσω του 
βασικού ταμπλό και ένα µέλος της αναλαµθά- 
γει το ρόλο του Δαχτυλιδο-Κουθαλητή, Με το 
που ξεκινήσει η περιπέτεια, το ρόλο αυτόν ανα- 
λαμθάνει αυτομάτως ο παίκτης που χειρίζεται 
το χαρακτήρα Φρόντο, αλλά αργότερα, κατά 
τη διάρκεια του μακρινού ταξιδιού, το δαχτυλί- 
δι µπορεί να αλλάξει κάτοχο. 

Ζωτικότατες για την επιθίωση της συντροφιάς 
εἶναι οι κάρτες Σεναρίου, τις οποίες έχουν οι 
χαρακτήρες και τις χρησιμοποιούν προκειµένου 


να ξεπεράσουν τα εµπόδια που Όα συναντήσουν 
σε καθεµία από τις τέσσερις περιοχές. Αρκετές 
φορές Όα χρειαστεί ένα µέλος της συντροφιάς 
τη Βοήθεια των συµπαικτών του προκειµένου να 
επιθιώσει, Και ακόµα περισσότερες φορές 8α 
χρειαστεί ένα άτοµο να δυσιαστεί για το καλό 
του δαχτυλιδιού και του Δαχτυλιδο-Κουθαλητή 
[διότι εάν ο Σόρον πιάσει το Δαχτυλιδο-Κουβα- 
λητή, τότε το παιχνίδι τελείωσε. Δεν ισχύει το 
ίδιο εάν πιάσει κάποιον άλλο χαρακτήρα]. 


ΕΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Πρόκειται για ένα απίθανο παιχνίδι. Το έπαι- 
ξα αρκετές φορές, µε διαφορετικά άτοµα, και 
όλοι µείναµε ενθουσιασµένοι. Από τους κανό- 
γες, την εικονογράφηση, τη µετάφραση µέχρι 
τα πιόνια, τις κάρτες, τα ταμπλό, όλα είναι απί- 
ανα, ακόµα και το στήσιμο του παιχνιδιού 
εἶναι φοθερό [και προπάντων εντυπωσιακότα- 
το). Είναι αρκετά δύσκολο παιχνίδι και μεγάλης 
διάρκειας, αφού κάθε παρτίδα κρατάει από 60 
λεπτά µέχρι 90 λεπτά [µια φορά, παίζοντας µε 
5 άτοµα, φτάσαμε τις 2 ὠρεςὴ. 

Το µόνο πρόθληµα που µπορεί να συναντή- 
σετε είναι µε τους κανόνες, οἱ οποίοι είναι σχε- 
τικά περίπλοκοι και θέλει υπομονή και µελέτη 
για να τους κατανοήσετε πλήρως. Συνιστώ να 
ακολουθείτε θήµα θήµα τις οδηγίες, στήνοντας 
όλα τα κομμάτια σε ένα τραπέζ| για να κατανο- 
είτε την περιγραφή των Κανόνων. Όσο περιπλο- 
κότερο είναι το παιχνίδι τόσο ομορφότερο γίνε- 
ται, οπότε µην περιμένετε να διαβάσετε δύο 
σελίδες κανόνων για να παίξετε (συγκεκριµένα 
το βιβλίο κανόνων είναι 15 σελίδες, µε πολλές 
αναλυτικές φωτογραφίες]. 

Σας εύχομαι καλή διασκέδαση. [ια οποιεσδή- 
ποτε απορίες έχετε µε το παιχνίδι, µπορείτε να 
τηλεφωνήσετε στην ανοιχτή γραµµή επικοινώ- 
γίας της Κάισσα (6929165) ή να µου στείλετε 
Ε-πιοῖ[, στο οποίο Όα απαντήσω πρόθυμα. 


Διαγωνισμός 


| εν θα μπορούσαμε, φυσικά, να σας 


αφήσουμε χωρίς το δώρο σας, έτσι 

δεν είναι; Συμπληρώστε, λοιπόν, το 
κουπόνι που ακολουθεί µε τα στοιχεία 
σας και τις σωστές απαντήσεις, στείλτε 
το στη διεύθυνση του περιοδικού (Ρ6 
Μαςίετ, 4. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 
για το διαγωνισμό "Ίογά οἱ ιε Κἰπρο”) 
και 5 τυχεροί από σας θα κερδίσουν από 
ένα επιτραπέζιο "Ιογά οἱ ἔε Εἰπρε”, 
προσφορά των καταστημάτων Κάῑσσα! 


1. Σεποιον κόσµο αναφέρεται η 
τριλογία "]ογά οἱ ἴε Κἰπρο”; 
{1 Μἰααἱε-Εατη 
{1 Αιαδίαη Νίο[Ις 
{] 5ιατ Ἠλίαις 


2. Πώς ονομάζεται η πρώτη ταινία που 
είναι βασισμένη στην τριλογία 
“]οτά οἱ πε Εἰπρο”. 

{1 Τηε 5ῄαπιαη 
Ὦ] Τε Το Τον/εις 
{1 Τι ΡεἰἱονσΠίρ οἱ ἥιο Κίπο 


3. Ποιον από τους παρακάτω χαρακτή- 
ῥΡες δεν µπορείτε να ενσαρκώσετε στο 
επιτραπέζιο παιγνίδι "Ιιογά οἱ ἴιε 
Κἰπρε”. 

{1 Σόρον 
[1 Πίπιν 
{| Φρόντο 


ΝΟ. ο ο το 
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Οι δύο πιο πρόσφατες εκδόσεις του γνωστού περιβάλλοντος . ο ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 
Μηπάοννς της Μἱοιοφθοίί οίναι τα ἸΜΙπάονις Μο (ΜΗ Ιθηπίυπι Ία ο. σος οκ. 
Εάῑίον) και ἨΙπάονς ο000 (ΝΤ νο). Πολλοί χΧρπυτος γνωστής σειράς Θχ της Μἰετοσοβ. Όπως οἱ χρή- 
αναρωτιούνται αν αξίζει µία αναβάθμιση σε αυτά τα συστήµατα ο Αν μα. 
και αγωνιούν για πιθανά προβλήματα, Πολλοί έχουν γνωρίσει ΕΦΙῄοπ], έτσι τώρα πολλοί αναβαθµίζουν, 
κάποια απύ αυτά και µύλιστα... 19 Πιατά νναγ! Κατόπιν δυστυχώς, τους υπολογιστές τους στα Με. 

. . . Τ . ’ λοιπό Χωρίς να είμαστε αρνητικοί απέναντι στο 
παρύιρυνσης από τον αγαπητό κ. Τσουρινάκη, να μαι, λΟΙΠόΝ, οὔσημα, πρέπει να αναφέρουμε κάποια χαρα- 


εδώ για να αποδείξω την ανωτορύτπια των... Νἰπάονις 98! κπηριστικά σηµεία του τα οποία ο χρήστης πρέ- 


του Ὀδυσσέα Κουράφαλᾳα ασ 
. 


” 


νι 

κ. ΝΑ . 
νὰ. .. ι 
αν ἂν 


Ν κ , κ, κα) ος 
ο ὅ ν : / ν] να ν, 
4 ο 74 .». 


Με το Ψαπηρίτο: Το Μαραυεγαάἀο: Βοἀθπιρῄοη εµφανίζεται ένα 
περίεργο φαινόμενο: Στα ΝΝΙΠ98 και ἸΜΙπάονις Μο λειτουργεί κανονικά, 
αλλά στα ἨΜΙπάοννς 2000 “κολλάει” κατά την εγκατάσταση. Αν, όµως, 


. 


είναι ήδη εγκατεστημένο (π.χ. από τα ΊΠ98) λειτουργεί κανονικά! 


πει να γνωρίζει πριν από την αναθάθµιση, ενώ 
µία περιγραφή τῶν πλεονεκτημάτων του δείχνει 
τι έχει να κερδίσει ο χρήστης από αυτήν. 

Καταρχήν, πρέπει να γνωρίζετε πως τα 
γιπαον/ Μθ δεν έχουν ουσιαστικές διαφορές 
σε σχέση µε τα ἡΜΙπαονις 085Ε. Οι περισσότε- 
ρες προσθήκες που έχουν γίνει είναι καθαρά 
Καλλωπιστικές. ἔτσι, τα ἨΜιπάον/ Μθ εἶναι το 
πιο “έγχρωμο” σύστημα που έχει παρουσιάσει η 
Μἰετοςοβ έως σήµερα. Παράλληλα, είναι εξο- 
πλισμένα - αν Και πολλοί ὃα έλεγαν “φορτωμµέ- 
να΄ - µε κάποιες πολυτέλειες που δεν Όα περι- 
µέναμε σε ένα λειτουργικό σύστηµα. Μία από 
αυτές εἶναι ο νέος Μονίθ Εαἴῑοι, που επιτρέπει 
στο χρήστη την επεξεργασία Βίντεο αρχείων, 
ενώ σημαντικότερο {Θα!υΓθ, το οποίο μάλιστα 
διαφηµίστηκε αρκετά από την εταιρεία, εἶναι το 
“Σύστημα προστασίας αρχείων των ὙΝΙπάονις” 
που απαγορεύει στο χρήστη την αλλοίωση των 
αρχείων που θεωρούνται σηµαντικά για το 
σύστημα. Παράλληλα, μοναδική δεωρείται η 
δυνατότητα ΌαεΚυρ που διαθέτει το σύστημα, 
αφού αν κατά την εγκατάσταση του Ὀπαγίπα 
εμφανιστεί πρόβληµα, ο χρήστης µπορεί να επι- 
στρέψει στο προ-.)παγίπα στάδιο χωρίς το 
σύστημά του να έχει πάθει ζημιά. 

Πολύ ωραία Και όμορφα όλα αυτά, έτσι; 
Τρομερό λειτουργικό! Κάνει όσα τα ἸΜΙπάονς 
085Ε που είχαμε µάθει και αγαπήσει, αλλά και 
πολλά περισσότερα! Πού είναι, λοιπόν, τα προ- 
βλήματα; 

Κάποιοι απὀ εµάς, δυστυχώς, ξέρουν. Ο 
λόγος που µε πήραν τα δάκρυα όταν ο αγαπη- 
τός Καφούρος µε διέταξε να γράψω αυτό το 
άρθρο και µου έδωσε το κουτί ήταν οἱ µοναδι- 
κές ασυµθατότητες αυτού του συστήµατος µε 
κάποια παιχνίδια. Και µε προγράµµατα. Και µε 
εφαρμογές. Και µε το ίδιο το σύστημα! Εντάξει, 
ίσως υπερβθάλλω λίγο, ας δούµε όµως τι -και αν- 


Το ΦαεγίῄςἙ, ένα από τα πιο απαιτητικά παιχνίδια που είδαμε πρόσφατα, 
λειτουργεί χωρίς προβλήµατα τόσο στα ἨΜπάονης 9 όσο και στα 
Ἠιπάοννς 2000. 


ιο 
ου --- Ἂνς “΄ 


Δυστυχώς, από άποψη συµβατότπτας τα Ἠπάοννς Μο 
κατάφεραν να απογοπτεύσουν πολλούς οι οποίοι ανα- 
γκάστηκαν να επιστρέψουν στα Ἠ]πάοννς 98 9Ε. 


µπορεί να κάνει κάποιος για να διορθώσει την 
κατάσταση. 


ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΠ’ ΤΗ ΜΙΟΗΕΟΦΟΕΤ ΚΙ 
ΑΙ ΕΙΝ᾽ ΚΑΙ ΜΠΛΛΟΜΕΝΟ 

Τα Με αφήνουν µία περίεργη αίσθηση, ειδικά 
αν ο χρήστης έχει μόλις κάνει αναθάθµιση από 
τα ἨΜΙπαον/ς 08. Βλέπετε, ουσιαστικά μοιάζουν 
µε τα ΜΙπάονς 98 µε κάποιο καλό /θπιθ και 
ίσως κάποιον ἨΜϊπάονς Μαπασει - όπως το 
γιπαον/Ιίπάς. Δηλαδή; Δηλαδή μιλάμε για το 
ίδιο σύστηµα αλλά µε κάποιες προσθήκες και 
“πειράγματα” ὡστε να δικαιολογείται η νέα 
έκδοση. Πρακτικά αυτό δεν είναι κακό, είναι; Κι, 
όµως, είναι. Πολλές εφαρμογές -από ότι φαίνε- 
ται- δεν συµπαθούν αυτά τα “πειράγματα” και 
αρνούνται πεισματικά να λειτουργήσουν. Αλλες 
ξεκινούν τη λειτουργία τους µόνο και µόνο για 
γα κολλήσουν µετά, ενώ υπάρχουν και κάποιες 
που λειτουργούν “τέλεια”. [ιαή όµως αυτό το 
“τέλεια” το έχουµε σε εισαγωγικά; Μα γιατί λει- 
τουργούν πολύ πιο αργά από ότι στα ἡΜΙπάον/5 
085ΕΙ Το σύστημα είναι φορτωμένο µε περισσό- 
τερες λειτουργίες που δεν ενδιαφέρουν τον 
απλό χρήστη, µε αποτέλεσµα να καθυστερεί. Αν 
μαζ µε τα ἡΜΙπὰοννς Μθ κάνετε και µία ανα- 
θάδµιση στη µνήµη σας, δεν ὃα έχετε πρόθλη- 
μα από άποψη επιδόσεων. Όσον αφορά όµως 
στα ΜΙεππίυπι ὡς ένα διαφορετικό λειτουργι- 
Κό στο ἰδιο όµως σύστηµα [χωρίς αναθόθµιση], 
τότε εἶναι απλώς πιο αργά στη λειτουργία τους. 
Τέλος. 


ΤΗΕ ΜΗ. ΕΝΝΙΟΜ 
ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ ΕΛΟΤΟΗΒ 

Τι εἶναι αυτό που επηρεάζει τόσο τον παρά- 
γοντα συµθατότητα και γιατί ο κύριος 
[κουράβαλοζ εἶναι τόσο αρνητικός απέναντι 
στα νέα παράθυρα; Θα σας εξηγήσω. Η 
ΜἰοοςοἩ τόσα χρόνια ακολουθείται απὀ την 
ἴδια, παλιά κατάρα, της οποίας Το όνοµα απο- 
τελείται απὀ τρία γράμματα. Είναι µία αρχαία 
κατάρα, πιο τρομακτική και από τη Νεπιθοίς του 
Κδσἰἀρη! Ενί,, διότι απὀ αυτήν δεν µπορείς να 
ξεφύγεις ούτε να την πολεµήσεις. Τη λένε ΡΟ5. 
Όχι Ὀεπίαἱ ΟΙ 5θπνίςθ όπως κάποιοι “χακερόβι- 
οι" αναγνώστες Όα έσπευδαν να δηλώσουν, 
αλλά ΟἱςΚ Ορειαπο 9γ5/επι. Το ΓΟ5, λοιπόν, 
αποτελεί ουσιαστικά την ΄καρδιά” όλων των 
λειτουργικών της Μἰεγοσοβ, πλην των ΨΜΙπαονης 
ΝΤ.Το ΏΟ5 συν τοις άλλοις είναι το απαιτούµε- 
νο λειτουργικό για ένα σωρό εξομοιωτές αλλά 
και παλιά παιχνίδια. Σε µία µοναδικής σοφίας 
Κίνηση, λοιπόν, η Μἰετοσοβ το αφαίρεσει Ναι, 
ναι, καλά διαβάσατε. Αυτή η Κίνηση αµέσως 
σηµαίνει σχεδόν απόλυτη ασυµθατότητα µε 
όλα τα παλαιότερα παιχνίδια και µε πάµπολ- 
λους εξομοιωτές. Αν σας φαίνεται άχρηστο το 
ΒΟ5 και θεωρείτε τα παιχνίδια που βασίζονται 
σε αυτό “παλιά”, να σας θυμίσω πως ακόµη Και 
το Ίοπιθ Καΐάι ] δούλευε σε αυτό το περιθάλ- 
λον. Ὑπάρχει, Βέβαια, ένα φως στο τούνελ, 
δυστυχώς όµως αμυδρό. 

Η Μἰαοσοβ ουσιαστικά δεν μπορούσε να 
αφαιρέσει το ΏΟ5 από τα ΥΜΙπαον/ς, αφού αυτό 


ΡΟ Μακιεις 8 


Νις 2000 8 ΜΕ 


είναι η΄ καρδιά΄ τους. Ετσι, λοιπόν, για να δώσει 
αυτή την εντύπωση, αφαίρεσε την ΕΠΙΛΟΓΗ για 
ΡΟ5Ι Ο χρήστης έτσι δεν Βλέπει πουθενά το 
ΡΟ5 και άρα γι αυτόν δεν υπάρχει Ελα, όµως, 
που όχι µόνο υπάρχει αλλά έχουν ϐγει Και 
κάποια σχετικά ραϊμθς στο Ιπίειπθί µε τα 
οποία εµφανίζεται και πάλι η δυνατότητα επιλο- 
γής του] Ετσι, τα παιχνίδια για ὈΟ5 γίνεται να 
λειτουργήσουν, αλλά και πάλι όχι όλα. Το ίδιο 
φαινόμενο παρουσιάζεται και µε πολλά νεότε- 
ρα παιχνίδια που Όα έπρεπε να δουλεύουν σε 
περιθάλλον Ἠπάον», ενώ έχουν σημειωθεί και 
αρκετές ασυµθατότητες µε ἀήνθις για κάρτες 
γραφικών και ήχου, (Ρ-8ΟΜ5 κλπ. 

Δυστυχώς, απὀ άποψη συμβατότητας τα 
γγιπάον/ Με κατάφεραν να απογοητεύσουν 
πολλούς οἱ οποίοι αναγκάστηκαν να επιστρέ- 
ψουν στα Ἠπαὰονς 98 9Ε. Αυτό, θέβαια, δεν 
εἶναι απόλυτο, αφού υπάρχουν αρκετοί που τα 
χρησιμοποιούν χωρίς προβλήµατα και δηλώνουν 
υπέρ του συστήµατος. Εμείς, πάντως, οφείλαµε 
να σας προειδοποιήσουµε. Δυστυχώς, αντίθετα 
µε τα ἨΜίπάονις 2000, δεν υπάρχουν λύσεις για 
τα ἨΜιπάονς Μθ πέραν του ΏΌ5 ραἰςΏ µε το 


ΑΚΟΜΗ ΕΝΑ “ΑΛΛΑ” 


οποίο -Θεωρητικά- εξαφανίζονται τα προβλήµα- 
τα ασυµθατότητας µε όλα τα παλιά παιχνίδια. 


Τῦ ΛΛΛΟΘΙ ΤΟΝ 2000 

Στα ὙΜιπάονς 2000, όµως, η όλη υπόθεση 
δικαιολογείται απόλυτα. Λετ µι εξπλέιν. Τα 
Ὑιπαονης 2000 ΔΕΝ εἶναι η συνέχεια τῶν 
Ἠήηὰον/ς 98, όπως ίσως έχετε καταλάθει µέχρι 
τώρα, αλλά η επόµενη έκδοση των ἡΜΙπαονης ΝΤ. 
Ετσι, ενώ µέχρι πρόσφατα υπήρχαν τα ἡΜηαονς 
ΝΤ 4 5εηνε; και Μοηκεἰα!ίοη, τώρα υπάρχουν τα 
γιπάονς 2000 Ριοίβεσἰοπαἱ Και 96/Υ6/. Τι προ- 
σποδώ, επιτέλους, να πω; Υποτίθεται πως δεν 
παίζουν παιχνίδια. Είναι ένα επαγγελματικό 
σύστηµα φτιαγμένο για όποιον επιθυμεί να τρέ- 
χει 2-9 συγκεκριμένες και Ιδιαπερα απαπητικές 
εφαρμογές όσο καλύτερα γίνεται. Κάποιοι χρή- 
στες, όµως, δικαιολογημένα διαφωνούν, 

Ία ἨΝΙπαονις 2000 επέδειξαν µέχρι σήµερα 
εκπληκτική σταθερότητα. Πολύ λιγότερες µπλε 
οθόνες, πολύ λιγότερα προθλήµατα µε συσκευ- 
ές, σχεδόν κανένα ενοχλητικό επαΏ εφαρµο- 
γών.. Φτάνει ο υπολογιστής να πληρούσε τις 
υψηλές απαπήσεις τους: τουλάχιστον 128Μ8Β 


:ΤΑ ΜΙΝΡΟΝ5 ΧΡ 


αραλείψαµε να αναφέρουμε τα ὙΜίπὰονις ΧΡ, κυρίως λόγω του όπ ακόµη δεν έχουν 


κυκλοφορήσει επίσηµα και έτσι δεν ὃα υπήρχε λόγος να 


κάτι του 


παρουσιάσουμε 
οποίου η µορφή δεν έχει ακόµη σταθεροποιηθεί, Το νέο αυτό σύστηµα της Μἰετοδοῇ 
Βασίζεται στα γψπάον» 2000 [πυρήνας ΝΤ και έτσι χαρακτηρίζεται από απαράμιλλη στσδε- 


ρότητα, Το πρόβλημα, όπως 


όπως προαναφέραμε και για την περίπτωση των ἨΜΙπάον 2000, είναι 


ο παράγοντας συμβατότητα. Η Μἰετοσοῇ, ὄως ῥηλόνενάσ δν Ασιμάζῥν ρε μόνς 


µε τα ἴδια τα ΧΡ και όλοι ὃα 


µπορούν να τα χρησιμοποιούν για να τρέχουν τις αγσπηµένες 


εφαρμογές τους καθώς και όλα τα διαθέσιµα παιχνίδια. Είναι αλήθεια αυτό; 
Καταρχήν, να ξεκοδαρίσουµε πως µιλάµε θεωρητικά. Με λίγα λόγια, υποθέσεις κάνουμε, 
γισή ακόµη δεν έχουµε δει την τελική ἐκδοσή τους. Όταν τα Νήπὰον/ ΧΡ πέρασαν απὀ το 


εκτεταμένο Ιε5ήπα του ΄αδελφού” περιοδικού “Γοπιρυ!οι Για Όλους”, οκ. 
είχε πείσει να δοκιµάσουµε επάνω τους και αρκετά παιχνίδια, Μαζ µε 


8 μας 
τον συνά 


Δημήτρη Ιωαννίδη δοκίµασα να τρέξω ανάµεσα σε άλλα και το Βτοκθη 5Μοτᾶ 2. Το αποτέλε- 
σµα; Προβλήματα. Δέκα στα δέκα παιχνίδια δεν έτρεχαν. Αν στην τελική ἐκδοσή τους τα 
Ἠλήπάον/ς ΧΡ εἶχαν τέτοια επίπεδα συμβατότητας, τότε ὃα εἴχαµε σηµαντικά προβλήµατα. 
Σύντομα έφτασε στα γραφεία µας η επόµενη δοκιμαστική (Β8ἱα] έκδοση, η οποία παρουσία- 


σε σαφώς καλύτερη συµθατότητα [παίξαμε το Βυπθ σε παράθυρο, ενώ ταυτόχρονα ο υπολο- 
γιστής εκτελούσε άλλες λειτουργίες). Βλέποντας αυτή τη θελτίωση, μπορούμε να είμαστε 
αισιόδοξοι για την τελική έκδοση. Εκτός αυτών, α σας πω και το μικρό μυστικό µου; Κρυφά 
κρυφά, στην πρώτη Βοία που είχαμε στα χέρια µας έτρεξα κάποια ἄθπῃος. Αν θυμάστε από 
Το σχετικό αφιέρωμα που είχαμε κάνει, τα 4θπιος είναι Ιδιαίτερα οπαιτηηκές εφαρμογές που 
μοναδικό στόχο έχουν να εντυπωσιάσουν παρουσιάζοντας γραφικά, μουσική και ρουτίνες 
Προγραμματισμού ανώτερες από πολλά παιχνίδια που κυ .Το αποτέλεσµα; 
Παροπάνω από τα μισά έτρεχαν χωρίς προβλήµατα. Αυτό το γεγονός µε έκανε να καταλάθω 
πῶς τα ἡΜιπάοννς ΧΡ μπορούν να δουλέψουν παραπάνω απὀ ικανοποιητικά όσον αφορά στα 
παιχνίδια, αφού δεν Εμφανίζουν προβλήματα στο να παρουσιάζουν δυνστές εφαρμογές µε 


μεγάλες ταχύτητες, Δυστυχώς, όµως, ὃα πρέπει να βελτιωθεί περισσότερο ο κὠδικάς τους, 
Και να προστεθεί υποστήριξη για παλαιότερα παιχνίδια, γεγονός που προσωπικά το 


Βλέπω χλωμό. Ο λόγος; Γιαή να παιδευτούν κάποιοι προγραμματιστές να κάνουν τα 
Ἡληπάον/ ΧΡ συμβατά µε το Τοπιθ Καΐάθγ Ἰ, όταν σε αυτά ὃα τρέχει άνετα το Τοπηῦ Καΐάοι 5; 
Καταλαθαίνετε τι ἐγνοώ. Αν τώρα εσείς θέλετε ντε και καλά να παίζετε άνετα τα παλιά, αγα- 
πηµένα σας παιχνίδια, η πιο σίγουρη λύση είναι µία: Κρατήστε τον υπολογιστή σας µε το 
σύστημα που έχει, 


ΕΝΗΗΣ);Γ νο: 


Το Ιπάίαπα οηο» 3, παιχνίδι Βασισμένο στο 
Ρ05, λειτουργεί χωρίς προβλήµατα σε 
περιθάλλον ἨΜίπάονης 2000 και Μθηπίυπι, 
Να θυμάστε πως εἶναι ένα από τα... "παλιά 
παιχνίδια που δεν τρέχουν”! 


µνήµης και ταχύτητα άνω τῶν 300ΜΗΣ είναι 
απαραίτητα για σταθερή, απρόσκοπτη λειτουρ- 
γία, Πολλοί συµπάθησαν αυτό το νέο λειτουργι- 
κό διότι κακά τα ψέματα, δεν παίζουμε µόνο 
παιχνίδια. Αν θέλαμε ένα µηχάνηµα µόνο για να 
παίζουμε παιχνίδια, Ὁα είχαµε πάρει µια κονσό- 
λα. Το Ρς µας το έχουµε για να μπαίνουμε στο 
[πιεππε!, να γράφουμε κάποια κείµενα (οι συντά- 
κτες της (οπιρυρίθςς το έχουν µόνο γι’ αυτή τη 
χρήση), να Βλέπουμε ΏΝΡ, να σχεδιάζουμε, να 
παίζουμε παιχνίδια, να σπάµε τους κωδικούς του 
Πενταγώνου, να αλλάζουμε την πτωτική τροχιά 
του ΜΙΒ.. Καθημερινή ελληνική χρήση δηλαδή, 
Ενώ, λοιπόν, τα ὙΜίπάονς 2000 διαπρέπουν 
στους περισσότερους τοµείς, υστερούν σηµαντι- 
Κά στον τοµέα συµθατότητα. Χμμμ.. [ια να 
δούμε όµως το “σηµαντικά” κομμάτι κομμάτι. 
Ία Ἠήηάονς 2000 έχουν ένα περίεργο χαρα- 
κτηριστικό: Όσον αφορά στον “απλό΄ χρήστη, 
δεν λειτουργούν τόσο καλά όσο τα Μίηάον, 98 
όταν τρέχουν πολλές εφαρμογές ταυτόχρονα.Ο 
λόγος εἶναι η απαιτητική διαχείριση µνήµης, 
καθώς και η κατανοµή πόρων συστήµατος. Στα 
Ἠπάονις 98 προτεραιότητα έχει πάντα η εφαρ- 
µογή που Βρίσκεται “μπροστά”, ενώ στα 
γΙπαονς 2000 προτεραιότητα έχει η εφαρµογή 
που έχει.. προτεραιότητα Ἰόσο απλά Εκτός 
αυτού, υπάρχει ανάγκη για περισσότερη ΥΙηυα[ 
Μεπιοη (Βλ. “5Μαρ ΕἰΙΕ’], οπότε πολλοί Φαπηείς 
έχουν παραπονεθεί για την ταχύτητα των 
Ὑψιηάον/ς 2000. Από ότι καταλαβαίνετε, αυτό 
διορθώνεται. Αν Θέλετε να τρέχει γρήγορα ένα 
παιχνίδι, πατήστε (οπΙτοἱ δι Αἱ: δι Ώείθίθ. Από το 
παράθυρο που ὃα εμφανιστεί, τρέξτε το Ίασκ 
Μαπαφε; και εκεί κάνετε δεξί κλικ στο παιχνίδι 
που Θέλετε και αυξήστε το Ρήο(!!γ (προτεραιότη- 
τα) σε "Ηϊομει”. Καλύτερα, έτσι; Ία λ/ήπαονς 
2000 ουσιαστικά δεν μειονεκτούν έναντι των 
ὙΙπάονς 08, απλώς δεν προσπαθούν να µαντέ- 
ψουν µόνα τους σε ποιο πρόγραµµα πρέπει να 
δοθεί προτεραιότητα, Πρέπει να το ορίσετε 
εσείς. Όταν “μάθετε” [πειραµατιστείε, ντε]) να 
χειρίζεστε σωστά τον Ίαςκ Μαπασει, Όα δείτε 
πως τα ἨΜϊπάονς 2000 είναι αρκετά καλύτερα 


γραφικός 5. Ἠνί 


από τα Ἰλ/ῄηάοννς 98 στον τοµέα του πιυ]ή]ασκίπο. 
Όσον αφορά στη συμβατότητα, πολλοί νομί- 
ζουν ότι τα παιχνίδια που βασίζονται στο 005 
δεν τρέχουν στα ἨΜΙπάονις 2000. Μέγα σφάλ- 
μα. Δεν τρέχουν όλα, ὠστόσο πολλά λειτουρ- 
γούν άψογα, όπως όλα τα παλιά αἀνθηίυγθς της 
ἰυσας και της οἰθιτα. Δυστυχώς, όµως, δεν 
έχουν ήχο, αφού προσπαθούν να Βρουν την 
κάρτα ήχου του ΡΟ µέσω ΡΟ5 και δεν τα κατα- 
φέρνουν, λόγω του ότι δεν έχουν τεθεί οι ρυθ- 
µίσεις για το 5ουπα Εηνίτοπππεη! παρά µόνο σε 
περιθάλλον ἸλΙηάονς, ενώ οι ἀῑΐνειο καρτών 
ήχου των ἨΝίπαονι 2000 δεν υποστηρίζουν 
ΡΟ». Ὑπάρχουν, όµως, κάποιοι “περίεργοι” 
ἀήνθις οἱ οποίοι, παίζοντας το ρόλο του µεσά- 
ζοντος, στέλνουν τα σήµατα ήχου από το Ρ05 
Ὀοχ των ὙΜΙπάοννς 2000 στον ἀήνει ήχου. ἔτσι, 
η µουσική και τα 5απηρἰθς των παλιών παιχνιδιών 
αναπαράγονται κανονικά. Όσο για τα νεότερα 
παιχνίδια, όχι µόνο η πλειονότητά τους δεν έχει 
πρόβλημα, αλλά επιπλέον πολλά δηλώνουν 
πως λειτουργούν άψογα σε περιθάλλον 
γψίπαονις 2000. Αυτό, Βέβαια, δεν σηµαίνει 
πως αν το µεγαλύτερο µέρος του χρόνου που 
αφιερώνετε στον υπολογιστή σας αναλώνεται 
σε παιχνίδια, µπορείτε να περάσετε χωρίς φόθο 
τα ἨΝΙπαον/ς 2000 ὡς Βασικό σύστημα. Όπως 
προανέφερα, τα ἨΜίπάονς 2000 ΔΕΝ είναι 
φτιαγμένα για όποιον ασχολείται µε παιχνίδια. 


ΠΟΥ ΚΑΤΑΛΗΓΟΥΜΕ, ΛΟΙΠΟΝ; 
Καταρχήν, καιρός για λίγη ψυχανάλυση! Τι 
µανία εἶναι αυτή µε την αναβάδµιση; Υπάρχει 
κάποιος λόγος για να εγκαταστήσετε ένα νέο 
λειτουργικό σύστηµα; Οι περισσότερες εταιρεί- 
ες συνεχίζουν να δηλώνουν στα κουτιά τῶν παι- 
χνιδιών πως “λειτουργούν σε ΥΝΙΠΟΘ/Με/ 


Ππάονης Μο και το Αἰίεο. Προβλήματα; 
Κανένα, πλην του νι στα Ἰπηάοης 2000 µπορεί να χρειαστεί αλλαγή 
Ὅσπων ἀῑῑνοις, αν. ὃν αρηρὸ, 3000, αφού µε ορισμένους εμφανίζονται 


2000”. Ία ἨΜιπάονι 98 εἶναι ένα σταθερὀ, 
δοκιµασμένο και σίγουρο σύστηµα [Εή Εσείς 
εκεί στο βάδος, γιατί γελάτε;) που ακόµη έχει 
-και Ὁα έχει- υποστήριξη. Δεν εμφανίζει προ- 
Βλήματα ασυµθατότητας [σταματήστε τα 
γέλια], τρέχει τα πάντα - εκτός από τις ΝΤ 5ρθ- 
εἶῆς εφαρμογές - και περιλαμθάνει µία αξιο- 
πρεπή έκδοση του ΡΟ5. Αν επιθυμείτε οπωσδή- 
ποτε να Κάνετε αναθάθµιση στο σύστηµα του 
υπολογιστή σας, να γνωρίζετε πως το επόμενο 
σύστηµα που ὃα περάσετε ὃα έχει μεγαλύτερες 
απαιτήσεις Και χαμηλότερες επιδόσεις. Ο 
λόγος εἶναι πως τα ΜΙπάονης 98 κυκλοφόρησαν 
την εποχή που ο Ρεη[ίυπῃ |{ ήταν ο άρχοντας των 
επεξεργαστών. Ία ΜΙεππίυπι και τα ἨΝήπαονις 
2000 αντίθετα κυκλοφόρησαν την εποχή τῶν 
ΦΟΟΜΗΣ επεξεργαστών και έτσι εἶναι φτιαγµέ- 
να για τους κατόχους τέτοιων επεξεργαστών. 
Θα µου πείτε, “μα ο υπολογιστής µου εἶναι στα 
ΧΧΧΜΗΣ και όρα το σύστηµα τρέχει άψογα”. 
Ναι, σωστό σκεπτικό, αλλά τα ἨΜΙπάονς 98 
έχουν μικρότερες απαιτήσεις και άρα αφήνουν 
περισσότερους πόρους ελεύθερους για άλλες 
χρήσεις. Να το πούμε πιο απλά µε ένα παρά- 
δειγµα; Αν τα ἨΜΙπάον 08 “τρώνε” ένα 2570 
του συνόλου της “δύναμης” του υπολογιστή 
μας, µας μένει ένα 7570 για άλλες χρήσεις. Ενα 
άλλο σύστηµα ναι µεν τρέχει στον υπολογιστή 
μας, αλλά αν καταλαμβάνει ένα 3070, µας 
“τρώει” ένα 9 παραπάνω. Αυτό ισχύει στην 
περίπτωση των ΜΙεηπίυπι. Ία 2000, απὀ την 
άλλη, έχουν ένα σηµαντικό Θετικό στοιχείο. Αν 
χρησιµοποιείτε εφαρμογές που υποστηρίζουν 
τον 320]! πυρήνα των ΝΤ [όπως το ΡΠοίοσμορ, 
το Ψήυαι Ώυῦ ή ακόµη και το Οῄ]οε], τότε µε 
την εγκατάσταση των ἡΜιπάονης 2000 8α δείτε 


αύξηση ταχύτητας σε αυτές τις εφαρμογές, που 


Χεχε ο φίλος Καλοσκάμπης τὰ τώρα πια µπορεί να αναβαθμίσει το 
σύστημά του χωρίς να ανησυχεί, αφού τα ἸΜπάοννς 2000 αντιδρούν 
µια χαρά στους περισσότερους εξομοιωτές. Τα ΜΙΙθηπίυπι από την 
άλλη... 


ξεκινάει απὀ 1076 και φθάνει έως 30076ἱ 
Μειονέκτηµα; Απαιτούν περισσότερη µνήµη 
(πολλαπλασιάστε.. επ δύο αυτήν που ήδη 
έχετε! και παρουσιάζουν ασυµβατότητες σε 
αρκετά παλιά - και µερικά καινούρια - παιχνίδια. 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΑΠΟΦΑΣΗ 

Όπως καταλαβαίνετε, δεν μπορούμε να σας 
πούμε “Βάλε αυτό”. Αν θέλαμε να σας κάνουµε 
πλύση εγκεφάλου ή να σας πείσουµε για κάτι, 
θα μπορούσαμε κάλλιστα να σας πούμε ’ψηφί- 
στετου’, για να γίνει ο Κράτσας πρωθυπουργός. 
Οχι, όχι, εµείς δεν χρησιμοποιούμε υποχθόνια 
µέσα και η τελική απόφαση ὃα εἶναι δική σας 
[όχι για τον πρωθυπουργό, για το σύστημα που 
δα περάσετε στον υπολογιστή σας). 

Συνοψίζοντας, αν έχετε τα ὙΜήπάονη» 98, µην 
εγκαταστήσετε τα Μθ αφού ελάχιστα προσφέ- 
ρουν Και έχουν σηµαντικά μειονεκτήματα. Αν 
χρησιµοποιείτε εφαρμογές, Καλύτερα να εγκατα- 
στήσετε τα ἡΜΙηαον/ 2000. Αν Θέλετε να δοκι- 
µάσετε απλώς ένα άλλο λειτουργικό, δοκιμάστε 
ένα “πραγματικά” άλλο λειουργικό όπως το 
Βἰπυχ και το ΒΕΌ5 και όχι µία “άλλη έκδοση τῶν 
Ἠ/ηηάοννς΄. Αν, τέλος, ελπίζετε πως ένα άλλο λει- 
τουργικό ὃα κάνει πιο γρήγορο τον υπολογιστή 
σας, τότε µπορείε να εγκαταστήσετε Τα 
ήηάον» 3.] ] ήτο ΏΌ5 ό.22, αφού αυτά... πετά- 
γε σε ένα μοντέρνο μηχάνημα! Αλλιώς προχωρή- 
στε σε “εκείνη” την αναθάθµιση που τόσο καιρό 
σκεφτόσαστε. Στο κάτω κάτω ανῄ να αγοράσετε 
µία έκδοση ενός λειτουργικού, µπορείτε πάντα 
να προμηθευτείτε ένα τσιπάκι µνήµης 128Μ8Β, 
του οποίου η τιµή έχει πέσει στις 20-25.000 δρχ. 
Θα δείτε µεγάλη ελτωση επιδόσεων και Όα 
ξεχάσετε την αναθάδµιση για αρκετό καιρό] 


Ρς Μαρ!ει 


Ο-50ο 
Ἱ | ΛΧΛΡΛΚΠΙΡΙΣΙΟ 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


71-80 
ΚΛΛΟ 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


86Ε- 1ΟΌΟ 
ΜΙ ΤΜΕΟΙΛΣΟΙ6 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 
κεί επάξια τη Θέση 


ἨΝατεγαβ 3 
Το παιχνίδι-φάντασμα που έχει γίνει θρύλος. 


5Ί1-6Ο 
ΚΑΤΕ ΤΟΥ ΜΕΡΙΘΥ 
Λυπούμαστε, αλ- 
λά δεν Θα µπο- 
ρέσουμµε... Εξάλ- 
λου, ο ανταγωνι- 


σµός δεν επιτρέ- 
πει επιείκεια! 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
8α σας καθηλώ- 
σει ώρες μπροστά 


στην οθόνη του 
υπολογιστή σας, 

Η κλίμακα αυτή αντιστοιχεί 
στις Βαθμολογίες των 
παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται στους πίνακες 
των 6απιε Βενίεννς, κάτω από 


το γενικό τίτλο "Επιδόσεις", 


581-580 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον” μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουρόάρει στις 
λίστες µε τα {ορ 
ααπιθς της χρο- 
νιάς. 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα µάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρέίες: 
4 (Ρ-Μεάϊα, Γεωργαντά 1Α, 
τηλ.: 6233906 
4. Ριοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 2445310 
4. Ρουρες Μυ]ήπιραία, Μακρυγιάννη 20, 
τηλ.: 9480000 
4. βραχοπ Μυ]ηπιεαϊία, Αετιδών 13 ἃι Βουτσινά, 
τηλ: 6595630 


61-70 
ΜΕΡΙΘ 


81-85 
ΗΛΙΡΕΙΚΟ 


Στη συνέχεια παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα 
παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα 
τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη Βαθμολογία τους, 


ΠΑΙΧΝΙΛΙ ΤΕΥΚΟΣ ΒΛΘΜ. 
ΛΕΕ 0Ε ΛΙ 2 199 99 0 
ΛΗΤΗυΒ᾽5 ΚΝΙΕΗΤΕ 199 8900 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΜΕΘΕΕ᾽5 ΛΙΙ6Ε 138 6570 
ΒΙ ΑΟΚ ἃ ΝΗΙΤΕ 199 9570 
ΟΝΕ ΒΛΗΚΕΒ’Σ5 υΝΡΥΙΝΕ 140 9770 
6ΠΕ55 ΜΑΣΤΕΗΒ 8000 139 9630 
60055Α0Κ5: ΕΟΒΟΡΕΑΝ ΜΝΑΗς Ἅᾖ198 8630 
ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕ 198 92370 
ΡΙΝΟ 6ΒΙ5Ι5 138 7776 
ΡυΘΑΤΙ ΝΟΒΙ Ώ ϱΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ 138 7776 
ΕΑΙΙΟυΤΤΑΟΤΙΟς: 

ΒΒΗΟΤΗΕΒΗΟΟΡ 0Ε 5ΤΕΕΙ. 140 9430 
ΕυβΒ ΕΙΒΗΤΕΒΣ 140 δ92ο 
6υΝΜΑΝ 6ΗΒΟΝΙΕΙ Ε5 199 9230 
ΚΙΝΕΡΟΜ υΝΡΕΒ ΕΙΒΕ 138 δ17ο 
ΜΕΟΗΜΛΒΒΙΟΒ 4 140 δδ7ο 
ΝΒΑ ΙΙΝΕ 2001 198 8570 
ΝΕΟΒΟΝΟΜΙΕΟΝ 139 δ8δ7ο 
ουτΙΙΝΕ 140 7876 
ΡΕΝΕΒΑΝύΟΕ 139 9136 
ΦΤΑΒ ΙΛΗ5 ΕΡΙΞΣΟΡΕ Ι: 

ΒΑΤΤΙ Ε ΕΟΒ ΝΑΒΟΟ 140 6870 
ΤΙΜΕΣ 0Ε ΕΟΝΕΙΙΟΤ 140 3δ7ο 
ΤΗΕ ΜΑΒΟΌ 198 9130 
ΤΗΕΜΕ ΡΛΗΚ ΙΝΕ. 138 δ57ο 
ΤΙΜΕΙΙΝΕ 198 δ05ο 
Ν/ΛΒΙ 0ΒΗΏ5: ΒΑΤΤΙ ΕΓΒΥ 140 8936 
ΜΝΙΟΒΜ5 ΜΟΒΙ Ώ ΡΑΗΤΥ 140 δ17ο 


Γον ωα αν αρπιά ο ερδολ ροή πό οκὠταεεπρώνλρλέωα 
Γον ωα μόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο να προσαρµόσουµε ανήστοιχα τον 
τρόπο παρουσίασής τους. ΕΤσι πάνω από κάθε τίτλο αναγράφονται οἱ 
κατηγορίες παιχνΙδιών (Λοἴοη, Αάνοπίυτε, ΒΡ8, δΙπημἰαὔοη και 5ἱΤαἰε0Υ). Από αυτές θα 
τονίζονται εκείνες (αν είναι περισσύτερες της μίας) στις οποίες ανήκει τὸ παιχνίὀ. 


Απίστευτα ευρηµατικό σενάριο, ιδιαίτερα εντυπωσιακά 30 γραφικά. 


. αν 


ο. 


ερ, Άν στην παρουσίαση ενός 


κ) ς παιχνιδιού υπάρχει αυτό το 
ττ- σήμα, τότε µην το χάσετε µε 
β ΠΑΡΙ. πποτα! 
Οι συντάκτες του "Ῥς Μαςίει᾽ 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Νατοτα(ί 3: Τι ωραία που πχούν στα αυτιά µας αυτές οἱ μαγικές λέξεις! Η ΒΙἰζζαιά Επίεγαϊηπιεπί 
παρουσίασε το παιχνίδι στις 5 Σεπτοµβρίου 1999 στην έκθεση ΕΟΤΡ στο Λονδίνο. Από τότο έχουν περάσει 


σχεδόν δύο ος έχουµε κάνει ήδπ ένα ργενίενν για το πολυαναμενόμενο παιχνίδι (τεύχος 124, 15 
α το πάρουμε στα χέρια µας. Τώρα, Βέβαια, έχουµε περισσύτερα στοιχεία από 


ΕΙΚ”. νο: 


{ 


του 200 
. 


αποκαλύψουμε εδώ και τώρα! 
του Ζήση Παπασπύρου 
πεαα[εγ!2οΓ.«οΠῃ 


ύμφωνα µε την εταιρεία, πρέπει να το 
περιμένουμε µέσα στο χειμώνα του 
1, ἂν και ὃα υπάρξει και περαιτέ- 


πα. ρω Καθυστέρηση αφού το ΥΝΓ3 ακό- 
., Γι µη φτιάχνεται. Το καλό είναι ότι ὃα 
θγει παγκοσμίως την ἴδια ηµέρα, όπως 
έγινε και µε το ΡἰαῦΙο 2. Ο αριθµός 
που ὃα το αποτελούν δεν είναι γνωστός ακόµα, ενώ λέ- 
γεται! ' αν είναι αρκετά µεγάλο σε µέγεθος, τότε κλοφο.. 
ρήσει και σε ΏΝΡ έκδοση. Οι απαιτήσεις που Όα έχει δεν έχουν 
διευκρινιστεί, αλλά στόχος της ΒΙἰζτατὰ είναι να παίζεισε Ροηῇϊ- 
ὦ 4). Ας δούµε τώ: 


υπι 200: µε 30 επιταχυντή γραφικών (προαιρετικά) 
ρα τι γίνεται µε το ΚΡΟ στοιχείο που ὃα έχει το ΝΓ3. 


ΒΤ5 : προ» 
«Ισούται µε ΕΡ5, δηλαδή Κοἰο Ρἱαγίπο »ΙΤαίθοΥ, ένα 


χνιδιού το οποίο δημιούργησε η Βἰἰζζατά. Αρχικά είχε 


ναι περισσότερο ΒΡΟ από Ε5, αλλά λόγω κάποιων 
του ΥΝΓ3 και της παράδοσης των προκατόχων του, η εταιρεία αποφάσι- 


σε να επαναφέρει το ΚΤ5 στοιχείο σε πρώτο ρόλο. Το ΚΡ5 α είναι όπως 
όλα τα συνηθισμένα «ἰταίθογ 9απιος, µε τη διαφορά ότι κάθε υπί! ὃα 

έχει κάποια “στατιστικά” όπως |ενεί, εχρ, αῄαεκ, ἀείεηςε, αππποι. Ετσι, 

όταν ένας {οοίπιαη Ὁα ανεβαίνει συνεχώς |ονείς Όα γίνεται όλο και πιο κα: 
λός µαχητής και Όα είναι πιο δύσκολο να σκοτωθεί. Αυτές τις µείξεις ΕΤ5 

και ΡΟ, τις είχαμε δει αρχικά στο ΚΚΝΟ), το οποίο ήταν το πρώτο παιχνίδι 
που εισήγαγε τον όρο “νθΙΘΓαπεΥ”. Πιο πρόσφατα παραδείγματα είναι το 
Τιροιίαη 5υη καθώς και το Κεάὶ Αἰθῃ 2, στο οποίο αν οι µονάδες σας ήταν 
βετεράνοι, τότε εἶχαν µεγαλύτερο αῄαεκ Γαπᾳς, ΓΘεονθηγ ᾖνοα]ήι και άλλα κα 


λούδια. Τέλος, τρανό παράδειγµα είναι το Κἰπαὰοπι Όπάοι ΕΤε, στο οποίο 
όλες οι µονάδες είχαν κάποια ΚΡΟ σ]αἱ5, όπως και στο ΚΙ) υπήρχαν ΚΡΟ απο: 


στολές µε τους ήρωες του παιχνιδιού. Κάτι παρόμοιο Όα υπάρχει και στο ΝΝ.3 
διότι η ΒἰἰΖζατα ανακοίνωσε ότι ὃα διεξάγονται και “εσωτερικές” αποστολές, 


Ωω Καταιγίδααα ξέσπασε, Ότς µου, όταν σε είδα. 


30 ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το ΝΝς3 σπάει την παράδοση και ὃα εἶναι 
το πρώτο 30 ΕΤ5 της σειράς καιτης 
ΒΙἰΖτατά. Αρχικά, η µηχανή γραφικών επέτρε- 
πε στον 9αιπει να µετατοπίζε! την κάµερα σε 
όποιο σηµείο ήθελε. Στην τελική έκδοση, δυ- 
στυχώς ή ευτυχώς, δεν θα υπάρχει αὐτή η 
δυνατότητα, αφού ο χειρισμός ήταν πολύ- 
πλοκος και δεν μπορούσες να ανταποκριθείς 
σωστά στην εξέλιξη της µάχης, µε άλλα λό- 
για, σου επιτίθονταν και µέχρι να γυρίσεις 
την κάµερα για να δεις τον αντίπαλο είχες 
χάσει τα αυγά και Τα πασχάλια! Εδώ Θέλω να 
σημειώσω ότι η Β[ἰσχαιά χρησιμοποιεί µια !δι- 
αίτερα χρήσιμη τεχγἰκή, Στα Ιονύ-επά µηχανή- 
µατα ὃα κόβονται κἀποία {ταπιες από τα αη- 
ἱπιαήοης των χαρακτήρων, µε αποτέλεσµα να 
µπορεί να τρέξει µε µία φυσιολογική ταχύτη- 
τα. Τέλος, δεν Όα εἶναι απαραίτητη η 30 
κάρτα, αλλά χωρίς την παρουσία της πολλά 
εφέ δεν ὃα εμφανίζονται, όπως και στο Ὀία- 
Ρίο ΙΙ. 


ΦΥΛΕΣ 

Αρχικά είχε ανακοινωθεί ότι οι φυλές ὃα 
εἶναι έξι. Αργότερα οι δύο φυλές “έφυγαν” 
από τον έλεγχο του παίκτη, δηλαδή έγιναν 
ΝΡΕ φυλές, για να γίνει το παιχνίδι πιο ισορ- 


ον ΕΝ 


Ροπηµένο. Ας δούµε αναλυτικότερα Κάθε φυ- 
λή ξεχωριστά: 


:Η Αῄαηεε, αποτελούμενη από τους Ηυ- 
πιαης του ΑΓαΙΛΟΓ, τους Εἰνος του Ωυα] Τπα- 
[ας και τους Ώνναγνθς του Κίιαζ Μοάαη, πα- 
ραμένει δυνατή καθώς έχει αναπτύξει νέες 
µονάδες και Ικανότητες για να σταθεί άξια 


«απέναντί στους αντιπάλους της. Οι Ηυπιαης 


αποτελούν τη ραχοκοκκαλιά της ΑΙῄαπες και 
παρέχουν κυρίως µονάδες για συμπλοκή εκ 
του συστάδην (πιείθε υπί!ς :Ρ). Από την άλλη, 
οι Εἰνες παρέχουν υπηρεσίες μάγου. Τέλος, οι 
ΌΏνναγνθς µε την ανεπτυγμένη τεχνολογία τους 
έχουν τα θαλλιστικά όπλα. 


ΒΡΕΛΒΑΝΤΙ Η βασικότερη µονάδα της Αἱ- 
[ίαπες. Χωρίς αυτούς δεν Κάνετε τίποτα γιατί 
-όπως ξέρετε - ΠΙΟΠΘΥ πιονες ἠε ννοιά. Το 
παιδί για όλες τις δουλειές, χτίζει, επιδιορθώ- 
γει, σκάθει. Μπορεί και να επιτεθεί, αλλά µε 
το Τσαπί στα χέρια πόση ζημιά να κάνει; 
Ικανότητες: 

τσ (οη5/τυς!ίοη - Χτίσιμο κτηρίων 

γ΄ Οα[ῃοι ΚΒθ5ουγεθς - Συγκέντρωση παραγω- 


γικής πηγής 


μα: Ἱλοσική μονάδα του ἸΛίς, θα 


"σας είναι χρήσιμος στις πρώτες αποστολός, 


µέχρι να είναι διαθέσιμος ο Κπίσίη. Η ικανό- 
τητα του “Ώείθηςα” εἶναι πολύ χρήσιμη. 


.. Ἱκανότητα: 


Μ ὈοίθπεἙ - Ικανότητα άμυνας 


΄ΏΝ/ΑΗΝΕΝ ΒΙΕΙΕΜΑΝ. [νο πιο αδύναμος 

από τον [οοίπιση, αλλά κάνει µεγαλύτερη ζημιά. 

Επιτίθεταϊ από απόσταση, έτσι καλό εἶναι να έχει 

μπροστά του μερικούς {οοίπιεη για κάλυψη. 

Ικανότητα: 

Μ 5ίᾳπαἱ Πατε - Αποκαλύπτει το χάρτη σε συ- 
γκεκριµένο σηµείο 


ΕΚΝΙΘΗΤΕ Η ταχύτητα και η δύναμή του είναι 
τα προτερήματα που κάνουν τον ΚηίσΙΙ να 
διαφέρει από τις υπόλοιπες µονάδες κατά τη 
διάρκεια της μάχης. 

Ικανότητα: 

Μ΄ ματρθ - Μεγαλύτερη ζημιά 


ΡΕΙΝΕΝΞΟΗΟΕΒΕΡΕ΄ Ο, φήμες λένε ότι η 

Εἰνθη 5οτεεΓθς» εἶναι ψυχικά συνδεδεμένη µε 

τη φύση και για αυτό το λόγο τα δρεί!5 της 

αφορούν σε αυτήν. 

Ικανότητες: 

5|ονν - Επιθραδύνει το στόχο 

ΜΜΙπά Βοπιῦ - Πιθανότατα καθρέφτης µα- 
γείας͵ δηλαδή ότι 5ροἱἱ γίνει σε µία µονάδα 
που έχει το πιῖπα Ῥοπηβ, τότε το 5ροἱἱ 8α γυ- 
ρίσει Ώοοπιθαπᾳ στον προκάτοχό του! 

«5υπηπιοη ΝΛαίει Εἰεπιεπία[ - 5υπΊπιοη 561! 


Ηοιάε 

Η ομάδα Ηοτάθ αποτελείται απὀ τους 
αξιαγάπητους Ότςς, τα γρήγορα Ίτοἰ[ς καθώς 
και κάποια τέρατα µε το όνοµα Ίαυτεῃ. 


ΡΡΕΟΝΗ Η Οτε έκδοση του Ρθασαπ! της Αἱἰ- 
Ιαηςς. 


Ρος Μασιοτϱ ΕΝ 


Δεν ψήνουμε κανένα σουβλάκι στη φωτιά; 


Ικανότητες: 
ν (οησίτυς/ίοη - Χήσιμο κτηρίων 


σ Οαἤπει Κε5ουγςες - . κ 
γικής πηγής ον ον ., 


ΘΒΟΝΤ Η πρώτη πολεμική μονάδα που θα. 
πάρετε. Μόνη της είναι σχεδόν άχρηστη, αλ- 
λά εάν έχετε πολλούς Οπυπ!», τότε αποτε- 
λούν ένα ισχυρό όπλο. 

Ικανότητα: 

ΒΓεςεγκ - Εχίτα επίθεση 


ΤΗΟΙΙ. ΗΟΝΤΕΒ΄ Η πρώτη ταπᾳε υπ! της 
Ηοτάε πετάει ακόντια προς τους αντιπάλους, 
αλλά εἶναι ευάλωτη αν την πλησιάσουν. 
Ικανότητα: 

«Ηεα! Ἱταεκίπα - Εντοπίζει σι στο {ος οἱ νναΓ 
τους αντιπάλους 


ΤΑὕΒΕΝ΄ Και συνεχίζουμε µετο βαρύ πυ- 
ροβολικό Ίαυτεη της φυλής τά ώταυ- 
ρων. Είναι σχετικά αργός, αλλά Βανστηφόρος 
αν φθάσει στο στόχο του. 
Ικανότητα: 

κ Βαἰἱ ΚυΞῇ - Είδος επίθεσης 


“3 


ΒΑΙΘΕΒ: Η τέλεια “Ώί! απά τυπ” µονάδα, 
Ισως µερικοί τη Θυμούνίαι από το ΙΓ ]. Είναι 


εξοπλισμένη µε σπαδὶ Και δί- 


Χτυ, µε το οποίο παγιδεύει τους αντιπάλους. 

Ικανότητα: 

Μ Εησµατε - Παγιδεύει µε δίχτυ τους αντιπά- 
λους 


κ τἩ 
-- Ὁ οκτΑριτ 
'η µονάδα έκανε την εμφάνισή της σε 
σον Οι πληροφορίες λένε ότι 


έχει πολύ καλό ααςκ και ότι το κινούν ρο- 
οης. 


Ηγέτης τους είναι ο Νειίζβυ], ένας οἵς 
«Ἰναπ]αη, ο οποίος ήταν κάποτε αρχηγός του 
Ηοιάθ. Ἰώρα µε σύμμαχους τους Ώθαίι 

[θ]ης και 3ΚεΙείοης έχει σκοπό να µετατρέ- 

; Ατθιο!ῇ σε υπάθαα βασίλειο. 


-οµουι [ο [Βασικός στρατιώτης των 
ΦεουΓζθς. Λέγεται ὁ ότι το “υϊ]ὰ Ππιε” τους ε- 
ναι µηδαμἰνό, δηλαδή µε το που δώσετε εντο- 
λή δημιουργίας του Οµου] ὃα τον πάρετε 
αµέσως. Ἀωτό θα πει εξυπηρέτηση! Επίσης, 
Κάδε ΟΠου] είναι μοναδικό, διότι θγαίνουν σε 
διαφορετικά χρώματα και σχήματα, έχοντας 
Βέβοια τις ίδιες Ιδιότητες. 
Ικανότητα: 
ψ Ώίεασε - Μεταδίδει ασθένειες στους αντι- 
πόλους 


ΒΑΝΡΗΕΕ; Το βασικό αἰτ υπ]! των 9εουγρθ. 
Μάλλον δεν ὃα είναι έτσι το όνομά του στην 
τελική έκδοση. 

Ικανότητα: 
Φ Βαηςῄοε ΥΝαΙ| - Είδος επίθεσης 


5ΟΙΡΝΒΑΙΤΗ; Μασφε που παίζει µε τη φώ- 
τιά και τον πάγο. 
Ικανότητες: 
τ|οε Βία! - Επιθετικό ἴεε δρε]ἱ 
τΠή! Τουςὴ - δρεί! επιθράδυνσης 
γ Ηῄείαρ - Απορροφά τη ζωή κάποιας εχδρι- 
κής µονάδας 


ΝΙΡΗΙ Εἶνος 

Χιλιάδες χρόνια πριν από την εισβολή των 
ΟΥς5, υπήρχαν οι ΝΙΦΠ! Εἶνος οι οποίοι ζού- 
σαν ειρηνικά στο ΑΖζετο!ῃ. Δεν εἶναι γνωστά 
τα αίτια που προκάλεσαν κατά λάθος τη δη- 
µιουργία ενός μαγικού ρογίαἱ µέσα από το 
οποίο βγήκε η Βυτοπίπο | ερίοη, Για πολλά 
χρόνια πολεμούσαν οι ΝΙΦΠ! Εἰνθς µε τους 
Ώεσπιοη και, τελικά, τους νίκησαν µε τη 
συμμαχία των Ώγαφοης. Από τότε ορκίστη- 
καν να µην ξαναχρησιµοποιήσουν τη μαγεία. 
Τώρα όµως που επέστρεψε η Βυιπίηᾳ ἰ6- 
αἱοη, οι ΝΙΦΗ! Εἶνες ετοιμάζονται για την 
νέα διαμάχη. 


ΕΝΤΙ; Τα Επ!» εἶναι οι βασικές µονάδες 
των ΝΙΦΛ! Εἶνος. Μαζεύουν τα ΓΘ5ουτεθς 
και έχουν την ιδιότητα να μετατρέπονται 
σε Ἰτεαπίς. Δεν μπορούν να επιτεθούν, 
έχουν όµως ισχυρή άμυνα. 
Ικανότητες: 

ν Ἱταησίουπη ἰπ]ο Ιτθαπἰς - Μετατροπή σε 
Ττεαπ! 
γ΄ Οαἴ]ει Βα5ουτεθς - Συγκέντρωση 


παραγωγικής πηγής 


ΤΗΕΑΝΤΙ Είναι η εξελιγμένη µορφή του ΕΠΙ. 
Χρησιμοποιεί ὡς όπλο τις ρίζες του (και το 
Επ! και το Τγοαπ! έχουν µορφή δέντρου) και 
µπορεί να μετατραπεί σε κτήριο (Βλ. 
Ζ6ιᾳ/5Ιατειαῇ!). Το καλό είναι ότι αν δεχτείτε 
επίθεση ή Θέλετε να µετακινήσετε τη θάση 
σας, τότε τα κτήρια ξαναμετατρέπονται σε 
Τγθαπίς και προωθούνται στο σηµείο που επι- 
Βυμείτε. Επίσης, µπορείτε να επιτεθείτε και µε 
τα ΄κτήριά” σας! 

Ικανότητα: 
Μ΄ Μοιρῃ ἱπίο Ρυϊ]άϊπα/ υπ! 


ἍΒΟΗΕΒ΄ Οἱ ΝΙαΡ! Εἶνος Ατείιεις είναι Βη- 
λυκά εἰνες τα οποία έχουν το µεγαλύτερο 
αῄαεκ (απᾳθ από όλες τις µονάδες του 


ΥΝ3. Εχουν μάλιστα τη δυνατότητα να γίνο- ας 


γται αόρατες! 
Ικανότητα: 
« 5αάονν Μθιά - (Ιοακίπα 6 υ 


(4) Πὸ:Ιοοίς Ραά.. 


ΞΕΝΤΙΝΕΕΙ Εἰναι από τις “Βαριές” µονάδες 
των ΝΙΦΙΗ Εἰνος. Είναι λίγο πιο δυνατός από 
τις Αιεῄθις και έχει πίσω του µία υποµονάδα 
µε την οποία κάνει 5ςου! τη γύρω περιοχή. 
Ικανότητες: 

« 5αάον/ Μεἰά - (Ιοακίπα 
κ Ὀιτος]εὰ 5εου! - 5εου! :) 


ὉΗΥΛΒ΄ Κότι σαν Κένταυρος, μισός οἱ{, µι- 
σός ἆλογο. Επιτίθεται µε 5ρθα:ς ή [ανε[ίης 
από απόσταση. 

Ικανότητα: 

« Ροΐσοµ 5ρθαι - Μειώνεται το Ἠθα[ήι του 

αντιπάλου σταδιακά 


ΗΕΒΟΕΣ 
Κάδε φυλή ὃα έχει και τους ἠρωές της. 

Θα παίζουν, βέβαια, ξεχωριστό ρόλο σε 
σχέση µε τα υπόλοιπα ΕΤ5 4απιε». Εκτός 
από το γεγονός ότι πολεμώντας ανεθαί- 
νουν |ενες και γίνονται ακόµα πιο δυνα- 
τοί, θα μπορούν να βρίσκουν διάφορες 
πανοπλίες και όπλα και να εξοπλίζονται 


ακόµα καλύτερα. Επίσης, αν μάχονται στο 
πλευρό των “κοινών” υπῇ!», τότε στα τελευ- 
ταία ανεβαίνει το ηθικό και μάχονται µε µε- 
γαλύτερη τόλμη! Αρχικά έχετε µόνο έναν 
πετο, αλλά στην πορεία του παιχνιδιού ὃα 
σταθούν στο πλευρό σας και άλλοι. Και τώ- 
ρα κάτι που Όα σας εκπλήξει. Συνήθοφιαν 
πεθάνει ο Ἠτο, η αποστολή τερματίζεται 


γιατί σχεδόν πάντα στα ομ]εε!ίνθς Θέτουνως | | 


όρο οι μθτοςς να ζήσουν. Στο ΝΝΓ3, όµως, 
ακόµα και αν πεθάνει ο ἠοτο, ὃα ανα 
δεί πάλι Η ἴδια η Βἰίχχατά δήλωσε ότι 1 
έκανε αυτό για να µην αφήνουν « στην άκρη 

τους ἠθγοθς, επειδή ανησυχούν µη 
δούν, αλλά να τους παίρνουν και αἰι α 
πεδίο της µάχης χωρίς κανένα φόβο. Π 


από τα ΕΧΡς τὸυ ἡ ῆακ 
νά ααψείμενα του ἱ /οΥΥ του. 


. 


ο. 


η ο πμ 


--. Ηποικιλία των κτηρίων είναι τεράστια, από 


ο μα µικρή τέντα μέχρι ένα τεράστιο κάστρο. 


στα ήδη υπάρχοντα κτήρια ὃα υπάρ- 
να πάρετε ακόµη πιο εξε- 


Μην θ ακόµα το “Ὀυϊ]ά- 

ίο που επιλέξατε 
να έχει πα ιν 
αντίτιμο ὃα χήσετε τα κτήριά σας; Χρυσάφι, 
φυσικά, το οποίο υπάρχει παντού στην πλού- 
σια γη του ΑΖοτοϊη. Υπάρχουν δύο τρόπο! για 
να πάρετε το πολύτιμο χρυσάφι: Ἡ στέλγετε 
τους ρ8ασαπ!ς/ρθοης να μαζεύουν από τα 
γνωστά ορυχεία ή σκοτώνετε όποιο τέρας Βρί- 
σκετε στο δρόµο σας και παίρνετε όλα τα Φοἰἁ 
Ρίθεες που κουθαλάει πάνω του. Ο χρυσός εἷ- 
ναι χρήσιμος για να κάνετε Ἠίτε κάποιους 
πειοος, να χτίσετε αηῄίας!ς, να θελτιώστε το 
ΙθεᾖγΊτθ σας και άλλα. Παρ΄ όλα αυτά ο 
χρυσός δεν είναι η µοναδική παραγωγική πη- 
γή στο παιχνίδι. Ανάλογα µε τη φυλή αλλά- 
ζουν και τα {85ου/ςο». ἔτσι, οι πάεαά 
[5εουτᾳϱ) χρησιμοποιούν τα πτώματα τῶν 
αντιπάλων, ή ακόµη και τα δικά τους για να 
δημιουργήσουν νέες µονάδες, ή το πιαπα για 
να κατασκευάσουν κτήρια. 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΛΥΕΗ 


Και προχωράμε σε αυτό 
που ενδιαφέρει τους περισσό- 


ηα ἌλοΣ 


κώ αμάν, 


αἹότητα αν εἶναι δύο 


η0 
. 3 αλλά µε διαφορετικές φυ- 
λές, να συνδυάσουν τεχνολογίες, µε αποτέλε-- 


να Βλέπουμε εοπηβίπεἁ υπί!, στοιχείο το 
οποίο είχε εισαγάγει το ΚΑ2 (ΙΕΝ »- ΤειτουϊσιΞ 
ἱΕΕ :)). Τέλος, στις συμμαχίες ὃα υπάρχουν 
επιλογές όπως «α[εὰ νὶείοη (κλασικό), Ίταάς 
ΓΘ5ουτςθς [πολύ βολικό!) και πολύ πιθανό να 
υπάρχει η δυνατότητα για κοινό έλεγχο µονά- 
δων απὀ όλους τους συμμάχους. 


ΜΟΙ 0 ΒύΙΙ ΡΕΗ 

Ο διαθέσιµος χώρος µου κάπου εδώ τελει- 
ώνει και ὃα ήθελα να αναφερθώ στον Αά- 
ναπεθα ΥΛίοτ] Βυϊ]άθι που Όα ενσωματώνει 
το ΙΛΟ3, ένα πολύ χρήσιμο εργαλείο µε το 
οποίο Όα µπορείτε να δημιουργήσετε νέους 
χάρτες, µονάδες, κτήρια, αθἰ]ήίες/!) και γεν!- 
κότερα να μετατρέψετε το παιχνίδι όπως 
εσείς Θέλετε! 


ΑΟΤΙΟΝ ' Βρα ' 5ΙΜὺΙΑΤΙΟΝ ΄ 5ΤΗΑΤΕΑΥ 


ΕΠΕ 


' Το ΜΥΦΤ άλλαξε όσο λίγα παιχνίδια την πορεία των 
ῶ ουπιρμίοΓ 8πιθΦ. Εδειξε πώς πρέπει να είναι το 
μὲ τέλειο, Παραμένει, όχι τυχαία, το πρώτο σε πωλήσεις παιχνίδι 
στην ιστορία των υπολογιστών. Το ΒΙΝΕΝ κατόρθωσε να αγγίξει από κάθε 
πλευρά την τολοιότητα. Παρ᾽ όλο που έχουν περάσει σχεδόν τέσσερα χρόνια, τα 
γραφικά και κυρίως ο ήχος του δεν έχουν ακόµπ ξεπεραστεί από κάποιο άλλο οοπιρµίοι Π8πΠ19. 
Το ΜΥΘΤ ὃ: ΕΧΙΙΕ έρχεται να συνεχίσει την ένδοξη ιστορία των προκατόχων του. Δεν φτάνει στα οπίπεῦα του 
Βἰνον, αλλά, πιστέψτε µε, Βρίσκεται απλώς µόνο ένα σκαλί πιο κάτω. Διαθέτει έναν εξαιρετικό κόσµο, πολλές 
νέες ιδέες και πάρα πολύ έξυπνη δράση. Είμαι σίγουρος ότι θα ξετρελάνει οποιονδήποτε ασχοληθεί μαζί του. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη ΡΡΕΦΤΟ 5ΤΥΟΙΟΦ/ΡΒΙ 5οΕΙ 
(πΗρ:/ΑΝνΗπιγς!3.οοπι/] 


Ροπ/ΐωπι 2 στα 233ΜΗ:, ό4ΜΒ ΒΑΜ, η- 
ἄοννς 9χ, Ὀἱθο!χΧ 8.0, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνο, 
κάρτα γραφικών µε ΟἱπθοίΧ οθΠ/ῇθά 
ἀήνθις, 1601! Μ/Ιπάον/5 συµβατἡ κάρτα 
ήχου µε 0ἱΠθο!Χ οθη{ήθα ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 10030 ΜίοΓοςοβ συμβατό ππουςθ, 
187ΜΒ στο σκληρὀ 


ο ΜΥ5Ι κυκλοφόρησε το 1994 και 

έγινε αµέσως το πιο ευ]! παιχνίδι 

στο χώρο των υπολογιστών. Από τό- 

τε εἶναι σταθερά, και µε διαφορά, 

το πρώτο παιχνίδι σε πωλήσεις στο 
χώρο των Ρςς. 

Ία Μγ5! και Βἰνεη, όµως, έχουν εκτός του 
ρεκόρ των πωλήσεων και ένα άλλο ρεκόρ, αρ- 
' γητικό αυτή τη φορά. Είναι τα παιχνίδια που 
ά αφ’ ενός έχουν ολοκληρώσει πολύ λίγοι σε 

σχέση µε αυτούς που τα έχουν αγοράσει, αφ’ 
ετέρου έχουν πολύ υψηλό ποσοστό επιστρο- 
φών. Βλέπετε, στις ΗΠΑ, όπου σέβονται τον 
καταναλωτή, σου δίνουν ένα περιδώριο προ- 
κειµένου να επιστρέψεις το παιχνίδι που έχεις 
αγοράσει αν το δεις και δεν σου αρέσει] 
Ακούγεται σαν επιστημονική φαντασία για τα 
δεδοµένα της Ελλάδας, αλλά έτσι είναι. 
Ὁμολογώ ότι αντιµετώπισα µε πολύ σκεπτι- 
κισµό το Μγ5! 3. Θεωρώντας το Βίνθη ὡς το 
κορυφαίο «οπηρυ/θΓ Φαπιθ από κάθε πλευρά, 
ανησυχούσα πάρα πολύ για τη συνέχειά του. 
Πολύ περισσότερο που το παιχνίδι αυτή τη 
φορά δεν έχει δημιουργηθεί από την Έγαη 


Ο 5αανθάτο μένει κατάπληκτος που κατόρθωσες να ανακαλύψεις το τέταρτο 
μονό ὣν αν], 


και τους αδελφούς Καπά και Κοῦγη Μἰ]οι, 
αλλά από την Ργθ5!ο »]υαΐος, η οποία, αν και 
μας έχει δώσει τα Τη9 /ουγπθγπιαπ ΡΓοίθε! Ἱ, 
2 και 3, δεν είχε ποτέ ασχοληθεί µε µία τόσο 
κορυφαία παραγωγή. Επίσης, στην ιστορία 
του παιχνιδιού δεν ασχολήθηκαν σχεδόν κα- 
Βόλου οι αδελφοί Μθ, αλλά είναι εξ ολο- 
κλήρου δημιούργημα της εξαιρετικής από κά- 
δε πλευράς Μαη Ώθ Μαήςο, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία στο ΜΥΣ! 3 εξελίσσεται δέκα 
χρόνια µετά τα γεγονότα του Εἰνεη. Οι Αίτυς 
και (αἱμθιίπε, το ανδρόγυνο που ἐλευθερώ- 
γεις στα δύο πρώτα παιχνίδια (τον Αἴτυς στο 
ΜΥΣ! και την (α[ηθιίηε στο Εἰνθη], ζουν σε 
µία νέα περιοχή, την Τοπιαῄπα. ἕνα νέο µέλος 
έρχεται να προστεθεί στην οικογένεια, η νεο- 
γέννητη κόρη τους Υθεσῄα. 

Η ςαἰπείίπο και ο Αἴτυς κατόρθωσαν να 
εντοπίσουν πάνω από 1.800 Ὠ΄απί, τα οποία 
επέζησαν της φοβερής καταστροφής που 
προκλήθηκε στην πόλη τους απὀ µία σειρά 
σεισμών και άλλων φυσικών φαινομένων. 
Προσπάθησαν να ξαναδημιουργήσουν την 
πόλη τους, αλλά στάθηκε αδύνατο. 

Ετσι ο Αἴτυς αποφάσισε να δημιουργήσει µία 
γέα εποχή, Την οποία, τελικά, ονόμασε Κεἰθο- 
επα[η. Σκοπός του είναι να ζήσουν σε αυτήν 
ευτυχισμένοι όσοι Ὀ΄απὶ επέζησαν και να ξανα- 
δημιουργήσουν το µεγάλο πολιτισµό τους. 

Σε καλούν κοντά τους και, ενώ ο ΑΙ εἶ- 
ναι έτοιµος να σου δείξει το νέο δηµιούργημά 
του, Το Βιβλίο-εποχή “Εεἰεες[αμπ΄, εµφανί- 
ζεται απὀ το πουθενά ένας ἀγνωστός σου, ο 
οποίος Βάζει φωτιά στο δώµάτιο-γραφείο του 
ΑΠυς, κλέβει το βιβλίο “Βθἰθεςμα[ιπ΄ και 
εξαφανίζεται. Πρόκειται για τον »αανθαίο͵, 
έναν παλιό φίλο του Αίτυ5, µε τον οποίο γνω- 
ρίστηκε κατά τη διάρκεια των ταξιδιών του 
Αίτυς στους διάφορους κόσµους-εποχές. 

Ο κόσμος του 5αανθάτο͵ ο εκπληκτικός 


Ναταγαη, καταστράφηκε ολοκληρωτικά απὀ 
τους οἵπυς απα Αεῄεπαι, Τα παιδιά του Αίτυς 
και της (απεήηθ. Μεταξύ άλλων έχασε τη γυ- 
ναίκα και το παιδί του. Αναζητώντας εκδίκηση 
για την καταστροφή αυτή, κλέθει το Βιβλίο 
ώστε να χρησιμοποιήσει το δημιούργημα του 
ΑΙτυς εναντίον του! Ευτυχώς για σένα, φεύγο- 
ντας - µέσα στη Βιασύνη του - του πέφτει το 


βιβλίο µε το οποίο ήρδε εδώ. Σκύβεις Και το 
πιάνεις. [ράφει "! παπίπ”. Ακουμπάς το ΙΙηκίπο 
Ραπεί του Και µεταφέρεσαι σε έναν άγνωστο 
κόσµο. Φτάνοντας, μόλις που προλαβαίνεις να 
δεις τον 5αανθάτο να τρέχει πίσω από κάτι 
βράχια. Η περιπέτειά σου έχει ξεκινήσει. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι σχετικά απλὀ, 
όπως εξάλλου ήταν και στο Εἰνθη. Θα προσπα- 
Θήσεις να πάρεις πίσω το Βιθλίο “Εεἰοοςα[π” 
και να το επιστρέψεις στον Αίτυς ώστε να σωθεί 
ο Κόσμος των Ὀ΄απὶ, Φυσικά, πρέπει να αντιµε- 
τωπίσεις τον 5αανθα[ο͵ Κάτι, πιστέψτε µε, καθό- 
λου, µα καθόλου εύκολο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
ΞΧΕΙΡΙΙΜΟΣ 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει 150.000 
ΓΘηάθΓθά τοποθεσίες (απίστευτος 
αριθµός], για τις οποίες έχουν δουλέ- 
Ψει 20 ειδικοί αρτίστες για συνολικά 
περισσότερες από 90.000 ανθρωπο- 
ώρες. Δεν νομίζω ότι υπάρχει κάτι 
ανάλογό του στα «οπιρυ!θι ᾳαπιθ5 
αταρῇίςς. Το ΜΥ5! 3 χρησιμοποιεί 
ένα μείγμα ρτθ-τπἀειθά Ραεκ- 4. 
9Γουπας και γθαί ἠπιθ 30 τ ὃ 
γίας για να αποδώσει µία ελεύθερη 


Ο κόσμος Ναταγαη, ένας εκπληκτικός κόσμος, που δυμίζει αρκετά το 
αναμενόμενο δεμίχπι: ΜγΣ!εγίους ουγπθγ! 


δα 


κίνηση 960 μοιρών µε πολύ αππια[ίοη στα 
γραφικά. Για να το επιτύχουν, δημιούργησαν 
ένα μικρό δίκτυο µε συνολική υπολογιστική 
δύναμη 57,60Η:, το οποίο δούλευε όλο το 
Ά4ωρο για να πετύχει το ποθητό τεπάειίπα 
απἰπιαῄοπ| Κάθε µισή ώρα γέμιζαν ] 68 απὀ 
τους 5(5ἱ σκληρούς δίσκους τους. 

Το ΜΥΣ! 3 δεν είναι πλήρως 30 όπως το 


Γθα]ΜγΣ!, αλλά χρησιμοποιεί µία ογ5ίεπη 6η- 
αἶπε σχεδόν όµοια µε την ΟπιπὶδΏ της (η/ο 
ή την αντίστοιχη της ΝΜαπαάοο. ἔτσι, έχεις 
οπτική 360 μοιρών, µε θέα προς τα πάνω και 
προς τα κάτω περίπου 75 μοιρών. Η µεγάλη 
επιτυχία της ΡΓθ5Ιο »)υαἰος έγκειται στο ότι 
κατόρθωσε να υπάρχει στα γραφικά της οδό- 
νης πληθώρα απἰπια[ίοη» και ειδικών εφέ, γε- 
γονός που η (ηγο και η Ἰλίαπαάοο δεωρούν 
από εξαιρετικἀ δύσκολο έως αδύνατο για τις 
θγσίθπι θησἱπος αυτού του τύπου. 

Όπως δήλωσαν τα ίδια τα στελέχη της εται- 
« . ρείας͵ επέλεξαν, τελικά, 
να χρησιμοποιήσουν αυ- 

αάαθι τήν τη 5γ5/επη θηοἵπε και 
όχι µία πλήρως 


Ὅπ ΜΥΣΡΤ ΤΙΙ τα 
ΣΤ ὃν 


όπως το ΜΥΣ! 30: “... γιατί η υπάρχουσα τεχνο- 
λογία και τεχνογνωσία στο λεγόμενο 30 δεν 
µπορεί ακόµη να αποδώσει την ἴδια ποιότητα 
γραφικών σθ Γθαί Ιίπιε κίνηση, όπως αυτή που 
πέτυχε µε τα εκπληκτικά ριθ-τθηάθΓθὰ οταρή- 
ἴς5 του το Βἰνθη..’. Οι άνθρωποι της ΡΓθ5Ιο κα- 
τόρθωσαν να συνδυάσουν πολύ ὠραία ρἠο!ο- 
ιθο[ϊσής ργθ-γΘπάθιθα αΓαρῄἰς» µε µέρος της 
τεχνολογίας του Γθαί ἤπιε 30. Αυτό ας το 
ακούσουν καλά οι Θιασώτες του 30, που νομἰ- 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΛΙΟΥ 


ο ο)]κα Μαρ!θι 


ον 


ζουν ότι αποδίδει καλύτερα γραφικά από τα 
Κλασικά 20 ργθ-γθηάριθὰ ή και παπά-πιαάθ. 
Εχω βραχνιάσει υποστηρίζοντας αυτή την ἁπο- 
Ψη όλα αυτά τα χρόνια - όσοι παρακολουθείτε 
τα άρθρα µου πρέπει να το γνωρίζετε. 

Από τους κόσμους του παιχνιδιού ξεχωρί- 
ζω αυτόν της Εάαηπα, µε τα εκπληκτικά γρα- 
φικά του, τους σχεδόν ψυχεδελικούς χρωµα- 
τισμούς Και τα υπέροχα εφέ. Αν όλοι οι κό- 
σµοι ήταν της ἰδιας τελειότητας, τότε σίγου- 
ρα ὃα μιλούσαμε για ένα παιχνίδι που στον 
τοµέα αυτό Όα ήταν πολύ ανώτερο του Εἰνεη. 

Η µουσική του είναι εξαιρετική, αλλά δεν 
φτάνει στα επίπεδα της εκπληκτικής μουσικής 
του Εἰνθη (ο Βαγγέλης μού έχει κάνει δώρο το 
φουπά[ταςκ του παιχνιδιού, το οποίο παραμένει 
από τα πλέον αγαπημένα µου μουσικά (05). 
Αυτό δεν σηµαίνει ότι η µουσική δεν εἶναι κα- 
λή, απλώς δεν φτάνει στη σχεδόν τέλεια επίδο- 
ση του Εἰνεη. Θα προτιμούσα τη μουσική να 
την είχε γράψει ο ίδιος ο Μςη, όπως έκανε και 
µε το Κἰνθη. Τα ηχητικά εφέ είναι εξαιρετικά, 
καθώς και οἱ ομιλίες, που είναι Ιδιαίτερα στµο- 
σφαιρικές. Σημειώστε εδώ ότι το παιχνίδι σάς 
δίνει τη δυνατότητα να Βλέπετε και σε κείµενο 
στο κάτω µέρος της οθόνης τους διαλόγους. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι πολύ 
απλός, αν και εδώ υπάρχει µία πρωτοτυπία σε 
σχέση µε τα προηγούμενα της σειράς. Μπο- 
ρείς να έχεις τον κέρσορα “φιξαρισμένο” στο 
Κέντρο της οθόνης και η οπτική θέα να κινεί- 
ται όπως κινείς το πιουςε [ή να χρησιμοποιείς 
τα απτονν Κεγ5). Κινείσαι προς τα εµπρός κά- 
γοντας αριστερό κλικ, όπου υπάρχει σχετική 
“έξοδος”. Στην περίπτωση αυτή ο κέρσορας 
γίνεται σχεδόν διαφανής! Μπορείς όµως, κά- 
γοντας δεξί κλικ, να ελευθερώσεις τον κέρ- 
σορα και να κινείς το πιουςθ στις άκρες της 


οθόνης για να στρίψεις. Κινείσαι µπροστά κά- 


γοντας αριστερό Κλικ τον κέρσορα στην κα- 
τεύθυνση που θέλεις πάνω στα γραφικά της 
οθόνης. Στην τελευταία περίπτὠση µπορείς 
να χειρίζεσαι και το τυπικό ἱ ΨΕΠΙΟηΥ σου που 


α 


ματ 


.. πώς 


Στο σωστό φινάλε του παιχνιδιού ο 
Φαανοάτο φεύγει για να δει τι έχει 
απομείνει από τον κόσµο του Ναταγαπ που 
όλα αυτά τα χρόνια πίστευε ότι είχε 
καταστραφεί ολοκληρωτικά, 


Φ 


4) Η ζαἡπίπο και ο Αίτυς περιμένοντας γα 
3) ακούσουν τις περιπέτειές σου, αφού τους 
{. επέστρεψες το βιβλίο-/ἱπίς “Βοἰθθς[ναμπ”. 


υπάρχει στο κάτω µέρος της οθόνης. 

Στο παιχνίδι, πατώντας το πλήκτρο Εεεαρθ, 
περνάς στο κεντρικό μενού του παιχνιδιού. 
Από εδώ µπορείς να κάνεις 5ανε και ἰοσά 
[επιτέλους, µε κανονικά 5ανες και όχι µε αυτά 
των Υ/Ιπάοννς), Κθευπιθ Θαπιθ, να ρυθμίσεις 
διάφορες παραμέτρους µέσω του ΟρΙίοη» (η 
πιο σηµαντική εἶναι η εμφάνιση υπότιτλων) 
και να κάνεις ΟυΙΙ. Μπορείς να κάνεις ΒΥ- 
ῥαθ» σχεδόν όλα τα Ψἱάθο 58αυεΠςε, πατώ- 
ντας το πλήκτρο 9ραεθβαι όσες φορές χρει- 
αστεί, µια Και αρκετά 5θαυεηοες αποτελού- 
νται από αρκετά μικρότερα Βίντεο (οπότε και 
το »ραςεβΒα πρέπει να πατηθεί ανάλογες φο- 
ρές). Τέλος, στο κάτω µέρος της οθόνης εµ- 
φανίζονται τα Βιβλία, όταν τα βρίσκεις. Πρό- 
κειται για Βιβλία που περιέχουν πολύτιμες 
πληροφορίες ή και βιθλία-Ιθἰθροή. 

Στο ΜΥ5Ι 3 έχουν διορθωθεί όλες οι παρα- 
τηρήσεις που είχα κάνει στο άρθρο µου για 

το Εἰνοπί Απίστευτο και όµως αληθινό. Όσοι 

έχετε στη διάθεσή σας εκείνο το γθνίενν͵ δεί- 

τε Το και Όα καταλάθετε ποια ακριθώς ση- 
--.μεία εννοώ. [ αυτό το λόγο παίρνει υψηλή 
ᾗ Βαθμολογία στο χειρι- 


κο ος κ. 


μν 


Γον 


4) Η λύση των δύο πιο σημαντικών γρίφων του παιχνιδιού. Πρόσεξε πολύ 
5΄ καλά τα σχήματα, γιαή πρέπει γα τα αναπαράγεις πιστά. 


σµό του. Ως μοναδικό µειονέκτηµα Βρήκα τα λί- 
γα 6ανθς που καταχωρίζονται ανά σελίδα (µόνο 
7]. Ετσι, αν θέλεις να φορτώσεις το 28ο κατά 
σειρά 5ανθ σου, πρέπει να γυρίσεις ὁ σελίδες 
τῶν 5ανες για να φτάσεις σε αυτό. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι εκπληκτική. Πρό- 
κείται για ένα σύνολο απίθανων από κάδε 
πλευρά κόσμων, που ὃα σε καθηλώσουν 9λο- 
κληρωτικά, Δεν έχετε παρά να αφεδείτε να 
ζήσετε τους μοναδικούς κόσμους του Μγς! 3 
για να βιώσετε τη διαφορετικότητα των παι- 
χνιδιών αυτών από οποιοδήποτε άλλο «οπη- 
Ρυ!θ; Φαπιθ κυκλοφορεί. Θα ζήσετε ένα όνει- 
ῥο που Όα σας κάνει να ξεχάσετε οτιδήποτε 
άλλο συµθαίνει γύρω σας ή σας απασχολεί. 

Το ΜΥΔ! Ιή: Εχίίε περιλαμθάνει ό τελείως 
γέες εποχές που πρέπει να εξερευνήσει ο χρή- 
στης, τις: Τοπιαῄπα, .)’ Ναπίπ, Ψο]μαίς, Απιαίθ- 
ῄία, Εάαππα και την Να[αγαη. Καθεµία εποχή 
έχει, φυσικά, τη δική της ξεχωριστή οντότητα 
και αἴσθηση. 

Η δράση του παιχνιδιού δεν φτάνει στα 
ίσως εξεζητηµένα επίπεδα της αντίστοιχης 
δράσης του Εἰνθη. Είναι πιο απλή και πιο κα” 
τανοητή, µια και είναι άµεσα συνδεδεµένη µε 
το σενάριο της περιπέτειας. 

Αυτό που προσπάθησαν στο ΜΥΣ! 3 εἶναι 
να κρατήσουν την αγωνία σε υψηλό και στα- 
δερό επίπεδο από την αρχή. ἔτσι, παρουσιά- 
ζουν τον δεωρούμενο “κακό” του παιχνιδιού 
σχεδόν από την αρχή, και µετά έχουν φροντή- 
σει ώστε να έχεις συχνές “επαφές” µαζί του 
καθ’ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, ακριθώς 
για να κρατήσουν την ένταση σε υψηλά επίπε- 
δα. Το παιχνίδι είναι έτσι σχεδιασμένο ώστε 
ακόµη και όταν δεν συναντάς τον “κακό”, 
νιώθεις παντού τριγύρω σου την απειλητική 
παρουσία του. Με οτιδήποτε κάνεις, ξέρεις 
πολύ καλά ότι ὃα οδηγηθείς σε ένα ιδιαίτερα 


δραματικό φινάλε, σε µία μετωπική αντιπαρά- 
Θεση. Αποτέλεσμα όλων αυτών είναι στο Μγ5! 
3 να υπάρχει πολύ µεγαλύτερη ένταση και 
αγωνία στο χρήστη απ’ ὁ,Τί στα προηγούμενα. 
Από την εποχή-κόσμο Τοπια[ηα ὃα περά- 
σεις πολύ εύκολα και σχεδόν αµέσως σε αυ- 
τόν του’ Ναπίη. Ο κόσμος αυτός αποτελεί 
το κέντρο µέσω του οποίου συνδέεσαι µε 
τους άλλους, δηλαδή τους Υο]ϊαίς, Απιαιειία 
και Εάαππα, Ο καθένας από τους κόσμους 
αυτούς είναι ανεξάρτητος και έτσι µπορείς να 
τους ολοκληρώσεις µε οποιαδήποτε σειρά. 
Σε καθέναν από τους τρεις αυτούς κόσμους 
(Νομαίῖς, Απιαιειία, Εάαππα) αναζητάς να 
βρεις και να καταγράψεις ένα σύμβολο, Συν- 
δυάζοντας και τα τρία σύμθολα Όα µεταφερ- 
δείς στον κόσµο του »αανεάιο, τη Να(αγαη, 
ή σε ότι απέμεινε απὀ αυτήν. Εδώ υπάρχουν 
δύο από τους πιο έξυπνους γρίφους του παι- 
χνιδιού, οι οποίοι συναγωνίζονται σε εξυπνά- 
δα και πρωτοτυπία τους αντίστοιχους του 
Εἰνθη. Σκοπός σου είναι να βρεις ένα τέταρτο 
σύμθολο, το οποίο Όα σε οδηγήσει στην απο- 
κάλυψη του πραγματικού κόσμου Ναιαγαη. 
Μοναδικό µειονέκτηµα στη συνολική δρά- 
ση του παιχνιδιού θεωρώ το γεγονός ότι οἱ 
“έξοδοι” σε µερικά σηµεία των οθονών δεν 
είναι πολύ καθαρές, µε αποτέλεσµα να τις 


προσπερνάς χωρίς να τις αντιλαµθάνεσαι. 
Στην πράξη αυτό σηµαίνει ότι µπορεί να κολ- 
λήσεις κάπου µόνο και µόνο επειδή δεν αντι- 
λήφδηκες αµέσως ότι σε κάποιο σηµείο 
υπήρχε και µία άλλη διαδρομή. Κόλλησα σε 
ένα τέτοιο σηµείο στον κόσµο Εάαηπα για 
ένα ολόκληρο απόγευµα και πήγα να τρελα- 
Θώ µην καταλαβαίνοντας τι δεν κάνω σωστά. 

Το παιχνίδι διαθέτει 3-4 διαφορετικά φινά- 
λε, µόνο ένα από αυτά όµως εἶναι το πιο σω- 
στό. Αυτό όµως ὃα το Βρείτε μόνοι σας. Τε- 
λειώνοντας, απλώς να επισημάνω ότι το παι- 
χνίδι δεν περιέχει σημάδια από “εμφανή 
βία”. Ο λόγος γι΄ αυτό είναι κυρίως ότι στο- 
χεύει στο ευρύτερο γυναικείο κοινό, που σύμ- 
φωνα µε μετρήσεις κάλυψε το 4076 των πῶ- 
λήσεων του Εἰνεῃί 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το ΜΥΣ! 3 υπήρξε για εμένα μάννα εξ ουρα- 
νού. Αν ένα παιχνίδι πρόκειται να ξαναφέρει τα 
αάνθη!υτθ 4απιθς στο προσκήνιο, να είστε σί- 
γουροι ότι αυτό είναι το ΜΥ»! 3. Με 500.000 
πουληµένα εκ τῶν προτέρων αντίτυπα και ἆλ- 
λα 75.000 ανήτυπα στις 15 πρώτες µέρες της 
κυκλοφορίας του, είναι σίγουρο ότι Όα ξεπε- 
ράσει τις πωλήσεις του Κἰνθη. Είναι πολύ καλύ- 
τερο από το πρωτότυπο Μγ5!, ενώ υστερεί απὀ 


ω ών “Μ"Ι 


ἡ 


μ- αμα ανας 
το κανονικά, κατάλαβα ότι κάτι άλλο συµ- 
« -. Βαΐνει. Ετσι, πήγα στο 5Ἡθ του παιχνιδιού, 
΄.εἶδα ότι έχουν βγάλει ρα!κ!ῃ, το οποίο 
διορθώνει ακριθώς αυτό το πρόβλημα, το 
-κατέβασα, το εγκατέστησα και ησύχασα. 


το Κἰνθη µόνο σε µερικές λεπτομέρειες. Αυτά 
Και µόνο φτάνουν για να καταλάβετε ότι έχετε 
µπροστά σας ένα από τα καλύτερα αἀνθη- 
Ίυγθς όλων των εποχών, το οποίο δεν πρέπει να 
χάσετε µε Τίποτα. Καλά, ακόµη εδώ είστε; 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΙ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Ξεκινώντας το παιχνίδι διάλεξε την επιλογή 
Βτθς! 30 (εφόσον έχεις 30 κάρτα γραφικών) 
και εν συνεχεία κάνε κλικ στο ΟΚ. Ενώ Βρίσκε- 
σαι στο Βασικό μενού του παιχνιδιού, κάνε κλικ 


ϱ.κὸ Μαρ!θι 


στην επιλογή ΟΡΤΙΟΝΣ, Στο ΑΙ)ΡΙΟ βάλε 
το Μυσίς ΕΓΕΩυΕΠΕΥ στο μάξιμουμ και εν 
συνεχεία Κάνε κλικ στο ΟΑΜΕ. Εδώ τσέ- 
καρε τα Ζὶρ Μοςθ και ουθῇήρς. ώρα πια κάνε 
Κλικ στην επιλογή ΒΑ(Κ και µετά κλικ στο 
ΝΕΝΝ ΟΑΜΕΣ. 

Το παιχνίδι ξεκινά και εσύ βρίσκεσαι στην 
ΤΟΜΑΗΝΑ, στο σπίτι των (αἡιθιίπθ και 
Αἴτυς. Η (αἱλιίπθ κρατά το νέο παιδί της, 
ένα κορίτσι, τη Υθεσμα. 

Ακούς την (αἡμεήπε να σου μιλά από πίσω 
σου. [ύρνα 180 μοίρες και τη Βλέπεις να κρα- 
τά τη Υεεσβα. Σου λέει ότι σε ζητά ο Αίτυς. 
Προχώρησε µία φορά µπροστά και γύρνα αρι- 
στερά 00 µοίρες ώστε να κοιτάς την (αῄπει- 
πε. Περίμενε µέχρι να σου ξαναμιλήσει. [ύρνα 
δεξιά 90 μοίρες και προχώρησε στην πόρτα 
που είναι ίσια µπροστά σου [και όχι σε αυτήν 
που είναι ακριθώς απέναντι από την (αᾖμθι- 
ἴπε]. Κάνε κλικ τον κέρσορα-παλάµη για ν΄ 
ανοίξεις την πόρτα και µπες µέσα. Πήγαινε 
στα δεξιά, στο Βιβλίο που εἶναι πάνω σε ένα 
Ρθαες!α|. Κάνε κλικ σε αυτό. Αν δεν το ανα- 
γνωρίζεις, την επόµενη φορά µε τον κηδεμόνα 
σου. Πρόκειται για το καλύτερο Βιβλίο της 
σειράς, κατά τη γνώµη µου πάντα. Τι, ακόµη 
δεν κατάλαβες ποιο εννοώ; Καλά, δεν ξέρεις 
ποιο θεωρώ ὡς το καλύτερο αἀνεη!υτθ Φαπιθ 
όλων των εποχών; Μα ναι, είναι το βιβλίο του 
Εἰνεη ή πιο σωστά το Βιβλίο της ΒΗΗ Α0θ του 
Θε]η. Φυσικά, το ΙἰηΚ ραπἱ δεν λειτουργεί 
πια, αφού αν έχεις παίξει το συγκεκριµένο 
παιχνίδι Όα ξέρεις ότι ο κόσμος του Εἰνεη δεν 
υπάρχει πλέον (όσοι δεν έχετε παίξει το Εἰνει 
µένετε στην ἴδια τάξη, η µόνη σωτηρία σας εἶ- 
ναι να πάτε να το αγοράσετε αµέσως και να 
απολαύσετε το πιο έξυπνο παιχνίδι που έχει 
δημιουργηθεί για τους υπολογιστές την τελευ- 
ταία δεκαετία]. 

[ύρνα και κοίταξε στο γραφείο. Κάνε Ζοοπη- 
ἴη όπου µπορείς, στο γράμμα αλλά και στις 
δύο φωτογραφίες που είναι στ’ αριστερά και 
στα δεξιά του γραφείου. Φύγε και πήγαινε στὸ 
Κέντρο του δωματίου. [ύρισε στα δεξιά και 
Κάνε σταδιακά ζοοπγῃ στις δύο Ιαρεςιίες 
που εἶναι στον τοίχο. Σε αυτές µπορείς να 
κάνεις ζοοπγΊη σε διάφορα σηµεία. Οἱ 
ταπετσαρίες δείχνουν σκηνές µε τον 
Αίτυς να ψάχνει για επιζώντες στους 


διάφορους κόσµους-εποχές των Ὀ΄ απὶ. 

[ύρνα στο κέντρο του δωματίου και πήγαινε 
στο Βιβλίο που εἶναι µέσα σε µία γυάλα, στο 
ρεφεσίαἰ ακριθώς απέναντι από το γραφείο, και 
στ΄ αριστερά της πόρτας όπως πρωτομπαΐνεις 
στο δωμάτιο αυτό. Κάνε ζοοπη/ἱη στο Βιβλίο αυ- 
τό. Πρόκεπαι για το περίφημο “Βεἰθοσἰο[η”. 

Κάνε ζοοπη-ου! και παρακολούθησε ένα 
γ]άθο 5εαυεπεθ, όπου ξαφνικά εµφανίζεται 
κάποιος πίσω από το Βιβλίο, παίρνει ένα 
Ὀ΄απὶ Είπε Μαιδίθ που εἶναι στο έδαφος (οι- 
αηφε Ρα) και το πετά στο κέντρο του δωµα- 
τίου βάζοντας φωτιά σ’ αυτό. Σπάζοντας τη 
γυάλα κλέβει το “Κεἰθθςαἡπ” και ανοίγο- 
ντας ένα ἆλλο Βιβλίο εξαφανίζεται ενεργο- 
ποιώντας το [η ραπεἱ του. 

Από αυτόν, όµως, πέφτει ακόµη ένα Βιβλίο. 
Πλησιάζεις και, ακουμπώντας το |ἰπΚ απἰ- 
πιαϊεά ραπε, µεταφέρεσαι στην εποχή-κό- 
σµο /΄ΝΑΝΙΝ (νε ἰ655οη ΑΦε). 

Βλέπεις αυτόν που έκλεψε το “Βαἱεοσ[αμπ” 
να φεύγει τρέχοντας. Αργότερα ὃα μάθεις ότι 
το όνομά του εἶναι 5αανθάτο και ότι πρόκειται 
για έναν παλιό φίλο του Αίτυ». [ρήγορα ακο- 
λούθησέ τον͵ πηγαίνοντας δύο φορές µπρο- 
στά. Στρίθεις δεξιά και τον Βλέπεις να ανεβαί- 
γει τα σιδερένια σκαλιά που οδηγούν σ’ ένα 
ύψωμα. Θα τον δεις να μπαίνει µέσα σ’ ένα 
κτήριο. Πήγαινε αµέσως εκεί. Δεν µπορείς να 
ανοίξεις την πόρτα, αλλά µπορείς να κάνεις 


µια και πρέπει να αναπαράγεις τη θέση τους για να ξεκλειδώσεις τα ανήστοιχα βιθλία-ρογ/αἰς στους τρεις ᾖογη 


Φ Αφού εστιάσεις στα τρία αυτά σχήματα, πρόσεξε πολύ καλά τη θέση των 4 “στιγμάτων” στο καθένα από αυτά, 


!  Ίον/θτ5 που υπάρχουν πάνω στο νησί-κόσµο 4΄ΝΑΝΙΝ. 


Ζοοπη-ἱῃ στο παράθυρο της πόρτας. Βλέπεις 
τον Φαανθα{ο να περπατά στο δωμάτιο. Προς 
το παρόν, δεν έχεις τίποτα άλλο να κάνεις 
εδώ, γι’ αυτό γύρνα πίσω και κατέβα τα σιδε- 
Ρένια σκαλιά. Προχώρησε µία φορά και Κατέ- 
βα και τα καινούρια σκαλιά, 

Στρίψε δεξιά 90 µοίρες Και προχώρησε 
µπροστά 4 φορές. Στρίψε αριστερά και πή- 
γαινε προς την κατεύθυνση της δάλασσας. 
Εδώ υπάρχει ένας αντανακλαστήρας και ένας 
τροχός µε 4 χερούλια, [ύρνα τον τροχό 4 φο- 
ρές. Κάθε φορά που τον γυρνάς, στρέφεις 
και τον πύργο που είναι στη θάλασσα. Θα 
δεις ότι, τελικά, Όα ρίξει ένα φως πάνω στον 
ανακλαστήρα που υπάρχει δίπλα σου. Αυτός 
ρίχνει το φως στο πρώτο “τηλεσκόπιο” που 
βρίσκεται πίσω και στ’ αριστερά σου, ένα 
ΚΙΤΡΙΝΟ. Πήγαινε σ΄ αυτό και γύρισέ το µία 


Ό πιο δύσκολος γρίφος του κόσμου 
Απιαϊοιία, Πρόσεξε καλά τις γραµµές, όσο 
Γ. φαίνονται, και το πώς πρέπει να τις βάλεις. 


φορά. Κάνοντας Ζοοπηἶπ 8α δεις ότι κοιτά 
ένα µπλε τηλεσκόπιο και ότι έχει “ρίξει” το 
φως σ’ αυτό. [ύρνα δεξιά 90 μοίρες και πή- 
γαινε 2 φορές µπροστά προς τη θάλασσα. 
Στρίψε αριστερά 90 μοίρες και ανέθα τα σι- 
δερένια σκαλιά, Βρίσκεσαι µπροστά στο 
ΜΠΛΕ τηλεσκόπιο. Γὐρισέ το µία φορά και 
κάνοντας Ζοοπγ/ΐη σ’ αυτό ὃα δεις ότι κοιτά 
ένα πράσινο τηλεσκόπιο, ενώ ταυτόχρονα 
έχει “ρίξει” το φως σ’ αυτό. [ύρνα πίσω και 
κατέθα προς τη θάλασσα. Στρίψε αριστερά 
00 µοίρες και προχώρησε µπροστά 3 φορές. 
Πέρνα τα βράχια που είναι στο νερό (µπρο- 
στά Ἰ φορά] και εν συνεχεία προχώρησε 


µπροστά άλλες 3 φορές ανεβαίνοντας πάνω 
στο πλάτωµα του Βράχου. Ἰώρα γύρνα λίγο 
προς τ’ αριστερά και κοίτα ελαφριά προς τα 
κάτω. Κατέθα προσεκτικά τα σκαλιά κάνο- 
ντας κλικ 2 φορές. Εδώ παρατήρησε ότι µπο- 
ρείς να πας και προς τ΄ αριστερά σου (κατα- 
Βαίνοντας και άλλα σκαλιά που οδηγούν 
προς µία γέφυρα], αλλά και να ανέθεις τα 
σκαλιά στα δεξιά σου που οδηγούν σ’ ένα 
άλλο, κίτρινο τηλεσκόπιο. 

Κατέθα τα σκαλιά και προχώρησε προς τη 
γέφυρα, Όταν βρεθείς πάνω στο βράχο πα- 
ρατήρησε ότι στα δεξιά σου είναι ένας Ποἵη 
Ιον/θ, στον οποίο δεν µπορείς να πας, Και ότι 
ακριθώς µπροστά σου ὑπάρχουν κάτι σκαλιά 
που οδηγούν προς τα κάτω. Παρατήρησε επί- 
σης ότι αυτός ο πογη Ίοννε έχει πάνω από 
την πόρτα ένα σηµάδι σαν ένα πουλί µε 
ανοιγµένα φτερά [Εάαππα Ποτη Ιον/θη). Συνέ- 
χισε όλο ευθεία και πέρασε και την υπόλοιπη 
γέφυρα. Ανέβα τα σκαλιά που υπάρχουν στ΄ 
αριστερά σου, προχώρησε Και ανέβα στο 
ΠΡΑΣΙΝΟ τηλεσκόπιο. Γύρισέ το Ἰ φορά και 
δα δεις να σε στραθώνει το φῶς που αντανα- 
κλά, Σωστά, γιατί “κοιτά” στο κόκκινο τηλε- 
σκόπιο που είναι ακρἰθώς από πίσω σου. Πύρ- 
να ανήίθετα και πήγαινε στο ΚΟΚΚΙΝΟ τηλε- 
σκόπιο που Βλέπεις µπροστά σου στο ἴδιο 
πλάτωµα. Αυτό γύρισέ το 2 φορές µέχρι να 
δεις να σε στραβώνει Το φως που αντανακλά. 
Σωστά, γιατί “κοιτά” στο κίτρινο τηλεσκόπιο 
που εἶναι ακριθώς από πίσω σου (όχι το πρώ- 
το που γύρισες, αλλά στο άλλο που προσπέ- 
ρασες για να περάσεις τη γέφυρα). 

Τώρα γύρνα πίσω και ξαναπέρασε τη γέφυ- 
ρα, Ανέθα τα σκαλιά µόνο ] φορά. [ύρνα λί- 
γο προς τ’ αριστερά και ανέθα τα σκαλιά 
που οδηγούν στο δεύτερο ΚΙΤΡΙΝΟ τηλεσκό- 
πιο. Πήγαινε κοντά του Και γύρισέ το 2 φορές 
µέχρι να δεις να σε στραβώνει το φως που 
αντανακλά. Σωστά, γιατί “κοιτά” στο µοβ τη- 
λεσκόπιο που εἶναι ακριθώς από πίσω σου. 

Κατέβα τα σκαλιά και πήγαινε στο ΜΟΒ 
τηλεσκόπιο που είναι στ΄ αριστερά σου. [ύρι- 
σέτο ] φορά ώστε να “κοιτάξει” προς το 
δεύτερο κόκκινο τηλεσκόπιο (αν κάνεις 


Τοοπη-ἵπ όπως κοιτάς 8α το δεις). Τώρα φύγε 
και πήγαινε στο κόκκινο τηλεσκόπιο που εἶναι 
ίσια µπροστά σου και λίγο δεξιά όπως κοιτάς, 
για την ακρίθεια είναι στο σηµείο όπου φτά- 
γεις για πρώτη φορά σε αυτήν την εποχή-κό- 
σµο. Φτάνοντας στο ΚΟΚΚΙΝΟ τηλεσκόπιο 
γύρισέ το ] φορά ώστε να δεις να σε στρα: 
Βώνει το φώς που αντανακλά. Σωστά γιατί 
“κοιτά” στο ΠοΓη Ιον/ΕΓ που Βρίσκεται ακρι- 
βώς απὀ πίσω σου. Καταγράφοντας τα χρώ- 
µατα των τηλεσκοπίων-ανακλαστήρων µε τη 
σειρά που τα χρησιµοποιήσαμε, έχουµε τα: 
ΚΙΤΡΙΝΟ, ΜΠΛΕ, ΠΡΑΣΙΝΟ, ΚΟΚΚΙΝΟ, 
ΚΙΤΡΙΝΟ, ΜΟΒ και ΚΟΚΚΙΝΟ. 

Προχώρησε προς τον οπη Ίοννεί που εἶναι 
ακριθώς μπροστά σου, όπως κοιτάς το κόκκινο 
τηλεσκόπιο. Πλησιάζοντάς το ὃα δεις ότι έχει 
ένα µεγάλο “0” σύμβολο πάνω του (Απια[ειία 
Που Ιοννθή). [ύρνα αντίθετα και πήγαινε προς 
τον Ποπη Ιον/θΓ στον οποίο “έριξες” το φως των 
ανακλαστήρων. Η συνέχεια στις οθόνες η, 


ΕΕ 


Ένα παιχνίδι που είναι άξιος 
συνεχιστής από κάθε πλευρά των 
Ἡγεί και Ἀἰνοπ. Εκπληκτικά 
γραφικά, φοθερή μουσική και 
πολύ έξυπνη δράση συνθέτουν τον 
μαγευτικό κόσµο του Μγοί 8. 
Εππέλους, ένα αὐἀνοπίυτο 
κυριολεκτικά πρώτης γραµµής, 
που σπάει για ακόµη µία φορά τα 
ρεκόρ στις πωλήσεις. 


ΡΟ Μακιετ( ΜΕΝ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ Τ8ρα. 


σΙΙὺΙ ΑΤΙΟΝ ΄ «ΤΗΑΤΕΑΥ 


Το δµπΙπιοπθ: αποτέλεσε µία έκπληξη για μένα. Ηρθε χωρίς Ιδιαίτερες τυμπανοκρουσίες και διεκδικεί µε το 
σπαθί του µία ξεχωριστή θέσῃ στις καρδιές των φίλων των 6ΑΡ09. Προσωπικά µε γοήτευσε, παρά τα όποια 
προβλήματά του, σε τέτοιο Βαθµό ώσιε είναι το πρώτο παιχνίδι του οίδους που έπαιξα για δεύτερη φορά, κάτι 
που µέχρι τώρα έκανα µόνο µε τα θἀνοπίμο β8πιθΦ. Με Βασική όπλα το σπάνιο σενάριό του, τα εκπληκτικά 
γραφικά και την ιδιαίτερα εθιστική δράση, είµαι σίγουρος ότι θα κλέψει και τις δικές σας καρδιές, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


ροτού προχὠ- 
ρήσώ στην πα- 
ρουσίαση του 
παιχνιδιού, σας 
προειδοποιώ να 
κατεβάσετε οπωσδήποτε το 
τελευταίο ρα!ςῇ του παιχνι- 
διού 5υπι] χ-]2].6χθ από το |πΙειπε!. Επίσης, 
µην µπερδευτείτε µε τη λέξη “πιαπυα|” που 
υπάρχει στη σελίδα του Ώονυπίοαα. Δεν ση- 
µαίνει ότι το αρχείο αυτό είναι η τελευταία 
έκδοση του πιαπυα! (εγχειρίδιο) του παιχνιδι- 
οὐ, αλλά ότι η εγκατάστασή του δεν είναι αυ- 
τόµατη αλλά “χειροκίνητη” [πιαπυα[). Προ- 
τού παίξετε το παιχνίδι δείτε οπωσδήποτε τα 
ετθα]ίς και περιμένετε µέχρι αυτά να τελειώ- 


σουν. Η εν λόγω διαδικασία απαιτεί λίγο χρό- 
νο, αλλά αξίζει τον κόπο, αφού ὃα δείτε ένα 
ειδικό βίντεο στο οποίο φαίνεται να παίζουν 
το παιχνίδι στην έκδοση των επιτραπέζιων 
Ρεη ἃ ραρει ΒΡΟ». Πρόκειται για ένα βίντεο 
ποίηµα. Νλην το χάσετε µε τίποτα. 

Ας δούμε, όµως, αναλυτικά την περιπέτειά 
μας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στη μυθολογία των 5υΠΊπΊοΠΙ5, ο Όμυναι, 
ο μεγάλος δηµιουργός, έφτιαξε τον κόσµο 
Κήοςος. Ο ὑταίῃ, ο δεός του 5υἀαπί, χτύπη- 
σε τη [η µε το Ὀρυλικό ξίφος του και από αυ- 
τό δημιουργήθηκαν οι ήπειροι και Τα νησιά. Η 
ιστορία του 9υΠΊΠΙΟΠΘΙ εξελίσσεται σε δύο 
από αυτές τις ηπείρους, τη Μθάενα και την 


(πΗρ:/ΛΝΝΑΝΣΗΠΙΠΠΟΠΘΙ.οΟπΙῇ 


Ροπ/ΐωπι 2 στα 40ΌΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, ἸΜη- 
ἄοννς 9Χ/ΜΕ, Όἱπθο!Χ 8.0, 4χ ΟΌ-ΡΟΜ ἀήνε, 
8ΜΒ 30 Παιάν/αιθ αοοθἰθια!οι κάρτα γρα- 
φικών, 16Ο! Μήπαάονις συμβατή κάρτα 
ἠχου µε ΡἱΓθοΙΧ ορηϊῄθαά ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 1003, Μίοιοςοβ συμβατό πιουςθ, 
ΒΟΟΜΒ στο σκληρὀ 


Οπεπία, Οι πρίγκιπες της οικογένειας των 
Κυπαήί ενοποίησαν όλα τα γνὠστά Βασίλεια 
κατά τη διάρκεια ενός πολέμου που κράτησε 
τριάντα χρόνια, ο οποίος καταγράφηκε στην 
ιστορία ὡς “Η κατάκτηση της Μεάενα”. Το 
ημερολόγιο της Μθάθνα ξεκινά από τον πρώ- 
το χρόνο της κατάκτησής της µε τον κωδικό ] 
γοήηπο Μθάθνα (1 ΥΜ]. Το παιχνίδι µας εξε- 
λίσσεται στα 596 ΥΜ. 


σπα Το απόλυτο χτύπημα ενός κλέφτη, το περίφημο Ραεκείαῦ, 


Το Βασίλειο-αυτοκρατορία της ΟΤεπία Βρί- 
σκεται Βόρεια αυτού της Μθάθνα και τα χωρί- 
ζει η θάλασσα του Κῄααϊπι. Τώρα πια κυβερνά 
ο Μυτοά ο Όξυρει, ο οποίος κατέλαβε το δρό- 
γο το 974 ΥΜ δολοφονώντας τον αυτοκράτο- 
ρα Θαοαί || και ολόκληρη την οικογένειά του. 

Ο Μυτοά παλαιότερα ήταν αρχηγός του 
βασιλικού ιερατείου͵, γνωστού µε το όνοµα 
5οζἰθ!γ οἱ 19 )αάθ Τεππρίθ. Εκτέλεσε όλους 
τους ιερείς µετά την προφητεία που του έδω- 
σαν, σύµφωνα µε την οποία Όα γεννιόταν κά- 
ποιος ο οποίος ὃα έφερε το σημάδι του 5υπ- 
ΠΊΟΠΘΓ Και ὃα τον κατέστρεφε. Τώρα πια η 90- 
εἰείγ αυτή έχει µετατραπεί σε επαναστατικό 
στρατό µε επικεφαλής µία μυστηριώδη γυναί- 
κα, Την ΑοΚί, και αγωνίζεται να ανατρέψει τον 
Μυτοά. 

Εσύ παίρνεις το µέρος του ο5θρῇ, ενός νε- 
αρού που γεννήθηκε µε το μυθικό σηµάδι 
τῶν ΦυΠΊΠΙΟΠΕΙ5 χαραγμένο στο χέρι του. Η 
Κληρονομιά των ΦυΠΊπΊοπθ:» είναι πιο δυνατή 
από οποιαδήποτε µαγεία. Με αρχαία δαχτυ- 
λίδια μπορούν να επιστρατεύουν δαίµονες, 
ϱοἱε/η5, αλλά και άλλα µυδικά τέρατα. Οι 
5υΠΊΠΊΟΠΕΙ5 έχουν γίνει θρύλος, διότι όχι µό- 
νο έχουν κατορθώσει να ανατρέψουν δεκά- 
δες αυτοκρατορίες, αλλά έχουν προκαλέσει 
ακόµη και τους ίδιους τους δεούς. 

Ο /ορ6ρῇ φοβάται αυτή τη δύναμή του Πε: 
ρισσότερο και από το Θάνατο. Όταν ήταν µι- 
Κρός, προσπάθησε να σώσει το χωριό του από 
κάποιους εισθολείς, αλλά µη έχοντας ακόµη τη 
γνώση να ελέγξει σωστά την τρομερή δύναμή 
του, ο δαίµονας που κάλεσε, εκτός από τους εἰ- 
σβολείς, έσφαξε όλο το χωριό του. Από τότε 
εξορίστηκε και ορκίστηκε να µην ξαναασχολη- 
δεί µε τη δύναμή του, πετώντας μάλιστα το πα- 
νάρχαιο δαχτυλίδι του µέσα σ’ ένα πηγάδι, 

Βρισκόμαστε στο 506 και ο Μυτος, µαθαί- 
γοντας ότι κάποιος που έχει το σηµάδι του 
ΦυΠΊΠΙΟΠΘΙ ζει στο χωριό Μασαά που βρίσκε- 


(ᾳ}) ζαναφέρνοντας στη ζωή ένα μέλος της οµάδας σου που πέθανε κατά 
Ἱτπη διάρκεια µιας µάχης. 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προοπτικής 


τρίτου προσώπου και τα ωραιότερα 30 γραφικά 
που έχω δει, µετά αυτά του Ὀ]είπια 9. 


ται στις όχθες του ποταμού Ώαήπυ, στέλνει µία 
σηµαντική δύναμη από το στρατό του, τους 
τρομερούς ΟΥβπίαης, για να σκοτώσουν όλους 
τους κατοίκους του χωριού και, φυσικά, τον 
5υΠΊΠΊΟΠΘΥ, δηλαδή εσένα. Από αυτό ακριθώς 
το σηµείο ξεκινά το παιχνίδι. [υρνάς στο χωριό 
σου ενώ οι Οτθηίαης το καίνε και έχουν σφάξει 
σχεδόν όλους τους κατοίκους. Κάποιοι σου λέ- 
γε να πας στην πόλη |επίθ και εκεί να αναζη- 
τήσεις τον παλιό δάσκαλό σου, τον Ύασο. Αυ- 
τός µόνο µπορεί να σου πει τι πρέπει να κάνεις 
για να ξεφύγεις από την οργή του Μυτοα, 

Στην εξέλιξη του παιχνιδιού 9α ενωθούν 
σταδιακά µαζί σου άλλοι 3) χαρακτήρες και 
έτσι θα σχηµατίσετε µία τετραμελή ομάδα. 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι χωρίς κα- 
µία αμφιβολία το πιο δυνατό στοιχείο του. 
Μαζί µε αυτά των ὑ]ήπια 5-9 αλλά και του 
ΡΙαπθςεαρθ εἶναι τα καλύτερα σενάρια που 
έχω δει σε (ΒΡΟ5, Η Βασική ιστορία περιέχει 
τόσες πολλές ανατροπές, τις οποίες δεν µπο- 
ρείτε ούτε καν να διανοηθείτε. Εκεί που νοµί- 
ζεις ότι τα πράγματα µπήκαν σε µία σειρά, 
ξαφνικά όλα αλλάζουν. Νομίζεις ότι παρακο- 
λουθείς κάποιο δρίλερ του Χίτσκοκ. Αξίζουν 
συγχαρητήρια στους δημιουργούς του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι προοπτι- 
κής τρίτου προσώπου και τα ὠραιότερα 30 
γραφικά που έχω δει, µετά αυτά του [ήπια 
9, Το παιχνίδι υποστηρίζει ανάλυση µέ- 
χρι και 1.024 χ7ό8. Οι 30 χαρακτή- 
ρες είναι εξαιρετικής σχεδίασης, 


ενώ και οι περιθάλλοντες χώροι στις περισ- 
σότερες τοποθεσίες είναι πάρα πολύ καλοί, 
Τα απἰπιαίθα 58αυθηςες είναι απίστευτης τε- 
λειότητας και Ὁα ικανοποιήσουν και τον πιο 
απαιτητικό χρήστη. Από τα πιο σηµαντικά και 
εντυπωσιακά στοιχεία Του ΦυΠΊΠΙΟΠΘΓ στον 
τοµέα αυτό είναι τα ειδικά εφέ, που έχουν 
επεξεργαστεί όσον αφορά τόσο στα διάφορα 
ορθ[[ς και τα αποτελέσματά τους όσο και 
στον τρόπο επίθεσης µερικών αντιπάλων, που 
εἶναι Ιδιαίτερα εντυπωσιακός, όπως αυτός 
των Σαμουράι στρατιωτών. 

Το παιχνίδι παρουσιάζει ένα πολύ µεγάλο 
πρόβληµα που αφορά στη μέθοδο που χρησι- 
µοποιεί για να παρακολουθείς τη δράση στην 
οθόνη. Η περιβόητη «απιθγα νίθνν καταντά 
Ιδιαίτερα εκνευριστική, µια και σε πάρα πολ- 
λές περιπτώσεις δεν Βλέπεις τι ακριθώς γίνε- 
ται γύρω σου. Σκέψου, λοιπόν, να έχεις μείνει 
µε ελάχιστη ενέργεια και ξαφνικά να δεχτείς 
µία επίθεση ενώ εσύ δεν µπορείς να δεις αυ- 


ΡΟ Μαείοι 8 


εἶναι μόλις 19 χρόνων, καν πρέπει να µόθει να κυρίαρχα οἱ 
ο πο μπ φός 
της Οτοπία Μυτοά. 


ΕΙΕΕ: Πρόκειται για µία εξαιρετικά ταλαντούχα κλέφτρα 22 
ετών. Μεγάλωσε στις φτωχογειτονιές της [θηοἱθ, τη συνοικία 
πο τώρα ονορόζεαι "3 Παλιά Πόλη”. Ε Έμεινε ορφανή όταν 
η µητέρα της, µία πόρνη, σκοτώθηκε από ο ια 
στους στην οδό των Σκυλιών. Τώρα πια δουλεύει για τον ἁρ- 
χοντα των κλεφτών, τον ΤἸαπεγθά, γνωστό και ως “Βασιλιά 
των Ψύλλων”, ο οποίος τη µάζεψε ορφανή από τους δρό- 
µους για να τη μεγαλώσει και να την κάνει ψυχοπαίδι του. 


ΒΟΣΑΙΙΝΟ: Είναι µία 


ξανασυναντήσει, εκδικούµενος 
γιών του και όχι µόνο. Ο /εἰκίνατ είναι τρομερός πολεμιστής. 


τόν που σου επιτίθεται! Σε πολλές περιπτώσεις 
δεν υπάρχει χώρος για να κινηθείς, κάνοντας 
έτσι κατά λάθος κλικ πάνω σε άλλα µέλη της 
ομάδας σου. Δεν µπορώ να καταλάθω γιατί 
δεν άλλαξαν αυτόν τον τρόπο παρουσίασης 
της δράσης, αφού όποιος και αν δει ή παίξει 
για λίγο το παιχνίδι Όα το χαρακτηρίσει αµέ- 
σως και χωρίς κανέναν δισταγμό ως το υπ’ 
αριθμόν ένα αρνητικό στοιχείο του. 
Ο ήχος του ΦυΠΊΠΙΟΠΕΓ εἶναι αρκετά 
καλός, Τα Βασικά Ὀαεκρτουπά µουσι- 
κά κομμάτια του εἶναι πολύ ατµο- 
σφαιρικά, ενώ και τα ηχητικά εφέ 
κινούνται σε πολύ υψηλά επί- 
πεδα, Δυστυχώς, 
όµως, και στον το- 
µέα αυτό παρατηρείται σηµα- 
ντικό πρόθληµα, µια και στα 
περισσότερα σηµεία της δράσης 
δεν υπάρχει 5ρθθεῇ που να συνο- 
δεύει τις ομιλίες των χαρακτή- 
ρων, αλλά απλώς εµφανίζεται 
το κείµενο των ομιλιών στην 
οθόνη. Ενα άλλο µειονέκτη- 


ο φθ]κα Μας!θι 


μα είναι το γεγονός ότι δεν µπορείς να δεις 
"προς τα πίσω” µία συζήτηση που έχεις κάνεις, 
όπως συμβαίνει στα Βαἰαυγ’5 Θᾳαἱθ, και έτσι αρ- 
κετές φορές είσαι υποχρεωμένος να την επανα- 
λάθεις. 

Ο συνολικός χειρισμός του παιχνιδιού κι- 
γείται σε αρκετά ικανοποιητικά επίπεδα, αν 
φυσικά εξαιρέσεις τα 
προθλήµατα που 


δημιουργεί, 
όπως προαναφέ- 
ραµε, στο χειρισμό του η 
«απιθτα νίθνν. Η κίνηση 
τῶν χαρακτήρων γίνεται 
αποκλειστικά µέσω του πιουθ, ενώ 
ο χειρισμός επιµέρους λειτουρ- 
γιών µέσω είτε του ππουςθ, 
είτε πλήκτρων, όπως 
για τα δρε[[», Μ για το 
Αυ[οπιαρ σύστημα του παιχνιδιού, | 
για το ἱηνθηίοη) κ.λπ. Σημειώνεται 
ότι, πατώντας το πλήκτρο Ε], Βλέπε- 
τε τον Βασικό χειρισμό του παιχνιδιού 
[πλήκτρα - κινήσεις - ορῄίοης), ενώ µε το 


πλήκτρο Ε]2 µπορείτε να αλλάζετε τα «απι- 
εγα πποᾷος. 

Τέλος, άλλο ένα σηµαντικό πρόθληµα στο 
χειρισμό του 5υΠΊΠΙΟΠΕΙ προέρχεται από την 
οθόνη του ἱηνθπίοη. Δεν µπορώ να καταλά- 
Βω γιατί, αλλά παίζοντας Όα διαπιστώσετε 
ότι το ἱπνθηίοηγ είναι κοινό για όλους τους 
χαρακτήρες, Όποιος Και αν παίξει το παιχνίδι 
δεν υπάρχει καμία περίπτωση να µην αντιµε- 
τωπίσει πρόθληµα µε την κοινή αυτή λειτουρ- 
γία των αντικειμένων, Τούτο διότι πολύ απλά 
δεν µπορείς κάθε φορά να θυμάσαι ποιος 
χαρακτήρας φορά π. 

Το πιαπυα] είναι εξαιρετικό, αφού επεξηγεί 
σχεδόν τα πάντα. Διαβάστε το πολύ καλά πριν 
να ξεκινήσετε το παιχνίδι, Δεν µπορείτε να φα- 
νταστείτε απὀ Τι Κόπο Όα σας γλιτώσει. Μην 
παραλείψετε επίσης να δείτε τις διορθώσεις 
στην τελική έκδοση του παιχνιδιού, οι οποίες 
καταγράφονται στο 9υΠΊΠΊΟΠΕΙ ΓΘαάπΊθ αρ- 
χείο που υπάρχει µέσα στο φάκελο που δηµι- 
ουργεί το παιχνίδι στο 5ΕΙ/ΡΚΟΟΚΑΜΣ. 


01 ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΦύΜΜΟΝΕΗ 
ΚΑΙ Η ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΤΟΥΣ 

Στο 5υπΊπΙοΠε: δεν δηµιουργείς εσύ ο 
ίδιος τους χαρακτήρες της τετραμελούς οµά- 
δας σου, αλλά κατά τη διάρκεια της εξέλιξης 
της δράσης συγκεκριμένοι και σταθεροί χα- 
ῥρακτήρες 8α ενωθούν µαζί σου, για διαφο- 
ρετικούς λόγους ο καθένας. Παρ΄ όλο που οι 
άλλοι τρεις χαρακτήρες εἶναι αρκετά ενδια- 
φέροντες και Ιδιαίτερα προσεγµένοι στη δη- 
µιουργία τους, εἶναι οπωσδήποτε αρνητικό το 
γεγονός ότι δεν µπορείς να φτιάξεις εσύ τους 
χαρακτήρες που θέλεις, όπως τους θέλεις. 

Οι χαρακτήρες που Όα αποτελέσουν την 
ομάδα σου είναι οἱ /οδθρ/! - ύΠΊΠΙΟΠΕΙ, 
Ηθεε - κλέφτρα, Κοσαίπά - µάγισσα και 
θΚ/αι - πολεμιστής. 

Ενδιαφέρον στοιχείο στη δράση του παιχνι- 
διού εἶναι ότι η οµάδα σου δεν ὃα μένει 
“σταθερή”. Τι εννοώ μ΄’ αυτό; Ενώ Όα ξεκινάς 


Το πιο πρωτότυπο στοιχείο στο σύστημα 
μαχών του παιχνιδιού, Εδώ µε 9 
συνεχόμενες «ἰναίη αἨαείκς νίκησα µε τη µία 
τον ανήπαλό µου. 


ϕ Δείγμα των Βασικών (σεναριακών) και των επιπρόσθετων - 


συμπληρωματικών αποστολών. 


µόνο µε τον οδρεβ, µετά Όα συναντήσεις τη 
Πεςε, εν συνεχεία τη Κοφα[ίπα και τελευταίος 
θα µπει στην ομάδα σου ο /θΚίπατ. Αργότερα, 
όµως, ὃα ξαναχωριστείτε και ὃα συνεχίσεις 
µόνο µε τους /οδθρῇ και Εί698, ενώ για λίγο 
θα χειριστείς µόνο τη Είθε. Επειτα από µία 
σηµαντική σεναριακή εξέλιξη, ὃα συνεχίσεις 
µόνο µε τη Είθεθ κ.λπ. Η σύνθεση της ομάδας 
σου Όα εξαρτάται κάθε φορά από τις σενα- 
ριακές εξελίξεις. 

Στο κάτω µέρος της οθόνης του παιχνιδιού 
υπάρχουν ὸ Θέσεις για τα πορτρέτα αντίστοι- 
χων χαρακτήρων, ενώ -όπως ήδη αναφέραμε: 
η οµάδα σου ὃα εἶναι στην καλύτερη περίπτώ- 
ση Δμελής. Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι ο 
οδθρῇ από ένα σηµείο και µετά Όα μάθει να 
χρησιμοποιεί τη δύναµη του 5υπηπιοπίπᾳ, οπό- 
τε Κάθε φορά που Όα καλεί ένα τέρας, το πορ- 
τρέτο του Όα εµφανίζεται στο πέµπτο πλαίσιο. 

Πάρα πολύ δετικό 
στοιχείο όσον αφορά 
στους Βασικούς χα- 
ρακτήρες του παιχνΙ- 
διού είναι ότι ο καθέ- 
νας έχει όχι µόνο τη 


ΣΕΝ ΕΕσΕς 
"αλα δε 


Κατορθώνοντας να φτάσω στο 5/ήπο οἱ ἠνο Εογθ5!. Μόνο εδώ μπορείς 
γα δεραπευτείς σε μόνιμη θάση από το δηλητήριο. Το πιο δύσκολο 


!.. Ἰονθἱ όλου του παιχνιδιού. 


δική του προσωπικότητα, αλλά και τη δική του 
ιστορία, η οποία μάλιστα εξελίσσεται καθώς 
προχωρεί η δράση του παιχνιδιού. Αυτό το γε- 
γονός είναι μοναδικό στα (ΕΡΟ5 που έχουν 
εμφανιστεί τα τελευταία χρόνια. Σχεδόν και οι 
4 βασικοί χαρακτήρες αποτελούν “κεντρικές” 
µονάδες της ιστορίας που 
διαδραματίζεται στο παι- 
χνίδι και δεν αποτελούν 
κάποιους απλούς συντρόφους 
του κεντρικού χαρακτήρα- 
ήρωα. 

Το παιχνίδι πρωτοτυπεί 
στο γεγονός ότι η 
δράση των χαρακτήρων 
στηρίζεται κυρίως στην 
ΑΟΙΠΠΥ ικανότητά τους. 
Ετσι, στο »υΠΊΠΙΟΠΘΓ 
έχουµε τα ΑΒΙΠΙῃ; Ροίηἰς 


[ΑΡ] και όχι Μλαπα 
Ροἱηίς ή κάτι άλλο. 
Αυτό κάνει το παιχνίδι πολύ πιο ρεαλιστικό 
ὡς προς την ανάπτυξη των χαρακτήρων, συ- 
γκρίνοντάς το µε άλλα συστήµατα χαρακτή- 
ῥρων που έχουµε δει στα (8Ρ05, 

Ανεβάζεις τα επίπεδα (ἱ6νεἰς) των χαρα- 
κτήρων σου κερδίζοντας Εχρεήίεπεθ Ροΐπίς. 
Για κάθε επίπεδο (ἱ6νε|) που ανεθαίνεις, κερ- 


δίζεις «ΚΙ ροΐπ!ς, τα οποία µπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις για την ανάπτυξη των επιµέρους 
ικανοτήτων σου [5Κ]Ις). Σημειώστε εδώ ότι, 
απ’ όσο ξέρω, οι χαρακτήρες μπορούν να 
φτάσουν µέχρι 28 ἱενει. 

Στον οδερῇ πρέπει να αναπτύξεις κυρίως 
τα 5ΚΐᾖΙς: 5υπΊπΊοη ({6ν6ί 10), θννοιά 
γΜεαροης ({θνεί 10), Ηθανγ Αππης ({θνεί 10), 
Ὀοάσε ({ενεί 10), Ρατ (ἰενεί 4), Μαθίς Κε- 

εἰδ! ({8νε/ 3), (ουπίει ΑΗαεκ ({6νε| 4) και 
Βουδἰε ΑΗαεκ ({6νε/ 8). 

Στη Ηθεθ πρέπει να αναπτύξεις κυρίως τα 
9Κί]ς. ΡΙΟΚ ἰοεΚ ({ενεί 10) 9πεσκ (ἰονε 8), 
Ηἰάο ({Θνε( ϐ) Βαεκδιαῦ ({ενεί 4) Ὀοάᾳε ({6ν- 
6ἱ 10) Αρρταΐσε ({ονε ϐ), 9ννοτά νλθαροης 
(ἰθνεί 8) Βονν νλθαροης (ἰθνεί ϐ), Αἰπιεά 
Αήαεκ ({θνε/ .2) και Ηθανγ Απης (1ενθί 3). 

Στη Κοσαἰίπά κυρίως τα σΚί[ς: Ηεαί ({ονθί 
10) Ητε ({θνε| 7], Ηοὶγ (ἰενε| 7], Μασίς Κθ- 
εἰςὶ (ἱονε| 10), Ώοάσθ (1νε/ ϱ) και Α5.ες». 

Στον Θκίατ κυρίως τα σΚἰ[ἰς: 5ννοτα Ἰλθαροης 
(ἰθνε/ 10) Ηθανγ Απης (ναί 10), Βἰυπ! 
γΜβαροης ({Θνε ό) Όοὰοε (ἱθνθί 10) 
ζουπίει ΑΗαεκ (16νθ| ό) και 0ἠἡσαἱ ΗΙΙ 
((ΘνεΙ ό] 

[ενικά το σύστηµα ανάπτυξης των χαρακτή- 
ρων είναι απλό, α μπορούσε όµως να εἶναι 
πιο λειτουργικό, µια και, τελικά, αρκετά σκί[ἰς 
σε κάθε χαρακτήρα φαίνεται να µη χρησιµο- 
ποιούνται καθόλου, κάτι που εξάλλου συµ- 
Βαΐνει και στα περισσότερα (ΒΡΟ5 που 


έχουν κυκλοφορήσει Τα τελευταία χρόνια, 
ΧΡΗΣΗ ΜΑΓΕΙΑΣ ΚΑΙ ΜΑΧΕΣ 


Το ΦυπΊπΊοπε: περιέχει αρκετά 5ρε[[», µε 
εξαιρετικά και πολύ εντυπωσιακά εφέ, Διαθά- 
στε οπὠσδήποτε το πιαπυαἰ του παιχνιδιού 
στη σελίδα 20, στην οποία αναφέρεται σε 


ΡΟ Μακιετ(ς 8 


γόητους λόγους), 
Ρασεννογά και µία ϱ-ππαῖ! 

Ἐκ λ ο α-- 
γουγ αεεουπ!’'. 

Μόλις πάρετε το απαντητικό Ἑ-πιαῖ! απὀ 
την εταιρεία, µπορείτε να ξεκινήσετε το 
παιχνίδι. Στην πρώτη επιλογή αντί για 
ΡΙΑΥ διαλέξτε το 5ΕΤΗΡ, βάζοντας στην 
επιλογή Νο!ν/οήκ το |οθίη παπιο και το 


Ρασσννογά σας. Τώρα Τώρα επιλέξτε τα ΡΙΑΥ, 
ΜΟΙΤΙΡΙΑΥΕΕ και αφού δημιουργήσετε 


ἴπᾳ. Επαιξα το παιχνίδι 3-4 ώρες στο 
πιυ]ήρίἰαγου πιοθ και δεν αντιµετώπισα 
κανένα πρόβλημα. 


ποιο επίπεδο πρέπει να έχει φτάσει κάδε επι- 
µέρους ικανότητά σου για να μάθεις τα αντί- 
στοιχα δρεῖ[. τσι, αν για παράδειγµα, έχεις 
ανεβάσει το Ηθαί ΚΙ στο ό, ο χαρακτήρας 
μαθαίνει το Βθευιτθς{ 5ρεῄ[, µε το οποίο µπο- 
ρείς να αναστήσεις κάποιον σύντροφό σου 
που πέθανε κατά τη διάρκεια µία µάχης. 

Η ύπαρξη της Βοσαἰἰπἀ στην οµάδα σου εἷ- 
ναι καθοριστική, αφού ὃα χρειαστείς οπῶσ- 
δήποτε τις ἠθα[ίπο ικανότητές της αλλά και τα 
ῄτ και ἰοθ δρεῖϊς της. Δυστυχώς, όµως, το παι- 
χνίδι δεν αξιοποιεί υποχρεωτικά όλα τα δρεί[ς 
που ξέρει, και µπορείς να το τελειώσεις κάνο- 
ντας µόνο ορισμένα απὀ αυτά. Σημειώνεται ότι 
σε πολλά σηµεία του παιχνιδιού είναι προτιµό- 
τερο να χειρίζεσαι τη Βοδα[ίπἀ, µια και έτσι 
θα χρησιμοποιείς καλύτερα τη μαγική δύναμή 


- ὀγωῤςἁκαλάνμκα ανωωήμ, 
}αάθ Ἱοπιρίο οἰάίοις, και όχι µόνο. 


οκ 


της, θοηθώντας (κυρίως µε το Ηεαίίπᾳ - Γαΐηι 
-Ριοἱθς!) τα άλλα µέλη της οµάδας σου, τα 
οποία Όα μάχονται σώμα µε σώµα. 

Το πιο σηµαντικό, όμως, στη χρήση Της µα: 
γείας έρχεται από τον ΦυΠΊΠΙΟΠΕΙ οδθρῇ και 
αφορά στη μυθική δύναμή του να καλεί [συπι- 
πιο - εγθα[οη 5ΚΙΙ) συγκεκριµένα τέρατα με 
τη Βοήθεια πανάρχαιῶν 

Σε αυτό το σηµείο χρειάζεται αῥοροκή Όταν 
καλέσεις ένα τέτοιο “τέρας”, αυτό ὃα πάρει ὡς 
ζωή του ένα µέρος των ΗΡ σου. Ετσι, αν για πα- 
ράδειγµα έχεις 400 ΗΡ, καλώντας ένα τέτοιο 
στοιχειό, ὃα σου πάρει γύρω στα 120, τα 
οποία ὃα αφαιρεθούν από τα δικά σου ΗΡ. Κα- 
τά τη διάρκεια των μαχών, µπορείς να κάνεις 
Ηθαϊίπα στο τέρας που έχεις καλέσει, όπως και 
στα υπόλοιπα µέλη της ομάδας σου. Αν τώρα 
κατά τη διάρκεια µίας µάχης το τέρας που 
έχεις καλέσει σκοτωθεί, τότε τα ΗΡ που σου 
έχει πάρει Όα τα χάσεις ΜΟΝΙΜΑ, δηλαδή στο 
παράδειγμά µας Όα μείνεις µε περίπου 280 ΗΡΙ 
Μπορείς, φυσικά, να εξαφανίσεις το τέρας που 
έχεις καλέσει χρησιµοποιώντας το επθαῄοη οΚίΙ! 
-Βαπίσῃ. Επίσης, όποτε φύγεις από την περιοχή 
που έχεις καλέσει το τέρας αυτό Και περάσεις 
σε κάποια άλλη, τότε το τέρας αυτό Όα εξαφα- 
νιστεί επιστρέφοντάς σου όλα τα ΗΡ που σου 
είχε πάρει µε τη δηµιουργία του. 

Τα τέρατα που µπορείς να καλέσεις, απο- 
κτώντας τα αντίστοιχα φυσικά δαχτυλίδια, εἷ- 
ναι συνολικά 14. Οι µάχες του παιχνιδιού, γε 
νικά, δεν είναι Ιδιαίτερα δύσκολες, εκτός από 
αυτές όπου αντιµετωπίζεις τα περίφηµα 
Βο55ςς. Στο τέλος κάθε κρίσιµου επιπέ- 
δου, και πριν να πάρεις κάποιο 5/οη/ 
ἴθπι ή προχὠρήσεις την ιστορία του παι- 
χνιδιού, πρέπει να αντιµετωπίσεις κάποιον 
πολύ δύσκολο εχθρό (Βο55). Αυτές οι µά- 
χες τις περισσότερες φορές είναι πάρα 
πολύ δύσκολες και απαιτούν να έχεις 
φτάσει σε υψηλό επίπεδο τους χαρακτή- 
ρες σου, έτσι ώστε να µπορέσεις να τους ν- 
κήσεις, µια και εἶναι πολύ πιο δυνατοί από το 
µέσο επίπεδο της οµάδας σου. Ο καθένας 
από αυτούς απαιτεί Και διαφορετική τακτική 
για να τον κερδίσεις, µια και συνήθως, όταν 
τους αντιµετωπίζεις, έχουν ήδη µαζί τους ή 
καλούν και άλλα βασικά τέρατα. 

Κατά τη διάρκεια των μαχών µπορείς να χει- 
ρίζεσαι όποιον χαρακτήρα θέλεις, ενώ οι ἆλ- 
λοι πολεμούν μόνοι τους ή Βάσει ειδικών κινή- 
σεων που έχεις επιλέξει. Πατώντας το 5ραεθ- 
Ρατ κάνεις Ραυςθ και έτσι µπορείς µε την ησυ- 
χία σου να σχεδιάσεις όποια τακτική θέλεις. 
Κατά τη διάρκεια του Ραυ5θ µπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις όποια αντικείµενα θέλεις από το 
ἱπνεπίοηγ σου, ακόµη και τα Ηθαί[ίπα ρο[ἴοη»] 

Το παιχνίδι δίνει Ώοπυς, αν µία επίθεση γίνει 


προτού σε αντιληφθεί ο αντίπαλός σου, κυρίως 
δε αν μπορέσεις να του επιτεθείς από πίσω. 

Η σηµαντική καινοτομία του παιχνιδιού Βρί- 
σκεται στις λεγόμενες «Παΐη ΑΠαεκ» που µπο- 
ρείς να εκτελείς κατά τη διάρκεια των μαχών. 
Οι ειδικές αυτές επιθέσεις σού επιτρέπουν να 
επεκτείνεις την επἰθεσή σου όσο τις εκτελείς 
σωστά. Οἱ (μαΐη ΑΗαείς εκτελούνται είτε αυ- 
τόµατα (αν έχεις ρυθμίσει το παιχνίδι να τις 
εκτελεί αυτό) είτε πατώντας το δεξί πλήκτρο 
του Ππουςθ, μόλις εμφανιστεί πάνω από το κε- 
φάλι του ήρωα το λευκό σύμβολο του απεί- 
ρου (ή της αλυσίδας). Εκτελώντας σωστά µία 
σειρά απὀ τις (Παΐη ΑΗαείς͵ ὃα προστίθενται 
και άλλες στο ρεπερτόριό σου. Κάδε χαρα- 
κτήρας εκτελεί τις δικές του εἰχαίη αῄαεκ». 
Όσο εφαρµόζεις επιτυχώς τις επιθέσεις αυ- 
τές, ο αντίπαλός σου εἶναι ανήµπορος να κι- 
νηδεί, οπότε µε την έννοια αυτή µπορείς να 
σκοτώσεις έναν αντίπαλο µε µία µόνο “σειρά” 
επίθεσης. Αν αποτύχεις σε κάποια εἰπαίη 
αῄαςκ, τότε φυσικά αναλαμβάνει δράση ο 
αντίπαλος. Τελειώνοντας το κεφάλαιο αυτό, 
να αναφέρω ότι οἱ εἰναίη αῄαεί κοστίζουν 
πόντους σε ΑΡ για να τις εκτελέσεις. 


ΔΡΑΣΗ 

Η δράση του 5υΠηπΊοπε: είναι αρκετά πλού- 
σια, µε πλήθος βασικών (5ἱοη αυθ5! και δευτε- 
ρευουσών αποστολών [5ἱὰθ αυθ5!ς). Στο παιχνί- 
δι Όα συναντήσεις δεκάδες ΝΡΓ χαρακτήρες 
µε τους οποίους μιλώντας α πάρεις είτε κά- 
ποιες αποστολές είτε πολύτιμες πληροφορίες 
σχετικά µε τη Βασική ιστορία του παιχνιδιού. 

Μερικές αποστολές Όα μπορούσαν να είχαν 
σχεδιαστεί καλύτερα, δηλαδή να ήταν πολύ πιο 
πλούσιες σε ουσιαστική δράση. Επίσης, στο 
παιχνίδι υπάρχει ένα πρόβλημα µε τον γενικότε- 
ρο σχεδιασμό των ἱἀθ αυθς!». Ενδεικτικά ανα- 


ὦ ος πο τον μλσςοος. Ρο55 όλου του παιχνιδιού. 


Για να έχεις ελπίδες να τον νικήσεις, πρέπει να εξουδετερώσεις πρώτα, πάση Όυσία, τουλάχιστον δύο µέλη της ομάδας του. 


φέρω ότι αν επισκεφδείς πρώτα την περιοχή 
των ΚΠοφσπί και µετά το ΙΚαεπιος 5Μαπηρ, τότε 
δεν Όα µπορέσεις να ολοκληρώσεις ένα σἱάθ 
αυθἙ!, γιατί απλώς, όταν πια γυρίσεις στην πό- 
λη Ιοποἱθ, αυτή Όα έχει αλλάξει τελείως, 


Αρνητικό στοιχείο στη δράση του 5υΠΊΠΙΟΗ- 


6: είναι το γεγονός ότι σχεδόν όλα τα όπλα, 
τις πανοπλίες κ.λπ. που αγοράζεις από τα κα- 
ταστήµατα τα βρίσκεις κατά τη διάρκεια των 
μαχών. Αυτό έχει διπλή αρνητική λειτουργία: 
αφ’ ενός τα καταστήματα εἶναι ουσιαστικά 
άχρηστα, εκτός ελαχίστων περιπτώσεων, αφ’ 
ετέρου είναι εκνευριστικό να βρίσκεις ένα 
ακριθό όπλο μικρό χρονικό διάστηµα αφότου 
ξόδεψες τόσα χρήματα για να το αγοράσεις. 

Μειονέκτηµα επίσης θεωρώ το πρόβληµα 
που εμφανίζεται όταν, θγαίνοντας από µία πε- 
ριοχή, την οποία έχεις “καθαρίσει” από τα τέ- 
ρατα, περάσεις σε µία άλλη αναζητώντας κάτι 
και ξαναγυρίσεις στην προηγούµενη περιοχή: 
Τότε όλα τα τέρατα που είχες “καθαρίσει” εἰ- 
ναι εκεί και σε περιµένουν. 

Το παιχνίδι απογειώνεται και αποκτά άλλη 
διάσταση µετά την επίσκεψή σου στο µονα- 
στήρι του |οπα Και ειδικότερα από το σηµείο 
όπου ολοκληρώνεις το σχηματισμό της οµά- 
δας σου και µετά, Θα επισκεφθείς πολύ εν- 
διαφέρουσες τοποθεσίες. Πρόσεξε πολύ τη 
σειρά µετην οποία ὃα σχεδιάσειςτη 
δράση 


λη ἱοηοίο και, αφού συναντηθείς µε τη 
Ηθος, 8α κατεβείτε 
στουςυπονόµνυς ᾖ({4γ.. 

που εἶναι Κάτω από πει ᾿ 
αυτήν. Προτού µπεις 
στα υπόγεια του παλατι- 

ού, να ξαναβγείς στην πόλη, έτσι 
ώστε, ολοκληρώνοντας µερικά 


σἱάε αυες!» µε τα αντικείµενα που εν τω µετα- 


ξύ έχεις Βρει, να ανεβάσεις αρκετά τους δύο 
χαρακτήρες σου. Όταν είσαι αρκετά δυνατός 
ξανακατέβα στους υπονόµους και πήγαινε 
προς τα υπόγεια του παλατιού. Εδώ α έχεις 
την πρώτη δύσκολη µάχη µε ένα Ίτοῃ ΟΘοἶθπι 
Βος» και τους βοηθούς του, ενώ ταυτόχρονα 
4 τέρατα που Ὁα βγουν µέσα από το νερό ὃα 
σε χτυπούν µέχρι να καταφέρεις να σκοτώ- 
σεις όλα τα Φοἰθηῃ». Μετά το παλάτι, και 
αφού συναντήσεις τον Ύαᾳο, α πρέπει να 
πας στο Ίοπα Μοπα»!εηγ. Επαναλαμβάνω για 
ακόµη µία φορά ότι πρέπει να επισκεφθείς 
πρώτα το Ιθαπιος 9νναπιρ και µετά την πόλη 
των Κῃοαπὶ, 

Προσωπικά το τµήµα της δράσης που χά- 
ρηκα πιο πολύ απ΄ όλα ήταν στον Τοννθι οί 
ΕΙΗι όπου χειριζόµενος τη Πεες έπρεπε να 
εντοπίσω τον φυλακισµένο οδθρῇ. Στο κοµ- 


µάτι αυτό, χρησιµοποιώντας τα Κἰ]5 5ηθακ - 


ΗΙά6 - ΒαεΚ5!αῦ, η δράση πήρε µία άλλη 
διάσταση. .. 


Το επίπεδο που θεωρώ ως το ιο δύσκολο. 


εἶναι χωρίς καμία αμφιθολία, εκτός απὀ την 
τριπλή µάχη του φινάλε, το [απφ»ίναη ΕοΓθς! 


Τούτο διότι σχεδόν σε όλο το Τμήμα του δα 


είσαι κάτω από την επίδραση ενός ισχυρότα- 


: του Ροἱςοη, Το οποίο δεν µπορείς 


να δεραπεύσεις, Μοναδική διέ- 
ξοδος είναι να Κάνεις συνέ- 

; ν ΄χεια Ηοσἴἴηᾳ µέχρι να φτό- 
ον Ουαιάϊαη οἱ ἠ1θ 
Εογθ5!, ο οποίος είναι ο µό- 


πεύσει οριστικά, 
Η χρήση τών “τερά- 
των” που καλείς µε το 
ευπηπιοπίπο δίνει άλλη 
διάσταση στο παιχνίδι σου, 


νος που µπορεί να σεθερα- ᾿ 


αλλά δέλει πολλή προσοχή. Πάντως, µερικές 
µάχες δεν μπορούν να νικηθούν χωρίς να κα- 
λέσεις κάποιο από τα τέρατα αυτά, 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το 5υπΊπΊοπε: είναι ένα από τα πιο ευχάρι- 
στα ΚΡΟ5 που έχω παίξει την τελευταία διε- 
τία, Τα μεγαλύτερα ατού του εἶναι το απίστευ- 
τα ευρηµατικό σενάριο, τα Ιδιαίτερα εντυπω- 
σιακά 30 γραφικά και τα αρκετά ενδιαφέρο- 
ντα στοιχεία που παρουσιάζει στη δράση του. 

Παρά τα προβλήµατα που παρουσιάζει, 
κυρίως σε ότι αφορά την κίνηση της κάµε- 
ρας [Ψϊενν], του τρόπου δηλαδή µε τον οποίο 
Βλέπεις τους χαρακτήρες να κινούνται στην 
οδόνη, το 5υπΊπΊοπθ: Όα σας προσφέρει πολ- 
λές ώρες ευχαρίστησης. 


Ένα από τα πιο εθιστικά ΒΡθ9 που 
έχω παίξει τα τελευταία 3 χρόνια, 


Ρς Μακιετ(Π8 


ΕΠΙΠΕΛΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


τετ σει 


σας 


Όταν είχα διαβάσει για πρώτη φορά για το Λάνεπίυτο αἱ (πε Ολαίθαιι ᾽ θΥ, µου είχαν γεννηθεί µεγάλες 
προσδοκίες. Είχα ὃοι φωτογραφίες αλλά και ένα πρώτο ἄεπιο που έδειχναν υψηλής ποιότητας, Εδώ, 
όµως, επιβεβαιώνεται για ακόµῃ µία φορά π ἀποψπ ύτι πρέπει να είσαι πάντα επιφυλακτικός πριν να δεις 
ένα παιχνίδι στην ολοκλπηρωμένπ µορφή του, όσο πολλά υποσχύµενο και αν φαίνεται. Το σμαΐδαι ἡ) 0Υ 
είναι ένα αἀνεπίυτε που ξεκινά µε τις καλύτερες προδιαγραφές, αλλά στην πορεία δείχνει σαν να µην 


ξέρει ποιον δρόµο να ακολουθήσει. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


γά την πορεία της στον 
σκληρό και ανταγωνιστικό 
χώρο της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. Το Αά- 
νοπίυτθ αἲ 1 (Παΐθαυ α΄ Ο: εἶναι το πρώτο 
παιχνίδι της, το οποίο ετοίµαζε δύο ολόκλη- 


Καιπια ἰαῦς εἷ- 


ππππὸ ναι µία νεοσύ- 
κο στατη αµερικα- 
ουν γική εταιρεία 

ον που τώρα ξεκι- 


σε µε την κυκλοφορία του, αλλά αν η εται- 
ρεία αυτή δεν αλλάξει φιλοσοφία γύρω από 
το σχεδιασμό των παιχνιδιών, τότε πολύ δύ- 
σκολα ὃα τα βγάλει πέρα, όσα βραθεία και 
αν κερδίσει εν τω μεταξύ. Ας δούμε, όµως, 
αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


Είσαι κάποιο άγνωστο πρόσωπο. Δεν µα- 


δαΐνεις ποτέ πὠς σε λένε, πόσο χρόνων είσαι, 


ΚΑΡΜΑ ΙΑ8ς 
(πΗρ./ΑΙΝΛΝαάνοπ/ωτθςησίθαυοοπι/ῇ 


Ρθη/ήωπῃ στα 100ΜΗΣ, 32Μ8 ΑΜ, Ἰλήπάοννς 
9Χ/2000, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνο, 2ΜΒ 5ΝΘΑ κἁρ- 
τα γραφικών, 16 Οἱ ληπαάονις συµθατἡ 
κάρτα ἠχου, πληκτρολόγιο και {003 ΜΙ- 
οιοδοῇ συμθατό ππουςθ, 70ΜΒ στο σκληρόὁ 


Υκίπισσα για να τη Βοηθήσεις, η οποία δεν 
φαίνεται να έχει όνοµα. Το πρόβλημά της ε- 
ναι ένας είος της, κάποιος Δούκας, που επί- 
σης δεν έχει όνοµα, εκτός και αν ένα όνοµα 
που Βρίσκεις κάπου, το /θαῃ ἰυς 4ε Ρεταυ, 
αναφέρεται σε αυτόν! 

Σε αυτό, λοιπόν, το παιχνίδι της πλήρους 
ανωνυμίας, η πριγκίπισσα λαμθόνει ένα 
γράμμα από το θείο της το Δούκα, στο οποίο 
της αποκαλύπτει ότι της αφήνει κληρονομιά 
το περιθόητο (μαίθαυ «΄ ΟΥ, µία φοβερή 
έπαυλη, που μοιάζει µε πύργο, και παλάτια 
γύρω από το Παρίσι, καθώς και ότι θα πρέπει 
να ψάξει σε αυτό για να βρει έναν πολύ καλά 
κρυμμένο δησαυρό, Όλα καλά µέχρι εδώ. 
Εξάλλου, 8α µου πείτε ότι ούτε και στα ΜΥ5Ι - 
Είνεν - ΜΥΣ! 3 έχεις κάποιο όνοµα, άσχετα αν 
έχουν όλοι οι υπόλοιποι χαρακτήρες. Το πρό- 
θληµα αρχίζει από τη στιγµή που μαθαίνεις 
ποιος ήταν στην πραγματικότητα ο θείος της. 

Ο περίφηµος Δούκας ήταν ένας µεγάλος 
αρχαιολόγος και ταυτόχρονα ένας εκκεντρι- 
κός φιλόσοφος! Ηταν επικεφαλής µιας αρχαι- 
ολογικής και επιστημονικής ομάδας που ανα- 
κάλυψε 5 μυστηριώδη αντικείµενα. Επειτα 
από έρευνες διαπιστώθηκε ότι τα 5 αυτά 
αντικείµενα εἶχαν παράξενες - μυστηριώδεις 
Ιδιότητες. Όλα τα µέλη της αποστολής συµ- 


φώνησαν να κρατήσουν μυστική την ανακά- 
λυψή τους αυτή µέχρι να βρουν από πού 
προέρχονται τα αντικείµενα και σε τι ακριθώς 
χρησιμεύουν. 

Τότε ο Δούκας αποφάσισε να κτίσει το 
µαΐθαυ «΄ ΟΥ [χρυσή έπαυλη], ένα παλάτι το 
οποίο ὃα εξυπηρετούσε ταυτόχρονα δύο σκο- 
πούς: Θα λειτουργούσε ὡς μουσείο, όπου ὃα 
εκτίθεντο όλα τα ευρήματά τους, αλλά και 
ὡς επιστηµονικό-ερευνητικό κέντρο αναζήτη- 
σης της Βαθύτερης ουσίας των αντικειμένων 
αυτών, 

Τα προθλήµατα άρχισαν όταν ένα ένα τα 
µέλη της ομάδας εξαφανίζονταν µυστηριώ- 
δώς, χωρίς να αφήνουν πίσω τους κανένα 
ἴχνος. Ετσι, πολλοί άρχισαν να πιστεύουν ότι 
τα ὁ αυτά αντικείµενα ήταν στοιχειωµένα και 
τα συνόδευε κάποια µεγάλη κατάρα. Η απο- 
στολή σου, λοιπόν, εἶναι απλή: Πρέπει να 
Βοηθήσεις την πριγκίπισσα να βρει τον 
κρυμμένο θησαυρό. Ακούγεται εύκολο; Σέ- 
χασέ το. 

Καθώς Όα προχωρείς το παιχνίδι και ὃα µα- 
Βαΐνεις όλο και πιο πολλά για το Δούκα αλλά 
και για τα 5 μυστηριώδη αντικείµενα, τόσο ὃα 
καταλαβαίνεις τι ακριθώς έχει συµθεί. 

Το σενάριο του παιχνιδιού ὡς ιδέα εἶναι αρ- 
κετά καλό και Όα έφτανε σε πολύ υψηλά επί- 
πεδα βαθμολογίας, αν οι δημιουργοί του εἷ- 
χαν φροντίσει να εἶναι Πιο λεπτομερείς στο 
Βαεκατουπ του σεναριακού αυτού υλικού. 
Αν έδιναν, δηλαδή, µε έναν έντεχνο και σχετι- 
κά πρωτότυπο τρόπο όλες αυτές τις πληροφο- 
ρίες που Όα δημιουργούσαν γύρω από το βα- 
σικό µοτίθο του παιχνιδιού µία ιστορία που 
θα αιχμαλώτιζε τη φαντασία κάθε παίκτη. 

Σε αυτό το σηµείο θέλω να ξεκαδαρίσω 
κάτι, γιατί έχω διαθάσει και ακούσει διάφο- 
ρα: Το (Παΐθαυ «΄ Ο: εἶναι ένα φανταστικό 
δημιούργημα και δεν υπάρχει ανάλογο κτή- 
ριο πουθενά στη [αλλία ἡ αλλού. 


Οκτ μι οι 


ὼ Από τις πολύ ωραίες τοποδεσίες του παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προοπτι- 
κής πρώτου προσώπου, δηλαδή Βλέπεις τη 
δράση µέσα από τα µάτια του ήρωα, και η 
ανάλυση που χρησιμοποιεί είναι ὀ40χ480 σε 
16 Ρἱ! εοἰοτ. Τα γραφικά στηρίζονται στην τε- 
χνική ρµοίο-τθα![ἰδής, η οποία αποδίδει τα κα- 
λύτερα γραφικά που έχω δει. Η λεπτομέρεια 
που υπάρχει σε αυτά είναι εντυπωσιακή και 
σου δημιουργείται η αἴσθηση ότι βρίσκεσαι 
εκεί. Συνολικά τα γραφικά αποτελούνται απὀ 
τρεις διαφορετικές κατηγορίες. Η πρώτη και 
πιο Βασική είναι τα Ώαςκατουπας και η Βιντε- 
οσκοπηµένη πρωταγωνίστρια του παιχνιδιού. 
Αυτά είναι κυριολεκτικά πρώτης γραµµής. Η 
δεύτερη είναι τα απἰπιαϊθὰ «Θαυθηςθς που 
υπάρχουν, είτε αυτά αφορούν σε καταστά- 
σεις που προκύπτουν κατά την εξέλιξη της 
δράσης είτε στη μετακίνησή σου σε μερικούς 
χώρους. Η τρίτη έχει να Κάνει µε τον τρόπο µε 
τον οποίο κινείσαι στο παιχνίδι. Εδώ σε πάρα 
πολλές οθόνες, ειδικά στον κήπο της έπαυ- 
λης, υπάρχουν μεγάλα προβλήµατα, αφού τα 
γραφικά φαίνονται “σπαστά” µέχρι να πας 
στην επόµενη τοποθεσία. Δεν ξέρω γιατί συµ- 
βαίνει αυτό, αλλά στο συγκεκριµένο θέµα 
νομίζεις ότι Βλέπεις κάποιο παιχνίδι δεκαε- 
τίας! Τέλος, σημειώστε ότι πουθενά στα γρα- 
φικά δεν φαίνεται κάποια κίνηση, όπως στο 
Είνθῃ µε τα νερά και τη δάλασσα, κι έτσι 
έχεις την αἴσθηση ότι βρίσκεσαι σε ένα µέ- 
ρος όπου δεν κινείται τίποτα! 

Η μουσική του παιχνιδιού όχι µόνο δεν εἷ- 
ναι κότι το ιδιαίτερο, αλλά σε µερικά σηµεία 
παρουσιάζει σηµαντικά προβλήµατα. Κα- 
ταρχήν, δεν υπάρχουν Θεματικά μουσικά µο- 
τίθα τα οποία να διαπερνούν το παιχνίδι 
από την αρχή µέχρι το τέλος. Αντ’ αυτών, 
έχει επιλεγεί η µέθοδος του να παίζει ξεχω- 
ριστή μουσική σχεδόν σε κάθε δωμάτιο 
όπου μπαίνεις, κάτι που δεν εἶναι κακό ως 


Ιδέα, απλώς ὃα απέδιδε αν η μουσική αυτή 
συνδεόταν κατά κάποιον τρόπο και σου έδι- 
γε την αἴσθηση της συνέχειας. Στο παιχνίδι 
μπαίνεις σε ένα δωμάτιο και ακούς φλαμέ- 
γκο, περνάς σε ένα άλλο και ακούς ξαφνικά 
κλασική µουσική κ.λπ. Και τα ηχητικά εφέ, 
όµως, δεν είναι τίποτα το ιδιαίτερο, εκτός 
από τους ήχους που ακούς όταν βρίσκεσαι 
στον κήπο της έπαυλης, όπου εκεί και σε µε- 
ρικά ακόµη σηµεία είναι πολύ καλοί. Αρνητι- 
κὀ είναι, επίσης, το γεγονός ότι όταν σου µι- 
λάει η πρωταγωνίστρια, αλλά πολύ περισσό- 
τερο όταν σου κάνει ιστορικές ερωτήσεις ο 
Δούκας, δεν φαίνονται οι ομιλίες αυτές σε 
κείµενο στην οδόνη. Ειδικά οι ερωτήσεις του 
Δούκα εἶναι πολύ εκνευριστικές και αρκετές 
φορές δεν καταλάβαινα τι ακριθώς ρωτού- 


ΡΟ Μασίοι 


ευ τα αι μαι . 


Ου 


. σλανε επκέτεκ-« 
τ 4 
ς ἴνσπιες αν 


Από εδώ μαθαίνεις τη σειρά των συμβόλων 
που χρησιμοποιεί ο Ώυκο. 


Για να τελειώσεις το παιχνίδι, πρέπει να βάλεις 
στις τρύπες που εἶναι µπροστά από τη σφαίρα 
σας αντικέµενα µε τη σωστή σειρά. 


Από εδώ µαδαίνεις ποια σύμβολα ταιριά- 
ζουν µε ποια αντικείµενα. 


σε, µε αποτέλεσµα να µην µπορώ να του 
απαντήσω. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού γίνεται σχεδόν 
εξ ολοκλήρου µε το ποντίκι και είναι μάλλον 
κλασικός για παιχνίδια του είδους. Η κίνηση 
είναι περίπου όμοια µε αυτήν των ΜΥ5! και 
Βίνεη, µόνο που εδώ αλλάζουν οι κέρσορες. 
Διευκρινίζεται ότι τα γραφικά δεν καλύπτουν 
όλη την οθόνη, αλλά περίπου τα 3/5 της. Κι- 
νείσαι µόνο προς τα εµπρός, κάνοντας κλικ 
τον κέρσορα-µότι, που είναι ο Βασικός κέρ- 
σορας πλοήγησης του παιχνιδιού. Σε κάθε 
οδόνη στρίθεις αριστερά ή δεξιά µε κέρσο- 
ρες που δείχνουν προς τα αριστερά ή δεξιά, 
ενώ σε µερικές οθόνες υπάρχουν ειδικοί κέρ- 
σορες που δείχνουν κίνηση προς τα επάνω ή 
προς τα κάτω. Ο κέρσορας-δάχτυλο δείχνει 
ότι στο συγκεκριµένο σηµείο µπορείς να 
ακουµπήσεις ή να ενεργοποιήσεις κάποιο 
αντικείµενο, ενώ, τέλος, ο κέρσορας-ανοιχτή 
παλάμη δείχνει ότι στο σηµείο αυτό µπορείς 


να πάρεις ή να μετακινήσεις κάποιο αντικεί- 
µενο. Πηγαίνοντας τον κέρσορα στο κάτω µέ- 
ρος της οδόνης ενεργοποιείς τη λεγόμενη 
Τοοίθατ. Αυτή περιέχει στην κάτω αριστερή 
όπως κοιτάς γωνία τη συσκευή ΗΙΜ [Ηειο’ς 
[η{ογπια[ίοη Μαπαφογ) και δείχνει ή το χάρτη 
του παιχνιδιού, στοιχείο χρήσιμο για να ξέ- 
ρεις πού ακριβώς είσαι, ήτις πληροφορίες 
που καταγράφεις σχετικά µε τα ιστορικά ντο- 
κουµέντα του παιχνιδιού. Αυτές οἱ τελευταίες 
ὃα σου χρειαστούν για να απαντήσεις στις 
ερωτήσεις του Δούκα. 

Στην κάτω δεξιά γωνία υπάρχουν τα ἰεοης 
πιοπυ «ΟΝΤΑΕΟΙΣ, ΗΕΙΡ και ΩὑΙΤ. Το (οη/τοίς 
ρυδµίζει τον ήχο, την εμφάνιση της κίνησης 
των γραφικών [καλύτερη απ’ όλες φαίνεται η 
Επιλογή 5ρἱἠ στο Ἰταησίήοης, αλλά πάλι υπάρ- 
χει πρόθληµοα) και τα 5ΑΥΕ/ΙΟΑΟ. Το Ηεὶρ πε- 
ριέχει τα ΜΑἰςσίοη» (αναφέρει ποια ακριθώς εἶ- 
ναι η αποστολή σου σε κάθε διαφορετική φά- 
ση του παιχνιδιού], (υγσου» που εξηγεί όλους 


τους κέρσορες και, τέλος, τα Τοοίραις και 
ΗΙΜ5, των οποίων επίσης εξηγεί τη λειτουργία. 
Το Τοοίθαι στο κάτω µέρος της οδόνης παρα- 
μένει ενεργό µόνο όσο ο κέρσορας παραμένει 
στην περιοχή του. Μόλις μετακινήσεις τον 
κέρσορα και τον πας πάνω στην οθόνη, τότε 
το Τοοίραι κλείνει. Στις οθόνες όπου τα γρα- 
φικά καταλαμβάνουν όλο το πποηίτογ, το Τοοἱ- 
Βατ µπορεί να ενεργοποιηθεί µόνο πατώντας 
το πλήκτρο 5ραεθβαΓ. 

[ενικά, ο χειρισμός του δεν Ὁα σου δηµι- 
ουργήσει ιδιαίτερο πρόβληµα, εκτός απὀ αυ- 
τά που αναφέρω στο τµήµα µε τα Βυᾳς. Τέ- 
λος, σηµείωσε ότι το πιαπυαἰ του παιχνιδιού 
είναι πάρα πολύ μικρό και περιέχει µόνο τα 
στοιχειώδη. 


ΑΤΜΟΌΙΦΛΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού παραδόξως 
εἶναι απὀ τα πιο δυνατά σηµεία του. Η προ- 
σπάδειά σου να καταλάθεις τι ακριθώς γίνε- 
ται µε τα μυστηριώδη αυτά αντικείµενα, δηµι- 
ουργεί µία ατμόσφαιρα προσµονής και αγω- 
γίας που λειτουργούν Θετικά στον παίκτη. 

Το παιχνίδι όταν ξεκινά, σου δίνει τη δυνα- 
τότητα να ρυθμίσεις τη δυσκολία των γρίφων 
στο ΔΥΣΚΟΛΟ και στο ΕΥΚΟΛΟ και την απαι- 
τούµενη ΓΝΩΣΗ για να απαντήσεις στις ερω- 
τήσεις του Δούκα σε ΕΥΚΟΛΟ - ΜΕΣΟ - 
ΔΥΣΚΟΛΟ. Πρόκειται για µία έξυπνη Ιδέα, µό- 
νο που στο παιχνίδι δεν υλοποιείται σωστά. 
Τούτο διότι µπορεί να βάλεις τους γρίφους 
στο ΔΥΣΚΟΛΟ, αλλά αν θάλεις τη γνώση στο 
ΕΥΚΟΛΟ τότε αναιρείς το λόγο για τον οποίο 
υπάρχει το τµήµα αυτό του παιχνιδιού. Χαρα- 


κτηριστικἁ αναφέρω ότι στο ΔΥΣΚΟΛΟ ο 
Δούκας ὃα σου κάνει 16 ερωτήσεις [!, ενώ 
στο ΕΥΚΟΛΟ σου κάνει µόνο 5. Θα θεωρού- 
σα, λοιπόν, πιο σωστό αν στο ΔΥΣΚΟΛΟ µε 


Αυτά τα χρώματα πρέπει να δώσεις στα 
Ότυης για ν΄ ανοίξεις το ννῖπο «εἰ]ατ. 


Μαδαίνοντας για τη λειτουργία των Ότης 
και του καθρέπτη Όα µπορέσεις να ανοίξεις 
το πιυσὶς Γοοπη και το νίπο «θἰίατ, 


ο Ἰοδ]μα Μασ!ει 


νὰ, ος 
ππίε-«α τις 
κ]. 


τις 16 ερωτήσεις (αντικειμενικά εἶναι πάρα 
πολλές και χρειάζεται πολλή προσπάθεια 
από µέρους σου), οι ερωτήσεις ήταν μεσαίου 
επιπέδου, ενώ στο ΕΥΚΟΛΟ µετις 5 µόνο 
ερωτήσεις, αυτές ήταν ανώτατου επιπέδου. 
Μόνο έτσι α υπήρχε κάποια ισορροπία στο 
θέμα αυτό, 

Η δράση χωρίζεται Βασικά σε τρία διαφο- 
ρετικά επίπεδα. Το πρώτο και πολύ βασικό εἷ- 
ναι να µάδεις πολύ καλά όλα τα ιστορικά γε- 
γονότα που αναφέρονται στο Παρίσι Και για 
τα οποία Όα σε ρωτήσει ο Δούκας. Σημειώστε 
εδώ ότι κάθε νέα “πληροφορία” που µαθαί- 
νετε, καταγράφεται αυτόματα στη συσκευή 
ΗΙΜ (Ηοιο’ς Ιη[ογπια!ίοη Νβαπααθη), στο τµή- 
μα ΙΝΡΕΧ - ΚΝΟΝΜΙΕΡΟΕ. ἔτσι, όταν ὃα πρέ- 
πει να απαντήσεις σε µία ερώτησή του, δεν 
έχεις παρά να διαλέξεις ένα από τα Ιορῖς5 
που έχουν καταγραφεί στο Ιπάθχ του ΗΙΛΛ. 
Σημειώνεται επίσης ότι κάθε Ιορίς που επιλέ- 
γεις ὡς απάντηση, αυτόματα διαγράφεται 
από τη λίστα[ Το πρόβληµα µε τις ερωτήσεις 
έγκειται στο ότι αν εν τις δεχτείς ως τέτοιες, 
κάνεις το παιχνίδι πάρα πολύ δύσκολο, χωρίς 
όµως ουσιαστικό λόγο, ενώ αν τις “ακυρώ- 
σεις”, µετην επιλογή ΕΥΚΟΛΟ, τότε ακυρώ- 
γεις όλο αυτό το τµήµα που θεώρησαν τόσο 
σηµαντικό οι δημιουργοί του παιχνιδιού! Πρό- 
κειται για ένα αδιέξοδο, που δείχνει πόσο λα- 
δεμένα χειρίστηκαν το θέμα αυτό οι δηµιουρ- 


Ωω Στο ατελιέ, βρίσκοντας τη σχέση ανάµεσα 
σε κάθε 5ρΓαγ (ζωγραφιά) και πινέλο 
(σύμβολο), Ὁα ξέρεις ότι έχεις φτιάξει έναν 
σωστό πίνακα, όταν το εν λόγω σύ 

περάσει σε µία γωνία του πίνακα, Αφού 
φτιάξεις 4 τέτοιους πίνακες µε 4 ξεχωριστά 
σύμβολα, Όα φτιάξεις και ένα πέµπτο που 
ὃα δείχνει το φινάλε του παιχνιδιού! 


4 Ο χάρτης του παιχνιδιού µε όλες τις 
σημαντικές τοποθεσίες. 


ο ο. 


Εν διαθάσει ένα τονίθνν και τέσσερα ργενίενν» του Αάνεπῖυτθ αἲ ἠνο ζαΐεαυ ἆ’ ΟΥ 
και µου έχει κάνει µεγάλη εντύπωση το ότι κανείς δεν έχει αναφερθεί στα Ώυᾷς του 
παιχνιδιού, αφού δεν υπάρχει περίπτωση να παίξεις το παιχνίδι µέχρι το τέλος και να 
µην τα αντιµετωπίσεις. Τι να υποθέσω, ότι έχουν γράψει τα άρθρα χωρίς να δουν το 
παιχνίδι; 

Τα Βυᾳς που εγώ Βρήκα εἶναι τα εξής: 

1. Στο φινάλε του παιχνιδιού, όταν ξαναεπισκεφθείς τη σφαίρα όπου εἶναι αιχµαλωτι- 
σµένη η πριγκίπισσα, Βλέπεις το στόµα της να κινείται, αλλά δεν ακούγεται Πποτα. Το 
«ρθοςῇ έχει χαθεί. 

2. Πάλι στο φινάλε, πλησιάζοντας τη σφαίρα όπου µέσα είναι αιχµαλωτισµένη η πριγκί- 
πισσα, και ενώ έχεις μαζ σου και τα τέσσερα αντικείµενα, µερικές φορές το οἰά εγον/η 
μυστηριωδώς εξαφανίζεται και πρέπει να πας να το ξαναπάρεις από εκεί όπου το πρω- 
τοβρίσκεις. 

3. Το ἀϊγοςίοιγ του 5ανε/ιοαά δεν υπάρχει και ξεκινώντας το παιχνίδι προτείνει να σώ- 
σεις πάνω στο ἀεσκΙορ! Φυσικά, µην το τολµήσεις µε ήποτα. Απλώς κάνε κλικ στο ΜΥ 
ζοπιρυῇεγ, και απὀ εκεί πήγαινε στο σκληρό δίσκο και στο ἀίγεςῖουγ που επιθυμείς. 

4. Μερικές φορές, µετά τη φυλακή, αν κάνεις κλικ στο ΗΙΜ ενώ κινείσαι͵ το παιχνίδι 
κάνει ετασἠ.. 

5, Φεύγοντας απὀ το ατελιέ, όλη η περιοχή µέχρι τη λιμνούλα στη µέση του κήπου έχει 
πρόθληµα σωστής πλοήγησης. Ειδικά σε ένα σηµείο, όταν φεύγεις, πας μπροστά µία 
φορά, αλλά τα γραφικά δείχνουν ότι εἶσαι ακίνητος. Στη συνέχεια κάνεις ακόµη µία 
φορά μπροστά και ξαφνικά φαίνεται να έχεις διανύσει µία τεράστια απόσταση! Ακόμη, 
αν έΐσαι στο ατελιέ και ϐγεις έξω από τη δεξιά πόρτα όπως κοιτάς τον κήπο, γύρνα 
ανάποδα και προσπάθησε να ξαναμπείς απὀ αυτήν την πόρτα πίσω στο ατελιέ. Απλώς η 


πόρτα από την έξω µεριά δεν υπάρχει! 


γοί του ΑἀνοπΙυτο αἲ ἠιε (ᾖαΐεαυ ἆ΄ Ο:. 

Το δεύτερο επίπεδο της δράσης έγκειται 
στο να ανακαλύψεις τα 4 μυστηριώδη αντι- 
κείµενα, αφού το πέμπτο το βρίσκει µόνη της 
η πρωταγωνίστρια του παιχνιδιού. Αυτό είναι 
και το πιο ενδιαφέρον τµήµα της δράσης. Και 
εδώ όµως υπάρχουν σηµαντικά προθλήµατα: 
Όλο το κομμάτι όπου πας στη φυλακή για να 
µόθεις λίγο από το Ὀαεκοτουπά του παιχν!δι- 
οὐ και, το κυριότερο, τη σειρά των συµθόλων 


που χρησιμοποιούσε ο Δούκας, είναι κυριολε- 


κτικά έξω από το πνεύμα του Αάνεπῖυτε αἱ 
ἠχο (Παΐθαυ ἁ΄ ΟΥ. Κανείς δεν ὃα µε πείσει 
γιατί πρέπει να πιεις 8 κύπελλα κρασί και να 
"γίνεις πίτα” ή γιατί στη φυλακή έχουν θάλει 
αυτή την από κάθε πλευρά απαράδεκτη 
“μπάρα ζωής”, που λειτουργεί ὡς µετρητής 
χρόνου, η οποία αν τελειώσει χωρίς να έχεις 
δραπετεύσει, χάνεις! 

Τέλος, το τρίτο επίπεδο της δράσης εἶναι 
να εντοπίσεις πού είναι αιχμάλωτη η πριγκί- 
πισσα και πώς να την ελευθερώσεις. 

Το συνολικό πρόθληµα µε τη δράση του 
παιχνιδιού έγκειται στο ότι εἶναι εξαιρετικά 
µικρή. Υπάρχουν ελάχιστοι χώροι για να κινη- 
δείς, Αν ξέρεις τι πρέπει να Κάνεις, τότε µπο- 
ρείς να το τελειώσεις µέσα σε µισή ώρα! Αν, 
φυσικά, δεν ξέρεις τι πρέπει να κάνεις, τότε 
κλάψ’ τα, Καράλαμπε, αφού το παιχνίδι περι- 


λαμβάνει μερικούς γρίφους πάνω στους οποί- 


ους µπορεί να κολλήσεις για τα καλά. Στην 
τελευταία περίπτωση ανεβαίνει κάθετα το 
επίπεδο δυσκολίας του. 


ΕΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το Αάνεπίυτε αἱ ιο (μαίθαυ «΄ Ο: εἶναι 
ένα αἀνοη!υτθ που μάλλον είχε σκοπό να πε- 
ράσει ως {απι!]γ 4απιθ. Περιέχει µερικές πολύ 
έξυπνες ιδέες και γρίφους, εντυπωσιακά γρα- 
φικά, αλλά δεν κατορθώνει να πείσει ότι πρό- 
κειται για ένα σηµαντικό αἀνεπ!υτε. Νε τον 
τρόπο του µας δείχνει γιατί τα εοπιρυ!ει 
ᾷαπιες περνάνε τόσο σοβαρή κρίση. Η κύρια 
αἴσθηση που µου μετέδωσε το παιχνίδι εἶναι 
ότι γι΄ αλλού ξεκίνησε και αλλού τέλέε νι 


ΓεπιδΔΟΣΕΙΣ 


Ένα αντιφατικό απὀ κάθε πλευρά 
Ἀὐνεπίωτο 816, Ξεκινά µε τς 
καλύτερες προὔποθέσοις, αλλά 
σχεδόν αµέσως µετά εἶναι σαν να 
μην ξέρει ποιον δρόµο να 
ακολουθήσει. Μόνο για τους 
φανατικούς των αὐνεπίυτε /.πιες, 
που δεν θέλουν να χάνουν 
κανέναν πτλο. 


Ρς Μαριει ο 


πο 


Υπήρχο, που λέτε, µία περίοδος που όλοι μιλούσαν για το επερχόμενο Τοαπι Εοηίτοςς 
που θᾳ έκανο πήταγο και θα οκτόπιζε κάθε άλλο ομαδικό παιχνίδι δράσης από την 


Πρα ΄ 5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ ΄ 5ΤΒΑΤΕΑΥ 


κορυφή. 0 καιρός πέρασε, τα μαλλιά µου άσπρισαν (τρόπος του λέγειν) κι ακόµπ δεν 
αξιώθηκα να το δω στην αγορά. Δυστυχώς (ή ευτυχώς), έχασε πλέον 
την ευκαιρία του, γιατί κατέφιασε το Τή099 2 και -μειαξύ µας- δεν το 
Βλέπω διόλου πρόθυμο να κατεβαίνει από το θρόνο! 


του Βασίλη “ΡίοπθοεΓ΄ Τουλιό 
ῥἱοπθεΓΘΟοΙεπε!.ςΓ 


ο Τήδες 2 είναι 
µία δηµιουργία 
της Ὀγηαπηίχ, η 
οποία κατασκεύα- 
σε Και το πρώτο 
Τή685, ένα παιχνίδι µε αρκετά 
συνεκτικά στοιχεία µε τον απὀγονό του, µόνο 
που ήταν πιο ατελές, λιγότερο οργανωμένο και 
ήρθε σε µία εποχή που τα Ιθαπῃ-αςῄίομ παιχνί- 
δια δεν ήταν και τόσο της μόδας. Η δεύτερη 


ἐκδοσή του, όµως, δείχνει να έχει όλα τα προ: 
σόντα για να µπορέσει όχι µόνο να υπερασπι- 
στεί το όνομά του και να κρατήσει τους οπα- 
δούς του, αλλά και να καταστεί ένα από τα κα- 
λύτερα (αν όχι το καλύτερο) Ιθαπι-ας]ίοη παι- 
χνίδια που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή στην 


αγορά ή πρόκειται να βγουν στο άµεσο µέλλον. 


ΤΗΙΒΕΘ ο: ΜΗΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ ΟΝΙΥΙ! 

Το προαναφερθέν χαρακτηριστικό είναι το 

πρώτο που πρέπει να 
τονίσω προς αποφυ- 
γήν παρεξηγήσεων. 
Κι εµένα µε ξένισε 
μόλις το διαπίστωσα 
και εἶμαι σίγουρος ότι 
οποιοσδήποτε υποψή- 
φιος αγοραστής ὃα 
ήθελε να γνωρίζει ότι το 
παιχνίδι που πρόκειται να 
αγοράσει εἶναι ένα “καθαρόαιµο” ππυ]ήρἰαγει 
πακέτο και δεν πρόκειται να του προσφέρει 
παρά ελάχιστες µοναχικές εµπειρίες. 

Για να είµαστε ακριθείς, υπάρχουν κάποια 
ελάχιστα πράγματα τα οποία µπορείτε να κά- 
νετε µε τον τίτλο όταν δεν είστε συνδεδεμένοι 
στο |η!ειπε!. Παρέχονται, κατά πρώτον, 5 εκ- 
παιδευτικές αποστολές, φανερά διαφοροποιη- 
µένες µεταξύ τους, ώστε ο παίκτης να βιώσει 
όσο το δυνατόν περισσότερες από τις διαφο- 
ρετικές συνθήκες που Όα συναντήσει στο Δί- 
κτυο Και να εξοικειωθεί µε αυτές. Η δυσκολία 
είναι κλιμακούμενη, το ρόλο των αντιπάλων 
{αλλά και των συμμάχων) αναλαμβάνουν Ροῖς 
χειριζόµενα από τον υπολογιστή, ενώ, τέλος, 
µπορείτε να παίξετε τις αποστολές όσες φορές 
και µε όποια σειρά θέλετε. Ακόμη µία δυνατό- 
τητα που έχετε είναι να δημιουργήσετε έναν 
56/νεγ [χωρίς να είστε συνδεδεμένοι στο |πίει- 


ΜΙΠίπιυπι: Δ00ΜΗΣ ΟΡΗ, 64ΜΒ ΠΑΜ, 531Μ8 


σκληρὀ δίσκο, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, κάρτα γραφι- 
κὠν µε 12Μ8 ΝΒΑΜ τουλάχιστον και κάρτα 
ήχου συµθατή µε Ὀἱπθοίδουπα, Ἠ/ήπάονις. 
Βεοοπηπιθπάθα: 500ΜΗΣ ΟΡύ, 128Μ8 ΠΑΜ, 
4300ΜΒ χώρο για 5ναρ {θ 


πε!), να τον γεµίσετε µε Ροῖς και να παίξετε. 

Οἱ εµπειρίες που ὃα αποκοµίσετε απὀ τς 
δύο ανωτέρω μεθόδους σε καμία περίπτωση 
δεν μπορούν να συγκριθούν µε την οη”1πε 
εμπειρία, ὠστόσο έχουν τη χρησιμότητά τους, 
Τα Ιυ]οήαἰς ὃα σας δώσουν µια πρώτη γεύση 
για το Φαππερίαγ του παιχνιδιού, ενώ τα µο- 
ναχικά Ποδἱς θα σας θοηθήσουν να μάθετε 
τις [ομολογουμένως αρκετές σε αριθµό) πί- 
στες και να πιλοτάρετε τα οχήματα. Επειτα 
απ΄ όλα αυτά κι αφού έχετε διαθάσει διεξο- 
δικά το πιαπυαι, είστε έτοιµοι να µπείτε στον 
οη-]πθ κόσµο του Τήες 2ἱ 


ΟΝ-ΙΙΝΕ 

Δημιουργώντας έναν νέο λογαριασμό στον 
56Γνεί του Τήβες 2 (για να γίνει αυτό πρέπει 
να εισαγάγετε το (Ρ-ΚΕΥ που αναγράφεται 
στο κουτί, οπότε, επίδοξοι εγαςΚες, µην ελπί- 
ζετε], νιώθετε ότι εισέρχεστε µονομιάς σε µια 
ευχάριστη, ζωντανή κοινότητα 9απηθ:ς, µε την 


Φυτεύοντας μία 1υγτθ!... Μη σας ξεγελά το 
μικρό µέγεδός της. Στην προκειμένη 
περίπτωση µετρά η τεχνική κι όχι το μέγεθος 
του όπλου, Σε άλλες περιπτώσεις, αυτό δεν 
εἶναι πάντα και τόσο εγγυηµένοί ;") 


Ῥ 


οποία µπορείτε να έρχεστε σε άµεση επικοι- 
γωνία και στην οποία μόλις γίνατε µέλος. 
Μπορείτε ανά πάσα στιγµή να διαβάζετε τα 
γέα της κοινότητας από την ειδική επιλογή, 
ώστε να ενημερώνεστε για τις εξελίξεις, τα 
ραἱσᾳθς, τις αλλαγές στους κανονισμούς κ.ά͵, 
να γράφετε μηνύματα στα {οτα [υπάρχουν 
πολλά, µε διαφορετικές Θεματολογίες και 
αξιόλογη συµµετοχή του κοινού], να μιλάτε 
στα εἶνα! ΓοοπΊ5 µε άλλους είτε για αναψυχή 
είτε για να λύνετε απορίες σας ή και να ψά- 
χνετε µέσω του ενσωµατωµένου Ὀγον/δε τα 
στοιχεία άλλων παικτών, τις εἶαη» Και τις προ- 
σωπικές σελίδες τους κ.ο.κ. 

Φυσικά, όλα αυτά είναι δευτερεύουσες 
λειτουργίες. Η πρωτεύουσα είναι η αναζήτη- 
ση κατάλληλων 5εγνε» για τα παιχνίδια σας 
µέσω των φίλτρων που παρέχονται, ώστε να 
επιλέξετε τους πιο κατάλληλους για την περί- 
πτωσή σας. Τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ 
γραμμές οι 56ΓνθΓ5 που παρέχονται αριθμούν 
γύρω στους 900, αριθµός διόλου απογοητευ- 
τικός, ο οποίος σύντομα αναμένεται να µεγα- 
λώσει αρκετά καθώς το παιχνίδι γίνεται όλο 
και πιο αποδεκτό (σημειώνει και μεγαλύτερες 
πωλήσεις) από την κοινότητα των Φαπηε;». 


ΕΝΑΣ ΙΠΤΑΜΕΝΟΌΣ ΚΟΣΜΟΣ! 

Αν δεν έχετε έλθει ξανά σε επαφή µε το πε- 
ριθάλλον του Τή6ς (κοινώς, αν δεν έχετε 
παίξει το Τήρας Ἰ], το πρώτο που Όα σας κά- 
γει εντύπωση είναι ότι οἱ πάντες είναι σχεδόν 
ιπτάµενοι. Μπορείτε να το φανταστείτε σαν 
να παίζετε ένα Ώοοπη-εἱοῃθ στο Δίκτυο και 
κάθε παίκτης να εἶναι εφοδιασµένος µε ένα 
είδος [ε]-ραεία που προσφέρουν κυρίως κά. 
ετη ανύψωση και τα οποία επαναφορτίζο- 
νται σχετικά γρήγορα. Αναλογιστείτε πόσο 
διαφορετικό γίνεται το παιχνίδι και πόσο 
εμπλουτίζεται το Φαπιθρἰαγ από αυτό Και µό- 
νο το χαρακτηριστικό (χωρίς να συνυπολογί- 


σουµε οποιοδή- 
ποτε άλλο). 
Τέρμα τα τοςΚκθ!Ίυπιρ5ἱ 
Οτιδήποτε Βρίσκεται ψηλά 
και Θέλετε να το φτάσετε, 
αρκεί ένα παρατεταµένο πά- 
τηµα του δεξιού πλήκτρου 
του πιουςθ και τα [θ]-ραείκς 
αναλαμθάνουν να σας ανυ- 
ψώσουν µέχρι το επιθυμητό 


επίπεδο. Υπό κατάλληλες προὔποθέσεις, µπο- 


ρείτε να ανυψωθείτε µέχρι και 15 φορές από 
το (υποτιθέμενο) ύψος σας! Το πόσο σηµαντι- 
κό στοιχείο του Φαπιθρἰαγ εἶναι το “ἵπτα- 
σθαι” στο Τήδες 2 µπορεί να φανεί από το 
ἀθίαυ]ι πλήκτρο που χρησιµοποιείται γι΄ αυτή 
τη λειτουργία, δηλαδή το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ. Πιστέψτε µε, εἶναι µία λειτουργία για 
την οποία α ευγνωµονείτε τους προγραµµα- 
τιστές της Ὀγπαπιίχ, αλλά παράλληλα θα 
πους καταριέστε που την παρέχουν και στους 
αντιπάλους σας :) Θα σας γλιτώσει από πολ- 
λές δυσκολίες αλλά Όα σας μπλέξει το ίδιο 
εύκολα σε περιπέτειες. 


7 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΕ ! 

Ο κόσμος του Τήρ8ς 2 είναι ένας, αλλά 
στους 58ΓνεΙ5 µπορείτε να παίξετε 7 διαφο- 
ρετικά παιχνίδια (άλλα γνωστά εκ των προτέ- 
ρων και άλλα ὀχι), ανάλογα µετις προτιµή- 
σεις σας. Είναι θέβαιο πως το 8070 (τουλάχι- 
στον) του χρόνου σας ὃα τον σπαταλάτε παί- 
ζοντας (ΤΕ. Ωστόσο και τα άλλα παιχνίδια εἶ- 
ναι εξίσου ενδιαφέροντα και προσφέρουν µία 
ποικιλία που Βοηθάει στην αποφυγή της πλή- 
ξης, ακόµη και ύστερα από πολύ καιρό ενα- 


ο' τρεις στολές που µπορείτε να ’φο- 
ῥρέσετε’. Για όλα τα γούστα και όλες 
τις συνθήκες. Υπάρχει η πηϊπί (αλά Πα- 
τρίκος) “συσκευασία”, για 51θα[Ηι απο- 
στολές, η αἰ[-ατουπά [μου φέρνει λίγο 
στον µπρατσαρά τον Κόντη :)] και η µε- 
γαλοπρεπής (αλά Σαρκ Σατ!) στολή που 
λόγω οπλισμού και ενίσχυσης µπορεί να 
προκαλέσει την τιμωρία, αλλά και να 
αποδώσει πολλαπλάσια! 


σχόλησης µε τον τίτλο. Ιδού, λοιπόν, ποια εἶ- 
ναι αυτά τα επτά παιχνίδια: 

Καθβί!; Μόνο µία σηµαία υπάρχει. Όποιος 
την πάρει, αρχίζει να κερδίζει πόντους ανάλο- 
γα µε τα δευτερόλεπτα που την έχει υπό την 
κατοχή του, ενώ όλοι οἱ υπόλοιποι τον Κυνη- 
γούν για να τον σκοτώσουν! Χεχε, πολύ γέλιοί 
Άλλο να σας το λέω κι άλλο να το Βιώνετε 


Όποιος στο βάλτο περπατά, λάσπες και προϊόντα,., θιολογικού 
καδαρισμού πατά! 


Αγοράζοντας μεταφορικό µέσο, Θα προτιμούσα µία Ἠαγαῦυσα, αλλά 
Βολεύομαι και µε το ΝΝΙάζα! της φωτογραφίας... 


Ρς Μαείοτ (8 


στην πράξη µετις ρουκέτες να φυτεύονται 
στην πλάτη σας πριν να το καταλάθετε. 

ζαρίυγθ απά [ιοἱά; Όλες οι οµάδες προ- 
σπαθούν να λάβουν υπό την κατοχή τους 
ορισμένες προκαδορισµένες στο χάρτη πε- 
ριοχές ή κατασκευές και να τις κρατήσουν δι- 
Κές τους όσο το δυνατόν περισσότερο ώστε 
να μαζέψουν τους περισσότερους πόντους. 

ζαρίυγο Τΐνο Εἶαφ: Η µία ομάδα προσπα- 
δεί να πάρει τη σηµαία της άλλης από την αντή- 
παλη Βάση και να τη φέρει στη δική της για να 
σκοράρει. Δεν χρειάζεται να πω περισσότερα, 
το εν λόγω πιοὰ εἶναι παγκοσμίως γνωστό... 

9ί9ᾳ6: Τίθεται ένα ο|ες!νε το οποίο πρέ- 
πει η µία οµάδα να υπερασπιστεί κι η άλλη να 
το ολοκληρώσει. Μόλις γίνει αυτό, το παιχνί- 
δι ξεκινά από την αρχή µε τους ρόλους ανε- 
στραµµένους. 


ΕΙ Ρς Μοε!ει 


Φτου, τώρα Βρήκα να αναπτύξω 
υψοφοβία/ Τέλος πάντων, ελπίζω 
τουλάχιστον όταν προσγειωθώ να κάνει 
"µπλουπ΄ και όχι “γκαπ’.......»ΓΚΑΑΑΠΙ 


Ὀοδα/ηπιαϊκῇη: Ε, πιστεύω ότι τα σχόλια πε- 
ριτεύουν... 

Βουπ!γ: Παρόμοιο µε το ἀθα[ηπια[κῇ, µό- 
νο που σας αναήίθεται κάθε φορά µόνο ένας 
αντίπαλος τον οποίο πρέπει γα σκοτώσετε. Αν 
σκοτώσετε οποιονδήποτε ἀλλῷ εκτός από τον 
επικηρυγµένο (και αυτόν που προσπαθεί να 
σας σκοτώσεἠ͵, χάνετε πόντους. 

Ηαφ Ηυπίθγς: Λίγο πολύ όλοι κουθαλάνε 
σημαίες Και προσπαθεί ο καθένας να σκοτώ- 
σει τους υπόλοιπους, να μαζέψει τις σημαίες 
τους και να τις εξαργυρώσει σε πόντους σε 
έναν κεντρικό σταθμό. 


ΜΙΑ ΒΟΥΤΙΑ ΣΤΑ ΒΑΘΙΑ 

Αν νομίζετε ότι οι ιδιαιτερότητες του Τήρθς 
2 τελειώνουν εδώ, γελιέστε! Υπάρχουν ακόµη 
τόσα πολλά στοιχεία του Φαπιερίαγ που αξί- 
ζουν αναφοράς, τα οποία αμφιθάλλω αν ὃα 
µπορέσω να τα παρουσιάσω όλα σε αυτόν το 
λίγο χώρο που έχω στη διάθεσή µου. Θα 
προσπαθήσω να είμαι όσο πιο σύντομος (αλ- 
λά και περιεκτικός) γίνεται. 

ΑΑΜΟΑΝ: Καταρχήν, µπορεί να Βλέπετε ότι 
έχετε στη διάθεσή σας έναν χαρακτήρα, στην 
ουσία όµως είναι τρεις. Τούτο διότι µπορείτε 
να φορέσετε τρεις διαφορετικές πανοπλίες, 
είτε τη 5ου! Αππῃοι, είτε την Α5αυ!! Οἶαςς, 
είτε τη υφσειπαυ!. Καθεµία έχει διαφορετικό 
μέγεθος, διαφορετική αντοχή στην τιμωρία 
και σας προσφέρει διαφορετικούς βαθμούς 
ευκινησίας. Ανάλογα µε το σκοπό που ὃα επι- 
τελέσετε για την οµάδα σας (επίθεση, άμυνα, 
επισκευή, ανίχνευση, µεταφορά κ.ά͵) µπορείτε 
να διαλέξετε και διαφορετική. 

ΟΠΛΑ: Τα όπλα του παιχνιδιού είναι 
10::]-4. Τα δέκα πρώτα εἶναι τα κύρια, το 
άλλο όπλο είναι θοηθητικό για πολλές λει- 
τουργίες (δεν προκαλεί ζημιά άµεσα αλλά 
έμμεσα], ενώ υπάρχουν και τέσσερα είδη από 
χειροβομβίδες. Από τα δέκα αυτά όπλα ὃα 
ξεχωρίσετε σίγουρα το 5ρἰπίυςοι, που εἶναι 
κάτι αντίστοιχο της ρουκέτας του Ώυακο και 


Πιλοτάροντας το 5ῃΚ. Ποιος 
Φουρνιστάκης και χαζοµάρες... Βασίλης 
“Τῖνο Ηγίπο Τήδθεπιαπ’ Τουλιάς! Μανώλη, 
φυλάξου, έρχομαι να σε προσγειώσω! (Πολύ 
μιλάω µου φαίνεται και ὃα το µετανιώσω..)) 


χρησιµοποιείται ευρέως το |α5ε; γῃθ (την 
αγάπη µου! Μόνο που Όα το προτιμούσα κοµ- 
ματόκι πιο Ισχυρό..], το 9Ποεκίαπεθ που σκο- 
τώνει σχεδόν ακαριαία εξ επαφής, το πρωτό- 
τυπο ΕΕ και το πανίσχυρο ΜοήαΓ... Λίγο πο- 
λύ όλα έχουν τις ιδιαιτερότητες και τη χρησι- 
µότητά τους και δεν µπορείτε να χρησιµοποι- 
ήσετε μονάχα ένα, αν θέλετε να είστε επιτυ- 
χηµένοι στις στρατηγικές σας. 

ΡΑ(Κ5: Η πανοπλία σας µπορεί να ενισχυ- 
δεί και από διάφορα ραεΚ» τα οποία κουβα- 
λάτε µαζί σας και μπορούν να σας προσφέ- 
ρουν διαφορετικές υπηρεσίες το καθένα. 
Μπορούν να σας κάνουν αόρατους [είτε στα 
ταφατ, είτε και στους αντιπάλους σας], να 
σας προστατεύσουν από τα αντίπαλα πυρά, 
να σας ενισχύσουν ενεργειακά, να σας επι- 
σκευάσουν... Μέχρι και Μυγτθῖς µπορείτε να 
στήσετε µέσω αυτών. Η σωστή επιλογή και 
χρήση αυτών Όα σας δίνει πάντα ένα προβά- 
δισµα έναντι των αντιπάλων που δεν ήταν τό- 
σο προνοητικοί όσο εσείς. 

5ΤΑΤΙΟΝΟΡ: Για να κάνετε όλες αυτές τις 
αλλαγές στον εξοπλισμό σας υπάρχουν εξει- 
δικευµένοι σταθμοί που αναλαμθάνουν να 
πραγματοποιήσουν τις ζητούµενες αλλαγές 
µέσα σε ]-2 δευτερόλεπτα. Δεν έχετε παρά 
να προεπιλέξετε τον επιθυμητό εξοπλισμό, να 
πατήσετε πάνω τους και η αλλαγή γίνεται 
σχεδόν αυτόματα [μερικές φορές αυτή η αλ- 
λαγή µπορεί να αποθεί μοιραία για εσάς, 
αφού τέτοιες ευκαιρίες περιμένουν οἱ αντίπα- 
λοί σας για να σας εκµηδενίσουν]). Τους συ- 
γκεκριµένους σταθμούς θα τους βρίσκετε 
πάντα στη Βάση σας, αλλά και σε άλλα κτή- 
ρια που έχετε στην κατοχή σας. Μπορείτε επί- 
σης, αν θέλετε, να κουθαλήσετε φορητούς 
σταθμούς στο πεδίο της µάχης [ή και στην 
αντίπαλη βάση! :)] ή να καταστρέψετε αυτούς 
των αντιπάλων. 

ΟΧΗΜΑΤΑ: Κι από δαύτα υπάρχουν µπό- 
λικα, για όλα τα γούστα και όλες τις στρατη- 


ΤΗΙΕΕΕ 


γικές, Το πρόβλημα είναι ότι τα πιο πολλά 
χρειάζονται περισσότερους από έναν χειρι- 
στές για να είναι πλήρως λειτουργικά (π.χ. 
έναν οδηγό κι έναν πυροβολητή], τονίζοντας 
έτσι το πνεύμα οµαδικότητας και συνεργα- 
σίας που χαρακτηρίζει το παιχνίδι. Κατά τ’ 
άλλα, Όα βρείτε μηχανάκια, αεροπλάνα, Βοµ- 
βαρδιστικά, μεταφορικά, φορητές βάσεις, 
τανκ... Όρεξη να ΄χετε για να µάθετε να τα πι- 
λοτάρετε και συμπαίκτες ικανούς να σας υπο- 
στηρίξουν και όλα είναι δυνατάἰ 
ΕΝΔΟΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ: Αξίζει να αναφέρω 
ότι και το σύστηµα ενδοεπικοινωνίας μεταξύ 
των µελών της ομάδας εἶναι καλοφτιαγµένο, 
µε πολλές φωνητικές εντολές στο παιχνίδι, 
ώστε να λαμβάνετε τα επείγοντα μηνύματα 
αμέσως, χῶρίς να χρονοτριθείτε κοιτάζοντας 
ό,τι γράφει ο καθένας, µε «Ώοηευ!ς για εύκολη 


μία, Δεν μοιάζει µε ναό των 
Μάγια; Χμ, λέτε η Ὀγπαπιὶκ να πήρε ιδέες 
για τα γραφικά του Τΐρος 2 απὀ το παλιό 
Βίντεο των περιπετειών του Ἰσουρινάκη στο 
συνοδευτικό (Ώ του “ΡΟΜ”; Για φαντάσου 
µέχρι πού διαθάζουν “Ρς Μαρ!ει’! 


χρήση αλλά και δυνατότητες παραμετροποίη- 

σης. Τέλος, παρέχεται και η δυνατότητα συνο- 

µιλίας µέσω μικροφώνου, µόνο που δεν κατά- 

φερα να τη δοκιμάσω από πρώτο χέρι, γιατί το 
µικρόφωνό µου “έκανε νούμερα”! 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟΣ 
Ὅτ Ζητώ συγγνώμη στους λάτρεις των γραφι- 
κών και του ήχου που αφιερώνω µόνο αυτό 
τον μικρό χώρο γι αυτούς τους τοµείς, αλλά 


υπάρχουν άλλα σημαντικότερα πράγματα 
που άξιζαν περαιτέρω ανάπτυξη. Αλλωστε οι 
δύο αυτοί τοµείς, και Ιδιαίτερα ο πρώτος, δεν 
είναι µεγίστης σημασίας σε αυτού του είδους 
τα παιχνίδια. Πολλές φορές οι παίκτες ανα- 
γκάζονται να κατεβάσουν τα ποσοστά λεπτο- 
µέρειας αρκετά πιο κάτὼ απὀ αυτά που αντέ- 
χει ο υπολογιστής τους ώστε να εξασφαλί- 
σουν τα καλύτερα δυνατά {ταπιθ γαῖᾳ»͵, ακό- 
µη και σε στιγμές που γίνεται χαμός στην πί- 
στα (και αυτές εἶναι συνήθως οι πιο κρίσιµες 
στιγμές 


). 

Παρ’ όλα αυτά, το Τήδες 2 δύναται να 
προσφέρει ποιοτικές και ευχάριστες απεικονί- 
σεις του ψηφιακού κόσµου του, που Όα ικα- 
νοποιήσουν τους πιο απαιτητικούς καθώς και 
όσους διαθέτουν ό,τι πιο τελευταίο από τε- 
χνολογικής απόψεως, παρέχοντας συνάµα 
πολλές επιλογές για τη ρύθμιση των επιµέ- 
ρους παραγόντών απεικόνισης, ώστε να ται- 
ριάζουν κατά το δυνατόν περισσότερο στις 
δυνατότητες του δικού σας υπολογιστή 
{ωραία πρόταση, ε]/). Τέλος, ο ήχος εἶναι 
απλώς κορυφαίο και βοηθάει για να έχετε 

τη µεγαλύτερη δυνατή επίγνωση του τι γίνεται 
νο σας στο πεδίο της µάχης. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το ΤήΟες 2 εἶναι ένα κορυφαίο -κατά την 
ἀποψή µου- παιχνίδι, που υπόσχεται να εν- 
δουσιάσει κάθε οπαδό της δράσης (αλλά όχι 
αυτόν των υπόλοιπων ειδών, αφού ενδέχεται 
να του φανεί κομματάκι δὐσκολο!). Και µόνο 
από την παράθεση των στοιχείων του Φαπι- 
Ρἰαγ που προσφέρει (έχετε υπόψη σας ότι 
δεν µπόρεσα να τα αναφέρω όλα. Παρέλει- 
Ψψα ορισμένα δευτερεύουσας σημασίας], µπο- 
ρείτε να φανταστείτε έναν πολύ µεγάλο αριθ- 
μό στρατηγικών (απαιτούν έναν, περισσότε- 
ρους ή και πολύ περισσότερους παίκτες για 
να πραγματοποιηθούν) που είναι δυνατόν να 
εφαρμοστούν. Οι προγραμματιστές, μάλιστα, 
έχουν καταβάλλει µεγάλη προσπάθεια ώστε 
κάθε στρατηγική να µπορεί να απαντηθεί κα- 
τάλληλα. 

Ο κόσμος του Της 2 εἶναι ένας ζωντανός 
κόσμος, διαρκώς εξελισσόµενος, που διαδέ- 
τει µία ικανοποιητική θέση για τον καθένα, 
ανεξαρτήτως προσόντων, στον οποίο όµως 
πάνω απ’ όλα επιθραθεύονται η επιδεξιότητα 
και η εξυπνάδα - κυρίως η εξυπνάδα. Μου 
δυμίζει το 5ΙατεταΏ, όπου όποια φυλή και να 
έπαιρνες στο ππυ]Ηρίαγθγ, πάντα υπήρχε τρό- 
πος να νικήσεις, αλλά και να χάσεις. ἔτσι και 
στο Τήΐες 2, µπορείς να εφαρµόσεις άπειρες 
στρατηγικές για να νικήσεις, αλλά το ίδιο 
µπορεί να κάνει και ο αντίπαλος! 

Τελικά, στις µάχες μεταξύ εἰαη το Τήδες 2 


γ/]άτα!: Μόνο για 
5εου!». Τρέχει σαν 


δαιμονισμένο το άτιµο, 


καταλήγει να είναι παιχνίδι στρατηγικής και 
να δυμίζει 5Ιατεγαβ! Μόνο που ποτέ δεν εἶδα 
στο 5ατεταβ [ή σε οποιοδήποτε άλλο παιχνί- 
δι) να µπορεί κάποιος να παίξει σε αρένα 32 
νς 92, σην οποία να συμμετέχουν και Ελλη- 
γες µε τα “ταπεινά” Φόάρια τους... . 


Ό,α καλύτερο θα μπορούσε να 
Ζπτήσει κάποιος από παιχνίδι του 


είδους, Ηρθε για να μείνει... 


Ρς Μασιετ( ΜΕ 


”” 


μή 


. . 


4 ΑΏΝΕΝΤύΒΕ. σας προς ππσπη [ΦΤΗΛΤΕΟΥ τις 


Το δε(ί1εις 4 οίναι π συνέχεια της γνωστής σειράς και ένα παιχνίδι που οἱ φίλοι των καθαρόπιµων 
πολεμικών ΦἱΤαί8ῃΥ ᾖ.πιος περίµεναν µε ανυποµονπσία. Μετά το αρκετά καλύ Φείί[εις 3 οι απαιτήσεις 
µας, αναμφίβολα, οίναι περισσύτερες και περιμένουμε πολλά απύ το τέταρτο «θημε|. Είναι καλύτερο ἡ όχι; 


θα μείνει στον υπολογιστή και στις καρδιές µας ή θα πόει στο Βθεγεῖε 


Βίπ; θα το ανακαλύψουμµε στις γραµµές που ακολουθούν. 


του Πώργοῦ Παλαιού 
βα[αίορθΒνα[υθ.οΓ 


σειρά των 
5θΗ]θις κατα- 
φέρνει να ξε- 
χωρίζει εδώ 
Καὶ πολλά χρό- 
για από τα Παραδοσιακά Πο- 
λεμικά «Ιταϊθοίςς, προσφέ- 
ροντας ένα πιο αργό και Βασισμένο στην οι- 

:. κονοµία παιχνίδι. Η οργάνωση και λειπουργία 
΄. ενός πολιτισμού έχει χραθήξει το ενδιαφέρον 
πολλών παικτών σε Πολλά µέρη του κόσμου, 
αν και η σειρά ξεχῶρίζει κυρίως στην Ευρώ- 
πη. Βλέπετε, η Βίυθ Βγί6 εἶναι γερμανική εται- 
ρεία και τα παιχνίδια τής, εγώ γίνονται εΠΙτυ- 
χίες στην Ευρώπη, περνούν μάλλον απαρατή- 
ρητα στην Αμερική. Γ/ αυτό 16 λόγο ανακοι- 
γώθηκε αρχικά πως το 58Η/6/5 4 ὃα πωλείται 
στις ΗΠΑ µόνο ηλεκτρονικά, τελικά, όµως, 
και ενώ το 


| ὃς 4 


9] ο 


παιχνίδι είχε κυκλοφορήσει στην Ευρώπη, 
Βρέθηκε διανομέας, η 0 Ρ]ςοῇ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του »θΗ]θις 4 δεν µπορεί να 
χαρακτηρισθεί ιδιαίτερα Πῥωτότυπο, μάλιστα 
αυτό του.5εΗίθιο 3 ενδεχθµένως ήταν λίγο 
καλύτερο. Ὁ Θεός αποφασῖζει να τιμωρήσει 
τον μικρό σατανικό Θεό Λλοίθυ5 που επανα- 
στάτησε εναντίον Του και τον εξορίζει στο 
χειρότερο µέρος που μπορούσε να σκεφτεί 
εκείνη τη στιγµή: τη Γη! Ο Μοιου» ὡς κακός, 
βέβαια, δεν αντέχει τους ευτυχισµένους[;) γή- 
νους και σκέφτεται τρόπους για να τους κα: 
ταστρέψει. ΟΙ γήινοι, όπως πάντα στον κόσμο 
τους, εἶναι ήδη µπλεγμένοι σε έναν µεγάλο 
πόλεμο καὶ έτσι ο ΜοιΏυς αποφασίζει να κά- 
Νει Ολόκληρο τον πλανήτη µη κατοικήσιµο: 
Σχηματίζει την Ώαήκ Τήρο και ξεκινόει το κα- 
ταστροφικὀ έργο του. Να σηµειώδεί εδώ πως 
οι γήνΝνοι εἶναι ο’Ῥωμαῖοί (Πολιο! γνώριµοι 
από το 8ΕΗ/ει2), οι Βίκινγκ και οι Μάγια. 


Το παιχνίδι αποτελείται από 3 µικρές απο- 
στολές για κάθε πολιτισμό κα: 2 ενάντια 


στην Ώαικ Τήδ6. Συνοδεύεται από ένα αρ- 
κετά επεξηγηµατικό Μυ]ογίαἰ 12 αποστο- 
λών, το οποίο ὃα λύ- 
σει τις βασικές 
σ “ο. απορίες σας 
σχετικά µετο 
χειρισμό. ἔτσι͵ ὃα 
μάθετε ότι κλειδί για 
την ανάπτυξη του πολιτι- 
σμού σας είναι η οικονομία και 
ότι υπάρχει µεγάλη αλληλεξάρτηση 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ 
Βι0Ε ΒΥΤΕ 5ΟΕΤΜΙΑΝΕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ Σ 
ΡθηΊωπῃ 200 (προτ. 500), 64ΜΒ ΒΑΜ (προτ, 
128), ΟΡ-ΚΟΜ 4Χ, κάρτα γραφικών 4ΜΒ 
συµθατήἡ µε Οἱ/θ6ΙΧ (προτ. 321, ἠ/ηαάονης 
95/98/Μ9/2000, 250ΜΒ ελεύθερα στο 
σκληρό δίσκο 


ανάμεσα στα κτήρια. Για παράδειγµα, για να 
φτιάξετε ένα σπαδί Όα χρειαστείτε πλάκες σί- 
δηρου, Κάρβουνο και τη βοήθεια του 
ΒἰαεΚαπιήι. Οι πλάκες σιδήρου µε τη σειρά 
τους δημιουργούνται από σίδηρο και κάρ- 
Βουνο, τα οποία εξορύσσονται ἄπό τα αντί- 
στοιχα ορυχεία. ΟΙ µμεταλλωρύχοι πάλι δεν 
µπορούν να δουλεύουν νηστικοί, χρειάζονται 


βαν πταῳ δα 


Φ Ο Μοιβυ». Δεν μοιάζει λίγο µε τον 
Δρακουμέλ; 


Όλα τα αμυντικά κτήρια των Ῥωμαίων σε 
πλήρη παράταξη. 


φαγητό, ας πούμε ψωμί, Για να έχετε στη΄διά- 
δεσή σας ψωμί θα χρειαστεί να χτίσετε µία 
φάρμα και έναν μύλο για να αλέθει το σιτάρι. 
Το αλεύρι ὃα γίνει ψωμί µε τη Βοήθεια νερού 
ποὺ συγκεντρώνετε ΔΠό το γνα!ει ννοηκογ΄5 

μρυ!. Μη νοµίσετε ότι εἰναί δύσκολη η δηµι- 
ουργία όλης αυτής της αλυσίδας, άλλωστε το 
Ἰωιοπα] Όα φροντίσει γάΐδας κάνειδεφτέρισ΄ 
στον οικονομικό τοµέα Τοῦ ἠθιχνιδιόύ. 

Σε κάθε αποστολή Όα ξεκΝάτεΠειλιγοῦς 
σεῄ]εις, λίγα εργαλεία Κάγπρώτες ύλες, Είναι 
καθήκον σας να ξεκινήσετε χΤίζοντας ταικτή- 
ρ!σ που ὃα επιτρέψουν τῇ συνέχεια τῆς οικῶ" 
νοµικής-αλυσίδας, ξεκινώντας από τα κτήριά 
γΙά 1ον ξυλοκόπο και γιατην εξόρυξη πέτραςῇ 
Ἐπίσῆς, δεν πρέπεί να ξεχάσετε το 5ανυπηῖ]! 
καξτο {ᾳΓ65ἱ6Γ. Θα συνεχίσετε χήίζοντας σπί- 
τια ὡστεμία αυξηθούν οι 5θ]οις, ενώ δεν Όα 
πρέπει γα ξεχάσετε τη διατροφική αλυσίδα, 
στην οποία δε υπάρχεµμόνο το ψωμί αλλά 
και ψάρια κα! κρέαζ. Τέλος, Όα πρέπει να χτί- 
σετε και την αλυσίδα παραγωγής ὁπλών, που 
βασίζεται στα ορυχεία. Για ναλειτουργεί απο- 
τελεσματικά η µικρή κοινωνία σας πρέπεί όλα 
τα κτήρια να έχουν σωστή χωροθέτηση, ώστε 
να ελαχιστοποιούνται οἱ διαδρομές που κά’ 
νουν οι 5εΗίεις καὶ να παράγονται γρήγο- 
ρα όλα τα προϊόντα. 

Σχετικά µε τα κτήρια, τώρα, το 
»εῄ[εις 4 έχει δυστυχώς διαφορετική 
τακτική σε αντίθεση µε τα υπόλοιπα 
παιχνίδια του είδους. Ενώ, δηλαδή, 
στα πιο πολλά παιχνίδια τα κτή- 
ρια γίνονται διαθέσιµα σιγά σι- 
γά, εδώ μπορούμε να τα χή- 


σουµε όλα απὀ την ἀρχή, [- 
γεγονός που έχει 

δύο αρνητικά ση- ὶ 

µεία: Πρώτον, ο αρ- | 

χάριος παίκτης είναι 

πιθανόν να µπλεχτεί 

και, δεύτερον, μειώνεται σηµαντί- 
κά το βάθος του παιχνιδιού, 

αφού σε κάθε πίστα επαναλαµ- 


Βάνεται ακριθώς η ἴδια διαδικασία. 
Επίσης, ενώ στα περισσότερα παιχνίδια αυ- 


ος 
αν 


τού του είδους (ακόµα και στο ΑΟΕ2) τα 
διάφορα μεταλλεύματα (π.χ. χρυσός, σίδη- 
ρος] είναι εμφανή µε γυμνό µάτι, ορθά στο 
»θΗ|ει5 4 δεν σύμβαίνει κάτι τέτοιο, καθώς 
προτού χτίσουμε οποιοδήποτε ορυχείο, πρέ- 
πει µε την ειδική µονάδα [ᾳεο(οφί»!) να εξε- 
Ῥευνήσουμε το βουνό, µια και το ἑδαφός του 
µπορεί να Κρύθει πλούσια κοιτάσματα χρυ- 
σού. 0 αεοἰοο[-! είναι µία απότις λίγες µο- 
νάδες που μπορούμε να ελέγξουμε άµεσα 
εμείς, καθώς όλοι οἱ άλλοι 5εῄ]εις ελέγχο- 
νται από τον υπολογιστή, εκτελώντας αὐτόμα- 
Ίστις εργασίες που υπάρχουν. Οι άλλες µο- 
νάδες που μπορούμενα ελέγξουμε ἀμέσα, 
εκτός του ᾳεοἰοφ[»!, εἶναι οι Φαιάεηεις, που 
µξτατρέπουν την ἀοηκ |απά σε κανονικό έδα- 
φος, οἴ]βίενες, που µΠορούγνα κλέψουν.πον 
εχθρό και, τέλος, οι Ῥίοπθοις, ο! οποίοι ἔπε- 
κτείνουν τα όρια Του πολιισμού μάς (αν νοµί- 
ζετε ότι Ώα κάνω ΚάΠδισ αστείο µεΊον Του- 
λιά, εἶστε γελασμένοι, γιατή δεν µου έρχεται 
τίποτα]. Στο πιυ]ήρίαγοι προσήθεται άλλη 
µία µονάδα, οἱ σαµποτέρ, µε Προφανή απο- 
στολή. 

Να σημειώσουμε εδώ και ένα Ώυᾳ Που 
υπάρχει: Ενώ κάποιο κτήριό 


θετικά 
» 


» 
» 


Αρνητικά 


» 


» 


σας τροφοδοτείται 
κανονικά µε πρώτες 

ύλες, ξαφνικά σταματάει να πα- 
Ράγει. Μόνη λύση να το γκρεµίσετε και να το 
ξαναχτίσετε. 


ΣΤΑ ΟΠΛΑ! 

Για να ολοκληρώσουμµε τις περισσότερες 
αποστολές, πρέπει να νικήσουμε τους αντιπά- 
λους, χωρίς ὅμως να καταστρέψουµε όλο τον 
πολιιοµότους. Είναι αρκετό να καταλάβουμε 
όλα Τα {Ογ/ΕΙ5 που έχουν. Κάθε νοννεί µπορεί 
να ελέγξει µία περιοχή, µέσα στην οποία µπο- 
βούμε να χτίσουμε. Αν θέλουμε να επεκτεί- 
Ύουμε Τα όρια του πολιτισμού µας, δεν έχου- 
µε παρά να χτίσουμε κι άλλα Ίοννεις. Κατά 
συνέπεια αν καταστραφούν όλα τα Ιον/θί 
μας, έχουµε χάσει! 

Για να καταστρέψουµε τα Ίοννθι5 των αντι- 
πάλων Όα χρειαστούµε σίγουρα αρκετό στρα: 
τό. Δυστυχώς, όµως, η Βίυε Βγίθ εδώ µας τα 
χαλάει, αφού έχουµε πολύ λίγες µονάδες 
στρατού που σίγουρα δεν επαρκούν. Συγκε- 
κριµένα, κάθε πολιτισμός έχει τρία είδη στρα- 
τιωτώγ: οννοιάσπιεη, Ώονήπθ Και µία ειδική 
µονάδα. Ὁμοίως κάθε φυλή έχει καὶ µία ειδική 

πολέµική μηχανή (Βλ. Ροχ], Το µόνο που 
Προσθέτει ποικιλία εἶναι ότι µπορεί- 
τε να επιλέξετε το επίπεδο των 
στρατιωτών ποῦ ὃα εκπαιδεύσε- 
τε ανάλογα µεΤο χρυσό που 
ὃα χρησιμοποιήσετε, αλλά 
και αυτό δεν αρκεί, Η έλλει- 
Ψη, όµως, ποικιλίας στρα- 
τιωτικὠν δυνάµεων δεν εἷ- 
ναι Το µόνο ψεγάδι που 
υπάρχει στον τοµέα του 
πολέμου, αφού δεν µπο- 


--ᾱ ρείτε να ελέγξετε τους 
| οἩ ῥ -ᾱ στρατιώτες σας αποτε- 
ΑΑλ« . λεσματικά και µε ακρί- 

4 . στὰ : 

. Ἶ ν Ὕ εν 1 ο] αθ ς 8 φορά 

- ”. που εµφανίζεται κάποιος 


εχθρός στο οπτικό πεδίο 


 Οβελίξ πού όναι; 


τους τρέχουν να του επιτεθούν. Από τη στιγµή 
που ο στρατιώτης σας δει τον αντίπαλο δεν 

µπορείτε να τον σταματήσετε, µε αποτέλεσµα 
να τον χάνετε σχεδόν σίγουρα, Εξαιτίας αυτής 


της κατάστασης ξεχάστε τις πολύπλοκες στρα- 


τηγικές και τα κόλπα. Ο πόλεμος γίνεται µε 
ότακτα δηµιουργηµένα “μπουλούκια”. 

Το αποκορύφωμα είναι πως το παιχνίδι, φι- 
λειρηνικό γαρ, δεν σας επιτρέπει να επιτεθεί- 
τεστους 5εΗ]οις ή στα κτήρια του αντιπάλου, 


παρά µόνο σε στρατιώτες και Ίοννθις. Αυτό 


Λεγεωνάριοι, αγριογούρουνα... Μα, καλά, ο 


4 
΄ 


4 αι 


Ωω Τµήµα της διατροφικής αλυσίδας των 
Μάγια. 


είναι αρκούντως εκνευριστικὀ, αφού οἱ στρα- 
πώτες σας στέκονται δίπλα δίπλα µετους 
5οΗ]εις του αντιπάλου σαν αγαπημένα αδερ- 
φάκια χωρίς νατους επιτίθενται. Φανταστείτε 
πόσες και πόσες τακτικές ὃα δημιουργούνταν 
αν μπορούσατε να καταστρέψετε την διατρο- 
φική αλυσίδα τοῦ αντιπάλου ή κάποιο σηµα- 
ντικό κτήριό του ΤΗΝ ώρα που αυτός ετοιµα- 
ζόταν να σας επ!τεθεί. Για να καταλάθετε πό- 
σο εκνευριστική είναι αυτή η κατάσταση, αρ- 
κεί να σάς Πῶ ότι ο στρατός µου στεκόταν δί- 


πάνω από τρεις!). 


πλα στα Ώαιταεκς του αντιπάλου χωρίς να 
µπορεί να τα καταστρέψει, ενώ ο εχθρός 
μπορούσε την ἴδια στιγµή να εκπαιδεύει 
στρατιώτες για να µου εππίθεται! 

Σε µια προσπάθεια Βελτίώσης του πολέμου 
αλλά και ανανέωσης του παιχνιδιού, έχουν 
προστεθεί και ιερείς οἱ οποίοι μπορούν να 
κάνουν διάφορα δαύματα, πως να µετατρέ- 
ψουν τα ψάρια σε πέτρες ή να ανεβάσουν 
ένα επίπεδο τους στρατιώτες σας. Τα σρείίς 
εἶναι καλά ισορροπηµένα και δεν δίνουν πλε- 
ονέκτηµα σε κάποιον πολιήσμὀ. 

Σχετικά µετο χαμηλό επίπεδο του πολέμου 
στο δεΗ[εις 4 η Β]ύΕ΄ἘγΙο ανακοίνωσε ότι 
εσκεμμένα υποβαθµίστηκε το πολεμικό στοι- 
χείο, επειδή πολλοί φανατικοί του Τίτλου ε- 
χαν παραπονεθεί πως το 5εΗᾗεις 3 παραήταν 
πολεμοχαρές Και απομακρυνόταν από τις ρί- 
ζες του. Προσωπικά θεωρώ αυτή την απόφα- 
ση εντελώς λανθασμένη, Όα έπρεπε όµως, 
αφού πάρθηκε, να γίνουν κάποιες αλλαγές 
στο παιχνίδι. Βλέπετε η εξέλιξη του σεναρίου 
εἶναι υποτυπώδης και δεν έχει καµία σχέση µε 
την μυθιστορηματική πλοκή του ΑΟΕΖ2, ενώ 
το ἴδιο απλά είναι και τα οβ[εείνες, τα οποία 
ζητούν Την καταστροφή του αντιπόλου. Αυτή, 
όμως, εἶναι και η κύρια ἐνστασή µου; Από τη 
στιγµή που ζητάς την καταστροφή του 
εχθρού µε στρατό, δεν μπορείς Ύα τον υπο- 
θαδθμίζεις για να µην αλλάξει το πνεύμα του 
παιχνιδιού! Ίσως Όα έπρεπε να έχουν προστε- 
δεί κάποιοι ἀλλοί τρόποι ολοκλήρωσης τῶν 
αποστολών, Π.χ., µέσω της οικονοµικής επι- 
κράτησης: Τέλος, πρέπει να αναφέρουμε ότι η 
δηµιουργία στρατού καικατ’ επέκταση Και το 
παιχνίδ έχουν πολύ αργό ρυδµό και έτσι θα 
παίζετε αρκετές ώρες σε κάθε πίστα. Εξακο- 
λουδώ, βέθαια, να πιστεύω ότι την καλύτερη 
πολεμική υλοποίησή Την εἶχε το Κπία[!5 δι 
Μλετε[αη!ς, ένα παιχνίδι του 1998 (µην ξε- 
χνιόµαστε]. 


ΜυΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 
Το παιχνίδι εἶναι Ιδίδίτερα ενδιαφέρον στο 
πιυ]ήρἰαγει, αφού µποβείτε να παίξετε ειρην!: 
κά µε έναν άλλο παἰκτη-(ανταγωνιζόµενοι ότο 
εμπόριο) ἡ ὡς αντίπαλοι; ὉπόΤε το λόγο 
έχουν τα όπλα. Αν δεν βρίσκετε 
φίλους για να ανταγὠνιστείτε 
µέσω ἰαη, µπορείτε να συνδε- 
δείτε στους 5εγνθις της Βίυε 
22 ΒγΙα (Βίυε ΒΥΙΕ Θαπιο (ᾖαη- 
πε) και να παίξετε µε παίκτες 
απ’ όλο τον κόσµο. Θα πρέπει, 
βέβαια, να φροντίσετε να έχετε 
αρκετό χρὀνο, γιαή συνἠθὼς τα 
παιχνίδια διαρκούν αρκετές ώρες [ἰσῶς και 


Μοαἰςς: 


ζααρυ!!; 


ΓΡΑΦΙΚΑ- ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά σε κάθε δόµίθι» ἠτᾶν.Πάντα Το 
Καλύτερο σηµείο τον, Ετσι, Κάῑ σε αυτά Το 
παιχνίδι οι προγράµµατιστές έδωσαν τον. κα 
λύτερδ[εαυτό τους, διολέγοντᾶς µια πολύ 
ζωψπανή παλέτα χρωμάτών ποὺ εἶναι εὐχάρι- 
στη ὅτο µότι. Το αΠϊπιαιση τῶν χαρακτήρων 
εἶναι φυσικό και μοιάζει Καλύτερο από το 


αντίστοιχότου.ΑΟΕ2. Η λεπτομέρεια είναι 
τόσο μο/άλη ώστε μπορούμε να ανα- 


γνὠρίσουµε Τῶπόντα, ἄΠό το τι 
εργαλεία ΚροΤαῦε 6Ι εργάτες µέ- 
χρι την ποσότητἁ φαγητού που 
υπάρχει έξω από ἐνα ορυχείο]/ΝΛά- 


λιστα επειδή κάθε ἄντικείμενο εµφα- 


νίζεται στην οθόνη, δεν δά υπάρξει 
ποτέ η ανάγκη να επιλέξουμε κάποιο 
κτήριο για να δούµε, για παράδειγ- 
μα, πόσο ψωμί έχει παραγάγει ο 
φούρνος. 


Επίσης, ο χάρτης είναι γεμάτος από 


πούδες, πουλιά ακόµα και πεταλούδες(!) 
τριγυρνούν ανέµελα γύρω από τον οικι- 

σµό µας, ενώ τα δέντρα λυγίζουν από τον αέ- 
ραἱ Η μοναδική ένσταση αφορά στον Τρόπο 
που χηίζονται τα κτήρια, κάτ που εἶχε εΠιση- 
µανθεί Και από τον Σ. Μπέλλο στο τθνῖθιν 
του 5εΗ]θις 3, Απ΄ ότι φαίνεται η Βίυθ Βγίο 
δεν διδάχτηκε ακόµα από τον αντίστοιχο τρὀ- 
πο Του Κπίς)!5 ἃι Μετε]ιαη!ς. 

Στον τεχνικό τοµέα το παιχνίδι υποστηριζει 
αναλύσεις έως 1.280Χ].024 καί΄έχει Προστε- 
δεί καὶ µια λειτουργία ΖοοΠΠ, η οποία είναι 
μάλλον “εφετζίδικη” καθώς δεν προσθέτει 
τίποτα ουσιαστικό στο Φαπηθρἰαγ. Δυστυχώς, 
για να χαρούμε αυτόν τον γραφικό παράδει- 


μη ΡΙ 


4 
αμ 


πε νι ο ο ὰ 
ζωή: Ελάφια, αγριογούρουνα, λαγοί, αλε- ” αν 


ΆΑχο ἸΝαντίους: 


Τῃογ’ς Ηαπιπεγ: 


σό ὃα χρειαστούμε έναν αρκετά ισχύρό Ὀπο- 
λογιστή, µε τα 128ΜΒ.ΚΑΜ να είναι απαραί- 

τηῖα για να παίξουµε αξιοπρεπώς. 
Η πανδαισία των γραφικών συμπληβώγεται 
από καλή µουσίκή ἢ οποία µας ὄυντρο- 


“3 . κ ον 


φεύει κατά τις προσπάθειες εποικισμού και 
είναι διαφορετική για κάθε πολιτισμό. Τα 
ἠχῆτικά εφέ, από την άλλη, κρίνονται µάλ- 
λον φτωχα. Η κατάσταση χειροτερεύει στις 
πολεμικές συμπλοκές, αφού, ενώ ακούγεται 
ο ήχος τῶν σπαδιών, δεν ακούγονται οι 
κραυγές των στρατιωτών (άλλωστε 6ρεοεῇ 
δεν υπάρχει) κατά τη διάρκεια τῶν συµΠλο- 
κών ή ακόµα Και ὀταγ Πεθαίνουν. Ετσι, ο παί- 
κτης δεν µπορεί να νιώσει την ένταση του 
πόλεμου. 


- 
τ-- 
. 


Βἰονναυηπ ἨΜανγίους: 


Εἰγθερίηου: 


ΚΑΤΑΚΤΩΝΤΑΣ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ! 
Ὁ μεγαλύτερὃς αντίπαλος του »θ/εις 4 
δεν εἶναι άλλος από τον εαυτό του [59], που 
είχε μάλιστα αφήσει τις καλύτερες εντύπώ- 
σεις κα!θεωρούνταν ένα απὀ τα καλύτερα 
παιχνίδια του είδους. Η εταιρεία, στερούµενη 
Ιδεών, ἐδῶσε στο »οΗ]ει» 3 καινούρια γραφι- 
Κά για να συμβαδίζουν µε την εποχή, έκανε 


3 καλύτερο »οῄἱεις που έχω δει”. 
τν  ἨΝομίζω πως ακόµα και σήμερα η 


και ορισμένες βελτιώσεις στο χειρισμό και το 
ἱπ[θίαςε και µας έδωσε µια καινούρια έκδο- 
ση του αγαπητού παιχν!διού. Α, ναι! Κατάφε- 

ρε να χαλάσει λίγα και τον τρόπο διεξαγωγής 

του πολέμου! 
Ο αγαπητός Σωτήρης ΜΛπέλλος σχολιά: 
ζοντας το 5εΗ]ει» ὁ στο Γενίευν του ΠΡΙΝ. 
από δυόμισι χρόνία έγραψε: “Ίο 


γνώμη του δεν απέχει πολύ απὀ την 
πραγμάΠκότητα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 
στι 84] 


ΑΝΤΟΧΗ 


Πολύ καλό, αλλά όχι απαραίτητα 
καλύτερο απύ τα 89Π[εις 3 και 
Κπίρηις 8 Μειο]απίς, χωρίς να 
υπολογίσουμε και τα Όµῃ5... 


ΑΌΝΕΝΤΟΒΕ ΙΓ ΑΟΤΙΟΝ Γβρα | 


| 


5ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝΙΙ ϱΤΗΑΤΕΑΥ 


Πο 


ο) ώση 


Είμαι σίγουρος πως οἱ φίλοι των αγώνων Εοιπιυ]α 1 αναζπιούν ένα παιχνίδι που να µπορεί να τους 
προσφέρει στο μέγιστο τις συγκινήσεις ενός τότοιου αγώνα. Το ΕΙ 
Βαοΐπῃ ΟπαπιρίοπςΠἰρ αποτελεί το κορυφαίο παιχνίδι στην κατηγορία 


του. 
του Γιάννη (6ΚΧ) Ιζιφή 
«ΓχΘζεοπηρυρ/ες».ΦΓ 
ὙὝ ια άλλη µία φορά 
Ξ 4 το πρωτάθληµα 
1 κει Εοππιυία Ἰ βρίσκε- 


ται σε εξέλιξη. Τα 
τρις φορτηγά των οµά- 
πππ δων ξεφορτώνουν τα µονο- 

δέσια, τα ελαστικά καθώς 

και τα λοιπά εξαρτήματα προτού αρχίσει η 


| 
- ι 
Ἴ 
ά 
4 


ετοιµασία τους στα ρἵ!» για τις τέσσερις επό- 


µενες ηµέρες. 
ΠΕΜΠΤΗ 


Τα ρῖϊς προετοιμάζονται να δεχθούν τις 
οµάδες, ενώ ξεφορτώνεται ο απαραίτητος 
εξοπλισμός. Τα μονοθέσια δεν είναι ορατά 
ακόµα, αλλά οι οµάδες αντλούν πληροφο- 
ρίες για την πίστα πριν απὀ τον αγώνα. Η Πέ- 
µπτη είναι επίσης η ηµέρα κατά την οποία 
διεξάγονται οι επίσημοι έλεγχοι στα µονοδέ- 
σια, καθώς και ο έλεγχος για την τήρηση 
όλων των τεχνικών δεδοµένων. 


ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 


Οι επίσηµες δοκιµές της Παρασκευής απο- 


σκοπούν στη ρύθμιση των µονοθέσιων, ώστε 
τα οχήματα να επιτύχουν τις υψηλότερες επι- 
δόσεις κατά τη διάρκεια του αγώνα. Ο τοµέ- 
ας των δοκιµών λαμθάνει χώρα σε 

δύο χρονικά διαστήματα. Το πρώτο 

διαρκεί απὀ τις ] 1:00 έως τις 

12:00 μ.μ. και το δεύτερο απὀ την | 


1:00 έως τις 2:00 μ.μ. Οι οδηγοί 
µπορούν να διανύσουν όσους γύ- 
ρους επιθυμούν, αλλά δεν έχουν 
τη δυνατότητα να χρησιµοποιή- 
σουν τα εφεδρικά μονοθέσια. Για 
το λόγο αυτόν οι οµάδες δεν πρέ- 
πει να χάσουν καθόλου χρόνο στη 


Ον: 


ρύθμιση όλων των απαραίτητων εξαρτημάτων 
ώστε να διαπιστώσουν την κατάσταση των 
οχημάτων. 


ΣΛΒΒΑΤΟ 

Πριν από τους προκριματικούς γύρους οι 
οδηγοί έχουν τη δυνατότητα να ελέγξουν για 
τελευταία φορά τη συμπεριφορά των οχημά- 
των σε δύο χρονικά διαστήματα των 45 λε- 
πτὠν. Το πρώτο διαρκεί από τις 00:00 έως και 
τις 09:45 π.μ. και το δεύτερο απότις 10:15 
έως και τις 1 1:00 π.μ. 

Ο χρόνος τρέχει παράλληλα µε τα µονοδθέ- 
σια που αναπτύσσουν Ιλιγγιώδεις ταχύτητες 
προκειµένου να εξασφαλίσουν µία καλή θέση 
κατά την εκκίνηση του αγώνα. Η στάθµη των 
δεξαμενών καυσίμων των οχημάτων βρίσκεται 
σε χαμηλά επίπεδα προκειµένου να µειω- 
δεί το Βάρος και να αυξηθούν οι επιτα- 
χύνσεις, καθώς και οι τελικές ταχύτητες. 


ΚΥΡΙΑΚΗ 

Η ώρα είναι 4:00 
μ.μ. Τα μονοθέσια θγαί- 
νουν για το καθιερωµέ- 


Ε5Γ λα 
απ 


ΡΘη/ίωπῃ ΙΙ 300ΜΗΣ, ό4ΜΒ ΝΑΜ, ΒΜΒ 30 
σατα (0ἱθο! 30), ὀχ ΟΌ-ΒΟΜ, 4όΜΒ ΗΟῦ, 
δουπαβίας!οι 16, 


νο ζέσταμα μισή ώρα πριν απὀ την εκκίνηση 
του αγώνα. Οι οδηγοί και οι οµάδες τους κά- 
νουν οτιδήποτε περνά από το χέρι τους προ- 
κειµένου τα οχήματα να διανύσουν όσο πε- 
ρισσότερους γύρους γίνεται, ώστε να γίνουν 
οι τελικές ρυθμίσεις και να επιλεγεί η στρατη- 
γική που ὃα ακολουθήσουν οι πιλότοι κατά 
τη διάρκεια του αγώνα. 

ΜΛετά την ολοκλήρωση και των αΠῃ υρ 
γύρων, όλα είναι έτοιµα για την εκκίνηση του 
αγώνα. 

Μισή ώρα πριν από την εκκίνηση οἱ οµά- 
δες ανοίγουν τα ρί!5͵ η µία µετά την άλλη. 

17 λεπτά πριν απὀ την έναρξη ακούγεται 
ένας ήχος και δύο λεπτά αργότερα τα φώτα 
αλλάζουν σε κόκκινο χρώμα, γεγονός που 
σηµαίνει πως πρέπει να κλείσουν τα ρἵ!ς και 
τα µονοδθέσια να ξεκινήσουν για 
την αφετηρία. 


--- . 
Α ΒΑΛΑ ΚΝΕ ΙΜΕΑΝΕΑΤ 0ρανς 


ο. Δέκα λεπτά πριν από την εκκίνηση του 
αγώνα όλοι οι επισκέπτες, οἱ δημοσιογράφοι 
και οι ΨΡ5 πρέπει να εγκαταλείψουν το ση- 
µείο εκκίνησης. 

Ένα λεπτό πριν από την έναρξη τα µονοδέ- 
σια Θέτουν σε λειτουργία τους κινητήρες 
τους, ενώ οι οµάδες των τεχνικών εγκαταλεί- 
πουν την αφετηρία εκκίνησης. 

Ενώ το ενδεικτικό φως αλλάζει σε πράσινο 
χρώμα, τα µονοδέσια κάνουν τον τελευταίο 
δοκιμαστικό γύρο και παίρνουν τη θέση τους 
ξανά στο σηµείο εκκίνησης. Μερικά από τα 
οχήματα ὃα εγκαταλείψουν λόγω βλάβης. 
Στον πίνακα των φαναριών ανάβουν διαδοχι- 
κά πέντε κόκκινες ενδεικτικές λυχνίες, οι 
οποίες στη συνέχεια σβήνουν και πάλι διαδο- 
χικά. Η αγωνία βρίσκεται στο κατακόρυφο, 
ενώ η αδρεναλίνη έχει φτάσει σε οριακά επί- 
πεδα. 

Με το σθήσιµο και της τελευταίας λυχνίας 
τα μονοθέσια ξεκινούν µε όλες τις δυνάμεις 
τους, ενώ τα λάστιχα στριγκλίζουν επάνω 
στην άσφαλτο. Η μέγιστη διάρκεια ενός αγώ- 
να εἶναι δύο ώρες, ενώ τα ελάχιστα χιλιόµε- 
τρα που πρέπει να διανύσουν τα μονοθέσια 
προκειµένου να τερματίσουν εἶναι 3051 

Από εδώ και στο εξής όλα είναι στο χέρι 
σας µε το Ε] Καείπο (Παπιρίοηςβίρ. Μπο- 
ρείτε να γίνετε ένας ζωντανός θρύλος, όπως 
οι Αγήοη 5εηπα, Νίᾳε| Μαηςε/!, ΗακΚίπεη 
και ο 5εβυπαςῄεγ, αλλά και ένα καλό ου- 
εἰἀ6γ, κάνοντας την έκπληξη, όπως ο 
αεουος ΝΨΙΙεπευνο που πήρε το τρόπαιο το 
1997. Βέβαια, πρέπει να σημειώσουμε πως 
µπορείτε να γίνετε και ένα παράδειγµα προς 
αποφυγήν για το Βαυμαστό κόσµο της Εο:- 


πιυ]α Ἰ. Θα καταφέρετε να στέψετε την αγα- 


πηµένη σας εταιρεία ὡς κορυφαία κατα- 
σκευάστρια εταιρεία µονοθέσιων ή Όα την 
παρασύρετε στον όλεθρο; Όποια και να εἶ- 
ναι η εξέλιξη, ένα είναι σίγουρο: Το Ε] Κας- 
ἴπα (ΠαπιρἰοηςΠίρ Όα σας αποσπάσει το εν- 


Φ Επιλέγουμε το εἶδος του ἵνα, που ὃα ακολουθήσουμε. 


διαφέρον και Όα σας κρατήσει πολλές ώρες 
προσηλωµένους µπροστά στην οθόνη σας. 
Άς προχωρήσουμε, όµως, σε µία αναλυτικό- 
τερη και λεπτοµερέστερη παρουσίαση του 
εν λόγω τίτλου. 


ΠΡΟΤΕΙ ΕΝΤΥΠΟΣΕΙΣ 

Οι πρώτες εντυπώσεις που Όα σας αφήσει 
το παιχνίδι εἶναι εξαιρετικές. Ακόμη και πριν 
από την έναρξη του παιχνιδιού και ενώ Βρί- 
σκεστε στο μενού της εγκατάστασης γίνεται 
φανερή η λεπτομερής σχεδίασή του. Πρέπει 
να σημειώσουμε πως το Ε] Εαείπα Οαπιρί- 
οηρβίρ εἶναι από τα λίγα παιχνίδια που εξακο- 
λουθούν να σας δίνουν τη δυνατότητα να 
επιλέξετε το μέγεθος που ὃα καταλάθει η 
Πρέπει επίσης να επισηµάνουμε πως το πακέ- 

το περιλαμβάνει και τις Βιθλιοθήκες της ΜΙ- 
«ποφοβ, Ὀίτθς! Χ 8. Εκτελώντας το παιχνίδι ὃα 
εμφανιστεί µία σχετικά µικρή σε χρονική 
διάρκεια αλλά καταπληκτική εισαγωγή που 
ὃα σας προϊδεάσει Θετικά για το υπόλοιπο 
παιχνίδι, Μετά την ολοκλήρωση της εισαγω- 
γής εµφανίζεται το μενού του παιχνιδιού, το 
οποίο ὃα εξετάσουμε στη συνέχεια. 


ΜΕΝΟΥ 

Και σε αυτόν τον τοµέα το Ε] Καεῖπα 
6ΜαπιρίοηςΒὶρ 8α σας καταπλήξει µε το κα- 
λοσχεδιασµένο και πρακτικό μενού που δια- 
θέτει. Τα πλήκτρα πλοήγησης που βρίσκονται 
στο κάτω µέρος της οθόνης Όα σας επιτρέ- 
ψουν να περιπλανηθείτε εύκολα και γρήγορα 
σε όποια επιλογή θέλετε. Τα εν λόγω πλήκτρα 
είναι οκτώ και διενεργούν τις ακόλουθες λει- 
τουργίες: Εξοδος από το παιχνίδι, Επιστροφή 
στην κεντρική οθόνη, Επιστροφή στην προη- 
γούµενη οθόνη, Ιδιότητες, Ρυθμίσεις, Στατι- 
στικά και ΗίΟΗ 5εοΓ65, Αποθήκευση παιχν!δι- 
οὐ και, τέλος, Φόρτωση αποθηκευµένου παι- 
χνιδιού. Ας δούµε όµως τις επιλογές που µπο- 


ρούμε να αλλάξουμε στα επιµέρους μενού 
των ιδιοτήτων και ρυθμίσεων. 


ΙΝΙΟΤΗΤΕΣ 


Το μενού των ιδιοτήτων αποτελείται απὀ 
τρεις επιµέρους καρτέλες, τις: Καςθ͵ (αι και 
Ευ]. 


βαυε 

Στην καρτέλα αυτή σας δίνεται η δυνατό- 
τητα να ορίσετε τον αριθµό των συναγων!- 
στών που ὃα υπάρχουν κατά τη διάρκεια του 
αγώνα. Πρέπει να σημειώσουμε πως η εν λό- 
γῶ επιλογή µπορεί να πάρει μεταβλητές απὀ 
το Ἰ έως και το 2]. Στη συνέχεια επιλέγετε τη 


Το τέλος τωὰ μμ αγώνα µε Βρήκε... 
εκτός 


Φ Τα εφέ δεν λείπουν ούτε απὀ την εισαγωγή 
του παιχνιδιού. 


ΡΟ Μας!ει μ]αδ, τα 


ή 


διάρκεια του αγώνα, δηλαδή πόσους γύρους 
ὃα διανύσετε προκειµένου να τερµατίσετε. 
Επίσης, µπορείτε να επιλέξετε τις καιρικές 
συνθήκες που ὃα επικρατούν κατά τη διάρ- 
κεια του αγώνα. 


σαι 

Από τη συγκεκριμένη καρτέλα µπορείτε να 
κάνετε επεμβάσεις σε ρυδµίσεις που αφο- 
ρούν στις γενικές Ιδιότητες του µονοθέσιού 
σας, Μπορείτε να ορίσετε εάν το κοντέρ ὃα 


χρησιμοποιεί ως µονάδα μέτρησης τα χιλιόµε- 


τρα ή τα μίλια, εάν Όα έχετε σειριακό ή αυτό- 
ματο κιθώτιο ταχυτήτων, καθώς και εάν ο συ- 
µπλέκτης 8α είναι αυτόματος ή όχι. Τέλος, 
από εδώ ορίζετε εάν τα µονοδέσια ὃα παθαί- 
νουν ζημιές έπειτα απὀ συγκρούσεις καθώς 
και αν τα μηχανικά µέρη τους ὃα φθείρονται 
µε τη χρήση! 


Βυ]ες 

Η τρίτη καρτέλα σάς δίνει τη δυνατότητα 
αλλαγής των κανόνων που Όα επικρατούν 
κατά τη διάρκεια ενός παιχνιδιού ή ολό- 
Κληρου του πρωταθλήματος. Εδώ µπορεί- 
τε να ρυδµίσετε εάν ὃα υπάρχουν σηµαί- 
ες, εάν Όα ισχύουν οι κανόνες για επικίν- 
δυνη οδήγηση στους προκριματικούς, κα- 
Βώς και η ποινή για εσφαλμένη εκκίνηση. 
Μπορείτε επίσης να αποφασίσετε για τα 
ελαστικά που ὃα χρησιμοποιεί το µονοθέσιόὀ 
σας, καθώς και για τον αριθµό των εφεδρι- 
κών που Όα έχετε ανά εβδομάδα. 


ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Το μενού των ρυθµίσεων αποτελείται από 
τέσσερις επιµέρους καρτέλες, τις: 9οῄννα(θ, 
Ηαιάννα(θ, 5ουπας και (οπΙτο]. 


ημΗτΟ 


()) Άλλη µία σκληρή µάχη στον αγώνα, που μάλλον δεν ὃα έχει καλή 
Ὁι' κατάληξη! 


δο[ΐνιατε 

Πρόκειται για την πρώτη καρτέλα του µε- 
νού των ρυθμίσεων, απ΄ όπου µπορείτε να 
ορίσετε λειτουργίες που έχουν σχέση µε την 
απεικόνιση των γραφικών κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Συγκεκριµένα µπορείτε να 
επιλέξετε αν ὃα εμφανίζονται η ανάκλαση 
από το φως, τα αποτυπώματα από τα ελαστι- 
κά, οἱ σκιές των µονοθέσιων, οι πλαϊνοί κα- 
Όρέφτες, οι αναλαμπές, καθώς και την από- 
σταση απεικόνισης και το ποσοστό της λε- 
πτοµέρειας τόσο της πίστας όσο και του αυ- 
τοκινήτου. 


Ηαιάν/ατε 

Στη συγκεκριμένη καρτέλα σάς δίνεται η 
δυνατότητα να ορίσετε λειτουργίες που 
έχουν σχέση περισσότερο µε την κάρτα γρα: 
φικών. Μπορείτε δηλαδή να επιλέξετε την 
ανάλυση οθόνης που α χρησιμοποιήσετε, 


υφ(φ 


”ῃῃ ΞΛΗ 1] 


ἂορναὐπνω ο ος 


τον αριθµό των Ρἱ!5 για κάθε ρἰχεί, την ποιό- 
τητα των κειµένων και, τέλος, τη λειτουργία ή 
όχι των ΙΕχίυτθ «οππργεςσίοη και Πήρἰε Ὀυβει- ΄ 
ἵπα. Επίσης, τον μέγιστο χώρο που θέλετε να 
διαθέσετε για την αποθήκευση κάποιου Γ6- 
Ρἰαγ. 


δουπής 

Όπως αφήνει να εννοηθεί και η ονομασία 
της καρτέλας, από αυτήν µπορείτε να επέµθε- 
τε σε ρυθμίσεις που έχουν σχέση µε τον ήχο 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Αναλυτικότε- 
ρα, µπορείτε να επιλέξετε το ποσοστό του 
ήχου που Όα παράγει το µονοθέσιό σας, κα: 
δώς και αυτό τῶν αντιπάλων, την ένταση τῶν 
ηχητικών μηνυμάτων που Όα λαμθάνετε κατά 
τη διάρκεια του αγώνα και, τέλος, αν Όα χρησι- 
µοποιήσετε μονοφωνικό ή στερεοφωνικό ήχο. 


ζοπίτοί 

Πρόκειται για την τελευταία καρτέλα του 
μενού, απ΄ όπου µπορείτε να επιλέξετε τα 
πλήκτρα που Όα χρησιμοποιήσετε κατά τη 
διάρκεια του αγώνα, καθώς και την ευαισθη- 
σία τόσο του τιμονιού όσο και του επι- 


ταχυντή και του φρένου. 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 


: [ τρίψιμο τιμονιού αριστερά 


3 | τρίψιμο τιμονιού δεξιά 


5ραεε] Αύξηση ταχύτητας 


οπή | Μείωση ταχύτητας 
μμ πωι π-ᾱ 


Κ Ἱ Συµπλέκτης 


5 ] Πλαϊνή όψη 


Οριο ταχύτητας 


Βαεκεραςε (για την είσοδο στα ρἵ!ς) 


Αα] Βυτη Ου! 


ΕΙΔΗ ΠΛΙΧΝΙΛΙΟΥ 

Το Ε] Καεῖπο (απιρίοηςΗίρ περιλαμβάνει 
πέντε διαφορετικά είδη παιχνιδιού, τα: Τίπιε 
Άμαςκ, δἱπιρίε Καςθ, Όταπα Ρήχ, (Μαπιρί- 
οησΗἰρ και Ρήνα!ο Τηαἰς. Με τη λειτουργία 
Τίπιε Αῄαεκ έχετε ὡς μοναδικό αντίπαλο το 
χρόνο, τον οποίο πρέπει να νικήσετε εάν δέ- 
λετε να επιτύχετε κάποιο ρεκόρ στην πίστα. 
Η επιλογή »ἰπιρίε Κας σάς επιτρέπει να τρέ- 
ξετε σε οποιαδήποτε πίστα της αρεσκείας 
σας, ενώ η Οταπά Ριχ σάς δίνει τη δυνατό- 
τητα να ζήσετε τις εµπειρίες που σας προ- 
σφέρουν οι ετοιμασίες, οι δοκιμές, οι προ- 
κριµατικοί γύροι και ο αγώνας σε µία πίστα. 
Η επιλογή (ΜαπιρἰοηςΒίρ σάς μεταφέρει στο 
επίσημο πρωτάθλημα της Εοππυία 1, στο 
οποίο καλείσθε να φθάσετε στην πρώτη δέ- 
ση του θάδρου, αντιμετωπίζοντας τις προ- 
κλήσεις που κρύβουν οι 16 διαφορετικές πί- 
στες καθώς και τον ανταγωνισμό των υπόλοι- 
πων πιλότων. Τέλος, µε την επιλογή Ριϊναίε 
Τήαἰς επιλέγετε την πίστα της αρεσκείας σας, 
στην οποία µπορείτε να προπονηδθείτε για 
όσο χρονικό διάστηµα δέλετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Το Ε] Καείπα (Ιαπιρίοη»Πίρ διαθέτει υπέρο- 
χα γραφικά που Όα σας καταπλήξουν. Είναι πο- 
λύ καλά σχεδιασμένα, ενώ έχει δοθεί ιδιαίτερη 
έµφαση στη λεπτομέρεια τόσο των οχημάτων 
όσο και των πιστών. Πρέπει να σημειώσουμε 
πως τις πίστες του παιχνιδιού έχει σχεδιάσει η 
(0Ρ5 και αποτελούν πιστό αντίγραφο των αλη- 
Βινών, κάτι που θοηθά στην καλή αισθητική 
του παιχνιδιού αλλά και το χρήστη ώστε να µην 


--- Τέλος, τα ειδικά εφέ, όπως Οἱ ανα- 


-ᾱ από τα 
ελαστικά και οι τριθές των μετάλλων, είναι εξί- 
σου άψογα και κάνουν το παιχνίδι ακόµα πιο 
ρεαλιστικό. περίπτωση 
που επιλέξετε την κάµερα μέσα 
στο μονοθέσιο, ὃα εκπλαγείτε απὀ το γεγονός 
ότιτο Ε] Καςίπο (Παπηρίοη»βίρ δεν έχει να ζη: 


απότις αντίστοιχες πραγματικές 

κα αφού προσφέρει οπτική µέχρι 
και Ἰ,5 χιλιόμετρο µπροστά από το όχημα. Τέ- 
λος, κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού εμφανίζο- 
νται συνεχώς πληροφορίες, πιστό αντίγραφο 
αυτών που εμφανίζονται στην τηλεόρασή σας, 
αυξάνοντας ακόµα περισσότερο την αισθητική 
του παιχνιδιού. 


ΗΧΟΣ 

Ο ήχος που χρησιμοποιεί το Ε] Καεῖπα 
Μαπιρίοη»Βἰρ είναι υπέροχος, αφού περι- 
λαμβάνει πολύ καλά ηχητικά εφέ, τα οποία 
σε συνάρτηση µε τις επίσης καλές μελωδίες, 
που δεν κουράζουν το χρήστη, δίνουν ένα 
πολύ καλό τελικό αποτέλεσµα. Το συνολικό 
επίπεδο του ήχου στο παιχνίδι, θέβαια, ὃα 
μπορούσε να ήταν πολύ καλύτερο εάν υπήρ- 
χε η δυνατότητα σχολιασμού του αγώνα. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Από την πρώτη στιγµή που µπήκαµε στον 
αγώνα, ο τοµέας του Φαπιερίαγ ήταν αυτός 
που µας κατέπληξε περισσότερο από οποιον- 
δήποτε άλλο. Ο χειρισμός του µονοθέσιου εἷ- 
ναι αρκετά απλός και εύκολος, προσοµοιώνο- 
ντας ταυτόχρονα σε µεγάλο βαδμό τη συµπε- 
Ριφορά των πραγματικών οχημάτων. [ενικά το 
Οαπιερίαγ δεν πρόκειται να δυσκολέψει κα: 
γέναν͵ αφού ο χρόνος εκμάθησης που απαι- 
τείται είναι αρκετά μικρός, 


ΜυύΙ ΤΙΡΙΑΥΕΗ ΜΟΡΕ 
Ἀναμφισθήτητα δεν μπορούσε να λείπει 
από ένα τέτοιο παιχνίδι η δυνατότητα ππυ]- 
Ρἰαγογ. Το Ε] Καεῖπο (Ιαπιρἰοη»Βίρ κατα- 
φέρνει να ξεχωρίσει και σε αυτόν τον τοµέα, 
αφού προσφέρει στους χρήστες τρεις διαφο- 
ρετικούς τρόπους για πιυ]ήρίαγεΓ. Με τους 
δύο πρώτους, µπορείτε να εκτελέσετε ένα 
πιυ]ήρίαγοι Φαπιο σε ένα τοπικό δίκτυο ή στο 
[ηίεγηθ!. Σημειώνεται πως το Ε] Καείπο 
6ἠαπιρίοηςΠἰρ υποστηρίζει τόσο το πρωτό- 
κολλο Τ{Ρ/ΊΡ όσο και το ΙΡΧ. Ο τρίτος τρό- 
πος ππυ]ήρίαγθι 9απιθ που προσφέρεται δεν 
είναι άλλος από το δΡρΙΗ. Δηλαδή η οθόνη 
χωρίζεται σε δύο ίσα κοµµάτια, οριζόντια ἡ 
κάθετα, στο καθένα από τα οποία υπάρχουν 
τα μονοθέσια των χρηστών. Πρόκειται για µία 
δυνατότητα του Ε] Καείπα (ΜαπιρίοησΗίρ η 


Ωω Παρατηρήστε τη λεπτομέρεια µε την οποία 
αποδίδονται τόσο η πίστα όσο και το όχημα. 


(δ. Η παρουσίαση της γραμμής εκκίνησης δεν 
έχει να ζηλέψει τίποτα απὀ την αληδινή 


{. αναμετάδοση. 


οποία σχεδόν έχει καταργηθεί από τους υπό- 
λοιπους τίτλους του είδους. Στο παιχνίδι µπο- 
ρούν να λάβουν µέρος µέχρι και 22 παίκτες 
που Βρίσκονται σε ένα τοπικό δίκτυο. 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ 

Το Ε] Καεῖπο (απιρίοποβίρ αναμφισθήτητα 
αποτελεί ένα από τα καλύτερα ταείπο 9απιος, 
αν όχι το κορυφαίο. Πρόκειται για ένα πολύ κα- 
λό παιχνίδι που δεν υστερεί πουθενά, ενώ αντί- 
Θετα έχει πολλά καινούρια χαρακτηριστικά που 
το κάνουν να ξεχωρίζει. Το συνιστάµε ανεπιφύ- 
λακτα σε όλους τους λάτρεις του είδους. 

ο 


ΓεπτκσσετΣ 


Άν υπηρχε π δυνατότπτα μετάδοσης 
του αγώνα, το ΕΙ Βαείΐπῃ 
ΟπαπιρίοπςΠἰρ δεν θα είχε να 
Ζπλέψει Ἡποια από τον κόσµο της 
Εοιπιω]α Τ! 


Ρς Μαείοι 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ' ΑΟΤΙΟΝ 


αρα ΄ σΙΜυΙΑΤΙΟΝ 


5ΤΗΑΤΕΙΥ {τ-- 


Είναι δύσκολα, αλλά σ’᾿ αρέσει. Περνάς ώρες μπροστά στην οθόνη μονολογώντας. Κάνεις 94νο ύστερα από 
κήθε κίνησή σου, ενώ τα Ἰοδά είναι πολλαπλάσια. Παράλληλα, όµως, ευχαριστείς το θεό που έχεις 
διακοπές και μπορείς άνετα να χαρείς αυτό το παιχνίδι το οποίο, αν δεν ήξερα ότι κυκλοφόρησε από τς 
Ιπίοῃ[απιος και 9ροΙἱυουπά, θα έλεγα ότι είναι των Εἰάος και ΡγΤο, αφού το Βοφμοιαάος είναι Βγαλμένο 


από το ίδιο καλούπι µε το σοπιπιαπάος! 

του [ῃ αα Κυριακού 

/βαεγαἰθαή!.{ογ/ηπε!.οΓ 
συσχέτσητου  ἩΗ συµµορία που κρύβεται πίσω από τη συ- 
παιχνιδιού µε γκεκριµένη ληστεία ευθύνεται για κάθε λη- 
το (οπππιαη- στεία τρένου που έχει συµθεί τον τελευταίο 
4ος σταµατάει Καιρό στο Νέο Μεξικό της Αμερικής. Οι 
εδώ, αφού το υπεύθυνοι του σιδηροδρόμου Τννηπίπῳς δ. 

Βεδρειαάος περιλαμβάνει Φπη]ήι έχουν φτάσει, φυσικά, στα πρόθυρα 


Βελτιώσεις, καθώς και πολλά 
{Θαΐυτθς που καθιστούν το παιχνίδι ανώτερο 
του (οπηπιαπάος. Η πρώτη σηµαντική διαφο- 


ρά µεταξύ αυτών των τίτλων είναι η χρονολογι- 


κή τοποθέτηση του παιχνιδιού και το σενάριο. 


ΕΝΑΣ ΦΤΟΧΟΣ ΚΑΙ ΜΟΝΟΣ 
ΚΑΟΥΜΠΟΝ... 

Κυρίες και κύριοι, σας παρουσιάζω τον 
)οΆη («οορςγ, έναν μοναχικό κυνηγό επικη- 
ρυγµένων ο οποίος ζει µε τα χρήματα που 
παίρνει από τις αµοιθές που προσφέρουν οι 
κατά καιρούς εκπρόσωποι του νόµου. Ο τύ- 


πος εξαρχής φαίνεται “σκληρό καρύδι” -ίσως 


οδανικότερος για τη βρώμικη δουλειά που 

έχει αναλάθει να κάνει. Πάντως, ένα είναι σί- 
γουρο: Στην Αγρια Δύση υπάρχουν ένα σωρό 
παράνομοι που μπορούν να κάνουν κάθε τυ- 
χοδιώκτη όπως τον (οορε: πλούσιο... 

Στην εισαγωγή του παιχνιδιού γινόμαστε 
μάρτυρες µιας ληστείας ενός 
τρένου απὀ μερικούς 
µασκοφόρους, οι οποί- 
οι παρ’ όλο που το τρέ- 
νο εἶναι εν κινήσει, κα- 
ταφέρνουν να σκοτώ- 
σουν τους άνδρες που 
βρίσκονται στο θαγόνι 
της χρηµαταποστολής και να το ανατινάξουν 
αφού, φυσικά, το άδειασαν. Αυτή η ληστεία 
δεν ήταν, όµως, ένα μεμονωμένο περιστατικό. 


ΕΗΕΤΟ;Γ νου: 


της... αυτοκτονίας Και έτσι επικηρύσσουν 
τους ληστές και τον αρχηγό τους έναντι του 
διόλου ευκαταφρόνητου ποσού των 15.000 
δολαρίων. Μία τόσο δελεαστική προσφορά 
δεν µπορεί παρά να εξάψει το ενδιαφέρον 
του (οορε:ι, ο οποίος σπεύδει στο γρα- 


Ροη/ήωπῃ 233, ό4ΜΒ ΒΑΜ, δεν απαιτεί 30 
κάρτα γραφικών 


φείο της Εταιρείας Σιδηροδρόμων για περισ- 
σότερες πληροφορίες. Εκεί, ένας από τους 
Ιδιοκτήτες, ο ΟΠΠΙΗ], τον ενημερώνει ότι ο Το- 
πικός αστυνόμος (Μαγσ[ια!) αεκ5οη φαίνεται 
να δυσκολεύεται να βρει την άκρη του νήµα- 
τος που τυλίγει την υπόθεση των ληστειών. 
Αναφέρει επίσης ότι ο /αεκ5οπ Όα απουσιά- 
ζει για δύο βδομάδες και έτσι δεν Όα µπορεί 
ο (οορε: να πάρει πληροφορίες. Όταν όµως 
ο (οορε: φεύγει από το γραφείο, ένας “σκο- 
τεινός” χαρακτήρας μπαίνει στο δωµά- 


ε 
[πε 


τιο και διαβεβαιώνει τον οπηίήι ότι αποκλείε- 


ται να καταφέρει ο (οορε: να κάνει κάτι... αλ- 


λά ακόµα και αν κάνει, ὃα υπάρχει αρκετός 
χρόνος να καλυφθούν τα ίχνη των ληστών. 
Κατά τη διάρκεια της αναζήτησης του 

πραγματικού ενόχου Όα σας κοροϊδέψουν, 
δα σας κατηγορήσουν για φόνο, ὃα σας στή- 
σουν παγίδες και εν τέλει ο άνθρωπος που 
κυνηγούσατε για πολλές αποστολές ὃα γίνει 
ένας από τους καλύτερους συντρόφους σας 
που Όα σας βοηθήσει να ξεσκεπάσετε τη µά- 
σκα του πραγματικού ληστή, γνωστού µόνο 
µε το όνοµα Εἰ Πἰαβίο... 


ΑΥΤΗ Η ΠΟΛΗ ΔΕΝ ΧΟΡΛΕΙ ΚΛΙ 
ΤΟΥΣ... ΕΞΗ 

Στο χρονικό διάστηµα των δύο εβδομάδων 
που έχει στη διάθεσή του ο (οορε: για να πε- 
ριµένει τον Μαισαἰ /σεκ5οη, πρέπει να Βρει 
άλλα τρία άτοµα τα οποία Όα τον βοηθήσουν 
στο έργο του. Αυτά είναι ο 5απι, ο Ώος ΛΜΛς- 
(ογ και η Καΐο Ο΄Ἠατα. Αυτοί οἱ τρεις, 
όµως, δεν ὃα είναι οι µόνοι που Όα 
προσφέρουν τις υπηρεσίες τους 
στον (οορογ. Αργότερα στο παι- 
χνίδι Θα πρέπει να δεχτείτε τη 
Βοήθεια του 5σης/νο7, για τον 
οποίο για µεγάλο διάστηµα πι- 
στεύατε ότι 
ήταν ο πραγµα- 
πκόςένοος, 
αλλά καιτηςµι- 
κρής αλλά όχι α, 


απροστάτευτης ΛΛία Ύυπα, η οποία έχασε τον 
πατέρα της προσπαθώντας να προστατέψει 
την οµάδα του (οορςΓ. Εξι, λοιπόν, είναι τα µέ- 
λητης ομάδας σας, τα οποία, φυσικά, έχουν 
διαφορετικά μειονεκτήματα και πλεονεκτή- 
µατα το καθένα. Για να τα δούμε... 

Σεκινάµε µε τον άνθρωπο-κλειδί του 
παιχνιδιού, τον /οΆη (οορει. Πολλοί Όα 
μπορούσαν να τον παροµοιάσουν µε τον 
πασίγνωστο {υςκγ [υΚκε, αφού ο πιο πι- 
στός σύντροφός του εἶναι μάλλον το 
εξάσφαιρό του το οποίο χειρίζεται 
άψογα. Μπορεί επίσης να χρησιµο- 
ποιήσει τις γροδιές του για να ακι- 
νητοποιήσει οποιονδήποτε εχθρό, 
ενώ όταν δεν θέλει να δείξει έλεος, 
κάνει χρήση του µαχαιριού του, 
το οποίο µπορεί να πετά- 
ξει προς οποιαδήποτε κα- 
τεύθυνση µε τρομερή 
ακρίθεια. Ο (οορθΓ µπο- 
ρεί επίσης να πετάξει στο έδαφος 
ένα μουσικό ρολογάκι το οποίο, 
αφού ρυθμίσει να χτυπήσει έπειτα από 
µία ορισμένη ώρα, αρχίζει να παίζει µια µε- 
λωδία η οποία φτάνει στα αυτιά των εχθρών 
που εἶναι κοντά και τους εξάπτει την περιέρ- 
γεια να πάνε να δουν τι τρέχει. Τέλος, ο (οορ- 
6{ µπορεί να μεταφέρει ένα ένα τα σώματα 
των εχθρών ή των φίλων που έχουν Βγει εκτός 
µάχης σε µια άλλη τοποθεσία για να µην τα 
αντιληφθεί κανείς. 

Η πρώτη προσθήκη στην οµάδα του ΓοορεΓ 
είναι ο 5απι, ένας μαύρος τον οποίο Όα πρέπει 
να σώσετε από τον οργισµένο εργοδότη του 
κάπου σε µια φυτεία της [ουϊσίαπα. Ο 5απι εἷ- 

ναι υπεύθυνος για οτιδήποτε φέρει την ονοµα- 
σία “Εχρίοσίνος” ή “ΤΝΤ”. Ως προσωπικό όπλο 
του έχει διαλέξει µία συμπαθητική πε νες!ει 
καραμπίνα µε 12 σφαίρες που είναι αρκετά 
καλή σε στενές επαφές. Από κει και πέρα µπο- 
ρεί να ανάθει και να πετάει κομμάτια από δυ- 
ναµίτη αρκετά µακριά, µε απόλυτη ακρίθεια, 
προκειµένου να ξεπαστρέψει ολόκληρες οµά- 
δες από εχθρούς µε τη µία. Αν τυχαίνει να έχει 

πρόσβαση σε κάποιο Βαρέλι µε πυρί- 
τδα, τότε µπορεί να το κουθαλή- 
σει όπου θέλει και να το ανατι- 


ακουμπήσει στο έδαφος ένα΄σα- 
κουλάκι που έχει ένα φίδι µέσα. Τα 
άλογα, μόλις το ακούσουν, ὃα 
τροµάξουν και είναι βέβαιο ότι ὃα 


δες στο έδαφος αναίσθητους. 
Ο 5απι έχει στην κατοχή του 
σχοιή για να δένει τους αναί- 


χέρι... 

Το τρίτο µέλος της ομάδας είναι ο Όος Μς- 
(οΥ. Αν και η πρωτεύουσα ιδιότητά του εἶναι 
να γιατρεύει τις πληγές των άλλων, ο συγκε- 
κριµένος “γιατρός” προφανώς δεν ορκίστηκε 
στον Ιπποκράτη, αφού εκτελεί και Ιδιότητες 
ακροβολιστή χρησιμοποιώντας ένα περίεργο 
πιοάῄϊοα[ίοπ του εξἀσφαιρού του. Οι σφαί- 
ρες για το όπλο ακριθείας του Όος είναι πε- 
ριορισµένες, αλλά φτάνουν φυσικά πολύ µα- 
κριά, Μπορεί ο Ώος να χρειάζεται λίγα δευτε- 
ρόλεπτα για να καταφέρει να έχει “καθαρή 
βολή”, όµως το αποτέλεσµα εἶναι πάντα ιΚα- 
γοποιητικό... Ο Ώος είναι επίσης ο εφευρέτης 
ενός πράσινου αερίου, Το οποίο έχει µέσα σε 
µικρά γυάλινα φλασκιά. Το αέριο αυτό µπο- 
ρεί να κάνει οποιονδήποτε να χάσει τις αι- 
σθήσεις του μόλις το εισπνεύσει. Τα µπουκα- 
λάκια αυτά µπορεί να τα πετάξει ο Όος σαν 


Ρο ΜακιοΓ( 


Στο Φαράγγι του Φιδιού Όα σας την έχουν στηµένη ένα σωρό λωποδύτες. 
Ο δρόμος, όµας, για τα 15 χιλιάρικα της αµοιθής 


γα ήταν χειροβομθίδες ή να τα δέσει σε µπα- 
λονάκια ηλίου, τα οποία ὃα ακολουθήσουν 
την κατεύθυνση του ανέµου για να φτάσουν 
ακόµα πιο µακριά! Αλλη µία Ιδιότητα που σί- 
γουρα δεν αρμόζει σε γιατρούς εἶναι η παρσ- 
βίαση των κλειδαριών. Όλο κάτι τέτοια κάνει 
οὔος, γί αυτό δεν εκπλήσσομαι που πρέπει 
γα τον σώσετε από απαγχονισμό! 

Η Καΐε Ο΄ Ηατα είναι το τέταρτο και τελευ- 
ταίο άτομο που έχει ο (οορει στη λίστα του. 
Πρόκειται για κλασικό χαρτόµουτρο, που δεν 
µπορεί να πει όχι σε µια παρτίδα πόκερ στην 
θα έπρεπε να ξέρει ότι... “μια του κλέφτη, δυο 
του κλέφτη, τρεις και τον τσακώσαμε και στη 
φυλακή τον χώσαμε”. Την Καὶς ὃα πρέπει να 
σώσει ο (οορε: από ένα ποταµόπλοιο στο 
οποίο κρατείται, αφού την έπιασαν σε ένα 
τουρνουά πόκερ. Η αγάπη της για το πόκερ εἶ- 
ναι εμφανής, αφού πάντα κουβαλάει µαζί της 
µία τράπουλα την οποία µπορεί να πετάξει στο 
έδαφος για να κάνει όποιον δει τα τραπουλό- 
χαρτα σκορπισµένα από δω και από κει να ἐρ- 
δει και να ερευνήσει από πού προήλθαν. ΜΛό- 
λις το ανυποψίαστο θύμα πλησιάσει, η Καὶθ 
µπορεί άνετα να τον κλοτσήσει µε δύναμη και 
να τον ρίξει αναίσθητο στο έδα- 
φος. Η Καὶρ έχει επίσης έναν 

µε τον οποίο µπορεί 
να τυφλώσει οποιονδήποτε 
στρέφοντάς τον στα µάτια του! Τέ- 
λος, µπορεί να... τρελάνει αρ 
ελαφρόµυαλους 


μόλις τρεις σφαίρες! 
ο 


κ αμιώς. εναν 
Αυτοί οι τέσσερις α αποτελέσουν το βα- 
σικό Ίθαπι του (οορο: µέχρι ο τελευταίος να 
καταλάβει ότι τα πράγματα δεν εἶναι όπως 
φαίνονται και ο 5αης/67, τον οποίο συνέλαβε 
και παρέδωσε στις τοπικές αρχές, δεν είναι 
αυτός που κρύθεται πίσω από τις ληστείες. 
Ελευθερώνοντας τον 5αηςῄθζ, ο (οορε: εξα- 
σφαλίζει τις υπηρεσίες του. Ο 5απε]ιεζ εἶναι 
εκ φύσεως αυτό που λέμε “δίφυλλη ντουλά- 
πα΄] Για να καταλάθετε περί τίνος πρόκειται, 
εκεί που ο (οορεΓ µπορεί να κουθαλήσει ένα 
πτώμα στους ὠμούς του, ο 5αηεΏεζ µεταφέ- 
ρει δύο µε ἀνεσηἰ Μπορεί επίσης να σηκώσει 
αυτόματα όπλα όπως το... ασήκωτο φαῄϊπο 
και να το χρησιμοποιήσει ὡς προσωπικό όπλο 
του] Αν δεν έχει πρόσθαση στο ᾳαῄΐπᾳ, προ- 
τιµά να φέρει ένα φοβερό δίκαννο για την 
προσωπική ασφάλειά του. Μπορεί επίσης να 
προσποιηθεί ότι κάνει οἱθσία και όταν πλησιά- 
σουν οι φρουροί να τον ξυπνήσουν, να τινα- 
Χθεί µε το όπλο του και να τους θγά- 
λει εκτός μάχης χτυπώντας τους 
απότομα. ἕνας άλλος τρόπος για 
να ακινητοποιήσει κάποιον εἶναι να 
του πετάξει µια πέτρα κατακέφα- 
λα από απόσταση. Αλλος 
ένας τρόπος για να 
προσελκύσει τους 
φρουρούς είναι να 
τοποθετήσει στο έδα- 
φος ένα µπου- 
κάλι τεκίλα. Ο 


Οἱ εκτελέσεις αποτελούσαν (και αποτελούν) πηγή ψυχαγωγίας στην 


εχδρός 8α το δει και α έρθει περιχαρής να 
το μαζέψει. Πίνοντάς την͵ οι αισθήσεις του 
ὃα καμφθούν λιγάκι και έτσι, αν σας δει και 
αρχίσει να σας πυροβολεί, είναι πολύ πιθανό 
γα αστοχεί συνέχεια! Πάντως, η αληθινή δύ- 
ναµη του 5αηςἩεζ φαίνεται όταν μπαίνει µέ- 
σα σε δωμάτια όπου υπάρχουν ήδη εχθροί 
µέσα. Αν Βρίσκονται µέχρι και τρεις άν- 
Όρωποι σε ένα δωµάτιο, τότε ο 
5απεῄμεζ ὃα τους περιλάβει και µε 
το που Όα µπει αυτός, οι άλλοι ὃα 
πεταχτούν έξω αναίσθητοι σαν να 
ο... Ἰράκαραν µε νταλίκαἰ 
2 ν Το τελευταίο µέλος που 
ὃα εισχωρήσει στην οµάδα 
είναι ένα µικρό κοριτσάκι 
 Ἡ από την Κίνα µε το όνο- 
μα Μία Υυπρ. Ο 


της σκοτώθηκε απὀ άτοµα που κυνηγούσαν 
την ομάδα του (οορε: και έτσι η Μία, µη 
έχοντας πουθενά αλλού να πάει, έγινε ένα µε 
την ομάδα. Όντας µικρή για να χειρίζεται 
όπλα, η Μία έχει ένα συμπαθητικό φυσοκά- 
λαμο το οποίο όµως έχει αξιοζήλευτα αποτε- 
λέσµατα. Ο άνθρωπος που Όα δεχθεί επίθε- 
ση από το φυσοκάλαµο παθαίνει ένα σοκ και 
αρχίζει να πυροβολεί όποιον δει μπροστά 
του] Στο τέλος, όταν συνειδητοποιήσει τι έκα- 
νε, Όα πέσει λιπόθυµος στο έδαφος! Ο πι- 
στός σύντροφος της Λία εἶναι ένα μικρό πι- 
δηκάκι, το οποίο έχει συνεχώς στον ώμο της. 
Πετώντας µερικά φιστίκια σε ένα µέρος, η 
Μία µπορεί ελεύθερα να ξαµολήσει τον πίθη- 
κο͵ 9 οποίος φυσικά Όα τρέξει να τα φάει. 
Ετσι, Όα κινήσει την περιέργεια των εχθρών οι 
οποίοι Όα τον ακολουθήσουν για να δουν 
από πού ξεφύτρωσε, Τέλος, η Μία έχει ένα µι- 
κρό φλάουτο, το οποίο µπορεί να παίξει για 
να προκαλέσει λίγο θόρυθο. Σημειώστε επί- 
σης ότι αφού η Μία εἶναι πολύ µικροκαμωμέ- 
γη, µπορεί άνετα να κρύβεται µέσα σε βαρέ- 
λια για να µην την αντιληφθούν! 


μις ΜΙΟ ΝΕΘΤΙ 
Διαβάζοντας τις ικανότητες των χαρακτή- 
ρων, αυτομάτως καταλαβαίνετε ότι εἶναι προ- 


ετοιµασμένοι για πολύ δύσκολες καταστάσεις. 


Στις 25 αποστολές του Ώθβερθιαάος θα µάδε- 
τε από πρώτο χέρι πόσο δύσκολες είναι! Πρό- 
κειται για µια σειρἆ από πολύ έως πάρα πολύ 
δύσκολες αποστολές οι οποίες όµως Βρίσκο- 
νται -ευτυχώς- στο πλαίσιο της λογικής, κάτι 
το οποίο δεν µπορώ να υποστηρίξω για τα 
δύο (οπιπιαπάος που έχουν κυκλοφορήσει! 

Στις 25 αποστολές, οἱ ό λεπουργούν ὡς 
Ιυ]οήαἱ κάδε χαρακτήρα. Για παράδειγµα, µό- 
λις σώσετε τον 5απε/θζ, η επόμενη αποστολή 
εἶναι µία μειωμένης δυσκολίας πίστα, η οποία 
εκμεταλλεύεται τες Ιδιότητες του συγκεκριµέ- 
νου χαρακτήρα και µόνο, προκειµένου να τον 
µάδετε καλά πριν να τον χρησιμοποιήσετε 
ινών ή 
τικ ο πράκε να ααληρόσει, 
όµως για να το καταφέρετε αυτό, θα 
πρέπει να φροντίσετε πρώτα για µερι- 
κά άλλα µικρο-οβ[θεῄΐνες. 

Το Ώεδρεγαάος είναι ένα αρκετά 
ρεαλιστικό παιχνίδι, γεγονός που 
καδιστά τακτικές του στυλ "πυρο- 
Βολώ πρώτα, ρωτάω αργότερα” 
άκρως απαγορευτικές στις περισσό- 
τερες περιπτώσεις. Όλες τις φορές ὃα 
χρειαστεί να σκοτώνετε χωρίς να σας 
πάρουν χαμπάρι οἱ υπόλοιποι. Νλην ανη- 
συχείτε, όµως, γιατί το παιχνίδι διαθέτει 


πολύ πιστολίδι σε ορισμένα σηµείαἱ Αρκετές 
φορές τοποθέτησα τον ζοορθ: ή τον 5απι σε 
µία γωνία και την εἶχα στηµένη σε όσους περ- 
νούσαν. ΛΛε αυτό τον τρόπο µπορείτε να κα- 
δαρίσετε στρατούς ολόκληρους, αφού οἱ συ- 
γεχείς πυροβολισµοί κάνουν ολοένα περισσό- 
τερους περίεργους να πλησιάσουν! 

Όπως και στο («οππΊαπαος, µπορείτε να 
δείτε εξαρχής κάθε άτοµο που βρίσκεται στο 
χάρτη. Η µόνη εξαίρεση είναι αυτοί που Βρί- 
σκονται εντός κλειστών χώρων. Σε αυτή την 
περίπτωση, ὃα πρέπει να πλησιάσει ένας χα- 
Ρακτήρας κοντά στην πόρτα προκειµένου να 
κοπάξει µέσα από την κλειδαρότρυπα. Επί- 
σης, µπορείτε ανά πάσα στιγµή να δείτε σε 
ποια κατεύθυνση κοιτάει κάθε άνθρωπος. Το 
πεδίο της ὁὀρασής του απεικονίζεται µε ένα 
τριγωνικό σχήμα, το οποίο είναι χρωματισµέ- 
νο πράσινο όταν εἶναι ήρεμος, κίτρινο όταν 
υποπτεύεται κάτι και κόκκινο όταν εἶναι σε 
κατάσταση συναγερμού. Η διάθεσή του δεν 
αλλάζει απότομα, εκτός αν ακούσει κάποιον 
πυροβολισμό ή είναι σίγουρος ότι εἶδε κάποι- 
ον. Αλλιώς Θα χρειαστεί λίγη ώρα πριν να 
εντοπίσει κάποιον που σέρνεται στο έδαφος 
ή να καταλάβει από µακριά ότι κάποιος εἶναι 
νεκρός και δεν κοιµάται απλώς. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά είναι εκπληκτικά! Τι άλλο να 
πω; Αψογα ζωγραφισμένα τοπία, χαρακτήρες 
και κτήρια καταφέρνουν να ζωντανέψουν την 
Άγρια Δύση στις οθόνες σας. Το απἰπιαῄοη 
στις ευϊςεεπθς εἶναι πολύ καλά φτιαγμένο, 
ενώ η κίνηση των χαρακτήρων ἵη-ααπιε εἶναι 
εξίσου ικανοποιητική. Σίγουρα κανένας δεν 
ὃα έχει παράπονο από αυτό τον τοµέα. 

Όσο για τον ήχο, το µόνο που μπορώ να πω 
εἶναι ὁτι σκοράρει πάρα πολύ ψηλά λόγω της 
πλούσιας επένδυσης του παιχνιδιού µε 
σρθθεῄο». Κάθε χαρακτήρας, εχθρός, αθώος 
ἡ µέλος της οµάδας, ανταποκρίνεται διαφο- 

ῥετικά, ανάλογα µε την κατάστα- 
ση. Όι φωνές των Μεξικανών και 
των Αμερικανών είναι στι 
κές [ειδικά των πρώτων)! Πετάνε 
διάφορες ατάκες στα Ισπανι- 
κά και στα αγγλικά, οι οποίες 
φτιάχνουν την ατμόσφαιρα. 
Για παράδειγµα, όταν κάποι- 
ος δει ένα πτώμα, στην αρχή 
αναρωτιέται τι κάνει αυτός 
εκεί κάτω (΄ὙΝ/]ναί’ς [νε ἀο- 
ἴπα Ιπειθ1”). Μερικοί νομί- 
ζουν ότι είναι τεµπέλης 
[΄Ἠ9γ γου Ιαχγ΄] µέχρι να 
πλησιάσουν και να ανακα- 
λύψουν την πικρή αλήθεια 


(“Ὀαπιπί!, 6οπιεοπε Κῑῑεαά Πἰπι!”]. Ο άνδρω- 
πος που ανακάλυψε το πτώμα είναι πολύ πι- 
δανό να τρέξει να Βρει μερικούς συνάδελ- 
φούς του και να πυροβολήσει στον αέρα για 
να μαζέψει κόσµο (“Απιίαο»! ζοπιθ πετ 
αυἰοκ!”], Μόλις μαζευτεί λαός, Ὁα ξεκινήσουν 
όλοι µαζί να βρουν το δολοφόνοἱ 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Αν σας άρεσε το (οπηπιαπάος, το Ώθδρθια- 
ἀο5 είναι καλύτερο. Αν σας αρέσουν τα [θ- 
«ουγςθ-πιαπαφεπηθη! ΕΤ5, ήρθε η ώρα για ένα 
ευχάριστο διάλειμμα µε το Οσο 
για τους {αης των /αφφεά Αἰ[ίαπεε, Εαἰἰου! ή Χ- 
«ΟΜ, ισχύει το ἴδιο και το αυτό. Οἱ υπόλοιποι 
ων 

ρς 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 


ΘΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΕΘΙΣΜΟΣ 


Νυελος ριαοἰας Ιπίοῃαπιος! 


Ρος Μαείοτ 


κΑΙ ΤΟΥ... 
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΄ΘΡΕΘΡΕΗΛΩΟΦ: ΝΑΝΤΕΙ 
ΠΕΛΙ 08 ΛΙΙΝΕ 
[ια να 


στε ἰ6Η Ηίβ α Ε] ] κατά τη διάρκεια του παι- 


χνιδιού. Μετά πληκτρολογήστε οποιονδήποτε 


 Ιαεἰκα]: Ατελείωτα πολεμοφόδια για να λιώ- 
Γ, τ ἁἴπε; Κερδίζετε χωρίς ιδρώτα κάθε πίστα. 
Γ υ οεἱνηθίάθγ: Τελειώνει αυτόματα το επίπεδο 
ἵ  9Ίνονν πιο αἰἰ: Σας εμφανίζει όλα τα κρυµ- 
. μένα αντικείμενα και στοιχεία του παιχνιδιού. 
{, Ύ Ρονθπιαη: Δίνει νέα όπλα για ακόµα µε: 
{, γαλύτερο μακελειό. | 
{  Πάθἱ «αρ!το: Ο “πρόεδρος” της Κούβας 
{σάς εµφανίζειτους διαλόγους. | 
Ἱ, Ὑ πιθαὶς: Η καλύτερη εντολή. Σας παρουσιά- 


ἵ. ζει τα Μήπίς του παιχνιδιού. 


΄ΘΜΟΗΝΡ ΜΟΒΙ ΙΓ ΡΑΗΤΥ 
ἕτ. Ένα παιχνίδι όπου, αν παίζετε στοιχήματα µε { 
ἕ. φίλους για το ποιος Όα φάει ποιον και εἴστεκαι ᾽ Ἱ Απιπιο ΒἰονΊοπῇ Ξ 
{λίγο “απατεώνες”, ὃα θγάλετε πολλά λεφτά. | 
ἕ- Ακολουθήστε τα παρακάτω θήματα και κάνετε ΄ 
{τη ζωή σας πιο εύκολη. ἰ 
{, [ια να κάνετε πιο εύκολες τις αποστολές, 
ἵ µπορείτε να πάτε στο φάκελο /αἰα/ηίκσίοης : 
:, όπου και Όα κάνετε τς δικές σας ρυθμίσεις. 


ἓ φ Απππιο Οἶ(άοι 8 
ἕ, Ὑ Απιπιο ΒαζοοΚαΞ 
{ π Απηπιο ΡαταςΠυ!ε - 


Ὑ Απηπιο Ιομοτανίη - ἤ 
Ἡ Απιπιο Ηαπάουη Ξ 8 


{, Ὑ Απιπιο Βπθρυηκῃ «6 


Ὑ Απππιο Βυπσεο Ξ ἡ 
Ἡ Απιπιο (ταΙθ»ΡΥ Ξ 8 


ΐ Ψ ΑπΙΠΟ .είραεκ Ξ4 

{, Ὑ Απιπιο Βασεθαίβαί - ἅ 
ἷ τ Απιπιο ομοίουη Ξ 8 

{ Ὑ Απιπιο Οπεπαάε Ξ 8 

{ Ὑ Απππιο ΟΙυειβοπιῦ Ξ ἤ 
{  Απιπιο Βἰονοιεῃ Ξ 


ως | Ὑ Απηπιο Βαίτορε Ξ ἔ 


από τους παρακάτω κωδικούς, ανάλογα µετο : ένα Ώαεκυρ της πίστας πριν να ακολουθήσετε 
πι Θέλετε να κάνετε. : 
Ἡ Ηπιθίοςς: Σταµατάει το χρόνο αλλά όχι 
εσάς. 

στους: Ενεργοποιεί το ο πιοάθ. 

Ὑ Πο]]ονν πιαη: Σας κάνει αόρατους [κάτι 
σαν το ΑΖαχ]. 


ἕ αυτό το Βήμα. 
ἕ Ὑ Επιλέγοντας το Ἠυπιαη Ίθαπι κατά τη διάρ- 
 κεια του παιχνιδιού, µπορείτε να αλλάξετε κά- : 
{ποια μικρά αλλά σηµαντικά πραγματάκια. Στο 
αρχείο πιςίοη] .απι έχετε δύο όπλα (Θἰτάοι : 
και ΡαζοοΚα]. Αν Θέλετε να αποκτήσετε αµέ- ΄ 
οἱ Ίρητα ϱἰπάθις, πληκτρολογήστε -Ί δίπλα απὀ ΄ 
ἕ την επιλογή αἰτάετ. Μπορείτε να αλλάξετε επἰ- : 
{σης την ενέργεια των σκουληκιών σας έτσι ΄ όλοι, είναι πως αν κολλήσουμε σε κάποιο αδιέ- 
. ώστε να εἶναι πιο δυνατά στο παιχνίδι. Θα κάνε- ; ἔρδο, αρκεί να κοπάξουµε πάνω. τις περισσό- 
τε το ἴδιο µε την εντολή ΥΜοπη Επειᾳγ. Καλό ὃα 
{ ἠπαν να μήγ ολλόθετε κάτ που δεν γιωρίεε 
ἕ. ἀἶναι γκπή µπορεί να αποθεί σε βάρος σος. 

{ Ὑ Στα αρχεία «ναπι µπορείτε να ος 
ἕ, στα σκουλήκια σας οποιοδήποτε όπλο 
ον ας : 
Ἱ. ΄ Ύα µε τς ανάγκες των σιχαµερών και αιµοθό- : 


ἹἹ γΑππο Ριοά Ξ 8 
ἷ ψ Απιπιο Ρανἡλαίς - 
! τ Απιπιο |ασθιδίοῇ! - ἕ 
{, Ὑ Απιπιο ΡπευπιαΠεΏη! Ξ 
ἱ ς ἳ Ὑ Απηπιο Βαιτορο Ξ ὅ 
ἕ Υ Απιπιο ἰοηοῦον Ξ " 
{. Ὑ Μπορείτε να ανοίξετε στο ποϊεραά οποιοδή- 
το «θα! πιοάθ πατή- 


π Απιπιο Μίπε Ξ ἔ 


ἕ- ποτε αρχείο πςείοπ.Μαπῃ, όπου ὃα Βρείτεόλες ; Ὑ Απιπιο δεἰθελΜίοπη Ξ " 
ἕ τς πληροφορίες σχετικἁ µε κάδε πίστα και πώς ΄ 
ὃα την περάσετε. Καλό Όα ήταν να κρατήσετε 


π Απιπιο 5υρειρῃεερ Ξ ἔ 
ή Απηπιο ΒήὰςεΚΙ! Ξβ 
τ Απιπιο Ὀπαφοηδα! - ἔ 

"Στη θέση της δίεσης (ϐ) ὃα εισάγετε τον 
αριθµό των όπλων που θέλετε να έχουν τα 
σκουλήκια σας. Το: -Ἰ εἶναι για άπειρο οπλισμό. 


΄ΘΡΒΙΝΟΕ 0Ε ΡΕΒΘΙΑ 30 
Δεν Όα μπορούσε να λείπει από τη στήλη αυ- 
τό το πολύ καλό και δύσκολο παιχνίδι. Ενα Βα- 


σικό ΛἰπΙ που καλό είναι να το γνωρίζουμε 


τερες φορές υπάρχουν προεξοχές και τρύπες 


ἕ στις οποίες μπορούμε να χ 

ἓ, Ὑ Ανοίξτε τον Εχρίοτει και πημώντε στο πιαίη 
ἵ, ἀϊτεείοηγ του Ρήποε οἱ Ρισία 3. Κάνετε δεξί 
{κλικ στο αρχείο ρορθα.Θχθ [πρόκειται για το 


αρχείο που ξεκινάει το παιχνίδι]. Επιλέξτε “(1θ- 
αἲε 5Ποήευ!” και αφού κάνετε δεξί κλικ στο 


, «οήου!, επιλέξτε “Ρτορεηίθς”. Πηγαίνετε στο 


Ταῦ “5Ποήου!” και Βρείτε τη γραµµή που γρά- { 
φει “Ίαιρε!”. Προσθέστε εκεί µία από τις εντο- : 
λές που Βρίσκονται παρακάτω (Πχ. «] ΄48οπιε- 
Ιηγγοοπιδριϊσοπβχ”) πίσω από αρχείο | 
Ρορβἀ.θχθ. Αν ακολουθήσατε σωστά τα θήµα- | ἳ ἷ 
Ἱ, Ὑ Στο δεύτερο επίπεδο ὃα πρέπει να µετακινή- 
ἕσετε ένα έπιπλο. Αν µετακινήσετε το έπιπλο | 
ἵ από την αριστερή πλευρά, ανάμεσα στην καρέ- | 
ἕ, κλα και σε αυτό, το πάτωμα ὃα σας “ρουφή- { 
ἕ δει’ και ὃα βρεθείτε στην πόρτα του ἴδιου δω- | 


τα, ὃα πρέπει τώρα η εντολή να είναι: 

«:' ρορὀρορθά.χο -] το. 
οπΗχ” 

Πατήστε ΄Αρρίγ΄ και µετά “ΟΚ’. Τώρα ξεκι- 
γήστε το παιχνίδι απὀ τη συντόμευση που δηµι- 


ουργήσατε και Ὁα αρχίσετε από το επίπεδο 
που έχετε επιλέξει. Ακολουθούν οι κωδικοί για 
όλα τα επίπεδα: 


τ | “οθοπιείη/τοοπιςῄπαἰε΄ 


Πρέπει να σημειώσουμε πως από τη σηγµή 
που Όα χρησιμοποιήσετε αυτό το «ᾖχεαί, όλα τα. | 
μετέπειτα επίπεδα Όα πρέπει γα φορτώνονται : 
ἕ Ὑ ποξ]ναάος: Κάνετε τη νύχτα µέρα και µπο- 
ἕ ρείτε να παίξετε τις δύσκολες νυχτερινές απο- { 
'. στολές µε το φως του ήλιου. 
ἕ κασυα]: Ενα πράγµστι γελοίο εἰνθαί. Χωρίς { 
ἕ ρούχα, όλοι είναι όπως τους γέννησε η µάνα | 
ἓ πους]Ἡ 
ἕ  ἀουβ]ος]νο!: Ἰαχύτερα πυρά για να µην 
ἕ αφήσετε ῄποτα ὁρδιο. | 
ἕ υ ταθίθς: Αλλο ένα αλλόκοτο εἶχεαί. Πυρο- : 
ἕ, Βολήστε τα πονήκια και κἀνετέ τα λυσσασµέ- 
ἕ ναὶὶ 
Υ Ιοήπννοο: Αργό Φαπιερίαγ που σας δίνει { 
{χρόνο να σκεφτείτε. 


µε αυτόν τον τρόπο. 
Ὑ Στο πρώτο επίπεδο (φυλακή), όταν φτάσετε 


ἑ ΦΠβ και πατήστε 8 ή 


στον δεύτερο γερανό, Όα δείτε ένα µεγάλο 
κουτί. Σπρώξτε το όσο πιο κοντά στο γερανό. | 
Βρείτε το µοχλό του γερανού και πατήστε Ας: 
ἕ- Ποη [ζοπἱτοὶ.. Με αυτό τον τρόπο ὃα αυξηθείη 


ζωή σας 


μαήου. 
Υ Κάθε φορά που α πρέπει να δώσετε κά- { 
ἕ ποια µάχη, κοιτάξτε γύρω σας και ψάξτε για ; ρους στο να πεθάνουν. Θα διασκεδάσετε πο- 
ἕ, σκαλοπάτια. Αν Βρείτε, ανεθείτε ἡ κατεθείτετα 
1 και ο εχθρός δεν ὃα σας εππεδεί. Βλέπετε οι 
“κακοί” δεν μπορούν να περπατήσουν σε σκα- 
λιά. Αφού δεν ὃα µπορεί να σας φτάσει, απλώς ' ραπάνω βία. 
. σκοτώστε τον. ἕνα έλος στην καρδιά εἶναι ότι { 
ἕ πρέπει γί΄ αυτή την περίπωση, 


΄ΘΜΛΤ 8: 6ἱ08Ε ΔὕΛΗΤΕΗΦ 
ΒΑΤΤιΕ 


ἕ. Πα γα περάσετε τους κωδικούς, κατά τη { 
ἕ, διάρκεια του παιχνιδιού κρατήστε πατηµένοτο { 
”.«Ένα μικρό παράδυρο 
{Θα εμφανιστεί στο κάτω µέρος της οθόνης. 
:. Σθήστε το σύμβολο (Θ ή ΄] και εισάγετε έναν 
ἕ από τους παρακάτω κωδικούς για να εΥεργο- 
ἕ, ποιηθεί η ανήστοιχη λεπουργία “απάτης”: 


ἕ ν ννοσγουγροςς: [ίνεστε το αφεντικό και 
ἕ- αναγκόζετε -- µέλος της ομάδας να { 
ἕ θε για να ενεργοποιηθεί το εἰχαί νήπάον. Εκεί 
ἕ. περάστε τους ακόλουθους κωδικούς και τερ- 
 µατίστε, εππέλους, το παιχνίδι. 


τπε]7: Ἱραοόμρο αίμα και πώρωση. 


τ ἸοικιυΗ: Κάνει τους ύποπτους δυσκολότε- 
λύ! 

τ ]υςήη: Οἱ ίδιοι ύποπτοι δεν παραδίνονται, 
γ΄ αυτό Όα πρέπει να χρησιμοποιήσετε λίγη πα- 
ψ οναβογά: Οοὰ Μοάθ.. Απλώς κάνετε ότι 


Ἡ Ρἰφφογροεκθ!ς: Απειρα πυρομαχικά. 
ἕ, υἰαπιίθε!: Κερδίζετε κάδε αποστολή. 
ἕ Ὑ Πριν να προχωρήσετε στην ακόλουθη διαδι- 


κασία, καλό α ήταν να δημιουργήσετε ένα 
ανήγραφο του αρχείου σε περίπτωση που κάτι 
δεν πάει καλά. Ανοίξτε το 5Μαΐε{ᾳ στο Μοτά- 


ἕ ραὰ ή σε κάποιον ἆλλο |εχὶ οά]οι και αλλάξτε 


την εντολή “«ΠοοϊᾳοοάαυγςΞ]΄ σε "5/οοί- 
ᾳοοάᾳυγςΞ0”. Τώρα οι αδέσποτες σφαίρες 


σας δεν ὃα βλάπτουν τους συναδέλφους σας 
{. κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Ετσι, για να 
ἕ, µην έχετε τύψεις. 

ἓ, Ὑ Πα γα αποφύγετε τις σφαίρες όταν παρακο- 
{ λουθείτε κάτι χωρίς κάλυψη, χρησιμοποιήστε 
ἕ την κἀµερά σας προκειµένου να ελέγξετε το 
{, χώρο προτού κινηθεί. 


Γ ΘΕΟΟΝΟΜΙΟ ΜΑΗ 


Τα “σκληρά” «ἰταϊθαγ «απιες εἶναι αυτά που 


ἕ. συνήθως κάνουν τους Φαπιθι» να λυγίσουν και 
να χρησιμοποιήσουν κάποιο «ᾖθαί. Δεν πειρά- 
ἕ ζει άλλωστε το ξέρετε µόνο εσείς και ο Θεός! 
ἕ. Εμείς είμαστε εδώ για να βοηθήσουμε. 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε Εη- 


τ Ώοαυ!γ: Οἱ άλλες χώρες παύουν να σας 


'. Βλέπουν εχδρικά και αποκτάτε συμμάχους. 


τ τθάθπιρῄοη: Η χώρα σας αυτόματα γίνε- 
ται ισχυρότερη. 


Γ «ΘΦΤΑΑ ΜΙΛΑΣ. ΕΡΙΦΟΟΕ | - 


ΒΑΤΤΙΕ ΓΕΟΗ ΝΛΒΟΟ 
[ια να περάσετε τους κωδικούς για το 2]ο 
παιχνίδι της γνωστής σειράς, Όα πρέπει να 


ἕ. ανοίξετε την “ρασοεοάος” οδόνη κάτω απὀ το 
ἑ ορῇοης ππεπυ. 
ἕ ΤΗΤΝΝΚΧΑΑ: Πνεστε αδάνατοι. 


Ὁρς Μακίοι(ΕΕΒΕ8 


Βάλτους (όχι σε όλα τα επίπεδα]. 
τ ΚΩΟΚΑΟΑΑ: Αποκτάτε το ΑΑΑ ΙαηΚ. 


τ ΗΑΡΤΟΚΙΙ;: Αναθαδµίζετε τις ασπίδες σας. 
ὁ ΦΟΒΧΧΡΑΙ: Εμφανίζεται η αή ϱαἴθηγ του 
ἕ, τράπεζα. Είστε έτοιμοι για το εἰνθα! του αιώνα; 
τ ΗΟΟυΑΑς: Δεσμίδες ανιχνευτικών πυραύ- 
λων 


παιχνιδιού. 


χ ΛΕΟΤΝΒΑΗ: Εμφανίζεται ένα κονσέρτο που 
παίζει μουσική των 9ἱα: ὙΜαις. 
τ ΕΜΕΑΥΙΡΑΟ: Ενα Ροπυς |θνθί (Όαήκ 5ἱάε]. 


τ ΥΕΟΖΝΕΑΧ: Διπλοσιάζετε τα Βοηθητικά 


όπλα σας 


τ ΑΒΥυΦΕΑΥ: Αποκτάτε τηλεκατευθυνόµε- | 


νους πυραύλους. 
ψ ΘΡΑΥΩΝΝΑ’: Σεκλειδώνει όλα τα επίπεδα. 


τ ΦΗΟΝΕΟΑΣ: Σεκλειδώνει τις Ώοηυς πίστες. | 
Ὑ ΝΙΖΣΝΑΟΑΟ: Μπορείτε να πάρετε οποιο- : 


ΝΟΒΛυΙΕ 


[ια να µπείτε στην εἶνθαί πιοςς͵ ξεκινήστε το ΄ 
παιχνίδι και εγώ επιλέγετε την ομάδα µε την 
οποία ὃα παίξετε, πληκτρολογήστε οποιονδή- ΄ 
ποτε από τους παρακάτω κωδικούς και πατή- : 
στε το “μαγικό” επ!ςγ. Αν βάλατε σωστά τον 
κωδικό, ὃα ακούσετε ένα σφύριγμα [μαμά σφύ- 
ριξε) που Όα επαναλαμθάνεται κάθε φορά που 
δα ενεργοποιείται ένα νέο εἰνεα!. Κατά τη 


διάρκεια του παιχνιδιού ὃα µπορείτε να εναλ- 
λάσσετε τις «ᾖνθαί πιοάθς που έχετε ενεργοποι- 
ήσει πατώντας το πλήκτρο ς. 


Υαρθθἀβό4: Σας εππρέπει να εππαχύνετετο ΄ 
παιχνίδι όταν παίζετε στο Δίκτυο. 


τ ννοηκογφ28: Μπορείτε να εξαγοράζετε ερ- - 
ἕ. γάτες οποιαδήποτε στιγµή. 
ἕ, Ὑρϊοκυρθ3ό: Με αυτόν τον κωδικό µπορείτε 
ἕ. γα παίρνετε τους πομπούς των εχθρών. 
{ Ὑν/θαροηςδό9: Αγοράζετε οποιοδήποτε 
ἵ, όπλο για τους γκάνκστερ. 
Ὦ  Ιοηαπ!ςθ72: Σας επιτρέπει την επιλογή 
ἕ, οποιουδήποτε κατοίκου. : 
ἕ γἸοαπφ4δ8: Μπορείτε να παίρνετε “δάνειο” 
{από τι τράπεζες. 
ἕ ν οεἱα[ος2]6: Αγοράζετε οποιαδήποτε Ιδιο- 
τ ΧΗΙΥΒΑΥ: Ταξιδεύετε πιο γρήγορα στους ἕ 
ἕ. γ΄ ουςθςβό2: Όλα τα σπίπα είναι δικά σας! 
{, γυρφταάθθθ4: Αμεση σναθόθµιση. 
Ὑ Ενεργοποιήστε τον κωδικό ΄Ἰοσηφ458” και : 
δανειστείτε 21.475.000 δολάρια από κάποια 
ἔ, σούπερ οµάδα και να γεμίσετε τις άλλες οµά- 
Αντί να πληρώνετε γραμμάτια στην τράπεζα, 
ἕ, δα σας πληρώνει αυτή, 214 δολάρια κάδε µή- ΄ 
γα. Να γινόταν αυτό και στην πραγματικότητα! 
ἕ. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε : 
ἕ. ή η 5Λ/β -- Επίθτ. Θα εμφανιστεί ένα παράδυ- | 
καν. : παιχνίδι, ὃα δείτε κάποιον που κρατάει µία 

:Σ. μπάλα. Αμέσως κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο 
ἓΝ. Μόλις εμφανιστεί η οθόνη της ΕΑ 5ροµίς 


κτησία χωρίς όρους. 


ρο όπου ὃα εισαγάγετε τη λέξη “εἰνθαῖ” καιτο 
ἕ, στην επάνω δεξιά γωνία της οδόνης. Εκεί µπο- 
παιχνίδι. Αν δεν νικήσετε και τώρα... κάτι τρέχει! 
ἕ- «χεα! κάθε παιχνιδιού. Ποιο είναι αυτό; 

{ Ὑ6οά: Ενεργοποιεί το 9ο πιοὰθ (δεν σας δί- 
Ὑ Κατά τη διάρκεια του πρωτοθλήµατος στο 
ΝΒΑ νο 200] είναι δύσκολο να πάρετε νέ- ΄ 
ους παίκτες όταν δεν έχετε κάποιο ταλέντο για 
ἕνα “παζαρέψετε”. Και καδώς το παιχνίδι επι- ΄ χρησιμοποιήσετε. 
ἕ. πρέπει µόνο ανταλλαγή παίκτη µε παίκτη, πιδα- 
: νόν να µη δέλετε να δώσετε τον καλύτερό 
σας. Υπάρχει, όµως, ένας καλός τρόπος να 
-ᾖ. Βγείτε από αυτό το “λούκι”. [ια να νικήσετε το 
ἵ. σύστημα και να αποκτήσετε οποιονδήποτε παί- - 
', Βεροι να περάσετε τους ακόλουθους κωδικούς 
τα. Κατά τη διάρκεια του πρωταθλήματος, επι- : 
λέξτε το “Οἰτε]ε”, έτσι ώστε να ενεργοποιηθεί 
ἕ. µε δέκα μαύρους ιππότες, 
Ι6γ”. Συνεχίστε ανοίγοντας την επιλογή (τθαῖο 
οκ μωρο πω | 
στε τὸ βιογραφικό του µε τα μεγαλύτερα στα 
ἕ, τιστικά στοιχεία και “σώστε” τον στο [ος Ἱ 
:. Αφοπί Ροοί. Επιστρέψτε στο Κοσίθι και κάνετε : 
{910 τον παίκτη που μόλις φπόξατε Αν η θαῦ- - 


χρηματικό ποσό που θέλετε να σας δώσει το 


ΘΝΒΑΙΙΝΕ 2001 


κτη θέλετε, ακολουθήστε τα παρακάτω θήμα- 


η µπάρα του Αςΐνθ ππεπυ και επιλέξτε ΄Εος- 


µολογία του (από εσάς εξαρτάται) εἶναι πάνω 
:. απὀ 90, ὃα µπορείτε να τον ανταλλάξετε µε 


τους καλύτερους παίκτες της λίγκας (5µσᾳ, 
Ινεισοπ). Κάνετε το ίδιο µέχρι να φτιάξετε τη 


δες µε παίκτες “φούσκες”. Αν σας πιάσουν, 
ὃα κάνετε 20 χρόνια φυλακή! 


{ Ὑ Αν νικήσετε τον Μἰςμαθι /οτάση στο οη8 0η 


οπ8, µπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε στην 
κλασική οµάδα του 1990. Όταν ξεκινήσει το 


κρατήστε το Β και μόλις εμφανιστεί η οθόνη 


ἕ που δείχνει πς οµάδες, κρατήστε το Α (αφήνο- 
{. ντας, θέβαια, τα άλλα πλήκτρα]. Στο μενού που 
{δα εμφανιστεί, πληκτρολογήστε “ΝΒΑ [ίνε 
:. 2001” και ὃα έχετε την ευκαιρία να παίξετε µε : 
| Τ τους Ισκογς βεαοριο! 


΄ΘΤΙΝΕΙΙΝΕ 
Ενώ παίζετε, πατήστε το πλήκτρο ” για να 
ενεργοποιηθεί η οοπηπιαπἁ ρτοπιρ! κονσόλα 


ρείτε να περάσετε τον κωδικό για το απόλυτο 


νει λιγότερους από δέκα θαθμούς υγείας]. 
Ο παραπάνω κωδικός πρέπει να μπαίνει στην 
αρχή κάθε επιπέδου για να μπορέσετε να τον 


:ΘΜΕΛΟΕΡ ΟΗΠΟΝΙΟΙ ΕΘ: 
ΝΛΗΙ 0Λ05 0Ε ΤΗΕ ΜΑΦΤΕΙ ΑΝΟ 
Πατήστε το πλήκτρο Ἰαῦ κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. Από εδώ και πέρα είστε ελεύ- 


και να κατακλέψετε το παιχνίδι. 
τ ηνικαφεπῖς: [εμίστε τα άδεια περάσματα 


τ πννεβ]υθρῖῇ]: Χάστε το παιχνίδι!Η (περίεργο 
νεα!) 


τ ηννς{ο[{οννΗνοννμἱνογαδί8: Αποκτάτε 


υπέρτατη τύχη. 
τ πννζἰᾳποταπεείςβ]ἰσς: Κρύθει τον παγκό- 
σµιο χάρτη. 


πα ἘΕΕΠΗΠΠΙΠΙΠΗΙΙΠΗ 


Εξωτερικά πιοάοπις 058 / Η5 232 
Εξωτερικό 058 ΤΑ 128 Εσωτερικές κάρτες Ρ6ΟΙ 
Εσωτερική κάρτα Ρ6Ι 128 Μοάεπις ειδικού τύπου 


Εικονοτηλέφωνο Ι50Ν 058 
Εικονοτηλέφωνο Ι50Ν Ρ6Ι 


Συσκευή αναγνώρισης κλήσεων 


Εαφίδίαϊίον ΡΟ! 10/100 
ΕασίΜαςίει Ρ6ΟΙ 10/100 


ΕΕ] 9) Άεεα Επσα 


Έως” µ ΙΑΝΗ πι] γαπιᾶ 


πα 53 86 000 τηλ 08Ο00-40000 τηλ 38 38.795 τηλ 33.01 031 τηλ 0800-33000 τηλ 57 03.100 τιλ8ς 16945 τηλ 0800-30000 τηλ 08Ο1-150000 τηλ 0800-1100 τηλ 0800-12945 
3 ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ο: ΑΘΗΝΑ - ΚΕΝΤΡΟ οΓΡΑΜΗΛΗ τη. βάσρας «οο5 : οΕύΤ ρα ΕΤ τηλ ΒθάἼ105 ο 

«ο ΣΟΠ ΕΠΕ π ΡύΤΕΗΣ τηλ. ΒΦΊΒ170 ΓΛΥΦΑΔΑ οΕΙΚΟΝΑ ΗΧΟΣ τηλ 894 ΓΛΥΦΑΔΑ ΑΝΩ «Εικόνα ΗΧΟ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ο ϱ4 

«ΩΛΩΝΟΣ Ε α ΤΟ ᾿ οΡΟΕ Υ5τενι Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ ο-ετ ὖρ Μρ τη 285022 ΑΝ. ΣΜΥΡΝΗ 

ελα οί ι ΟΝ τηλ. 49: ς 762 Φ. οἱ ΛΙΤΕΌ τη 3818288 ΠΕΙΡΑΙΑΣ οὐ)’ ζό 

«ΕΘΟΟΜ τηλ. 4524 5 πα ΛΗΣ.ΣΑΜΦΩΝ τη 22 ΒΟΛΟΣ οΜΠΟΖΑΣ ΣΤΑΥΡΟΣ τηλ : 

ΕπΕΙΣΑ .. 4 ΥτΡοί β37063 ΚΟΜΟΤΗΝΗ οε κο μμΑ 8 Ρος 

πΑΙΑ ΛΗΜΝΟΣ ΜΥΤΙΛΗΝΗ ΜρυΤΕ ΝΑΞΟΣ ο 7 

..ομνα ΤΥΟΡΑΜΑ τηλ /. ΤΕΟΗΝ 


5 ΧΑΛΚΙΔΑ ο 


7 ΧΑΝΙΑ ο” Ε5 ΚιΙΟΣ ο 


η. 
- 
ον ἵ 
«ντ 
»' -- 
ω -- 
- 


-- 


1, 


κά) 
ᾗ 


τ ηννε]ο!εοίφυης: Αποκτάτε τον έλεγχο 
όλων των πολεμικών μηχανών. 

τ ηννεπιογρίνους: Ηθικόν ακµαιότατον! 

τ πνεπθβυεναάπασκαγ: Απειρη κίνηση. 

Ὑ ηννεηθο: Σας περνάει επίπεδο. 

τ ηννεογας[: Πλήρης χάρτης. 


σχεδίου. 


τ ηνιεγθἑρί[!: Κερδίστε το παιχνίδι... έτσι 


απλά! 
κια για κάθε γούστο. 
σού. 


πέντε Αρχαγγέλους, 


τ ηνγενν ια ςΗνεπια!γῖχ: Πλήρης παγκό- 


σµιος χάρτης. 


τ ηνικαῖοη: ἔχετε πρόσβαση σε όλα τα κτήρια. | 
ἕ να πληκτρολογήσετε πολύ γρήγορα τη λέξη 
ἕ “ρίΠΙ”, ενώ ὃα κρατάτε πατηµένα τα Αἱἱ και { 
 9Ρίβ (µε λίγη εξάσκηση Όα το καταφέρετε]. : 
σας στο πλήκτρο Εςς και ασκώντας του την κα: { 


8 8ΗΕΕΡ 


Ἰοποθετώντας οποιοδήποτε από τα δάκτυλά 


τάλληλη δύναμη έτσι ώστε να κάνει “κλικ”, 


ανοίγετε το Μαΐη Μθπυ όπου Και πληκτρολο- 


γείτε οποιονδήποτε από τους κὠδικούς που 
ακολουθούν ανάλογα µε το εᾖθαί που θέλετε. 
Ὑ Ροοδῄοορ: Τα χαριτωµένα προβατάκια, 
ανή να βόσκουν, αρχίζουν να “θγάζουν” και 
γα κάνουν αυτά τα χαριτωµένα μικρά καφέ 
πραγματάκια που τα πατάµε στην εξοχή και 


Βρίζουµε (το συγκεκριµένο «ᾖεα! λειτουργεί 


µόνο στην αμερικανική ἐκδοση)!Η! 


Ἡ {αἱδ/νερ: Ία πρόβατα Όα μεγαλώσουν κα- | 


ἓ ΕΙΕΙΤΟΣ: Ολες οι κατηγορίες αιεαἀε { 
{ Ὑ ΤΟΒΡΕΡΟΝΟΥΥ: Δίνει καλύτερη επιτά- : 


τ ηνιζΗνεγείσποδροοη: 000 μάννα και ξόρ- 
τ ηννςνεεοησίτυς!: Αποκτάτε τόνους χρυ- 


στ ηννςἰτὶπΙ!γ: [εμίστε τα άδεια περάσματα µε 


τά 15076 από το κανονικό μέγεθός τους. 

Ὁ Ἡ Ὑπιηϊδίθθρ: Ανήστοιχα ὃα συρρικνωθούν 
ἕ, στο μισό του αρχικού µεγέδους τους. 

{ Υ καπεεζ]θαῖς: Αυτός ο κωδικός απενερ- 
ἕ γοποιεί τα «ἰνθαῖς (τον χρησιµοποιείτε αν γέμισε 
ἷ το λιθόδι µε τα καφέ πραγματάκια που λέγαμε 


για να ακολουθεί όλους τους χαρακτήρες του 
ἕ παιχνιδιού, κυνηγώντας τους γύρω από το ἴδιο 
{ ανπκείµενο πέντε φορές. 

{, ΤΑν πατήσετε τα πλήκτρα «, Μ, 6 µε πολύ γρή- 
ἕ γορη διαδοχή, ο ΜοΙΙεγ ὃα δαγκώσει το πρό- 
ἕ, βατο που βρίσκεται κοντά του, κάνοντάς το να 
ἕ υπερπηδήσει οποιοδήποτε εμπόδιο. 

{ ὙΟ Αάαπι Ηαΐ ΡΙπΙ µπορεί να κάνει τα πρό- 
{ Βατα να τον ακολουθήσουν, πετώντας τους 
ἕ κομμάτια φαγητού. [ια να γίνει αυτό, ὃα πρέπει 
τ ηνιερμἰς[νθγρτίςς: Εναλλακτικό χρώμα του { μ-”--- 
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Όπως και στα περισσότερα «απιθς αυτού 
ἕ του είδους, έτσι και εδώ περνάμε τους κωδι- 
ἕ, κούς των «ἰχθαῖς αγή για το όνοµα του οδηγού { 
ἕ που Θέλουμε να δημιουργήσουμε. Έχουμε και { 
λόφο λοπός 
{ ΣΙΝΑΝ ΗΑΝΑΣ: Είναι διαδέσιµες όλες οι 
ἕ πίστες των σχολών. 
ἕ ΥΒΟΙΝ: Έχουμε τη δυνατότητα να παίξουμε { 
ἕ σε όλα τα πρωταθλήματα του παιχνιδιού. 
τ ΑΙΟΑΡΑΕΑΑ: Λλας δίνεται ο διπλάσιος : 


επισκευής του αυτοκινήτου. 


{.΄χυνση. 

ἕ Υ2ΥΟυΝΟΛΖΟΙΕ: [ρηγορότερο φρενάρισµα. : 
{ ΤΙΗΑΤΕΟΑΜΟΣ: Οι και γα κάνετε, το αυτο- 
ἕ κινητό σας δεν πρόκεπαι να πόδει γρατσουνιά. 
ἕ Ὑ ΚΕΡΑΙΚΜΕΡΖ7: Επισκευή των ζημιών εδώ { 
ἕ. και τώρα. ἱ 
ἕ ν ΦΙΕΙΙΙΑΝΟΥ: Αλλο ένα από τα κουφά 
ἕ, «ἰχθα!ς. Αυτόματος πιλότος! 


{ Ὑ ΝΙΦΜΑΝΡΕΙΑ: Ελευθερία να κάνετε ότι 
ἕ θέλετε µέσα στην πίστα. 


Ὑ ΝΡΥΙΑΜΙΝΕ: Μην ανησυχείτε για τους 
κρπές. Αυτός ο κωδικός τους Βάζει για ύπνο 


ἔ και εσείς είστε ελεύθεροι να διαλύσετε τους 


αντιπάλους χωρίς ποινές. 
τ (ΡΕΡΙΕζΑΡΟ: Σας δίνει 280 δεύτερα για 
την επισκευή του αυτοκινήτου στο πρωτάδλη- 


μα. 
τ 6ΗΟΟΝΙ: Για τελευταίο αφήσαμε το «νεα! 
που ξεφτιλίζει τους αντιπάλους. Κάνει τα αυτο- 
κίνητά τους ροζΙ! 


΄Θ0υΤΒΗΕΛΚΕΗ 
Στη συνέχεια Ὁα Βρείτε τους κωδικούς για 
άδε επίπεδο του παιχνιδιού: 


ΛΕΙΒΟΤ 
2 ΤΕΒΒΟΒ 
ΛΡΒΟΟΕΟΤ 
300ἱ08Β5 
3ΒΑΤΠΙΕ 

3 ΦΗΙΕΙΌ 


τν ΡΟΙ 


ΤΝ-Βαάϊο ἴμπει ΡΟΙ 


ζοπιραεῖ ΡΙ 05 058 ΜΝεῦ ζαπι 


ζοπιραοί 058 ἨΝεῦ ζαπι 


ΜΕ ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 


“Προσφέρουν τεχνολογία αιχμής µε 
μεγάλη διάρκεια ζωής 

“Εξασφαλίζουν εύκολη και γρήγορη 
πρόσβαση στο Ιπεγπεῖ µε τα περι 
Φερειακά της (πριο 

"Ἐπεκτάσιμα µε εσωτερικές κάρτες ΡΟΙ 
"µε εξωτερικά περιφερειακά 058 

"Έίναι εξοπλισμένα µε πῃ νέα τεχνολογία 
ΑΕΡΊ που τα κάνει να σβήνουν αυτόματα 
καὶ να επανέρχονται µε το πάπηµα ενός 
πλήκτρου 

"Ἀδκρά σε μέγεθος, µε ελκυσπκή εµφά- 
πση για να προσαρμόζονται εύκολα στο 
κώρο σας 


«Προσφέρονται µε 3 χρόνια εγγύηση 


ο Απλά στη χρήση και φιλικά προς το 
περιβάλλον { µε ελάχιστη κατανάλωση 
πλεκτρικού ρεύµατος ) 


5 Μιλάει τη γλώσσα σας, αφού όλες 
οι οδηγίες χρήσης τους είναι στα 
ελληνικά 

φΛιαθέτουν άριστη ποιότητα υλικών 
που εξασφαλίζουν την καλύτερη σχέση 
τιµής προς απόδοση 


«Συνδυάζουν επώνυµη µποιότητα, 
αξιοπιστία και υποστήριξη 0ηγρίο 


μ, 


122513. 


Ἠεῦ «απιεΓα ἃ Φωτογραφική μηχανή 


Βασική σύνθεση 
Μ/Β Βἰοσίαι θΜἱροεί ΥΙΑ 133 / 888Α 
Υ6Λ οἨ ὑοαιή Τήεῃί ΒΙὰ46 90 2 -- δΜΒ 
δ4 ΜΒ 0ΒΛΗ (133 ΜΗ)) 

ΗΡῃ 10 68 ΑΤΛΑ 100 

ϱ0-Β0Μ 521 

Μούθπι 0ΒΥΡΤΟ Βα5ἱ 6Κ ΡΟ! 


δουπή ϱαά 0η Ὀοαιή Αί-97 2.1 0460 
Ποντίκι 9010! 

Ηχεία 140ΝΝ ή 180ΝΗ [ἱΝεῖ) 

2 098, 1 οθἠα, { β8(4ἱἱἱ, Ί 44118 

Μ5 ΜΙπάονς ΜΕ 

Δώρο 1 μήνας ΙΝΤΕΒΝΕΙ, δἱ8: 0166 


Οθόνη της επιλογής σας 


| το Ρ6 που ταιριάζει στις ανάγκες σας 


Επιλογές 

6ΡΗ Ιπεἰ 0εἰείοῃ ή Ρεπίϊιπι ΙΙ! 
6Ρὺ ΑΜΟ Ώμτοη ή ΛΙΠΙΟΠ 

ΥΕΑ 0η Ὀ0δΙή 9 93ν8Π84 ὃ -- 2248 
Εαρ]ίος 18/92/8418 ΛΕΡχ4 


128 ΜΒ »ΡΒΛΗ (199 ΜΗ7) 

Ηθῦ 20/90 68 ΛΤΑ 100 

00-ΒΝ/ ἃ ΝΟ 

Όλα τα περιφερειακά προϊόντα (ΒΥΡΤΟ 


| ενημερωθείτε για τς πµές και φπάξτε 


λάνεπίυιθ 905 


περίοῦο, οκτός από το να γράφω σαν 


ἴι και να πηγαίνω και σε καμιά συναυλία 
προετοιµάζω το καλοκαιρινύ 
ταξίδι µου στη Βολιδία. Είμαι 


) 


ξεσπκωμένος γιατί είναι 


ένα πολύ ξεχωριστό 
µέρος. θα επισκεφθώ 
ξανά το Τιχουανήκο και τη 
λίμνη Τπικάκα, αυτή τη 
φορά, όµως, είμαι πολύ καλύτερα 
παβασμένος. θα πάµε, φυσικά, και στο 
αἱπίοιοσί της Βολιβίας και θα προσπαθήσουμε 
απ περάσουμε στη Χιλή από ένα ιδιαίτερα 
ήσκολο πέρασμα για να δούµε το περίφημο 
Ψίπεδο µε τους ῇ8ΥΦ6:5, που όσοι το έχουν δει, 
ένε ότι νομίζεις ότι βρίσκεσαι σε άλλο πλανήτη! 
ια οποιαδήποτε ερώτηση: 
πάιθαςΔεοπιρυἱπκ.ῃ;. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


πολόγιζα µε το Βσέλιδο 

που µου παραχώρησε ο 

αρχισυντάκτης µας να 

ολοκλήρωνα τη λύση 
του παιχνιδιού, αλλά, τελικά, 
πού τέτοιο πράγμα. Εντάξει, έχει 
μείνει ένα τελευταίο κομμάτι 
που ὃα το καλύψω στο άλλο 
τεύχος, και αν Ὁα μείνει χώρος, 
δέλω ν΄ αναφερθώ και στο Ὀ]ή- 
πια Ὁ και στη λύση του επιπέ- 
δου που έχω εδώ και πολύ και- 
ρό υποσχεθεί να παρουσιάσω 
κάποια στιγµή. Οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού έχουν πει γ΄ αυ- 
τό το επίπεδο: ’... δεν παίζει κα- 
Ὁ νένα ρόλο στην υπόλοιπη εξέλι- 
. ξη του παιχνιδιού, αλλά όποιος 
λύσει αυτό το τµήµα του επιπέ- 
δου, τότε ξέρει ότι είναι ΚΡΟάς 
Ὦ πρώτης γραμμής”. 


“ΗΛΥΗ τἩ ΛονιΕ 

᾿ ΟΕ ΤΗΕ ΘΡΗΙΝΧ 

. Κοιώντας τη δεύτερη συνέ- 

). χεια της λύσης που δηµοσιεύθη- 
κε στο τεύχος του Ιουνίου, διαπί- 
ἤ στωσα ότι έχω ξεχάσει να ανα- 


τς κόστος δεις. 


---Ἡ 


φέρω κάτι. Μην ανησυχείτε, δεν 
είναι κάτι σηµαντικό για τη δρά- 
ση του παιχνιδιού, ώστε ν΄ ανα- 
γκαστείτε να γυρίσετε πίσω. 
Απλώς προσθέτει στην απµό- 
σφαιρα του παιχνιδιού και γΙ΄ αυ- 
τό αξίζει ν΄ αναφερθεί. Πάνω 
από κάθε πόρτα στα 7 δωμάτια 
που υπάρχουν περιμετρικά στο 


Ηιάάεη (οπἱάοι βρίσκεται ένα 


σύμβολο που αφορά στο τι Όεω- 
ρείται ὡς σηµαντικό σε κάθε αἰ- 
ὃουσα. ἔτσι, στο πάνω µέρος της 
εισόδου στην Ίη Αίθουσα - 
Ίτθασυτθς ΑπίεεῄιαπιΌι υπάρχει 
το σύμβολο ενός θρόνου. Στο 
πάνω µέρος της εισόδου στην 2η 
Αίθουσα - Ἡθαροπη/ (Παπιρογ 
υπάρχει το σύμβολο ενός στιλέ- 
του. Στο πάνω µέρος της εισό- 
δου στην 2η Αίθουσα - Ρε5ῇΐνε 
(Παπισει υπάρχει το σύμβολο 
του εµπρόσδιου µέρους µίας 
τροµπέτας. Τέλος, στο πάνω µέ- 
ρος της εισόδου στην 5η Αίθου- 
σα - Ευππίίυτε (Παπιρει υπάρχει 
το σύμβολο ενός βέλους. 

Τώρα πια συνεχίζουμε από 
εκεί όπου μείναμε στο προηγού- 
µενο τεύχος. 

Φεύγοντας από το Ευπηίῖυτε 
(Παπιρε: και στρίβοντας δεξιά 
στο Ηἰαάθη (οπίάοι, φτάνεις 
στην επόµενη αίθουσα [βαίῖ- 
αίους (Παπιδεή). Στρίψε δεξιά 
και παρατήρησε ότι στο πάνω 
µέρος της εισόδου στην όη Αί- 
8ουσα - Κεἰἰσίους (Παπιρει 
υπάρχει το σύμβολο ενός αἰϊατ, 
το οποίο στο επάνω µέρος του 


έχει µία θάρκα της εποχής. 


6η ΛΙΘΟΥΤΑ - 

ΒΕΙ Ι6Ι0ὐ9 6ΗΑΜΒΕΗ 
Μπες στην πόρτα αυτή και 
προχώρησε προς το κέντρο του 

δωματίου µέχρι να περάσεις 
στην πανοραμική οθόνη. Ακρι- 
θώς µπροστά σου εἶναι ένα πα- 


Για να δεις ποιο κλειδί πρέπει να βάλεις σε κάθε θέση που λέπει, 
πρόσεξε καλά το σχήµα που εἶναι ζωγραφισμένο δίπλα τους. 


υ----. 


ον Το δρ 


ο -ᾱ--ώώςλὰ 


οι «Ἔται κ--.Ἡ 
ράξενο αἰϊαι. Στρίψε λίγο αρι- 
στερά µέχρι να δεις ένα καφετί 
σεντούκι. Πήγαινε προς αυτό 

και κάνε κλικ πάνω του για να 

το ανοίξεις. Από µέσα πάρε το 
(Παπ: 5οτοἰἱ και το 5ασγθὰ 
Απιυΐο! [Μ/Θα[εΙ 9γθ απιυ]θ!). Το 
(παππε: 5ετο! δείχνει έναν Αι- 
γύπτιο να χρησιμοποιεί το 5α- 
οθα Απιυἰθ! για να εξηµερώσει 
µία κόμπρα! Πολύτιμο ΒἰΠΙ για 

µία κατάσταση που Όα προκύ- 

Ψει αργότερα. [ύρνα µία οθόνη 
πίσω, κάνε µία στροφή 180 µοι- Ἱ 
ῥρών προς τ’ αριστερά και πήγαι- 
γεπρος το μαύρο έπιπλοπου {| 
Βλέπεις στην ακριθώς διαµετρι- 
κή γωνία του δωματίου (πας µία 
οθόνη προς την έξοδο του δω- 
µαήου, στρίθεις αριστερά, πας 
µία φορά µπροστά και Βρίσκε- 
σαι στην πανοραμική δέα. Κάνε 
Κλικ προς το μαύρο έπιπλο που 
μόλις φαίνεται και τώρα πήγαινε 
δύο φορές µπροστά προς αυ- 

τό). Κάνε κλικ σε αυτό [5μαὈίΗς 
Βοχ) για να το ανοίξεις και από 
µέσα πάρε το Ρί]αι ΚΘΥ. Τώρα 
πήγαινε µία οθόνη πίσω, γύρνα 
180 μοίρες προς τ΄ αριστερά 

και πήγαινε στο αἰίαι που είναι 
στο κέντρο του δωματίου. 

Όπως το κοιτάς από πάνω, 
µε τη μέθοδο του ἄταο ἃι πιονθ 
μετακίνησε τη θάρκα κάτω - 
πάνω, παρατηρώντας ότι οἱ 
τροχαλίες στο κάτω µέρος γυρ- | 
γούν τραθώντας τη θάρκα. Δεν 
έχεις τίποτα άλλο να κάνεις 
στο δωμάτιο αυτό, γι΄ αυτό φύ- 
γε και γύρνα πίσω στον Ηἰάάθη 
ζοπίάο:. 

Βγαίνοντας στο διάδρομο, 
στρίψε δεξιά, ώστε να συνεχί- 
σεις να κινείσαι στην ἴδια κα- 
τεύθυνση µε πριν. Προχώρησε 
µπροστά µέχρι να Βρεθείς στην { 
επόμενη οθόνη µε πανοραμική 
θέα, όπου στα δεξιά σου υπάρ- Ὁ 
χει πάλι µία αίθουσα [Εοοά 
6Παπιρθη). Στρίψε δεξιά και πα- Ὁ 
ρατήρησε ότι στο πάνω µέρος {| 
της εισόδου στην 7η Αίθουσα - | 
Εοοά (Παπιρει υπάρχει το σύμ- 
βολο ενός θάζου. Λέτε να 
βρούμε εδώ το σύμβολο στο 
βάζο που γυρεύουµε; 


Λὐνεπίμιε 905 


Τη ΑΙΘΟΥΣΑ - 
ΕΟ000 6ΗΑΝΒΕΗ 

Μπες στην πόρτα αυτή και προ- 
χώρησε προς το κέντρο του δω- 
µατίου µέχρι να περάσεις στην πα- 
γοραµική οθόνη. Πρόσεξε ότι, κοι- 
τώντας προς τα κάτω και στα δε- 
ξιά σου, υπάρχει στο πάτωμα ένα 
ακόµη θάζο απὀ αυτά που ψά- 
χνεις. Κάνε κλικ στο βάζο αυτό 
και στη νέα οθόνη κάνε κλικ τον 
κέρσορα-χέρι πάνω στο θάζο. Τώ- 
ρα, µετη µέθοδο του ἀπας ὃς 
ππονθ γύρνα το θάζο πάνω - κάτω 
(δηλαδή κάθετα) και παρατήρησε 
το σχήµα που έχει στον πάτο του. 
Δεν είναι αυτό που ζητάμε. 

[ύρνα πίσω στην οθόνη µε την 
πανοραμική θέα και στρίψε λίγο 
δεξιά, ώστε να δεις το τραπεζά- 
κι, Προχώρησε προς αυτό Και 
κάνε κλικ στο βάζο µε το ΄χρυ- 
σό” σκέπασµα. Στο κοντινό πλά- 
γο, µε τη μέθοδο του ἄταο δι 
Ἡ-. ππονθ μετακίνησε προς το πλάι 
το χρυσό” αυτό σκέπασµα και 
εν συνεχεία πάρε µέσα απὀ το 
βάζο το ΑΜηΚ ΚΘΥ. Τώρα γύρνα 
πίσω και προχώρησε προς την 
έξοδο του δωματίου. Όταν ξανα- 
βρεθείς στην οθόνη µε την πανο- 
ραµική θέα, παρατήρησε ότι κά- 
τῷ και δεξιά υπάρχουν δύο ακό- 
µη θάζα σαν αυτά που ψάχνου- 
με. Κάνε κλικ σε αυτά και στη 
γέα οθόνη Κλικ στο πιο αριστερό 
από τα δύο θάζα που Βλέπεις 
στο πάτωμα. Στο κοντινότερο 
πλάνο κάνε Κλικ τον κέρσορα- 
χέρι πάνω στο βάζο. Τώρα, µε τη 
μέθοδο του ἆ9ταα δι πιονθ γύρνα 
το θάζο πάνω - κάτω [δηλαδή 
κάθετα] και παρατήρησε το σχή- 
μα που έχει στον πάτο του. Δεν 
εἶναι αυτό που ζητάμε. 

Κάνε κλικ έξω από αυτό για να 
το αφήσεις κάτω και εν συνεχεία 
κάνε κλικ στο διπλανό του. Στο 
κοντινότερο πλάνο κάνε κλικ τον 
κέρσορα χέρι πάνω στο Βάζο. Τώ- 
ρα, µετη μέθοδο του «τα δ. 
Ππονθ γύρνα το βάζο πάνω-κάτω 
[δηλαδή κάθετα] και παρατήρησε 
το σχήµα που έχει στον πάτο του. 
Επιτέλους, Βλέπεις το σχήµα που 
ψάχνεις. 

Τώρα κάνε κλικ έξω από το 


βάζο για να το αφήσεις στο πά- 
τµα και µια και δεν έχεις τίποτα 
ἀλλο να κάνεις στο δωμάτιο αυ- 
τό, φύγε και γύρνα πίσω στον 
Ηιάάεη (οπίἁοι. βγαίνοντας 
στο διάδρομο στρίψε αριστερά, 
ώστε να γυρίσεις προς τα πίσω, 
Προχώρησε μπροστά, περνώ- 
ντας τα Εεἰἰσίους (μαπιρο: (όη 
Αίθουσα) ἃς Ευππίίυτε (Παπιοε: 
{δη Αίθουσα], και φτάνεις έξω 
από την 4η Αίθουσα. Στα δεξιά 
μας είναι το δορεΚ” Απίθεῄαπι- 
Ῥθι που έχουµε ήδη επισκεφδεἰ. 
Στην οθόνη µε την πανοραμική 
θέα γύρνα αριστερά ώστε να 
κοιτάς προς την κλειστή πόρτα 
[Α5Ιτοἰοσίσαἱ 6Παπιδεή, Κάνε 
µία φορά κλικ προς την πόρτα 
αυτή και στη νέα οθόνη παρατή- 
ρησε ότι στο επάνω µέρος της ει- 
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ω/ 


Αυτή την Ιαβθ! δεν πρέπει να την πάρεις µε ἥποτα. 


µπορείς να κάγεις Πποτα άλλο 
εδώ, γΙ αυτό συνέχισε να ανε- 
Βαΐνεις και µετά από τρία ακόµη 
επίπεδα Όα φτάσεις στο δωμάτιο 
που έχει δύο µεγάλα αγάλματα 
του δεού Ιδί5 και έναν αστρολο- 
γικό χάρτη στον τοίχο ανάμεσά 
τους. Πλησίασε προς το χάρτη 
και παρατήρησε ότι στα δεξιά 
σου υπάρχει ένα µεγάλο κιούπι. 
Κάνε κλικ στο εσωτερικό του 
και ένα από τα χρυσά άστρα Όα 
“σηκωθεί” σε κοντινό πλάνο. Αν 
το σχήµα που έχει στο Κέντρο 
του δεν εἶναι όπως αυτό που γυ- 
ρεύουµε, συνέχισε να κάνεις 
Κλικ στ’ άστρα στο κιούπι (πρό- 
σεξε µην πάρεις κατά λάθος κά- 
ποιο που δεν κάνει) µέχρι να δεις 
κάποιο που να έχει το σχήµα που 
γυρεύεις. Πάρε το και θάλε το 


Δεν είναι προφανές; 


σόδου στην 4η Αίθουσα - Α5ΙΤΟ- 
|ορίοαί (Παπισει υπάρχει ένα 
αστρολογικό σύμβολο. 


4η ΑΙΘΟΥΣΑ - 
Α9ΤΗΟΙ ΟΡΙΟΛΙ. 
6ΗΑΜΒΕΗ 

Κάνε µία φορά κλικ στην πόρ- 
τα για να την ανοίξεις. Μπες µέ- 
σα και προχώρησε ὡς τοτέλος 
του διαδρόμου. Αρχισε Υ’ ανε- 
Βαΐνεις τα σκαλιά. Έπειτα από 
αρκετή διαδρομή, Όα ανέθεις 
τρία επίπεδα και Όα συναντήσεις 
στο δεξί µέρος του τοίχου ένα 
5ἱα: ῃθεἱ που είναι ενωμένο µε 
έναν μοχλό. Προς το παρόν δεν 


στο ἱπνεπίοη) σου. Συνέχισε να 
ψάχνεις τέτοια άστρα, και όταν 
Βλέπεις ότι έχουν το σωστό σχή- 
μα, να τα παίρνεις. Όταν πάρεις 
συνολικά 9 τέτοια άστρα, φύγε 
από το κιούπι Και πήγαινε στον 
αστρολογικό χάρτη που εἶναι 
ανάμεσα στα δύο αγάλματα. Τώ- 
ρα, πρέπει να βάλεις τα 9 άστρα 
µε το σωστό σχήμα πάνω στο 
χάρτη, όπως έδειχνε ο αντίστοι- 
χος του θάζου που Βρήκες. Σε 
περίπτωση που δεν θυμάσαι 
ακριθώς το χάρτη, ακολούθησε 
πιστά τα εξής: 

Ο χάρτης αυτός έχει 10 ορι- 
ζόντιες σειρές, η καθεμία απὀ 


τις οποίες περιέχει 9 Θέσεις σε 
σχήμα άστρου. Μετρώντας, λοι- 
πόν, τις σειρές από κάτ προς τα 
πάνω και τις θέσεις σε σχήµα 
άστρου από τ΄ αριστερά προς τα 
δεξιά όπως Βλέπουμε το χάρτη, 
βάλε τα σωστά άστρα στις εξής 
θέσεις: 

Ίη σειρά - στη θέση 7 

2η σειρά - στις θέσεις 2 και Ὁ 
9η σειρά - στη θέση 5 

Δη σειρά - στη θέση ὁ 

5η σειρά - στις θέσεις 4 και 8 
8η σειρά - στη δέση 7 

Ί0η σειρά - στη θέση 2 

Βάζοντας τα σωστά άστρα, 
δηλαδή αυτά που έχουν το σω- 
στό σχήµα, στις κατάλληλες δέ- 
σεις, ὃα δεις ένα απηἰπια!ίοη 
όπου ο τοίχος µε το χάρτη υπο” 
χωρεί και ανοίγει µία σκάλα. Ταυ- 
τόχρονα ένα χρυσό αντικείµενο 
πέφτει στα χέρια του αριστερού 
αγάλματος όπως κοιτάς. 

Πάρε το χρυσό αυτό αντικεί- 
µενο [5ίαι 5εθρΙει] από τα χέρια 
του αγάλματος. Αν τώρα πας ν’ 
ανεβείς στο καινούριο δωμάτιο 
που μόλις άνοιξες, ὃα δεις ότι 
δεν µπορείς να κινηδείς, γιατί 
επικρατεί απόλυτο σκοτάδι. Κα- 
μία ιδέα; 

[ύρνα και κατέθα κάτω µέχρι 
να δεις το οἱα: ῃθθἱ που προ- 
αναφέραμε. Πάρε από το ἴπνθη- 
Ιοηγ σου το δἱα: »οθρΙε: και κά: 
γε το κλικ στην ειδική υποδοχή 
που υπάρχει ακριθώς απὀ κάτω 
(Θα ξέρεις ότι θρήκες το σωστό 
σηµείο όταν, κρατώντας το »ἱα: 
5ς86ΡΙ6Ι, ο κέρσορας αλλάξει σε 
ανοικτή παλάμη]. Κάνοντας κλικ 
το 9ἱα: »οθρἰθί στο σωστό ση: 
µείο, αυτό Ὁα "µπει” στην υπο- 
δοχή του τοίχου. Τώρα κάνε 
Κλικ στο µοχλό που εἶναι στα 
δεξιά του οἱα: ΥΥῃθἱ και ὃα 
δεις ένα απἰπια!ίοη όπου ο τρο: 
χός γυρίζει και το άστρο µετα- 
τρέπεται σε ήλιο] 

Τώρα πια γύρνα πίσω και 
ανέθα τις σκάλες που αποκά- 
λυψες πριν από λίγο. Βρίσκεσαι 
στο 5ασ[θὰ ΑκΙτοἱοοίσαἰ (Παπι- 
06: (ΤΠ Κογαἰ Οὔ5οιναίοη) 
και αυτή τη φορά είναι πλήρως 
φωτισμένο. 


ΡΟ ΜαςιειϐΚ]) 


άνεπίιθ 905 


Το σχεδιάγραµµα του λαβυρίνθου. 


Παρατήρησε ότι µπροστά 

σου, στο έδαφος, υπάρχει ένας 

Ἱ. μοχλός. Πήγαινε προς αυτόν 
και πέρασέ τον͵ ώστε να κοιτάς 
προς τις σκάλες έχοντας µπρο- 
στά σου το µοχλό [δηλαδή τε- 
λείως αντίθετα από την κατεύ- 
Όυνση που ανέθηκες). Τώρα πια 
Κάνε κλικ στο µοχλό, στο επό- 
γῶ µέρος του. Μετακινώντας 
τον μετακινείται µία πλατφόρ- 
μα, κλείνοντας την είσοδο 
όπου µπήκες και αποκαλύπτο- 
ντας µία άλλη σκάλα. Πήγαινε 
στην καινούρια αυτή σκάλα και 
κατέθα κάτω. Στο τέλος των 
σκαλιών ὃα δεις ένα 5ετοἰ|. Πά- 
ρε το. Είναι το ΑΣίτο 5εΓο]|. 
Πρόσεξε ότι δείχνει το ίδιο 
πλαίσιο µε τον ΤηΤοηθ 5ετο|| και 
ότι στην πάνω δεξιά γωνία τους 
έχουν το ίδιο σύμβολο, έναν 
“χρυσό” ήλιο, όπως αυτό που 
δημιουργήθηκε από το άστρο 
στις σκάλες όταν έβαλες το 
«εθΡΙ6Ι και γύρισες το μοχλό! 
Ο πάπυρος αυτός δείχνει το 
Θεό Ηογυ», που το πρόσωπό 
του έχει το σχήµα ενός πουλιού 
[γεράκι που κοιτά µέσα από 
ένα τηλεσκόπιο. Τώρα πια αγέ- 
θα τις σκάλες, πήγαινε πίσω 
στο μοχλό και µετακίνησέ τον 
στην αρχική θέση του, έτσι 
ώστε να κλείσεις αυτές τις 
σκάλες και να ξανανοίξεις τις 
σκάλες που σου επιτρέπουν να 
ανεβοκατεθαίνεις στην αίθου- 
σα αυτή. 
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Παρατήρησε ότι σε καθεμία 
από τις τέσσερις πλευρές αυτής 
της αίθουσας υπάρχει ένα πα- 
ράθυρο, πάνω από το οποίο 
υπάρχει το σύμβολο εγός θεού. 
Το πρώτο είναι το σύμβολο 
πουλί-γεράκι (ο θεός Ηογυκ], 
στα δεξιά του είναι το σύμβολο 
κεφαλιού του λιονταριού (ο Όε- 
ὁς ΤποΙ/], στα δεξιά αυτού 
υπάρχει το σύμβολο του κεφα- 
λιού του ιπποπόταµου (ο θεός 
Ταυτθ!) και, τέλος, στα δεξιά 
αυτού και στ΄ αριστερά του 
συµθβόλου-πουλί υπάρχει το 
σύμβολο του κεφαλιού-ταύρου 
µε τα κέρατα (ο θεός Ηα[μοη), 

Πήγαινε στο παράθυρο µε το 
σύμβολο-γεράκι του θεού Ηο- 
[υ5. Πάρε από το ἰηνεπίοηγ σου 
το Εογα| 5ςορθ και κάνε το 
Κλικ στο πρεθάζ του παραδύ- 
ρου. Το τοποδετείς στη σωστή 
Θέση. Τώρα κάνε κλικ στο “μά- 
τι” του τηλεσκοπίου [στα δεξιά] 
και στο κοντινό πλάνο ξανακά- 
γε δύο φορές κλικ στο “μάτι” 
του τηλεσκοπίου. Δεν βλέπεις 
τίποτα γιατί είναι µέρα. 

Φύγε αφήνοντας το τηλεσκό- 
πιο στη θέση του και γύρνα µία 
φορά προς τα δεξιά. Στο θάδος 
Βλέπεις έναν σκελετό µε 2 
ΙαβΙθἰ». Πήγαινε εκεί και κάνε 
Κλικ στο σκελετό. Μόλις που 
διακρίνεις ένα µήνυµα που λέει 
“Το Ουι»ε ἶς Κθα[”. Ποια από 
τις δύο Ιαθίείς να διαλέξεις; 
Σύμφωνα µε τον Τπαησ]α[ίοῃ 


δετο[[, που δείχνει ποιες ακρι- 
βώς είναι οι ΙαθἱθΙ5 µε την κα- 
τάρα, η σωστή είναι αυτή που 
δεν κρατά ο σκελετός (λογικό 
δεν είναι;). Πάρε την Τποίῇη 
ΙαΡΙΘΙ, η οποία -όπως είναι φυ- 
σικό- αναπαριστά το κεφόλι 
ενός λιονταριού, και θάλε τη 
στο [ηνεπίοηγ σου. 

Τώρα φύγε από την οθόνη 
αυτή, γύρνα αριστερά 180 µοί- 
ρες και πήγαινε στο κρεθάτι 
που Βλέπεις στο κέντρο του 
δωματίου. Κάνε κλικ στο κρε- 
Βότι, για να ξαπλώσεις σ’ αυτό 
και να κοιµηθείς. Μόλις σκοτει- 
γιάσει όλη η οθόνη, κάνε κλικ 
το πιουςθ για να ξυπνήσεις. Τώ- 
ρα πια είναι νύχτα και αν έχει 
καλό καιρό, τα άστρα ὃα φαί- 
γονται. Πήγαινε στο τηλεσκόπιο 
Και ξανακάνε κλικ στο “μάτι” 
του δύο φορές. Βλέπεις τον 
λεγόμενο (ταίθι (οη5!ε]- 
|α[ίον. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Σύµφωνα µε τα 
σχέδια του ([, στην αρχή 
του παιχνιδιού, πρόκειται για 
σχηματισμούς που 10900 - 
2500 π.Χ. εκτιµηµένους βάσει 
της ηλικίας της Σφήγγας. Είναι 
πολύ σηµαντικό ν΄ αναγνωρί- 
σεις ποιος ακριθώς σχηµατ:- 
σµός είναι αυτός στον έναν 
χάρτη που έχει σχεδιάσει ο 
Ο, γιατί µόνο έτσι µπορείς 
να τον αντιστοιχίσεις µε τον 
αστερισμό του Οπίοη στον ἆλ- 
λο χάρτη που έχει σχεδιάσει 
πάλι ο Οἵ, ο οποίος δείχνει 


τους σχηματισμούς των αστερι- 


σµών όπως φαίνονταν Το 
10.500 πχ. 

Δεν έχεις τίποτα άλλο να 
Κάνεις εδώ (αν θέλεις, µπο- 
ρείς να τοποθετήσεις το Εογα[ 
5ςορθ Και στ’ άλλα παράθυρα 
για να δεις ποιους σχηµατ:- 
σμούς Βλέπεις απὀ αυτά], γι’ 
αυτό κατέθα κάτω και γύρνα 
πίσω στον Ηἰάάθη (οπίάοι. 

Πριν να συνεχίσεις, κοίταξε 
στο ἱηνθπίοη) σου και θεβαιώ- 
σου ότι έχεις µαζ σου 5 
Κθγς, τα Ηειαίαίς, Παχ ΥΜΙΕΚ, 
Κθεα ἰραί, Ρίϊαι και Αἱηί, κα- 


Θώς επίσης 2 Ιαδίεί5, τις 
ΠΗαίμοι - Απυθίς - Τποίᾗ και, 
τέλος, το 5ατθά Απιυιε!. 

Βγαίνοντας στο διάδρομο 
στρίψε αριστερά Και προχώρη- 
σε όλο µπροστά περνώντας 
κατά σειρά τις αίθουσες Γθ5- 
ἤνθ (Παπιο: (3η Αίθουσα], 
γΜβαροπηγ (Παπισο: (2η Αί- 
θουσα) και Ίτθασυτθς Αη- 
Ιβειαπιοε: [Ίη Αίδουσα]. Συνέ- 
χισε να προχὠρείς προς την 
ἴδια κατεύθυνση και έπειτα 
απόὀ λίγο Όα Βρεδείς µπροστά 
στην κόµπρα - πυρσό. [ύρνα 
τελείως αντθετά της και µπες 
στο χαμηλό πέρασµα που σε 
οδηγεί πίσω στο (ᾖθορς 
Τοπιθ. Από εδώ προχώρησε 
και Ώγες στο Κίπας (ᾖαπιῤ:. 

Δεν έχεις να κάνεις τίποτα 
άλλο σ᾿ αυτό το µέρος της 
πυραμίδας, οπότε φύγε από 
εδώ και πήγαινε πίσω στο 
Ουθεπ/ (Παπιρθι, στο “δωµά- 
τιο” όπου χειρίστηκες το πηἰ- 
ετο-τοβοΙ. 


Πιο ΤΤΟ 0ὐΕΕΝ 5 
σΗΑΜΒΕΗ 

Φτάνοντας στο Ώυθεπς 
(µαπιρθ προχώρησε στο κέ- 
ντρο του δωματίου µε την πα- 
νοραµική θέα και τώρα στρί- 
Ψε αριστερά. Προχώρησε και 
µπες στο άνοιγµα στον τοίχο 
που “'μεγάλωσες” µε το ΠΙίςΓΟ- 
[οΌοΙ. Προχώρησε µέσα στο 
τούνελ και πρόσεχε στα δεξιά 
σου µέχρι να δεις ένα χαμηλό 
άνοιγμα. Στρίψε δεξιά και µπες 
µέσα σ΄ αυτό. Προχώρησε στο 
γέο τούνελ, µέχρι να δεις ένα 
άλλο τούνελ πάλι στα δεξιά 
σου. Στρίψε Και µπες σ᾿ αυτό 
ίμην προχὠρήσεις ίσια γιατί 
οδηγεί σε αδιέξοδο). Προχώ- 
ρησε τώρα στο τρίτο κατά 
σειρά τούνελ και ακολούθησέ 
το µέχρι να ϐγεις σε ένα και- 
γούριο δωμάτιο. Αυτά είναι τα 
περίφηµα Ώυθεπίς Ηἰάάεη 
6παπιθει». 

Μόλις πρωτοµπείς στο δω- 
µάτιο αυτό, µην προχωρήσεις 
καθόλου μπροστά, αλλά στρί- 
Ψε αριστερά. Ανάμεσα στον 


τοίχο Και στην κολόνα ὃα 
δεις µία πόρτα που στο πά- 
γω µέρος της έχει ένα χρυ- 
σὀ δίσκο που αναπαριστά 
τον Απυδίς ἰαθγήπίῃ, όπως 
ακριθώς είδαμε και στο 
Ίπβασυτθς Απίθειαπιθε: (]η 
Αίθουσα] στο Κίπᾳ5 Ηϊάάεη 
(οπίάοι λίγο πριν. 
Προχώρησε και µπες στην 
πόρτα αυτή. Αυτό το δωμάτιο 
εἶναι το Ρήπιήν (Παπιδε: Ἱ. 


ΡΒΙΜΙΤΙΝΕ 6ΗΑΝΒΕΗ | 

Στο θάδος Βλέπεις ένα 
άγαλμα του (ᾖθορς να κρατά 
ένα ἰθυε Ηαπαίθ. Πάρε το 
χωρίς να το βάλεις στο ἵη- 
γθηΙοη/ σου. [ύρνα αντίθετα 
και προχώρησε µία φορά 
προς την πόρτα. Παρατήρησε 
ότι στα δεξιά της υπάρχει µία 
υποδοχή. Κρατώντας το ἰθνθι 
Ηαπαίο κάνε το κλικ στην 
υποδοχή αυτή. Τώρα κάνε 
Κλικ στο µοχλό [ι6νθι) για να 
τον κατεβάσεις κάτω. Χμἱ ο 
κέρσορας του παιχνιδιού, σε 
αντίθεση µε όλα τ΄ άλλα απὶ- 
πιαῄοης, μένει ενεργός... ἔπει- 
τα από λίγο η πόρτα κλείνει 
και εσύ μένεις κλεισμένος µέ- 
σα της. Τελικά, το δωμάτιο 
αυτό εἶναι ένα ιδιότυπο ασαν- 
σἑρ. Δεν μετακινείται το δω- 
µάτιο, αλλά µόνο η πόρτα 
του. Σανακάνε Κλικ στο µοχλό 
για να τον ανεβάσεις πάνω 
και να κατεβάσεις την πόρτα 
του δωματίου. Τώρα ετοιµάσου 
για κάτι γρήγορο. Κάνε πόλι 
Κλικ στο µοχλό για να τον 
κατεβάσεις και αυτή τη φορά, 
καθώς η πόρτα αρχίζει ν’ 
ανεβαίνει, Κάνε πολύ γρήγορα 
Κλικ τον κέρσορα στο άνοι- 
μα της πόρτας. 

Πηδάς έξω και Βλέπεις ένα 
απἰπια!ίοη µε την πόρτα να 
κλείνει και εσένα να κοπάς 
απέξω. Ίσως αναρωτηθείτε 
γιαή όλα αυτά; Απλώς, στη 
συνέχεια Όα Βρεις ένα άλλο, 
ακριθώς ἴδιο δωµάτιο-ασαν- 
σέρ. Όταν αυτό στο οποίο εἷ- 
σαι τώρα εἶναι ανοικτό, το 
άλλο ὃα είναι κλειστό, Όταν 


το τελευταίο εἶναι κλειστό, το 
όλλο ανοίγει. Ανοίγοντας, λοι- 
πόν, απὀ τώρα το Ιδιότυπο 
αυτό “ἀλλο” ασανσέρ, γλιτώ- 
γεις πολύτιμο χρόνο. 

Ἰώρα πια γύρνα δεξιά και 
προχώρησε προς το Κέντρο 
του δωματίου. Προχώρησε στο 
διάδρομο που Βλέπεις µπρο- 
στά σου, όπου εἶναι ο Μαζε 
Γοπε(/απηρει (οπίάο:. 

Προχώρησε στο διάδρομο αυ- 
τόν και πέρνα τις δύο κολόνες. 
Αμέσως µετά στα δεξιά σου 
υπάρχει το άγαλμα ενός καδι- 
στού Φαραώ Χέοπα. [ύρνα δεξιά 
ώστε να τον κοιτάς και κάνε κλικ 
σε αυτόν. Το άγαλμα μετακινείται 
προς τ’ αριστερά και αποκαλύ- 


πτει ένα μυστικό πέρασμα από 
πίσω του [για να θρω αυτό το πέ- 
ρασμα, “έφαγα” μιάμιση µέρα[. 
Μην µπεις ακόµη στο πέρα- 
σµα αυτό, αλλά στρίψε πόλι αρι- 
στερά και προχώρησε στο διά- 
δρομο ίσια µπροστά µέχρι να πε- 
ράσεις άλλες δύο κολόνες και 
µετά απὀ λίγο να δεις δεξιά σου 
τα αγάλματα δύο καθιστών Φα- 
ραώ. Στο σηµείο αυτό ακριθώς 
υπάρχει πανοραμική θέα. Στρίψε 
αριστερά και Βλέπεις έναν άλλο 
διάδρομο. Προχώρησε σ’ αυτόν 
[έχοντας πια πίσω σου τα δύο 
καθιστά αγάλματα) µέχρι το τέ- 
λος του, περνώντας ένα άγαλμα 
του θεού Απυδίς στα δεξιά σου, 
και εκεί Όα δεις ότι στα δεξιά 
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σου ο διάδρομος κατηφορίζει µε 
διάφορα σκαλιά. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Εδώ υπάρχει 
μάλλον ένα βυᾳ του παιχνιδιού. 
Αν ακουµπήσεις τελείως στον 
τοίχο µπροστά σου και στρίψεις 
δεξιό για να µπεις στο νέο - κα- 
τηφορικό διάδρομο, το παιχνίδι, 
αντί να σε γυρίσει 0 µοίρες, σε 
γυρίζει 180 μοίρες και έτσι ενώ 
εσύ νομίζεις ότι κοιτάς δεξιά 
σου, στην πραγματικότητα κοπάς 
πίσω σου! Στην περίπτωση αυτή 
πρέπει, ενώ κοπάς πίσω σου, να 
στρίψεις αριστερά για να δεις 
κανονικά τον κατηφορικό και µε 
σκαλιά διάδρομο. 


Προχώρησε στο νέο αυτό 
διάδρομο και κατέθα τα σκα- 
λιά, Κάτω κινήσου προς τα αρι- 
στερά και προχώρησε ίσια 
µπροστά µέχρι να Βρεθείς στο 
Ηαιρ («παπρει, 


ΗΛΗΡ 6ΗΑΜΒΕΗ 
Προχώρησε προς τη µεγάλη 
κολόνα στο βάδος, που έχει τυ- 
λιγμένη τριγύρω της µία τερά- 
στια χρυσή κόµπρα. Αγέθα τη µι- 
κρή ανηφορική ράμπα. Στην 
οθόνη, µέσα στην πανοραμική 
Θέα, γύρνα λίγο προς τα δεξιά 
και προχώρησε στο δεξί πλάι 
της γιγάντιας αυτής κολόνας. 
Όταν φτάσεις στο πίσω µέρος 
της Όα δεις ότι στο θάδος υπάρ- 


χει µία µικρή πυραμίδα µε το 
σύμβολο ενός χρυσού σκαρα- 
Βαΐου πάνω από την πόρτα. 
Προχώρησε στη µικρή αυτή πυ- 
ραμίδα, µπες µέσα και ὃα δεις 
µία µικρή χρυσή ἁρπα. Κάνε κλικ 
σ’ αυτήν. [υρνάει γύρω γύρω και 
ακούς από το θάδος να ακούγε- 
ται µία μουσική, χωρίς όµως να 
γίνεται τίποτα. 

Φύγε και γύρνα πίσω στην 
αρχή της γιγάντιας κολόνας µε 
την χρυσή κόµπρα τυλιγµένη γύ- 
ρω της. Φτάνοντας στο σηµείο 
της µικρής ανηφορικής ράµπας 
όπου υπάρχει η πανοραμική 
Θέα γύρνα και αυτή τη φορά 
προχώρησε ίσια μπροστά, ανε- 
Βαΐνοντας κυκλικά πάνω στο 
κορμί της χρυσής κόµπρας. 
Επειτα από λίγο Όα βρεδείς σ’ 
ένα δωµάτιο µέσα στο οποίο 
υπάρχουν 5 αγάλματα γυναι- 
κών που παίζουν ἁρπα. Εξετά- 
ζοντας καθεµία από αυτές Όα 
δεις ότι τους λείπει απὀ ένα 
Ιυπίπο ΚΘΥ (τα κλειδιά που ρυδ- 
µίζουν τις χορδές]. 

Αχά, εδώ, λοιπόν, χρησιμεύ- 
ουν τα 5 Ιυπίπα Κεγς που µάζε- 
ψες από τις αίθουσες που ήταν 
περιμετρικά στο Κίπα’ Ηἰάάεῃ 
(οπτίἁο. Παρατήρησε επίσης 
ότι στο κάτω µέρος κάθε ἁρ- 
πας, ακριθώς δίπλα στο σηµείο 
που μπαίνει κάθε κλειδί, είναι 
ζωγραφισμένο µε ένα Ιδιόµορ- 
φο µπλε χρώμα το σχήµα του 
κλειδιού που μπαίνει στο ση- 
µείο αυτό. ἔτσι, απλώς σε κάθε 
άρπα δες ποιο κλειδί λείπει, 
δες τη ζωγραφιά του δίπλα και 
βάλε το κατάλληλο κλειδί στην 
κεγή θέση. 

Σε κάθε περίπτωση, ξεκινώ- 
γτας από την αριστερά όπως 
πρωτομπαίνεις στο δωμάτιο αυ- 
τό γυναίκα, θάλε τα κλειδιά µε 
την εξής σειρά: 

Στην Ίη γυναίκα - ἁρπα απὀ τ’ 
αριστερά βάλε το ΚΘεά |εαί ΚθγΥ 
Στη 2η γυναίκα - όρπα από τ΄ 
αριστερά βάλε το Ρί]ίαΓ ΚΘΥ 
Στην 3η γυναίκα - όρπα από τ΄ 
αριστερά Βάλε το [αχ ΥΜΙΟΚ ΚΕΥ 
Στην 4η γυναίκα - ἁρπα από 
τ’ αριστερά Βάλε το ΑΠπΠΚ Κεγ 
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Στην 5η γυναίκα - ἁρπα από τ’ 
αριστερά Βάλε το Ηειαίαίς ΚΘΥ 

Τώρα που επιδιόρθωσες 
όλες τις ἁρπες, κατέβα κάτω 
και πήγαινε πάλι στη µικρή πυ- 
ραμίδα µε το σύμβολο ενός 
χρυσού σκαραθαίου πάνω από 
την πόρτα. Πήγαινε στη µικρή 
χρυσή άρπα και κάνε κλικ σ’ 
αυτήν. [υρνάει γύρω γύρω και 
ενώ ακούς µία µουσική, η χρυ- 
σή άρπα φεύγει από τη θέση 
της Και πέφτει κάτω. Πάρε την 
από το έδαφος (0οἱά Ηαηρ 
ΚΘΥ) και θάλε την στο ἱπνεπίο- 
ηγ σου. 

Τώρα φύγε και πήγαινε όλη 
τη διαδρομή προς τα πίσω, µέ- 
χρι να ξαναφτάσεις στον κε- 
ντρικό διάδρομο, ακριθώς κα- 
τάφατσα µε τα δύο αγάλματα 
των καθιστών Φαραώ. Εδώ 
στρίψε αριστερά και συνέχισε 
στον κεντρικό Μαζθ Εογθ(/απι- 
06: (οπίἁοτ. Προχώρησε όλο 
µπροστά και έπειτα από λίγο 
α φτάσεις σε ένα σηµείο όπου 
στ΄ αριστερά σου υπάρχει µία 
ανοικτή πόρτα και στο πάνω µέ- 
ρος της έχει έναν χρυσό δίσκο 
που αναπαριστά τον Απυρίς 
Ιαθγήπ!ῃ, όπως ακριθώς είδα- 
µε και στο Ίτθασυτες Απίθεῄαπι- 
Ό6: (]η Αίθουσα) στο Κίπας 
Ηιααεη (οιίάογ, αλλά και λίγο 
πριν στο Ρηήπιήνθ (Παπιοε: Ἱ. 
Μπροστά και στο θάδος ανά- 
µεσα σε δύο κολόνες φαίνεται 
άλλος ένα τέτοιος χρυσός δί- 
σκος, αλλά αυτό Όα το δούµε 
λίγο αργότερα. 

Προχώρησε και µπες στην 
πόρτα αυτή που εἶναι στ΄ αρι- 
στερά σου. Αυτό το δωμάτιο εἰ- 
ναι το Ρήπη]ήνθ (Παπιῦε: 2. 
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Αγέθα τα σκαλιά στο βάδος, 
πάρε το (οὔτα ΥΜῃθεΙ και θάλε 
το στο ἱηνεπίοτγ σου. [ύρνα 
αντίθετα και λίγο πριν από την 
πόρτα, στ’ αριστερά σου, κοίτα 
το σχεδιάγραµµα που υπάρχει 
εκεί. Αυτό είναι πολύ σηµαντι- 
κό γιατί δείχνει όλες τις εξό- 
δους του γιγαντιαίου (αουςθί 
που Θα χειριστείς σε λίγο. Η 


Κάσος 


πιο Κάτω έξοδος είναι ο διά- 
δρομος που βρίσκεσαι τώρα, 
δηλαδή ο Μαζθ Εοιθ(/απιρει 


(οπτίἁοι. Η κάτω και δεξιά έξο- 


δος οδηγεί στο Ρήπι]ήνε 
(Παπιθε: 9. Τέλος, η πιο πάνω 
έξοδος οδηγεί στο ἰοἱυς Ώοπιθ 
6μαπιρε:. 

ϐΒγες τώρα από το Ρήπιήνθ 
(παπιθε: 2 και στρίψε δεξιά. 
Προχώρησε προς το Βράχο που 
εἶναι στο έδαφος και ο οποίος 
πάνω του έχει µία υποδοχή. Πά- 
ρε από το ἱηνθπίοη σου το (ο- 
Ότα Ἠῃεοἱ και θάλε το στην 
υποδοχή του Βράχου που μόλις 
φαίνεται στο κάτω µέρος της 
οθόνης. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Παρστήρησε ότι 
αυτή τη φορά φαίνεται στο 
όνοιγµα ένας στρογγυλός Βρό- 
χος. Αυτόν το Βράχο ὃα τον χρη- 
σιμοποιούμε ὡς σημάδι τού πό- 
σες φορές α γυρίσουμε το 
(πουςε] από τη θέση αυτή και 
πού α πάµε. 


Κάνε άλλη µία φορά κλικ στο 
(οὕτα ΥΝῃθε], και αυτό ὃα γυρί- 
σει, γυρνώντας το τεράστιο 
(απουςεἰ µπροστά σου και απο- 
καλύπτοντας ένα ακόµη άνοιγμα. 
Αυτή η θέση του (ατουςθἱ µάς 
οδηγεί στο Ρήπιίήνθ (Παπιρεγ 3. 
Τέλος, κάνε άλλη µία φορά κλικ 
στο (οὔτα ΥΝῃεε], και αυτό ὃα 


Το δαετθά 6υ!!, 


ΤΟ ΠΕΡΙΣΤΡΕΦΟΜΕΝΟ 
σβηουςει. 

Κάνε κλικ µια φορά στο (ο- 
Ότα ΥΝῃΘεἱ και αυτό ὃα γυρίσει, 
γυρνώντας και το τεράστιο 
(απουςθἰ µπροστά σου και απο- 
καλύπτοντας ένα άνοιγμα. Αυτή 
η δέση του (απουςθἱ µάς οδηγεί 
στο ἰοἱυς Ώοπιθ (Παπιδει, αλλά 
δεν έχουµε ακόµη τ’ αντικείµενα 
που χρειαζόμαστε για το δωµά- 
τιο αυτό. Κάνε άλλη µία φορά 
κλικ στο (οὗτα ἨηΘεἰ και αυτό 
Θα γυρίσει, γυρνώντας και τοτε- 
ῥράστιο (ατουςθἱ µπροστά σου 
και αποκαλύπτοντας άλλο ένα 
άνοιγμα. Αυτή η θέση του 
(απουςε| µας οδηγεί σε ένα 
αδιέξοδο. 


γυρίσει, γυρνώντας και το τερά- 
στιο (ατουςθἱ µπροστά σου και 
αποκαλύπτοντας ακόµη ένα 
άνοιγμα. Αυτή η θέση του 
(ατουσεἰ µάς οδηγεί πάλι στο 
ἰοῖυς Ώοπιθ (Παπηρογ, αλλά από 
την αντίθετη κατεύθυνση στο 
εσωτερικό του (ατουςεἰ (από τ’ 
αριστερά]. Αυτές είναι όλες οι 
δυνατές θέσεις (4 συνολικά) που 
µπορεί να περιστραφεί το 
(απουςε]. Μετά επαναλαμθάνει 
τον κύκλο του. 

Τι µας δίνουν, λοιπόν, όλα αυ- 
τά; [υρνάμε το (οὗτα ἸΝηθεἱ µέ- 
Χρι να δούµε το άνοιγμα µε τον 
στρογγυλό βράχο µέσα του. Σέ- 
ρουµε ότι η Θέση αυτή δεν οδη- 
γεί πουθενά, Από το σηµείο αυτό 
µε µία περιστροφή Όα βρεθούμε 


«ως Ὁ Ἴπ. α-αωνὴ 


στο Ρἠπιϊήνθ (µαπιθε: 3. Από 
αυτό το σηµείο µε µία ακόµη πε- 
ριστροφή Όα βρεθούμε στο 
ἰοῖυς Ώοπις (Παπιδει. Και από 
εδώ µε δύο ακόµη περιστροφές 
ξαναγυρνάµε στο άνοιγμα µε το 
Βράχο. 

Κάνε κλικ, λοιπόν, το (οὔτα 
Υ/ῃθεΙ µέχρι να δεις το άνοιγμα 
µε τον στρογγυλό Βράχο µέσα 
του. Τώρα γύρνα ακόµη µία φο- 
ρά το (οὔτα ΊΝῃεε| και µπες 
στο άνοιγμα του (απουςθἱ που 
θα δεις. Προχώρησε µέχρι να 
φτάσεις στο σηµείο όπου µπο- 
ρείς να πας και δεξιά και αρι- 
στερά. Πήγαινε αριστερά. Από 
δω και πέρα η διαδρομή είναι 
ουσιαστικά μονόδρομος. Επειτα 
από μερικές ακόµη στροφές 8α 
βρεθείς σε µία έξοδο που οδη- 
γεί σε έναν διάδρομο. Ακολού- 
Θησε το διάδρομο αυτόν και 
θα βρεθείς στο Ρήπι]ήνε 
(Παπιῤε: 3. 
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Προχώρησε µέχρι να Βρεδείς 
στο σηµείο µε την πανοραμική 
θέα. Θα κοιτάς ένα παράξενο 
σύνεργο πάνω σ᾿ ένα μικρό αἰ- 
[ατ. Είναι το 5αττεά Ου]. Πάρε 
το Και Βάλε το στο ἱπνεπίοηγ 
σου. [ύρνα πίσω στην οθόνη µε 
την πανοραμική θέα. Κοιτώντας 
όσο πιο χαμηλά γίνεται, γύρνα 
προς τ΄ αριστερά κατά περίπου 
150 μοίρες, Θα φανεί για λίγο 
ένας σκελετός. Κάνε κλικ σ’ αυ- 
τόν και στη νέα οθόνη ξανακάνε 
κλικ για να πάρεις ένα ακόµη 
πιο κοντινό πλάνο. Κάτω από το 
χέρι του σκελετού πάρε τον πά- 
πυρο που Βλέπεις και που µοιά- 
ζει σαν κόκκαλο. Είναι ο Βυπιθ 
δετοῖι και περιέχει τη λύση εγός 
από τους πιο σημαντικούς γρί- 
φους του παιχνιδιού. 

Δεν έχουµε να κάνουµε τίποτα 
άλλο εδώ, γι’ αυτό φύγε και γύ- 
ρισε πίσω στο (ατουςε]. βρες 
την έξοδο για τον Μαζθ 
Γογθ(μαπιροι (οπίάοι και πή- 
γαινε στο (οὔτα ΥΝ/ηΘε|. Κάνε 
µία φορά κλικ σε αυτό και αυτό 
ὃα γυρίσει, γυρνώντας και το τε- 
ῥράστιο (ατουςθἰ µπροστά σου 


6ΒΑΤΕΗ ΟΟΝΡΤΕΙΙΑΤΙΟΝ 


Και αποκαλύπτοντας ένα ακόµη 
άνοιγμα. Αυτή η θέση του 
(απουςθἱ µάς οδηγεί πάλι στο 
ἰοἵυς Ώοπιθ (Παπιδει, αλλά από 
την αντίθετη κατεύθυνση στο 
εσωτερικό του (ατουςεἰ (από τ’ 
αριστερό). 

Μπες µέσα στο (ατουςεἰ και 
ακολουθώντας τη μοναδική δια- 
δροµή που υπάρχει, Όα φτάσεις 
σε µία έξοδο. Αυτή οδηγεί διαµέ- 
σου ενός διαδρόμου στο ἰοίυς 
Ώοπιθ (Παπιόε:, 


ι0τυ5 ΡΟΝΕ 
ΦΗΑΜΒΕΕ 

Προχώρησε µέχρι να φτάσεις 
στην οθόνη µε την πανοραμική 
θέα. Ακριθώς µπροστά σου Βλέ- 
πεις ένα τεράστιο χρυσό ἰοἵυς 
Ώοπιθ που είναι κλειστό. Από το 
σηµείο αυτό στρίψε αριστερά 00 
μοίρες και πήγαινε όλο ευθεία 
στον τοίχο. Θα στρίψεις αυτόµα- 
τα και στο θάδος 8α δεις ένα 
οο[ίθι (δυστυχώς, δεν ξέρω πώς 
ερμηνεύεται η λέξη αυτή στα ελ- 
ληνικά. Σέρω να το ξεχωρίζω, αλ- 
λά το έχω µάθει µόνο µε την αγ- 
΄ γλική λέξη του). Πήγαινε σ’ αυτό. 
Κάνε κλικ για να το ανοίξεις και 
Ἰ µέσα σ’ αυτό, κουνώντας µε τη 
μέθοδο του ἆ9τας ὃς πιουθ αρι- 
στερά - δεξιά το µοχλό, θλέπεις 
Ἱ. τη λύση του γρίφου που θρήκαµε 
στο Απἰτοἰοςίσαἰ (Παπιθε; και 
Ἰ. που αφορούσε στη μετατροπή 
Ὁ του άστρου σε ήλιο για να φωή- 


-α ' σουµε το Κογαἰ ΟὈ5επιαίοηγ| 


.  Φύγε και πήγαινε πίσω στο ση- 
!. µείο µε την πανοραμική θέα. Γύρ- 


να για να αντικρίσεις το κλειστό 
[οἵυς Ὀοπιθ. Προχώρησε µπρο- 

στά προς το μικρό ρθαἀρσἰαἱ που 
Βλέπεις στα δεξιά των σκαλιών. 
Χμίτι σου θυμίζει αυτό; 

Από το ἱηνεπίοηγ σου πάρε το 
(0οἱἁ Ηαιρ ΚΘΥ και κάνε το κλικ 
πάνω στο ρεἀθσία| µετις 4 τρύ- 
πες. Το Ηατρ ΚΘΥ γυρνάει και το 
ἰοἵυς Όοπιθ ανοίγει αποκαλύ- 
πτοντας έναν παράξενο µηχαν- 
σµό. Στην πραγματικότητα ο µη- 
χαγισµός αυτός είναι ένα πα- 
γάρχαιο ασανσέρ. [εμίζοντας το 
δοχείο που εἶναι µπροστά από 
το κάθισμα µε την κατάλληλη 
ποσότητα άµµου, Όα γυρίσουν 
τα γρανάζια και Όα κινηθεί το 
κάθισµα-ασανσέρ. 

Φύγε και ξαναπήγαινε στο ση- 
µείο µε την πανοραμική θέα. Ενώ 
κοιτάς προς την έξοδο, στρίψε 
00 μοίρες αριστερά και πήγαινε 


όλο ευθεία προς τον τοίχο. Θα 
στρίψεις αυτόματα και στο θά- 
δος Όα δεις έναν άλλο µηχανι- 
σµό. Πήγαινε σ’ αυτόν. Κοιτάζο- 
ντάς τον πρόσεξε την άμμο που 


υπάρχει στο έδαφος. Καμία ιδέα; 


Ε, καλά, τώρα που φτάσαμε 
ὡς εδώ, µερικά πράγματα φαίνο- 
νται απλά. Πάρε από το ἱηνεπίο- 
η/ σου το 5αετεά (υ[, βάλε το 
στην τρύπα ακριθώς του 5απά 
αἱδρεηςει -ναι, εἶναι µηχάνηµα 
που ρίχνει άµµο- και κάνε κλικ 
στο µοχλό που είναι από πάνω 
του. [εμίζεις το 5αττεά Ου]! µε 
άμμο. Πάρε το γεµάτο µε άμμο 
ασ[θα (υ] και πήγαινε στο 
ανοικτό πια ἰοίυς Ώοπηθ. Κάνε 
κλικ το γεµάτο µε άµµο 5αστθά 
(υἱἱ στο ρο! που υπάρχει εκεί 
[ανάμεσα στους δύο Αιγυπήους) 
και το αδειάζεις µέσα σ’ αυτό. 

Επανάλαβε αυτή τη διαδικασία 
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άλλες 5 φορές. Μάδε ν΄ αξιοποι- 
εἰς τον κέρσορα της γρήγορης κί- 
γησης για να πηγαίνεις αµέσως 
από το ένα σηµείο στο ἀλλο. [εμί- 
ζοντας το ροἱ που είναι στο πα- 
γάρχαιο ασανσέρ για έκτη φορά, 
θα δεις ένα απἰπια[ίοη στο οποίο 
το ασανσέρ αρχίζει να κινείται 
και εσύ γρήγορα περνάς και κά- 
θεσαι στο κάθισµα. Το ασανσέρ 
κατεβαίνει δεκάδες µέτρα κάτω 
και µετά σταματά. Βάλε το 5α- 
αεά Ου]! που έχει μείνει στον 
κέρσορα του ππουςε στο ἵπνεπίο- 
Γγ σου Και προχώρησε μπροστά. 
Θα ανέθεις µερικά σκαλιά και 
θα δεις µία πόρτα. Κάνε κλικ σ’ 
αυτήν για να την ανοίξεις και πέρ- 
γα µέσα. 


0 ΑΝύΒΙΦ᾽ ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 


Βρίσκεσαι µέσα στο Απυθίς’ 
ἱαογήπή!. Αν έχεις καταγράψει 
το σχεδιάγραµµά του που Βρή- 
καµε στο Ίτβασυτες Απίθεῄιαπι- 
Ρο: (]η Αίθουσα] στο Κίπα΄5 Ηία- 
ἀθη (οπἱάοι, ὃα θοηθηδείς πά- 
ρα πολύ, αλλιώς Όα αντιµετωπί- 
σεις µεγάλες δυσκολίες µέχρι να 
βρεις το δρόµο σου. 

Εν πάση περιπτώσει, μόλις 
πρωτομπείς στο χώρο αυτό, ὃα 
δεις µπροστά σου το άγαλμα 
µίας κόµπρας. Πήγαινε σ΄ αυτό 
και παρατήρησε ότι στο πίσω µέ- 
ρος της υπάρχει ένα άνοιγμα µε 
µία σχάρα. Δεν µπορείς να κά- 
γεις τίποτα από τη µεριά αυτή, γι΄ 
αυτό φύγε και από το σηµείο 
όπου έχεις ακριθώς µπροστά 
σου το άγαλμα της κόµπρας, 


ΡΟ ΜαξίοτΚΕ] 
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κ 
ὴ 


σας 


ΤΑ ΑΣΤΡΑ ἃ 0 ΧΑΡΤΗΣ 


στρίψε αριστερά Και προχώρησε 
όλο ευθεία, 

Πρόσεχε στα δεξιά σου µέχρι 
να δεις ένα άνοιγµα. Όποτε το 
δεις, στρίψε δεξιά, Απέναντ σου 
θα έχεις ένα Απυδίς ομηήπε 
Τογε[. Προχώρησε µία φορά 
προς αυτό και στρίψε δεξιά. 

Πρόσεξε τώρα γιατί, όπως 
κοιτάς, Όα Βλέπεις περίπου στη 
µέση της οθόνης και λίγο προς 
τα δεξιά µία κολόνα, όπου αν 
Κάνεις στ’ αριστερά κλικ 8α πε- 
ράσεις στον 29 εσωτερικό δα- 
κτύλιο του λαβυρίνδου, ενώ αν 
κάνεις κλικ στη δεξιά µεριά της, 
θα ξαναγυρίσεις στον εξωτερι- 
κό δακτύλιο. 

Στον 29 δακτύλιο προχώρησε 
Και προσπέρασε το πρώτο 
άνοιγµα που ὃα δεις στ’ αριστε- 
ρά σου. Προχώρησε µέχρι να 
βρεις το δεύτερο άνοιγμα στ’ 
αριστερά σου. Στρίψε αριστερά 
και θα δεις άλλο ένα Απυρίς 
»ῄήπθ Τογεῇ. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Ναι, μάλλον µα- 
γτεύετε σωστά. ΛΜόνο σε όποια 
σηµεία-ανοίγματα ὃα βρίσκετε 
ένα Απυθίς 9ηγίπθ Τογοβ (Και όχι 
κάποιας άλλης θεότητας) ὃα 
µπαίνετε σ’ αυτό. Αν ακολουθή- 
σετε αυτό το πολύ σηµαντικό 
ΒΙΠΙ, ὃα Βρείτε σχετικά εύκολα 
το δρόµο σας προς το Κέντρο 
του λαθυρίνδου. 


Προχώρησε προς αυτό και 
στρίψε πάλι δεξιά. Τώρα Βρί- 
σκεσαι στον 3ο εσωτερικό δα- 
κτύλιο του λαθυρίνθου. Μετά 
από λίγο Όα φτάσεις σ’ έναν 
τοίχο που υποχρεωτικά Όα σε 
οδηγήσει προς τ’ αριστερά, 
Και πάλι προς τ΄ αριστερά, και 
αυτή τη φορά θα κινείσαι στον 
4ο εσωτερικό δακτύλιο του 
λαβυρίνδου. Ύστερα από λίγο 
α βρεθείς ξανά µπροστά σ’ 
έναν τοίχο και Όα στρίψεις 
υποχρεωτικά δεξιά. Στρίψε πά- 
λι δεξιά και αυτή τη φορά ὃα 
κοιτάς ένα 9Πήήπθ Τοτε[ του 
Βεού Ηοτυ». Προχώρησε µόνο 
µία φορά προς αυτό και παρα- 
τήρησε ότι στα δεξιά σου βλέ- 


πεις έναν άλλο διάδρομο. Αυ- 
τός είναι ο 5ος εσωτερικός 
δακτύλιος του λαβυρίνθου. 
Μπες µέσα σ΄ αυτόν Και προ- 
χώρησε µέχρι να δεις µπροστά 
σου άλλο ένα Απυδίς 5ήπθ 
Τογεῇ. 

Τώρα πρόσεξε πολύ καλά, 
γιατί εδώ είναι το πιο κρίσιμο 
σηµείο όλης της διαδρομής. 
Προχώρησε µία φορά µπροστά 
προς αυτόν και τώρα στρίψε 
δεξιά. Βρίσκεσαι στον όο εσω- 
τερικό δακτύλιο του λαβυρίν- 
8ου, αλλά Όα μείνεις σε αυτόν 
µόνο για µια στιγµή. Στρίθο- 
ντας, λοιπόν, δεξιά Όα δεις ένα 
ακόµη Απυβίς 9ᾖήήπθ Τογε[. Τώ- 
ρα πήγαινε µπροστά και πάνω, 
δηλαδή µπες στο άνοιγμα που 
φαίνεται στη δεξιά άκρη αυτού 
του Απυδίς 9ῄγίπε ΤοιςἩ (από 
το σηµείο αυτό Ὁα Βλέπεις ένα 
5ῄγίπθ Τοτε[ του θεού Ταυε!). 
Προχώρησε άλλες δύο φορές 
έτσι λοξά και βρίσκεσαι πάλι 
στον 5ο εσωτερικό δακτύλιο 
του λαβυρίνθου. Τώρα προχώ- 
ρησε προς το ἆἀλλο Απυδίς 
»ηίπθ Τογεῇ που Βλέπεις στο 
βάδος. Πλησίασε κοντά του 
και ὃα δεις στ’ αριστερά ένα 
άλλο άνοιγμα. Μπες σ’ αυτό 
και βρίσκεσαι ξανά στον όο 
εσωτερικό δακτύλιο του λαβυ- 
ρίνθου. Τώρα προχώρησε ίσια 
µπροστά, αγνόησε τα δύο 
ανοίγματα που θα δεις στα δε- 
ξιά σου και µετά από λίγο θα 
φτάσεις σ’ ένα σηµείο όπου 
ὃα δεις να υπάρχει ένα άνοιγ- 
μα στ΄ αριστερά σου και λίγο 
παρακάτω ένα άλλο άνοιγμα 
στα δεξιά σου. Πρόσεξε καλά 
το σηµείο αυτό γιατί εἶναι πολύ 
σηµαντικό. Στα τελευταία Βή- 
µατά σου Όα ακούς πολύ έντο- 
γα τον ήχο του νερού, σημάδι 
ότι έχεις σχεδόν φτάσει στο 
Κέντρο του λαθυρίνθου. 

Στο άνοιγμα που εἶναι στ’ 
αριστερά σου, στρίψε αριστε- 
ρά και ὃα δεις, επιτέλους, το 
Κέντρο του λαβυρίνδου. Εδώ 
Βρίσκεται η περίφηµη 5αειθὰ 
Ροο. 


5ΛΟΡΕΟ Ρ0υι. 


Μπαίνοντας µέσα πλησίασε 
προς τη 5αττθά Ροο] και στρίψε 
δεξιά. Προχώρησε µία φορά 
µπροστά και στρίψε πάλι δεξιά, 
Κοιτάς ένα άγαλµα του Απυδί». 
Κάνε κλικ σε αυτό για να το 
σπρώξεις προς τα πίσω. Κάνε 
Κλικ στο άνοιγμα που έχει απο- 
καλυφθεί στη θάση του και στο 
πιο κοντινό πλάνο κάνε κλικ στη 
στρογγυλή στρόφιγγα που βλέ- 
πεις, ώστε να την ανοίξεις. Παρα- 
τήρησε ότι στα δεξιά της υπάρχει 
ένα σχήµα µε ] άσπρο και 4 
κόκκινους κύκλους. 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Παρατήρησε ότι 
καθεμία τέτοια στρόφηγα έχει 
πόνω της ένα σημάδι και στ’ αρι- 
στερά της κύκλους σε άσπρο και 
ΚόΚΚΙνΟ φόντο. Αν παρατηρήσεις 
τον Βυπιθ δετοί[, που θρήκαµε 
στο Ρηήπήήνε (βσπιρει 3, ὃα 
δεις ότι αναπαριστά ό στρόφιγ- 
γες που στο επάνω µέρος τους 
έχουν τα ἴδια αυτά σηµόδια, στο 
εσωτερικό τους τούς κύκλους, 
χωρίς όµως να είναι σε κάποια 
σειρά και απὀ κότω σύμβολα 
πολιισµών. Σε κάθε όγαλµα που 
µετακινείς, κατάγραψε το σχήµα 
που έχει η στρόφιγγα και πόσους 
όσηρους και κόκκινους κύκλους 
έχει στα δεξιά της. 

Μετακινώντας όλα τα αγάλ- 
µατα [έξι συνολικά] και σνοίγο- 
ντας τη στρογγυλή στρόφιγγα 
που υπάρχει από κάτω της, ὃα 
αδειόσεις τη 9αεγθά βοο από το 
γερό της και έτσι θα µπορείς να 
κατεθείς σε αυτήν. 

Καπεβαίνοντας στον πυθμένα 
της Φασγθα Ρβοο] παρατήρησε ότι 
υπάρχουν σΓα!ς», στις οποίες 
όμως δεν µπορείς να µπεις. Πά- 
νω σπὀ καθεµία από αυτές 
υπάρχει ένα σύμβολο µε τον πο- 
Ἀπισμό που αντιστοιχεί, ένα χρυ- 
σό «οΠε: και, τέλος, σπό κότω 
τους υπάρχει ακόµη µία στρογ- 
γυλή στρόφιγγα µε το σύμθολο 
στο οποίο αντιστοιχεί, όπως αυ- 
τά ακριθώς που είδαμε κάτω 
από τα ό αγάλματα που μόλις 
σπρώξαµε. Καμία όµως από αυ- 
τές τις στρόφηγες δεν αντιδρά. 


Ίιὶνα συμβαίνει, άραγε; 

Μια και δεν έχουµε τίποτα ἆλ- 
λο να κόνουµε εδώ, ανέθα πάλι 
πάνω και πήγαινε προς την εἶσο- 
δο του λαθυρίνδου, η οποία 
οδηγεί στο εσωτερικό του όου 
δακτυλίου. Λπες µέσα και στρί- 
Ψε αριστερά. Στρίβοντας δα δεις 
µία πόρτα στα δεξιά σου [δυµό- 
στε που είπα να τη σηµειώσετε;]. 
Πήγαινε και µπες σ᾿ αυτήν. 

Λήπαίνοντας Βλέπεις στον τοί- 
χο ό στρόφιγες, όπως αυτές 
που υπάρχουν στο Βυπιε 9στοί. 
Συνδυάζοντας το τι έχουµε δει 


µέχρι τώρα, κυρίως την αντιστο- 


ρυθμίσει σωστά, φύγε και γύρνα 
στη 5αστθά Ροο|. Κατέθα στον 
πάτο της και πήγαινε να δοκιµά- 
σεις οποιαδήποτε από τις στρό- 
ΦΙΥγες που υπάρχουν πάνω από 
τις σχόρες. 

Αν έχεις ρυθμίσει σωστά τις 
ὁ στρόφιγγες που υπάρχουν µέ- 
σα στο λαθύρινδο, οι ὁ στρό- 
ΦΙΥγες που υπάρχουν στον πάτο 
της 5αετθα Ροοἱ Όα λειτουργή- 
σουν Κανονικά. Λειτουργώντας 
η καθεμία από αυτές, ανοίγει τη 
σχάρα που υπάρχει από κάτω 
της. ἔτσι,͵ μπορείς να µπεις 
στους ὁ διαδρόµους που υπάρ- 


χία σχημάτων και κύκλων που 
υπάρχουν κάτω από κάδε άγαλ- 
µα από αυτά που σπρώξαµε λίγο 
πριν [βλ. σχετικό πίνακα]. 
Ανοίγοντας, τώρα, κάθε 
στρόφιγγα [κάνοντας κλικ στο 
πάνω µέρος της τη γεμµίζεις νε- 
ρό, κάνοντας κλικ στο κάτω µέ- 
ρος της την αδειάζεις από το 
γερό], ρύθμισε όλες τις στρό- 
φΙγγες ώστε οι «ο{Κ Ρα1[ς να εἷ- 
γαι ὁπῶς στον πιο πάνω πίνακα. 
Όταν είσαι βέβαιος ότι τις έχεις 


σήαΥ 
σήα» 


γερο που χύνεται 


κηροπήγιο 
ο φαγος 
3 µπίλιες 


χουν πίσω από αυτές. Καθένας 
τέτοιος διάδρομος καταλήγει 
Και σε µία κεντρική αἴθουσα. 
Κάδε τέτοια αίθουσα αντιστοι- 
χεί και σε έναν Θεό [Απυδίς Ίαυ- 
ΓΘἱ, 5οῦθΚ, Ηαήποι, Ηοτυς και 
Τιοί/]. Σε καθεμία από τις αἰ- 
ὃουσες αυτές εντόπισε τα χρυ- 
σά εοῄεις που υπάρχει εκεί και 
ἀνοιξέ τα. Ανοίγοντας τα ὁ οοἵ- 
{ει5 που Όα βρεις (πάνω τους 
έχουν κόκκαλα από νεκρούς. 
Επίσης, Όα Βρεις στο εσωτερικό 


Αιἰση!ϊς 


ΞΙοπεῄεηας 


Εασίει |ε]απα 
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τους και από ένα κλειδί που 
αντιστοιχεί σ’ έναν από τους ό 
πολιτισμούς που έχουµε προα- 
ναφέρει]. Μάζεψε και τα ὁ αυτά 
κλειδιά, δηλαδή τα: Μαγαη Κθγ, 
Οἶζα ΚθΥ, Αἰαπίίαη ΚΘΥ, 5ἱοηθ- 
πεπαε ΚΘΥ, Βεππιυάα ΚΘΥ και 
Εα!ε; είαπά ΚθΥ. 

Εχοντας και τα ὁ κλειδιά, 
ϐγες στον πάτο της 5αεγθὰ 
Ροοἱ και ανέβα στον μικρό αγω- 
γό που Βλέπεις στο τοίχωμα 
ακριθώς απέναντι από τη σκά- 
λα µε την οποία κατέβηκες 
στον πάτο της »ασ[θα ΡοοΙ. 
Προχώρησε ως το τέλος του 
αγωγού και ανέβα τα σκαλιά 
που υπάρχουν εκεί. Σας θυμίζει 
τίποτα το µέρος αυτό; Μα ναι, 
Βρίσκεστε κάτω από τη σχάρα 
που υπάρχει στο πίσω µέρος 
του αγάλματος της κόµπρας 
που συναντήσαμε στην αρχή 
του λαβυρίνδου. Κίνησε προσε- 
κτικά του κέρσορα πάνω στη 
σχάρα µέχρι να δεις το σηµείο 
όπου αλλάζει στον κέρσορα- 
ανοικτή παλάμη. Ακριθώς στο 
σηµείο αυτό κάνε κλικ και δ’ 
ανοίξεις τη σχάρα. Βγες έξω. 
Μόλις γλίτωσες την επιστροφή 
του λαβυρίνθου. 

Τώρα πήγαινε στο ιδιόμορφο 
ασανσέρ και κάνε κλικ στο ρο]. 
Τώρα κάνε κλικ τον κέρσορα- 
ανοικτή παλάμη πάνω του για 
να το αδειάσεις από την άμμο. 
Αδειάζοντάς το, ανεβαίνεις µε 
το ασανσέρ πάνω. Φύγε και 
µπες στο (τουςε[. Βρες την έξο- 
δο για τον Μαζθ Εοθ(μαπιρει 
(οπτίάογ και... Η συνέχεια στις 
οθόνες σας! 

Αυτά προς το παρόν, και ως 
τον άλλο µήνα που, επιτέλους, 
Θα τελειώσουµε τη λύση, να εἷ- 
στε καλά! 

Όσοι στέλνετε γράµµατα ζη- 
τώντας Βοήθεια και µένετε στο 
Λεκανοπέδιο, καλό είναι να 
γράφετε και το τηλέφωνό σας, 
εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζητά- 
τε ολοκληρωμένες λύσεις γιατί 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σωστά το σηµείο 
όπου έχετε κολλήσει και εμείς 
θα σας θοηθήσουµε. 


ΡΟ ΜαςιετςΚ}ά 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


Το φαινόμενοτων 


μγσί 


Τα Μγςί και Βίνεῃ είναι τα δύο παιχνίδια µε τις 
περισσύτερες πωλήσεις σε ολόκληρο τον κόσµο. Το 
πρωτότυπο Μγσί όχει πουλήσει 3.000.000 αντίτυπα 
στις ΗΠΑ και συνολικά 10.000.000 σε ολόκληρο 
τον κόσµο. Οι! ερευνητές υποστηρίζουν ότι πρέπει 
να το έχουν παίξει συνολικά περισσύτεροι από 
30.000.000 παίκτες! Σημειώστε ότι το Βίνεν 
πούλπσε και αυτό στις ΗΠΑ περισσύτερα απὀ 
2.000.000 αντίτυπα και περίπου 3.500.000 σε 
ολόκληρο τον κόσµο. Δπλαδή και τα δύο παιχνίδια 
µαζί ξεπερνούν αυτή τη στιγµή τα 13.500.000 
αντίτυπα και όχι τα 10.000.000 όπως πολλοί 
υποστήριζαν µέχρι τώρα. 


α παιχνίδια αυτά πολεμήθηκαν από πολλούς για τελείως δια- 
φορετικούς λόγους. Η αρχή έγινε απὀ τα αμερικανικά περιο- 
δικά του ειδικού Τύπου, τα οποία, ενώ όταν κυκλοφόρησαν 
για πρώτη φορά τα θεώρησαν “εκπληκτικά” - “απίστευτα” 

Κ.λπ., στην πορεία, επειδή μάλλον αποφάσισαν να ρίξουν 
όλο το βάρος τους στα αείοη 4απιθς για µία σειρά λόγων που Όα 
δούμε στη συνέχεια, άρχισαν να τα Θάβουν µε όλες τις δυνάµεις τους. 
Οι λόγοι της αλλαγής της στάσης των αμερικανικών περιοδικών, που 
«καλώς ή κακώς: διαμορφώνουν καταστάσεις, έχουν να κάνουν µε µία 
σειρά αποφάσεων - διαπιστώσεων που φάνηκε να υιοθετούνται από το 
σύνολο του έντυπου και ηλεκτρονικού Τύπου της εποχής (σύμπτωση). 
Ο πρώτος από αυτούς αφορά στο γεγονός ότι αποφάσισαν να υπο- 
στηρίξουν πάση δυσία τις 30 κάρτες γραφικών και τα 30 9απῃος. Αυ- 
τό πρακτικά σήμαινε ύμνους σε κάθε αε!ίοη 4απῃε που Όα κυκλοφο- 
ρούσε, το οποίο ὃα αξιοποιούσε, φυσικά, την τεχνολογία αυτή, ασχέ- 
τως του αν πουλούσε ή ὀχι, και επισταµένο θάψιμο των “παραδοσια- 
κών” 20 [ψευτο-20) αγαρβίς αἀνοη!υτθ 9απῃες. 

Το Θέμα έχει πάρα πολλές πλευρές. Ο όρος 30 είναι -έτσι κι αλ- 
λιώς- πλασματικός, αφού σε τελική ανάλυση η απεικόνισή του γίνεται 
σε µία επίπεδη (δύο διαστάσεων) οθόνη. Απλώς στο λεγόμενο 30 
έχεις µεγαλύτερη ελευθερία κινήσεων και πιο πειστική ψευδαίσθηση 
τρισδιάστατου κόσμου. Τίποτε άλλο. Τέλος πάντων, τα αἀνεπίυτε 
4απιθς της τελευταίας πενταετίας παράµεναν στο σύνολό τους 20 ἡ 
στην καλύτερη περίπτωση “ψευτο-2Ώ”. Δεν συμφωνώ µε τους όρους, 


ΕΝ ΝΕΟ:Γ νο: 


Φ βλΑ 
.. Ππίνα 


Παιχνίδια που γράφουν ισιορία... 


αλλά τους χρησιμοποιώ καταχρηστικά. Με φωτεινές εξαιρέσεις τα 
ΟΜήπι Εαπάαηφο και ΟαΡηίεἰ Κηία)! 3, συνέχισαν να κινούνται στο ἴδιο 
μοτίβο, µη αξιοποιώντας τις 30 κάρτες γραφικών και δίνοντας τις πε- 
ρισσότερες φορές εικαστικά αποτελέσµατα που τα 30 παιχνίδια δεν 
μπορούσαν να φτάσουν οὗτε κατά διάνοια. Το Θέμα, όµως, δεν ήταν 
ποιος είχε τα καλύτερα γραφικά, αλλά ποιος είχε 30 γραφικά. Και έτσι 
τα παιχνίδια µε τα 30) γραφικά κυριάρχησαν στην αγορά. 

Οι Αμερικανοί πάσχουν μεταξύ άλλων από ένα ακόµη σύνδρομο, 
αυτό των συνεχών αλλαγών. Ακούγεται καλό, αλλά κατά τη γνώµη µου 
από ένα σηµείο και µετά καταντά απλώς άλλη µία µανία, που δεν επι- 
φέρει αναγκαία θετικές αλλαγές. Φυσικά, οφείλω να αναγνωρίσω το 
γεγονός ότι, χωρίς την πίεση για συνεχείς αλλαγές, που «καλώς ή κα- 
κώς- ασκούν κυρίως οἱ Αμερικανοί, µπορεί να µην εἶχαν σηµειωδεί αυ- 
τές οι Βελτιώσεις που είδαµε τα τελευταία χρόνια. Πρόκειται, χωρίς 
αμφιβολία, για ένα Θετικό στοιχείο της στάσης τους. Από την άλλη, 
όµως, δεν συμφωνώ µε το ότι πρέπει ντε και καλά να αλλάζουμε ό,τι 
καλό έχουµε κατακτήσει. Εγώ, για παράδειγµα, προτιμώ τα 20 γραφι- 
κά, εκεί όπου οἱ αρτίστες έκαναν Θαύματα. Πόσοι από εσάς έχετε δει 
το εκπληκτικό από κάδε πλευρά Τοοπε!τυείς; Γιατί άραγε ένα επιτυχη- 
µένο Φαπιθ ογσ!επι ἱπίειήαςε πρέπει να αλλάξει ντε και καλά για χάρη 
της θεωρίας περί “πάση δυσία αλλαγής”, ενώ μπορούσε να µας δώσει 
ακόµη αρκετά καλά παιχνίδια; Ως το πιο χαρακτηριστικό παράδειγµα 
στην τελευταία περίπτωση θεωρώ το Κεχ Νεβυ]ατ. Πρόκειται για ένα 
από τα καλύτερα αἀνεη!υτο 4απιθς που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ και 
διαδέτει ένα από τα αρτιότερα Θαπιε »γσ!οπ! ἱπίεηίαςο. Και, όμως, µε 
αυτό το 4απιθ ογ5/επη ἱπ]ειίας Κυκλοφόρησε µόνο ένα παιχνίδι, το 
Κεχ Νεβυ]αι. Γιατί; Απλώς η εταιρεία έκρινε ότι έπρεπε να βρει κάτι 
καινούριο! 

Ωστόσο, κανείς δεν µπορεί να πάει κόντρα στην τάση που διαµορ- 
φώνει σε τελική ανάλυση η ἴδια η ζωή. Όσο µελοδραματικό και αν 
ακούγεται, η ζωή 8α δείξει ποιος έχει δίκιο και ποιος όχι, απομυδοποι- 
ώντας πολλές φορές τον µικρόκοσµο [ιδεών και ανθρώπων) που ο κα- 
ένας µας χτίζει γύρω του. ν 

Τον τελευταίο χρόνο, λοιπόν, τα ψέματα τέλειῶσαν και οι µάσκες 
έπεσαν. Σταμάτησε το παραμύθι “τα αἀνεπίυτο Φ«απιες πέθαναν’ και 


Ἱ 


αντικαταστάθηκε από το “η βιομηχανία της ηλεκτρονικής μάνα 


περνάει µία βαθύτατη κρίση”. ἔτσι, αφού για λίγο ισχυρίστηκαν ότι τ 
ας!ίοη 4απῃες εἶναι πια νεκρά, αναγκάστηκαν να παραδεχτούν ότι η 
κρίση είναι συνολική. Πρόκειται για µία κρίση των ιδεών που τελικά 
επικράτησαν και των άκρατων αγοραπωλησιών που έγιναν την τελευ- 
ταίᾳ τριετία. Σε τελική ανάλυση εἶναι µία κρίση προσανατολισμού των 
εταιρειών του χώρου και των στελεχών τους. Το τι ὃα βγει από την κρί- 
ση αυτή δεν γνωρίζει κανείς. Τουλάχιστον όχι ακόµη. Τον τελευταίο 
καιρό φαίνεται οἱ εταιρείες αναζητούν τη σωτηρία τους στα οη”[ίπε 


ΠηρΠΙκήν!!, ΠΚέΙΕΙς ἃ σχήΠΙΙ γΙῆ υῦ 


9αππθ5. Κάθε µεγάλη εταιρεία προσπαθεί να δημιουργήσει ένα σηµα- 
ντικό οη/]ΐπθ παιχνίδι σε κάθε είδος [ΑΡΟς, Αεῄοης, ροή” κ.λπ.]. Τα 
πρώτα οη/]ίπε Φαπιες αποτέλεσαν την κότα µε το χρυσό αυγό γιατις 


εταιρείες που τα δημιούργησαν. Ωστόσο µε τον τρόπο αυτό οι εταιρεί- 


ες δεν κάνουν τίποτε άλλο από το να μεταφέρουν την κρίση που 
υπάρχει στα ἰποίο 9απιθς Και στο χώρο του οη-ἱπε Φαπιίπο. 
Καλά Όα µου πείτε όλα αυτά, αλλά πού κολλάει το ΜΥΣ! 3 και το 
φαινόμενο των ΜΥ»! - Κἰνεη; 
λώς κανείς δεν φαίνεται να παίρνει σοβαρά υπόψη του μερικές 
οὓς που γν, ᾱ τελευταία χρόνια και οἱ αρμόδιοι των εταιρει- 


ών επιµένουν να αναµασάνε τους δικούς τους ρυθμούς και σκοπούς. 
Τώρα τελευταία, μάλιστα, τα στελέχη αυτά ακούγεται να λένε ότι το 
Ρ6 φαπιίπᾳ πέθανε και το µέλλον είναι οἱ κονσόλες νέας γενιάς. Τρί- 
χες! Το Ρς φαπιίπο είναι εδώ και α είναι εδώ για πολλά ακόµη χρόνια 
(καλά, τι νοµίζατε, ότι ὃα µε ξεφορτωθείτε έτσι εύκολα;). Η πιο πρό- 
σφατη από τις έρευνες αυτές δείχνει ότι το 60ο των χρηστών υΠΟλΟΥΙ- 
στών στις ΗΠΑ παίζουν παιχνίδια και απὀ αυτούς το 43-0 εἶναι γυναί- 
κες. Πείτε µου τώρα εσείς ποιος ενδιαφέρεται γΙ΄ όλο αυτό τον κόσµο; 
Ποια εταιρεία ή ποιο περιοδικό; Η απάντησή µου είναι σχεδόν κανείς. 
Όλοι είναι ακόµη προσανατολισµένοι στους μικρόκοσμούς τους. Και 
όσο αυτό δεν αλλάζει τόσο η κρίση 8α 
μεγαλώνει. 

Γιατί πούλησε τόσο πολύ το ΜΥ»!; Εἰ- 
ναι αδιαµφισθήτητο γεγονός ότι το βοή- 
Θησε η συγκυρία. Τα (0-ΒΟΜ5 σχεδόν 
εἶχαν κυριαρχήσει στην αγορά όταν έκα- 
γε την εμφάνισή του το ΜΥ5Ι. Τι διέθετε; 
Την αἴσθηση μίας μοναδικής εξερεύνη- 
σης µέσα σε έναν τελείως ἆ άγνωστο κό- 
σµο. Στο κοινό αρέσει να Βλέπει νέους 
κόσμους, να ξεφεύγει απὀ την πραγµατι- 
κότητα που ζει. Όλα αυτά ήταν επενδυ- 
μένα µε εκπληκτικά γραφικά και απί- 
στευτης τελειότητας απιθἰεπ! ήχους και 
μουσική. Δηλαδή παρουσίασαν ένα π 
χνίδι που ήταν πολλά χρόνια µπροστά από την εποχή του, το οποίο 
απευθυνόταν σε όλη την οικογένεια. 

Μόλις το παιχνίδι ἕ ξεπέρασε το 1.000.000 σε πωλήσεις, δηµιούργη- 
σε µία κουλτούρα κ. και ένα ρεύμα. Όλοι έπρεπε να δουν το Μγ5!, έστω 
και για να το χαζέψουν λίγο. Για µένα, όµως, ἡ κύρια δύναμη των ΑΥ5! 

«Κίνεη παραμένει ο εκπληκτικός κόσμος που συνέλαβαν τα αδέλφια 
Καπά και Κοθγη Μίει. Είναι ο πιο ολοκληρωμένος, πλούσιος και φα- 
νταστικός κόσμος που έχωἑ δει σε εοπιρυ!ει Φαπιο. Ενας κόσμος που 
αντλεί τη δύναμή του απὀ τους συμβολισμούς που υπάρχουν σε αυτά, 
µε πιο χαρακτηριστικό παράδειγµα τα βιβλία, σε πείσμα των καιρών 
όπου σχεδόν κανείς δεν διαβάζει πια. 

Τα ΜΥΣ! και Κἰνεη, όπως τώρα το ΜΥ»! 3, σπάνε τα στενά όρια του 
ΜαιάςοΓθ Φαπιίπο και πετυχαίνουν, µέσα απὀ τον υπέροχο κόσµοτους, 
τα εκπληκτικά γραφικά και µουσικήτους, αλλά και τον υπεραπλου- 
στευµένο χειρισμό του, να “μιλάνε” στις καρδιές όλων. Δεν χρειάζεται 
γα «(θα αἀνεη!υτάς για να τα παίξει. Απλώς το ξεκινάς και µετά 
δεν σταματάς µε τίποτα. 

Δύο παιχνίδια έχω δει να συγκινούν τελείως διαφορετικού είδους 
ανδρώπους: το ΜΥ5Ι που συγκινεί ηλικίες 25 ετών και άνω, από πιλό- 
τους µέχρι οδοντιάτρους, από μηχανικούς µέχρι χειρουργούς και καλ- 
λιέχνες, και Το οἱπῃ5, για το οποίο πάρα πολλά παιδιά ηλικιών 9:15 
ξετρελαίνονται. Όλα τα άλλα είναι απλώς οδοντόκρεµες που λένε. 

Δεν εἶναι λοιπόν τυχαίο ότι το ΜΥΣ! 3 για τρίτη συνεχόμενη εβδοµά- 


δα βρίσκεται στην πρώτη θέση των πωλήσεων των «οπηρυ!εί 4αππες 
στις ΗΠΑ και ότι είναι το πρώτο παιχνίδι που ουσιαστικά διώχνει απὀ 
τη δέση αυτή το δίπις και τις παραλλαγές του. Είναι το πρώτο αάνεη- 
νυγθ Φαπιθ που κατορθώνει κάτι τέτοιο έπειτα απὀ περίπου 5 χρόνια. 
Όπως πολύ εύστοχα παρατηρεί το Υαᾖοο! Όαπιας παίζοντας µε τις λέ- 
ξεις: “Φίπις 4απηες 061 [ο5! ἵη ήχο ΜΥ5Ι΄. Μαζί µε το ΜΥΣ! 3 στην πρώ- 
τη δεκάδα πέρασε και το ΜΥ5Ι ΙΙΙ: ΕχίΙο (οἱἱεεῖοι» Εαοη. 

Αν αυτή η κατάσταση συνεχιστεί και δεν περάσει το ΜΥ5Ι 3 ως διάτ- 
τοντας αστέρας, να είστε σίγουροι ότι στις ΗΠΑ Όα ανακαλύψουν πά- 
λιτα αἀνοπ!υτθ 9απῃος. Το µέλλον 8α δείξει... 


ΜυΠΡΙΕ: ΤΟ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΛΙ ΤΗΣ ΟΥΛΝ 
Τελειώνω το άρθρο αυτό µε µία αναφορά στο παιχνίδι που ετοιμάζει 
τα τελευταία τρία χρόνια η (γα, το φιλόδοξο ΜυαΡίθ. Το παιχνίδι αυ- 
τό, που ονομάζεται και Ραταθἰθ͵ Ὁα είναι ένα πλήρως τεαἱ ἤπιε 30 
ππυ]ήρἰαγει Φαπιε που ὃα παίζεται µόνο έχοντας πρόσβαση στο Ιπίει- 
πθ!. Από έναν αρτίστα του παιχνιδιού διέρρευσε η είδηση ότι, σύμφω- 
να µετους υπολογισμούς τους, το ΜυαΡῖε ὃα είναι έτοιµο κάπου µε- 
ταξύ του 2003 και του 2004. Το παιχνίδι θα εξελίσσεται στον κόσμο 
των Γ΄ πί, όπως και στα ΜΥΣ - Είνεπ - ΜΥ5Ι 3: ΕχίΙΕ, αλλά δεν ὃα έχει 
καμία σύνδεση µε τους κόσµους των παι- 
Χνιδιών αυτών. Παράλληλα η (γαη έχει 
ανοίξει τη διεύθυνση ΜΗρ:/ /νννννν,ἀπίου 
..εοπι/, στην οποία Όα καταγράφονται 
όλες οι πληροφορίες για τον πολιτισμό 


των Ὀ΄πί αλλά και στοιχεία για το Μυἀρίθ. Ανάμεσα στ’ άλλα περιέχει 
και µία εντυπωσιακή, όσο και σύντομη, δήλωση του Βαπά ΜΙει σε 
Ουΐεκ Τίπιο Εοιπια!. Όπως δήλωσε ο ίδιος ο Καπά ΜΙ]ει σε µία πρό- 


σφατη συνέντευξή του: " ... Ας προσπαθήσουμε να εξηγήσουμε τη φι- 
λοσοφία µας. Το ΜυαΡίε δεν δημιουργείται για να γίνει αντικείµενο 
μελετών, πηγή αντιπαράθεσης ανάµεσα σε 4αππεις και ποη-Φαπιε:ς ή 
μέσον για διείσδυση στις ευρύτερες µάζες. Όλα αυτά µπορεί να εἶναι 
σηµαντικά, αλλά δεν είναι κυρίαρχα για εµάς. Αυτό στο οποίο έχουµε 
επικεντρώσει όλη την προσοχή µας εἶναι να σχεδιάσουμε, να δηµιουρ- 
γήσουµε µία εμπειρία τόσο εντυπωσιακή ώστε ο καθένας που ὃα τη 
ζήσει έστω και για λίγο να δέλει να μιλήσει στους άλλους γι΄ αυτήν. 
Προσπαδούμε να δημιουργήσουμε έναν κόσµο στον οποίο όλοι ὃα 
δέλαμε να ζήσουμε! Θα εἶναι ένας κόσμος μυστηρίου, η εξερεύνηση 
του οποίου δεν ὃα τελειώνει ποτέ!”. -. 


ία Μοσιες(ΕΜ8 


9 
Επιι]αίο:Φ᾽ ϱ0ΙΠ6Ι 


νεΒΟΙ ΑΛ ἃ ΚΑΝΛΚΟ 


και περισσύτεροι 
ρουγραμματιστές ασχολούνται µε 
ην εξομοίωση του ΡΙ4γ θγείοπι 
ης 6αρμευπι. Το γεγονός αυτό 
αροποιςί ιδιαίτερα τους φίλους 
Ν µοντέρνων ὑθαίοπι μµ, που 
χουν την ευκαιρία να ξεσπούν 


πληκιρολύγιο και όχι στους 
υναδέλφους τους. Τι κρίµα που 
Βαγγέλης προτιμά τα 

επίυθς! 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
᾿205ό8εεπ/τα]πίυα.οΓ 


ο αρνητικό κλίµα που είχε δηµιουρ- 

γηθεί µε την αποχώρηση του Ώανθ 

από τη σκηνή των (Ρ592 εππυ]αίοις 

δείχνει να ανατρέπεται σιγά σιγά. 
ἔτσι, η απαισιοδοξία δίνει τη Θέση της σε µία 
αρκετά παραγωγική περίοδο, κάτι που πιστο- 
ποιείται από την εξέλιξη του Νθθυία αλλά και 
την κυκλοφορία ενός ακόµα εξομοιωτή για την 
ἴδια πλατφόρμα, που φέρει το περίεργο όνοµα 
ΚΑΝΜΑΚς. Μακάρι η δετική αύρα που επικρατεί 
στο συγκεκριµένο χώρο να επηρεάσει ολόκλη- 
ρη τη σκηνή των Επιυ]αίοις, η οποία περνάει µια 
σκοτεινή περίοδο απραξίας.. Μόνο η κυκλοφο- 
ρία κάποιου εξοµοιωτή για τις καινούριες κον- 


ΗΤΟ, νους: 


ο τη 


Η οθόνη επιλογής χαρακτήρων του Χ-Λεη: (άγονη οἱ νε 
Αιοηι, 


Νέοι εξομοιωτός για 0Ρ9Φ 


σόλες της 5οηγ και της 5θᾳα δείχνει ικανή να 
φέρει την πολυπόθητη ανάκαμψη. Κάτι τέτοιο, 
όµως, μοιάζει µε όνειρο δερινής νυκτός αυτή 
την εποχή, τη στιγµή που οι Θπιυ]α!οις για 
Ώγθαπιςαδ! βρίσκονται ακόµα σε εµθρυακό 
στάδιο. 

Είναι προφανές ότι για να επιθιώσει ο κό- 
σµος των επιυ]α!οι» χρειάζεται συνέχεια, συνέ- 
πεια, οργάνωση και, Βέβαια, φρέσκες ιδέες. 
Εχω την εντύπωση ότι στη συγκεκριµένη περί- 
πτωση αυτό που λείπει είναι η οργάνωση, δεδο- 
µένου ότι οἱ περισσότεροι προγραμματιστές 
που δραστηριοποιούνται στη σκηνή των 6 
υἱαῖοις δουλεύουν για τη δική τους ευχαρίστη- 
ση, χωρίς κανένα πλάνο - χρονοδιάγραμμα. 
ἔτσι, πολύς κόπος πάει, κατά την προσωπική 
µου άποψη, στα σκουπίδια. Γιατί, ποιο εἶναι το 
γενικότερο όφελος για τη σκηνή, αν παρουσια 
στεί αυτή τη στιγµή ακόµα ένας επιυ]αίοι για 
τις παλιές κονσόλες (ΝΕ», ΘΕΝΕΡΙ5 κλπ); Σύμ- 
φωνοι, ο προγραμματιστής κάνει το κέφι του, 
όµως όλη αυτή η προσπάδεια καταλήγει σε 
µια... τρύπα στο νερό. Αν, όµως, οἱ προγραµµα- 
τιστές οργάνωναν τη δουλειά τους και συσπει- 
ῥώνονταν γύρω απὀ ένα µεγάλο ρτο[εε! (π.χ. 
εξομοίωση Ρ92, λέμε τώρα] ο καταµερισµός 
των εργασιών ὃα οδηγούσε σε γρηγορότερη 
και πιο ολοκληρωμένη ανάπτυξη, ενώ εἶναι σί- 
γουρο ότι η αλληλοὔποστήριξη µεταξύ των µε- 
λών της οµάδας ὃα εξάλειφε τις αρνητικές επι- 
πτώσεις του Ιαπιίπα [εκ του |απιθή)... 


νὰ 
ση 


- 


κα ἵνα. ι 
Τα απλωμένα χέρια της Κινέζας σίγουρα δεν είναι κίνηση 
συμφιλίωσης 


ΚΑΜΝΑΚ»5 

Στο συνοδευτικό Κθαάπιθ αρχείο του εξοµοι- 
ωτή, το όνοµα Κανακς συνοδεύεται από τη 
φράση “πε [υπηγ οππυἰαίογ”. Παρά το ειρωνικό 
σχόλιο, όµως, το πρόγραµµα δεν είναι καθό- 
λου της πλάκας, αφού κατορθώνει - µε κάποια 
μικρά Ρυᾳς, είναι αλήθεια - να εξοµοιώσει 
επαρκώς το σύστηµα της (αροοπι, αφήνοντας 
υποσχέσεις για ακόµα καλύτερη συνέχεια. 

Η εγκατάσταση του Κανιαχς είναι µια εύκολη 
διαδικασία, που περιορίζεται στην αποσυµπίε- 
ση του προγράµµατος σε κάποιον φάκελο της 
επιλογής του χρήστη. Μέσα στο ἀείαυ]- 
ΚανιακεἰπὶΖἱρ υπάρχει το αναμενόμενο αρχείο, 
όπου αποθηκεύονται οι ρυθμίσεις του προ- 
γράμματος, άρα πρέπει να εξαχθεί απὀ αυτό 
Και στη συνέχεια να ανοιχθεί µε κάποιον Θΐῑοι 
[ποϊεραά], ώστε να αλλαχθούν κάποιες παρά- 
µετροι. Πρώτα απ΄ όλα, ο χρήστης οφείλει να 
ορίσει τη θέση στην οποία βρίσκονται οἱ ΒΟΜ5 
που έχει στην κατοχή του. Αυτό επιτυγχάνεται 
µε την κατάλληλη αλλαγή του ρα[ἡ, που εντοπί- 
ζεται στο τέλος του αρχείου. Πρέπει να τον]- 
στεί σε αυτό το σηµείο ότι για να αναγνωρι- 
στούν οι ΚΟΜ5 από το πρόγραµµα, πρέπει να 
έχουν συγκεκριμένη ονομασία. Για να τη Βρεί- 
τε, αρκεί, αφού τρέξετε το πρόγραµµα, να πα- 
τήσετε την επιλογή “Οεηεταίε Κοπιοεπίει ΓΑΤ” 
που υπάγεται στο μενού “Ε]ε”. Αν παρατηρή- 
σετε τα αρχεία στο φάκελο που εγκαταστήσα- 
τε το Καψακς, ὃα παρατηρήσετε πως έχει προ- 


Από την εισαγωγή του Βἶπῳς οἱ Ὀθσίτυςοη. 


στεθεί άλλο ένα, το ΥΜΙηΚαν/ακ».ἀαἰ. Ανοίξτε το 
µε κάποιον επεξεργαστή κειµένου και εντοπί- 
στε Το όνομα του παιχνιδιού που σας ενδιαφέ- 
ρει. [ια παράδειγµα, αν θέλετε να βρείτε το Χ- 
Μεπ: (ΠίΙάτεη οἱ ἤηθ Αἰοπι, ψάξτε για τη λέξη 
“Οπίάτοπ”. Η φράση που προηγείται του ονό- 
µατος του Πτλου [μεταξύ του κόμματος και της 
παύλας) εἶναι η ονομασία που πρέπει να δοθεί 
{στην προκειµένη περίπτωση, το Χπιοία]. Βέ- 
βαια, αμφιθάλλω αν Όα αναγκαστείτε να κατα- 
φύγετε στην προηγούµενη διαδικασία έστω και 
για µια φορά, γιατί η συντριητική πλειονότητα 
των ΕΟΜΡΕΙ5 που διανέμονται απὀ διάφορα 
εἶίθς του Διαδικτύου έχουν την απαιτούμενη 
µορφή, αλλά ποτέ δεν ξέρεις τι γίνεται. 

Το ἱπ]θήαςθ που χρησιμοποιεί το πρόγραµµα 
εἶναι εύχρηστο και δεν αναμένεται να σας Προ- 
Βληματίσει. Οι ρυδµίσεις του μενού “Επι- 
υἱα[ίοπ”, παρ’ όλο που φαίνονται ατέλειωτες, 
δεν Όα σας δυσκολέψουν, γιαή πολύ απλά δεν 
υπάρχει κάποιος Ιδιαίερος λόγος να ασχολη- 
δείτε µαζί τους. Η εκτέλεση των παιχνιδιών του 
(Ρ52 είναι πανεύκολη, µια και περιλαµθάνουν 
σχεδόν τον ἴδιο προγραμματιστικό κώδικα, εξα- 
σφαλίζοντας µια ενιαία ροή. 

Ωστόσο ο Καν/ακς παρουσιάζει τρεις αδυ- 
γαµίες, οι οποίες µπορεί να εἶναι σχετικά ασή- 
µαντες [μάλιστα αναμένεται να εξαλειφθούν 
στις προσεχείς κυκλοφορίες], περιορίζουν 
όµως αρκετά τη λειτουργικότητα του Προ- 
γράμματος. Η πρώτη εξ αυτών αφορά στο χει- 
ρισµό των παιχνιδιών. Αν και η διαδικασία ορι- 
σμού των πλήκτρων ολοκληρώνεται απρόσκο- 
πτα, δεν διατίθεται κάποια επιλογή εμφάνισης 
ή επιλεκτικής αλλαγής τους από την κονσόλα. 


Η δεύτερη ένσταση αναφέρεται στην ταχύτητα 
εξομοίωσης, η οποία σε ισχυρά μηχανήματα 
ξεφεύγει από τα “επιτρεπτά΄ όρια, απαγορεύ- 
οντας στο χρήστη να απολαύσει το παιχνίδι. 
Κρίνεται απαραίτητη η προσθήκη κάποιας 
ρύθμισης που Όα καθορίζει τη φυσιολογική τι- 
µή της ταχύτητας για κάθε παιχνίδι, ενώ, προ- 
αιρετικά, µπορεί να τοποθετηθεί µια μπάρα 
χειροκίνητης αλλαγής της. Τέλος, ὃα πρέπει ο 
κατάλογος που περιλαµθάνει τις ΚΟΜ να δεί- 
Χνει ποια από αυτές διαθέτει ο χρήστης, γεγο- 
γός που επιτρέπει την τήρηση εγός υποτυπώ- 
δους αρχείου, εγώ επιταχύνει και την εκτέλεση 
των παιχνιδιών. 

Περίεργη αἴσθηση προκαλεί µια ρουτίνα του 
προγράµµατος, που απαγορεύει την έξοδο από 
το παιχνίδι όταν η δράση Βρίσκεται σε εξέλιξη. 
Πρέπει πρώτα να πατήσουµε Ραυ»ε και µετά να 
κλείσουμε τον εξοµοιωτή. Τούτο µπορεί να έχει 
ολέδριες συνέπειες σε αυστηρά περιθάλλοντα 
εργασίας. Σκεφτείτε, για παράδειγµα, τι Όα πά- 
8αινε ο Κουράφαλος αν, την ώρα που έπαιζε 
το αγαπημένο του Χ-Μθη, εμφανιζόταν από το 
πουθενά ο Κράτσας... Μέσα στον πανικό, άντε 
να δυµηθείς µε ποιο κουμπί γίνεται ραυ»θ... 

Παρά τις προαναφερόμενες αδυναμίες, πά- 
ντως, στην επισήμανση των οποίων ενδέχεται 
να ήµαστε λίγο υπερθολικοί (ο υπογράφων, ἁλ- 
λωστε, εἶναι γνωστός για την γκρίνια του), ο 
Κανιακς είναι ένας αρκετά καλός οπιυἱαίοι, που 
αξίζει την προσοχή σας. 


νεΒυιλ 
Ο Νεβυἰα έκανε την εμφάνισή του λίγο πριν 
από τον τερματισμό του Εἰπαί Βυπι, αφήνοντας 


ος ΄ ’ 
Τελευταία νεα 
Σα ἃν Στις 3 Ιουνίου έπεσε η αυλαία του 

21, Ίου Παγκόσμιου Πρωταθλήματος 


ο 


-«ΝΙά8ο 8αππες, που διεξήχθη στο ΝΕΝ 


. . Ηαπιρσῄβίτθ των ΗΠΑ. Νικητής 
:» αναδείχτηκε ο Καναδός Όν/ογπε 


«ΡΟΠΚΕΥ Κοπᾳ, ΕΙΟΔΦεΙ, Ροἱθ Ρο5!οη, 
«Οἱχ, ἀουςί, Βοθοίτοη και Μἰζατά οἱ 
ὦ Νογ. 0σοι επιθυμούν να λάβουν µέρος 
ὁ- στην επόµενη διοργάνωση, που θᾳ 
γίνει σε περίπου έναν χρόνο, θᾳ 
πρέπει να αρχίσουν προπόνηση στα 


ὃν Απήςς βλέπουν µια ανανεωμένη 


7 έκδοση κάποιου εξοµοιωτή που την 


5 σημαντικές (έχει οµαλοποιηθεί η 
7” μετάβαση από τα 50Η7 στα 60Η7), 
{ή είναι πάντα ευχάριστο να μαθαίνεις 


Σέν 0 Χεηρ είναι ένας καινούριος 

σ; «εππυ]αἱοί για το οεπεςῖς (Μεθα Ὀήνε) 
ο στης ὃεσα, θι επιδόσεις του στην 

α ταχύτητα εξομοίωσης Και τη γραφική 
ἆ} "απεικόνιση των τίτλων είναι μάλλον 

”τυπικές. Ωστόσο, η εκπληκτική 

: απόδοση του ήχου των παιχνιδιών που 
7 προσφέρει επιβάλλει στους φίλους 
στης δημοφιλούς κονσόλας να τον 
ἐ1, δοκιμάσουν. 


«ΟΙ γνωστοί αππετς της σκηνής των 

Ζ.εξομοιωτών είναι µια διάσημη 0η-1ἱπθ 
1. κοινότητα, που διαθέτει στις τάξεις 
: ο της εκατομμύρια µέλη απ᾿ όλο τον 
5 2 κόσμο. Κύριο μέλημα της οργάνωσης 
ὃν είναι, βέβαια, να εκνευρίσει όσο 
ὁὁ δυνατόν περισσότερο τους 
σπρογραµµατιστές, ώστε να 
"αναγκαστούν να διακόψουν τα 
5 «Ῥγο]θοῖς τους. Πρόσφατα απέκτησαν 


: και ύμνο, τον οποίο µπορείτε να βρείε 


ΡΟ Μακιετ(Ν8 


9 
Επιι]αίο:θ᾽ 6ΟΓΠΕΙ 


άριστες εντυπώσεις, αλλά µόνο µετά την απο- 
χώρηση του Ώανθ άρχισε να γίνεται ευρύτερα 
γγωστός. Κύριο χαρακτηριστικό του το όµορ- 
φο περιθάλλον (Οὐ1) που διαθέτει, το οποίο 
δυμίζει πολύ το αντίστοιχο του Νθο Βαθθ Χ 
[για να µην πὠ πως είναι το ίδιο ακριθώς). 
Εκτός από καλαίσθητο, όµως, το ἱπίθήαςθ του 
Νθβυία είναι και λειτουργικό, αφού υπάρχουν 
όλες οι ευκολίες που επιτρέπουν τη διαχείριση 
τῶν ΒΟΜ5 από το χρήστη. ἔτσι, η επιλογή του 
φακέλου όπου βρίσκονται τα παιχνίδια γίνεται 
µέσα από την κονσόλα χειρισμού. Δυστυχώς, 
δεν δίδεται η δυνατότητα αναζήτησης (Ότον/ς- 
πρ), οπότε πρέπει να πληκτρολογήσουµε την 
επιθυμητή διεύθυνση. Ωστόσο, ο εξοµοιωτής 
σημειώνει τα παιχνίδια που έχουµε στην κατο- 


“Ῥϊεεβολοτ - 


υκλοφόρησε, επιτέλους, ο περι- 

βόητος εξοµοιωτής ΒΙθθπιοαςί, 
που αναλαμβάνει τη µεταφορά των 
παιχνιδιών του ΡΙαγςἰαἴίοη στην εξαι- 
ρετική κονσόλα ΏΓβαπιοαςί της 5608. 
Όμως, αν και οι αρχικές εξαγγελίες 
της προγραμµατιστικής ομάδας µι- 
λούσαν για πακέτα των εκατό παιχνι- 
διών, που θα συνόδευαν κάθε και- 


χή µας, ενώ υπάρχει και η δυνατότητα εµφάνι- 
σης µόνο αυτών. 

Οἱ ρυθμίσεις που αφορούν στα γραφικά και 
τον ήχο είναι επαρκείς, αλλά όχι ιδιαίτερα ανα- 
λυτικές. Υπάρχει η δυνατότητα αλλαγής της 
ανάλυσης, όχι όµως και του χρώματος. 
Περιέργως, δίδονται κάποιες πολύ πιο εξειδι- 
κευµένες επιλογές, όπως αυτή που καδορίζει 
αν για την αποθήκευση των γραφικών επιφανει- 
ών θα χρησιµοποιηθεί η µνήµη του συστήµατος 
ή της κάρτας γραφικών. Αντίθετα, ο παίκτης 
δεν µπορεί να τρέξει τα παιχνίδια σε παράδυ- 
ρο και πρέπει να αρκεστεί στην πλήρη οθόνη. 

Η ταχύτητα εξομοίωσης διατηρείται σε ικα- 
γοποιητικά επίπεδα, εγώ δεν Όα συναντήσετε 
το φαινόμενο των “υπερστροφών΄ του Κανακς. 
Μικροπροθλήµατα εμφανίζονται σποραδικά 
στη γραφική απεικόνιση, τα οποία, όµως, δεν 
εἶναι δυνατόν να µετριάσουν τις Θετικές εντυ- 
πώσεις που αφήνει εντέλει ο Νεβυ]α. 

Συνοψίζοντας, οι Καν/ακς και Νθδυία είναι 
δύο άξιοι συνεχιστές της παράδοσης του Είπαί 
Βυπι. Πρόκειται για δύο πολύ αξιόλογες προ- 
σπάθειες, οι οποίες, αν δεν παρέµθουν σκοτει- 
γές δυνάµεις, ὃα δώσουν στο κοντινό µέλλον 
τον πρώτο εξοµοιωτή για το Ρίαγ 9γσίει 3. 

[ενικά, οι δύο εξομοιωτές παρέχουν παρό- 
µοιες επιδόσεις, µε τον Καν/αΚς να ενσωµατώ- 
γει μα πρηγορότερο προγραμματιστικό κώδικα. 


Από την άλλη πλευρά, ο Νθδυΐα δίνει ταχύτη- 
τα που προσεγγίζει περισσότερο αυτήν του 


γούρια κυκλοφορία του εππυἰαίος, η τελική µορφή του ρτο]θοί ακολουθεί µια εντελώς 
διαφορετική κατεύθυνση: Συγκεκριµένα, για κάθε τίτλο υπάρχει και µια διαφορετική έκ- 
ὅοση του Ὀἰθεπῃ, Κάτι που σηµαίνει ότι η λύση που προσφέρει ο εξοµοιωτής δεν είναι 
τόσο οικονομικά συμφέρουσα όσο προέβλεπαν οι πρώτες εκτιμήσεις. Φυσικά, οι προ- 
γραμματιστές κατέληξαν σε αυτήν την απόφαση έπειτα από εξαντλητικές προσπάθειες 
ανεύρεσης µιας ενιαίας πλατφόρμας εξομοίωσης των παιχνιδιών του ΡΙαγ5ἱαἴοῃ. Ως 
γνωστόν, η πολυπόθητη πλατφόρμα δεν βρέθηκε ποτέ Και για ένα µεγάλο χρονικό διά- 
στηµα το Βἰθεπηοᾶςί κινδύνευε να µη βρει το δρόμο για τα ράφια των καταστημάτων. Το 
πρώτο παιχνίδι που εξοµοιώνεται είναι το κλασικό Γαπά Τυήςπιο 2, ένα από τα καλύτε- 
ρα ΒΔΙ 5ίπῃς όλων των εποχών. Με τη βοήθεια των σύγχρονων τεχνικών που ενσωµα- 
τώνει η κονσόλα της 9848 (Εμ! 5ο8Πθ Απίϊ - ΑΙαςίπα, υποστήριξη υψηλότερων αναλύσε- 
ων), ο παίκτης νομίζει ότι βλέπει ένα εντελώς καινούριο παιχνίδι. Το Βἰθεπιοασί κοστί- 
ζει περίπου 6 δολάρια Και, βέβαια, στη συσκευασία δεν περιλαμβάνεται το 612... 


ΗΤΟ; ους: 


αυθεντικού (Ρ92. Επιπλέον, όσον αφορά στις 
ρυθμίσεις που καθορίζουν τη γραφική απεικό- 
νιση των τίτλων, θεωρώ τις δυνατότητες αλλα- 
γής Βάδους χρώματος και απεικόνισης της 
δράσης σε παράθυρο που προσφέρει ο 
Καν/αΚ» κρισιµότερες από τις πιο “εξειδικευµέ- 
γες” αλλαγές του συναδέλφου του, οι οποίες 
δεν είναι ικανές να Βελτιώσουν το οπτικό απο- 
τέλεσµα. Βέβαια, η κονσόλα του Νθδυία είναι 
σαφώς πιο λειτουργική και παρέχει στο χρήστη 
ένα Ιδιαίτερα φιλικό περιθάλλον. Τέλος, στη 
σύγκριση του “νέου αἱματος” µε τον πρωτοπό- 
ρο Εἶπαί Βυτη πιστεύω ότι η παλιά φρουρά 
κρατά το Ὀρόνο, Εντούτοις, οἱ δύο καινούριοι 
Επιυ]αίοις βρίσκονται πολύ κοντά και, βέβαια, 
εξελίσσονται συνεχώς. 


ρον 5ἵΐθ που περιέχει πολλά εργα- 
λεία που αφορούν στην εξομοίωση 
του ΡΙΔγοἰαΐίοπ. Ανάµεσά τους θα βρείτε 
το πολυσυζητηµένο ραΐοῃ για το Ψἰπιαί 
Θαππεείαϊΐοη της Οοηπθοίίχ, που αναλαμ- 
βάνει να μεγαλώσει την ανάλυση που 


τη διεύθυνση ΠΗΙρ://ΝΝΝ.αἱάο 
5ἰοοίς.οοπι, υπάρχει ένα ενδιαφέ- 


χρησιμοποιεί ο εξοµοιωτής. Κατά την 
εκτέλεσή του, ελέγχει αν ο χρήστης δια- 
θέτει την αυθεντική έκδοση του ΝΑ5 και 
στην αντίθετη περίπτωση το σύστημα 
κολλάει. Οι συνάδελφοι του |.6 ΟΠµοΚ ας 
προσέξουν, λοιπόν. 

π Η διεύθυνση του ΝΙπί8ᾳ8 Θαππίης άλλα- 
ξε και, δυστυχώς, δεν έχει τοποθετηθεί 
κάποιο ΙἰπΚ που να κατευθύνει τον άτυχο 
επισκέπτη στον καινούριο δικτυακό τόπο. 
Για να επισκεφτείτε, λοιπόν, το εξαιρετι- 
Κό αυτό 5ἵϊθ πρέπει πλέον να πληκτρολο- 
γείτε ΠΙρ://ΝΝΝ.νᾳ-πεϊνογκ.οοπι. Οταν 
θα ξαναπεράσετε από εκεί, µην παραλεί- 
Ψετε να κατεβάσετε τα καινούρια ρἰμρ-ἶη5 
του Ρείθ (1.5), τα οποία φαίνεται να εξα- 
λείφουν τα προβλήματα ασυµβατότητας 
του ΘΡ9Χθ µε τις Κάρτες της ΠΝΙΡΙΑ. 
Ετσι, το ΤΕΚΚΕΠ 3 τρέχει πλέον στον υπο- 
λογιστή µου! Περισσότερα για το θέµα 
αυτό, όµως, στο επόμενο τεύχος. 


ολ5δς ὉΥυρθΘ ασοοιΙ. (Γ απἁ Βυγ 


Του ὮΝΡΌΡ ΟΏ11ω9Θ 


υνοχίσοντας τη σειρά 
ιερωμήτων στις εταιρείες που 
ραψαν ιστορία στο χώρο των 
πιριίο: ᾖ4πιος, παρουσιάζουμε 

η θρυλική δίθιΓα, το "πνευματικό 

αιδί” του ζεύγους Κθη και 

οὐθιία ΙΙαΠιΦ. Ττο παρόν 

ρθρο θα δοθεί µεγαλύτερη 
φαση στη σειρά ΚΙπῃ5 θω9ςί, 
έργο Ζωής της Βοὐθγία, που 

ππρέασε σε µεγάλο Βαθµό την 
έλιξη των αἀνοπίωτοφ. 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
'705όΘεεπ/τα]πίυα.αΓ 


ύμφωνα µε διήγηση του ἴδιου του Κθη 
γίαπις, ένα τυχαίο συµθάν έφερε το 
διάσημο ζεύγος σε επαφή µε τα αα- 
γθπίυτς: Το 19790, ο Κεη σχεδίαζε ένα 
πρόγραµµα υπολογισμού του φόρου εισοδήµα- 
τος. Σε κάποιο διάλειµµα, κι ενώ έψαχνε στα 
αρχεία του δικτύου στο οποίο ήταν συνδεδεµέ- 


ΕΝ ΗΤΟ Μο: ε: 


Ενα ταξίδι 


9ΙΕΠΗΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 


στο αἀνεπίμτο παρελθόν 


γο το τερματικό του, Το µάτι του έπεσε σε ένα 
αρχείο µε την ονομασία ΄ΑἈάνεπίυτε”. Περίερ- 
γος καθώς ήταν, το κατέβασε και το έτρεξε. Το 
αρχείο, όµως, όπως συµθαίνει σχεδόν σε όλα 
τα παραμύθια, ήταν μαγικό και έµελλε να αλ- 
λάξει για πάντα όχι µόνο τη ζωή του Κεῃ, αλλά 
και ολόκληρη την ιστορία τῶν «οπιρυ!θ 
0απ!θ»... Βλέπετε, το πρόγραµµα που κρυβόταν 
πίσω απὀ το μυστηριώδες αρχείο δεν ήταν όλ- 
λο από το διάσημο Ιθχ! αἀνεπίυΓθ (οἰοσαί 
(ανθς, που, µέσα σε ελάχιστο χρονικό διάστη- 
μα, απορρόφησε τον προγραμματιστή στους 
μυστικούς κόσμους του. Ο ενθουσιασμός του 
Κθη ήταν τόσο μεγάλος, ώστε µε το που επέ- 
στρεψε σπίτι έσπευσε να το παρουσιάσει στη 
γυναίκα του, τη Κοῦθιία. Για τους επόµενους 
µήνες, η ζωή του ζευγαριού περιορίστηκε 
στους εικονικούς κόσμους του παιχνιδιού. 
Πραγματικά ζούσαν µόνο για το χρονικό διά- 
στηµα μεταξύ της έναρξης της περιπέτειας και 
της αναγκαστικής θραδινής διακοπής, που ερ- 
χόταν µόνο όταν η κούραση από την ακτνοβο- 


λία της οθόνης έκανε τα μάτια να πονούν. 

Η “χαρά της δημιουργίας” που δίνει το τέ- 
λος ενός αἀνεπ!υΓθ, αν δεν έχετε καταφύγει 
σε ένα απὀ τα πολλά λυσάρια που κυκλοφο-. 
ρούν, είναι στιγμιαία. Ακολουθείται, δε, πάντα 
από τη νοσταλγία του παίκτη για τις όμορφες 
στιγµές που πέρασε στο παιχνίδι και τους χα- 
ρακτήρες που συνάντησε σε αυτό. Όσο κι αν 
προσπαθήσει να επαναλάθει κάποιες σκηνές, 
φορτώνοντας κάποιες σώσμένες θέσεις, δεν 
α καταφέρει τίποτα, µια και, όταν η συνέχεια 
εἶναι αναμενόμενη, τα γεγονότα μοιάζουν προ- 
διαγεγραµµένα και οι χαρακτήρες νεκροί. Ο 
Κεη και η Κοβθῄα, λοιπόν, παρ΄ όλο που επι- 
χείρησαν να ξεπεράσουν το τεράστιο κενό 
που άφησε πίσω του το (οἱοσσαί (ανες παίζο- 
ντας µανιωδώς όποιο ΙΘχ! αἀνθη!υΓθ έβρισκαν 
µπροστά τους, δεν κατάφεραν Τίποτα περισ- 
σότερο απὀ το να μεγαλώσουν τη δίψα τους. 
Παράλληλα, όµως, εντόπισαν το πρόθληµα 
της έλλειψης αξιόλογων τίτλων στο χώρο των 
αἀνεπίυγες. Δυναμική και δημιουργική, η 
Κοθεήα δεν άργησε να πείσει το σύζυγό της 
γα φτιάξει τον προγραμματιστικό κώδικα για 
ένα παιχνίδι που Όα σχεδίαζε η ἰδιαί ἔτσι, γεν- 
γήθηκε το Μγ5ίθηγ Ηου»θ, µια περιπέτεια στην 
οποία ο παίκτης καλούνταν να ερευνήσει µια 
σειρά δολοφονιών, και κυκλοφόρησε από την 
Οπ-(1πθ 9γ5ίεπης, την τότε εταιρεία του Κθη. Η 
σηµαντική καινοτομία του παιχνιδιού ήταν η 
προσθήκη στατικών εικόνων που συνόδευαν 
το κείµενο, καθιστώντας το περιθάλλον της 
περιπέτειας πιο ελκυστικό στο χρήστη. 

Το 1980 ήταν µία σηµαντική χρονιά για την 
εταιρεία. Τα γραφεία της μεταφέρθηκαν στο 
ΟαΚβυιεί της (αἰοτπία και η ίδια µετονομό- 
στηκε σε »ἱθπα Όη Ιπθ, αφού η έδρα της Βρι- 
σκόταν πλέον στους πρόποδες της γνωστής 
οροσειράς. Την ἴδια χρονιά κυκλοφόρησε το 
δεύτερο παιχνίδι της Κοθεηα, το ἸΜ/ίζατά απά 
ἤηθ Ρήπεθςς, που πούλησε περισσότερα απὀ 
60.000 αντίτυπα και άνοιξε το δρόµο για την 


πορεία της »ἰθιτα προς την κορυφή. 


ΚΙΝΟ’5 ϱὐΕΘΤ 
Το 1984, η 5ἱειτα ήταν ήδη ένα απὀ τα πιο 
περιζήτητα 5οῄνια(θ Πουςθ», έχοντας στο ενερ- 


- / . στ: 
ιο ος 1” κ 222ΕΓ- 


Το “Το Ηθίτ ἱς Ηυπιαπ”, ίσως το καλύτερο Κίπφ’ς Ωυ9»/. 


γητικό της αρκετές επιτυχίες, όπως το περίφημο 
59Η Ροπη (198 1] του Αἱ ἰονθ [ενέπνευσε τη σει- 
ρά των ἰαπγ) αλλά και το Τίπιθ Ζοπε του 1982. 
Ετσι, κανέναν δεν ξάφνιασε η κίνηση της ΙΒΛΑ να 
αναδέσει στην εταιρεία τη δηµιουργία ενός παι- 
χνιδιού που Όα αναδείκνυε τις δυνατότητες του 
ολοκαίνουριου ΙΒΜ ΡΕ]:. Για τις ανάγκες αυτού 
του εγχειρήματος δημιουργήθηκε το Αάνεπίυτε 
6απιε ΙπΙειργε!ει (ΑΟΙ), µια πρωτοποριακή 
πλατφόρμα σχεδιασμού αἀνθηίυτθς, που ενσω- 
µάτωνε εντυπωσιακά για την εποχή χαρακτηρι- 
στικά. Κυριότερη καινοτομία της ήταν η δηµι- 
ουργία ενός ψευδο-τρισδιάστατου περιθάλλο- 
ντος, που έδινε στον παίκτη απεριόριστη ελευ- 
δερία κινήσεων. Οι πατροπαράδοτες στατικές 
εικόνες αντικαταστάθηκαν από έναν ζωντανό 
Κόσμο, Κάτι που συνέβαλε αποφασιστικἀ στο 
άνοιγμα των αάνεη!υτες στο ευρύτερο κοινό. 

Το πρώτο παιχνίδι που κυκλοφόρησε µε το 
καινούριο σύστηµα ήταν το Κίπα5 Ωυθς!, που 
αυτοπροσδιοριζόταν ως ένα "30 Απίπιαϊεά Αά- 
γεπίυτε Οαππε”, ετικέτα που έμελλε να συνο- 
δεύει στο εξής όλες τις επερχόμενες δουλειές 
της »ἱειτα. Ο παίκτης αναλάμθανε το ρόλο του 
»ἱΓ Όταβαπι, του ικανότερου ιππότη του θασι- 
λιά, ο οποίος έπρεπε να Βρει τρεις κλεμµένους 
Βησαυρούς που είχαν μαγικές Ιδιότητες, ικανές 
να διασφαλίσουν την τάξη και τη σταθερότητα 
στο Βασίλειο του Ώανεηίηγ, Κοιτώντας ψύχραι- 
μα πίσω, δύο δεκαετίες µετά, είναι δυνατόν να 
εντοπίσουµε τις αδυναμίες του Πτλου, κυριότε- 
ρη εκ των οποίων είναι η παντελής έλλειψη σε- 
γαρίου. Δεν Όα πρέπει να παραβλέπουµε, όµως, 
την τεράστια ιστορική σηµασία του παιχνιδιού, 
που έπαιξε καταλυτικό ρόλο στην περαιτέρω 


εξέλιξη του είδους, ενώ δημιούργησε µία και- 
γούρια γενιά Φαπηθ;». Αλλωστε, η εντελώς ανοι- 
χτή δράση του, που ποτέ δεν αφήνει το παιχνίδι 
γα γίνει μονόδρομος, οι εναλλακτικοί τρόποι 
αντιμετώπισης τν γρίφων και οἱ προαιρετικές 
αποστολές συνθέτουν ένα μοναδικό μωσαϊκό, 
που εξασφαλίζει τη διαχρονικότητα του πρώτου 
Κιπᾳ/ Ωυε»!. Ετσι, το παιχνίδι γνώρισε µεγάλη 
εµπορική εππυχία και καθιέρωσε τη δημιουργό 
του, Κορθηα Ἰλ/ῄῄαπις, ως ένα από τα µεγαλύτε- 
ρα ονόματα στο χώρο του σχεδιασμού παιχνι- 
διών για υπολογιστές. Η απόφαση για τη συνέχι- 
ση τῆς ιστορίας ξέφυγε από τα όρια της επιλο- 
γής και έγινε αναγκαιότητα ύστερα από λαϊκή 
απαίτηση. Μέχρι το τέταρτο επεισόδιο της σει- 
ράς, οι πωλήσεις είχαν υπερθεί το ] εκατομμύ- 
ριο͵ γεγονός που εδραίωσε τη βασιλική δυνα- 
στεία του Ώανεπίη; ὡς την πιο περιζήτητη ΟἱΚο- 
γέγεια των αἀνθη!υτθ 9απηςς. 

Είναι χαρακτηριστικό ότι η σειρά των Κίπας 
Ουε5! αντικατοπτρίζει την πορεία και την εξέλι- 
ξη της »ίθπα µέσα στο χρόνο: Από την αντικα- 
τάσταση του Α9ἱ από την πιο σύγχρονη μηχανή 
561 [Κίπᾳς Ωυες! 4], µέχρι το πέρασμα στην 
εποχή των 256 χρωμάτων και του 5ρθθεῇ 
{Κίπα΄ς Ωυες! 5), κι από την καθιέρωση των 
εντυπωσιακών εισαγωγών, που δημιουργούνταν 
µε τεχνικές ανεξάρτητες από τη µηχανή γραφι- 
κών των παιχνιδιών [Κίπα” Ωυθ»! 6), µέχρι το 
πέρασµα στην εποχή τῶν καρτούν [Κίπᾳ’5 
ΈΟυες! 7]. Ακόμα και το τελευταίο επεισόδιο 
της σειράς, το αμφιλεγόμενο Μαςκ οἱ Εἰειπήη, 
φέρει πάνω του σαφώς την κρίση ταυτότητας 
που ταλάνιζε τη »ίθιτα το 1998. Γιατί, όταν µία 
δημιουργός µε το κύρος της Κοῦθηία Ἠ/ή]ῆαπις 


Αρχαίοι θησαυροί και ίντριγκες, από την Βοῦογία Ἰλίαπις. 


συναινεί στη μετατροπή της σηµαντικότερης 
ίσως σειράς όλων των εποχών σε ένα κράµα 
ΚΡΟ/ΑεΙοπ/Αἀνεπ!υΓθ {µε σειρά ποσοστού 
συµµετοχής), ανεξάρτητα από την επιτυχία του 
τελικού αποτελέσματος, εἶναι προφανές ότι 
έχει δεχτεί πιέσεις απὀ την Ιδιοκτήτρια εται- 
ρεία, που δεν πιστεύει στο µέλλον των καθαρό: 
αιμων σἀνεπίυτθς (και στα κέρδη τα οποία µπο- 
ρεί να αποφέρουν). 

Όπως είδαµε, καθένα από τα Κίπᾳ5 Ουθς! 
έχει ξεχωριστή σημασία, γεγονός που καθιστά 
Ιδιαίερα δύσκολη την επιλογή του τίτλου που 
θα φέρει τον θαρύ χαρακτηρισμό “το καλύτε- 
ρο παιχνίδι της σειράς”. τσι, παρακάµπτω την 
άσκοπη αναζήτηση του καλύτερου και μπαίνω 
σε πιο “συναισθηματικές” διαδικασίες. Θα 
προσπαθήσω να απαντήσω στην ερώτηση ’ποι- 
ος εἶναι ο αγαπημένος µου τίτλος”. Αν και η 
απόφαση έχει παρθεί αρκετό καιρό πριν, σκο- 
πεύω να σας βασανίσω για µερικές ακόµα προ- 
τάσεις. Αν µε ρωτούσαπε, λοιπόν, ποιο επεισό- 
διο µε εντυπωσίασε περισσότερο, Όα απαντού- 
σα µε Βεβαιότητα το πέμπτο [ΑΏ5θηςθ πιαΚθς 
ἤνο ῃθαή 4ο γοπαθή. Θυμάμαι ότι την εποχή 
που κυκλοφόρησε, δεν είχα ακόµα αποκτήσει 
ΥΘΑ κάρτα γραφικών και είχα µια Ηειευ]θς, 
ενώ η οθόνη µου ήταν πράσινη, διαμέτρου 12 
ιντσών! Εξυπακούεται, βέβαια, ότι η συσκευή 
που χρησιμοποιούσε το σύστημά µου για την 
απόδοση του ήχου δεν ήταν άλλη από το εξαι- 
ρετικό Ρ 9ρεαΚοι, που προσέφερε στον ευτυ- 
χή κάτοχό του µια πραγματική µουσική πανδαι- 
σία (µπλιπ - µπλιπ και ξερό ψωμῆ. Φανταστείτε 
την αντίδρασή µου όταν είδα το Κίπᾳ”5 Ωυθ» 5 
σε µηχάνηµα µε ΥΟΑ και 5ουπαβ[αίει (η 


Ρς Μαειοι (Επ 


οποία ήταν σαδιστικά συνδεδεμένη µε στερεο- 
φωνικό). Δεν ήξερα τι να πρωτοθαυμάσω: Ίους 
απίστευτους συνδυασμούς χρωμάτων, την εξαι- 
ρετική μουσική ή το 5ρθες],, που είχε αντικατα- 
στήσει εξ ολοκλήρου τους γραπτούς διαλό- 
γους; Το τελειωτικό χτύπημα δόθηκε σε ένα ση- 
µείο της εισαγωγής, όπου ο Οταῄαπι έπεφτε σε 
µια µικρή λίμνη. Το ρεαλιστικότατο “σπλας” 
που ακούστηκε απὀ τα ηχεία του υπολογιστή 
κατά την είσοδο του ήρωα στο γερό εἶναι ο 
ένας και μοναδικός ήχος απὀ «οπηρυἱθΓ ᾳσπιθ 
που δεν πρόκειται να ξεχάσω ποτέ, όσα χρόνια 
κι αν περάσουν. Τον τίτλο του “καλύτερου σε- 
γαρίου΄” Όα έδινα μάλλον στο έκτο επεισόδιο 
της σειράς, µια και - κατά τη γνώµη µου, πάντα - 
το μυστήριο που ξετυλίγεται προοδευτικά ΄µα- 
γνητίζει”, ενώ τα διαφορετικά φινάλε δίνουν 
µια ξεχωριστή αἴσθηση Και αναγκάζουν τον 
παίκτη να επαναλάθει αρκετές φορές το παι- 
χνίδι. Τέλος, το πιο “χιουμοριστικό” Κίπα5 
Ωυθ5! ήταν αναμφίβολα το έβδομο (ΤΠ 
Ρήπερίθςς Βία], µε τους ξεκαρδιστικούς εκ- 
προσώπους του ζωικού βασιλείου (Βλ. /αεκ- 
αἰοῦθε]] να κλέβουν την παράσταση. 
Αγαπημένο µου Κίπα5 Ουε5!, όµως, παραµέ- 
γει το Τρίτο επεισόδιο [Το Ηθίτ |5 Ηυπιαπ). Ηταν 
το πρώτο παιχνίδι της σειράς που διέθετε οξιό- 
λογο σενάριο, ενώ το επίπεδο δυσκολίας ήταν 
αυξημένο, κάτι που οφειλόταν αφ’ ενός στους 
πανέξυπνους γρίφους του “μάλιστα, στον τοµέα 
αυτό είναι κατά τη γνώµη µου μακράν το πιο 
εμπνευσμένο Κίπα5 Ουθ»ί- και αφ’ ετέρου στο 
χρονικό περιορισμό που έθετε για την ολοκλή- 
ρωση συγκεκριμένων αποστολών. Εξαιρετικά 


Το ζοπαυθ»!5 οἱ ζαπιο]ο! ήταν 
ένα επικό αἀνεπίυτθ, που 

ἳ ϱ) ἠ 
επιτυχία. 


ενδιαφέρον στοιχείο, που εξασφαλίζει τη µονα- 
δικότητα του τίτλου, αποτελεί η ταυτότητα του 
πρωταγωνιστή: Αυτή τη φορά ο παίκτης δεν κα- 
λείται να ενσαρκώσει κάποιο µέλος της θασιλι- 
κής οικογένειας του Ώανεπίηγ, αλλά ένα φτωχό- 
παιδο, που δουλεύει στην υπηρεσία ενός φοθε- 
ρού μάγου. Κατά τη διάρκεια της περιπέτειας, 
αποκαλύπτεται προοδευτικά το παρελθόν του 
ήρωα, κάτι που προσδίδει στον Πτλο άφθονες 
στιγμές έντασης και αγωνίας. Το δυνατότερο 
σηµείο του παιχνιδιού εἶναι το πρώτο µέρος του, 
που εκτυλίσσεται στον πύργο του μάγου και στο 


«δε ι 
Το Κίπφ’ς Ωυος! Υ σηματοδότησε το πέρασμα της δίειτα στην εποχή των 256 
χρωμάτων. 


όν 


δάσος γύρω από αυτό. Μυστικά περάσματα, 
αδίστακτοι κακοποιοί, μυθικά τέρατα και απί- 
στευτα μαγικά ξόρκια [Εαοίθ Βθᾳοπθ, Μγ5θίΐ 
Κεἰυππ]) δημιουργούν έναν ελκυστικό φανταστ- 
Κό κόσµο, γεμάτο μυστήριο και γοητεία. 

Φυσικά, οι λίγες αυτές αράδες δεν επαρ- 
κούν για να περιγράψουν το μεγαλείο µιας 
εταιρείας όπως η οἰθιτα, Είναι σίγουρο ότι στο 
κοντινό µέλλον Όα ακολουθήσουν παρόμοια 
αφιερώματα, µε Θέμα τους υπόλοιπους Όρυλι- 
κούς ήρωες των παιχνιδιών της. Ωστόσο, από 
την πρώτη αυτή παρουσίαση δεν πρέπει να λεί- 
πουν ονόματα όπως ο Εοφε; ὙΝςο, ο διάσημος 
σκουπιδιάρης του Διαστήματος και πρωταγὠν:- 
στής της περίφηµης σειράς 9ραεθ Ουθς! των 
5εοἩ Μυτρῃγ και Μαικ (οψ/6, ο τυπολάτρης 
αστυνομικός ΦΟΠΗΥ Βοηάς (τον οποίο ποτέ δεν 
χώνεψα) του «ἴπι ΥΝα[[ς, όπως επίσης η δυναµι- 
κή ἰαυτα ΒοΜ, η προσωπικότητα της οποίας φέ- 
ρει πολλά στοιχεία από τη δημιουργό της, 
Κοθθηία Ἠλϊαπις. Φυσικά, δεν πρέπει να αφή- 
σουµε έξω τη µεγάλη Βεντέτα των αἀνεπίυγθς, 
τον διάσημο εραστή ἰαπγ |αῇει του Αἱ [ον/6, 
που, άλλοτε δεµένος στο κρεθάτι, άλλοτε 
µπλεγµένος µε τη µαφία και άλλοτε περιπλανώ- 
µενος σε υπερπολυτελή καζίνο, χάρισε ἀφδο- 
νο γέλιο στους Φαπιθ!ς που αποφάσισαν να 
τον συντροφέψουν στις αναζητήσεις του. 

Το τέλος του χώρου, όµως, πλησιάζει επικίν- 
δυνα και µου φαίνεται πως Βλέπω τη σκιά του 
Θαὐήίθἱ ΚπίσΏ! να κατευθύνεται απειλητικά 
προς το µέρος µου, κρατώντας το ξίφος των 
5οαθΗεπίαθοαει, ενώ πίσω του, η δημιουργός 
του, Ίαπθ θη5θη, απειλεί µε µια ανατριχιαστική 
φωνή, που λες και προέρχεται από το υπερπέ- 
ραν, ότι στο επόμενο επεισόδιο της σειράς ο 
πρωταγωνιστής Όα κυνηγάει τον δύσμοιρο υΠπο- 
γράφοντα... Παράλληλα, το σπαδί του Βασιλιά 
Αρθούρου, που σφυρίζει πάνω από το κεφάλι 
µου (τώρα που το σκέφτομαι, α αποτελούσε 
Ιδανικό ανεμιστήρα για τον Ώυτοπ µου], καθώς 
και το βέλος του Ρομπέν των Δασών, που πέρα- 
σε ξυστά απὀ το λαιμό µου και καρφώδηκε 
στην οθόνη, µου υπενθυµίζουν µε τον πλέον 
επώδυνο τρόπο ότι δεν πρέπει να ξεχάσω τα 
δύο φοθερά παιχνίδια της (Πη5Ιγ Μαγχ, τα 
οποία ο Μακ δεΐθεη έντυσε µε ατμοσφαιρική 
μεσαιωνική μουσική. ξέχασα κανέναν άλλον, 
µήπως; Ναι, αν κρίνω από τα συνοφρυωµένα 
πρόσωπα των “κουκουλοφόρων΄ Βατ, Όανθ 
και Ὀ9ς Ὀθς Μυτηγ, υπεύθυνων για τα δύο 
Μαπβυπίεις, των καλύτερων ίσως αἀνεπίυτες 
της »ἰθπα. Και, καθώς γράφω αυτές τις λέξεις, 
ο ζημιάρης µάγος Ε{ασπιυς, κλασική φυσιογνω- 
µία των Ώυες! {οι Οἱοη (των (ο{8γ και ἰοιί 
Απῃ (οἱε], στέλνει το θρωµερό ποντίκι του για 
γα ζευγαρώσει µε το πανάκριθο |π[εΙήπιουσε 
Εχρἰοιει µου. 
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ανοικτα γραμμ: 6929165 


φτασε, εππέλους, στους κινηματογράφους και προθάλλεται η 
εριπέτοια ΄Όμπῃουπς 8 ΏΓαβοπς”] Ναι, δεν διαβάσατε λάθος, το 
αιχνίδι που οπί 25 χρόνια έχει κατακτήσει τις καρδιές των τοἰθ 
ΙάγοίΦ θεωρήθηκε αρκετά οµπορικός τίτλος για να γίνει ταινία! Αυτό 
ας δείχνει τη δύναμη που έχουν τα παιχνίδια ρόλων και οιδικά το 


80 στο εξωτερικό. 


του Μίλτου Κύρκου 


αρά τις διάφορες Κασσάνδρες που 

προέβλεπαν την καταστροφή, η πα- 

ῥρουσία των ἨΝΙζατάς οἱ 116 (οα»! 

στη διεύθυνση της πάλαι ποτέ ΤΚ 
έχει δώσει µια πρωτοφανή ώθηση στο παιχνί- 
δι και στους κόσμους του, ανανεώνοντάς το 
και σώζοντάς το από τη λήδη. Εάν αυτή η 
ανοδική πορεία Όα συνεχιστεί και το Ώυη- 
98ο» ἃ Ώπαφοης ὃα µπει στην τρίτη δεκσε- 
τία ὑπαρξής του, δυνατό όσο ποτέ, μένει να 
φανεί, τα δείγματα όµως είναι πολύ ενθαρρυ- 
γτικά. 

Στην ταινία, όπου ο Ἱζέρεμι Αἴρονς παίζει 
το ρόλο του κακού, Όα συναντήσουμε τα 
στοιχεία µιας τυπικής περιπέτειας ρόλων, µε 
τους ήρωες να προσπαθούν να σώσουν τον 
κόσμο και... να βρουν 


λίγο παραδάκι. Δεν μπορούμε να πούμε ότι 
το σενάριο εἶναι ό,τι πιο πρωτότυπο ούτε ότι 
έγινε προσπάθεια να φτιαχτεί µια πιο “ώριμη” 
ταινία για τους μεγαλύτερους σε ηλικία παί- 
κτες του Ώυηπαεοης ἃ Ώτασοης, εντούτοις εἷ- 
ναι µια ταινία ηρωικής φαντασίας, µε όμορφα 
εφέ και δεκάδες δράκους να μάχονται αλλή- 
λους σε µια σκηνή επικής µάχης στο τέλος 
της. Πολύ καλός εἶναι και ο Βτυςθ Ραΐη στο 
ρόλο του κακού πολεμιστή. Η ταινία “Ώυη- 
08οης ἃ Ώπαφοης” Βλέπεται ευχάριστα από 
τους λάτρεις του φανταστικού, αλλά σίγουρα 
θα μπορούσε να αποτελέσει σταθμό εάν οι 
παραγωγοί της άγγιζαν τις ασύλληπτες ιστο- 
ρίες που έχουν κάνει το παιχνίδι ρόλων κυ- 
ρίαρχο τόσα χρόνια. 


ΜΙΑΗΙ 0ΟΒΡ 


εκίνησαν τα πρώτα τουρνουά στο 
επιτραπέζιο παιχνίδι µε συλλεκτι- 
 κές κάρτες µε τον τίτλο ΙΛ/αΠοΓά, 

Είναι µια παραγωγή της Αἰάεαο (ΑΕ() 
που επιτρέπει στους παίκτες να ηγηθούν 
µιας φυλής µε σκοπό (ποιον άλλο;) να 
εξοντώσουν τους αντιπάλους τους. Οι 
πέντε φυλές του παιχνιδιού είναι τα ΕΓθ8 
ΚΙπάοΠης, οἱ Νάνοι, Τα Ελφ (σκοτεινά 
αυτή τη φορά!), οι Νοίητοα (πολύ κακοῦ) 
και οἱ ΏθνθΓεπίαῃς. 
Στο παιχνίδι κάθε παίκτης έχει Κάρτες 
από προσωπικότητες που ανήκουν σε Κά- 
ποια οἶαςς (πολεμιστές, ΓοβυΘ5, κληρικοί, 
μάγοι), καθώς και αντικείµενα που αυτοί 
μπορούν να χρησιμοποιούν. 


«δα 


Ενας πολύ έξυπνος μηχανισμός επιτρέ- 
πει στις Κάρτες να κατεβαίνουν στο 
τραπέζι συνέχεια, αλλά να μπαίνουν στη 
µάχη ανάλογα µε το επίπεδό τους, κι 
έτσι πρέπει πάντα κάποιος να υπολογί- 
ζειτις δυνάµεις που έχει και πώς θα τις 
χρησιμοποιήσει. Τα αντικείµενα είναι 
ευρέος φάσματος, από ΠθαΙίΠῃ ροΐίοης 
µέχρι όπλα καταστροφής και, φυσικά, 
υπάρχουν δεκάδες ξόρκια, επικλήσεις, 
κάρτες αντίδρασης και εἰδικών πράξε- 
ων που κάνουν το παιχνίδι κάθε φορά 
διαφορετικό. Ενα παιχνίδι γρήγορης µά- 
χης και σφαγής, χωρίς στοιχεία Γοίθ 
ΡΙαγΙΠᾷ αλλά µε πολλά στοιχεία σύ- 
γκρουσης και θανάτου! 


ΒΡΟΑ 6ΗΕΕΟΕ 

Μιλώντας για το επιτραπέζιο Ώυπρθοης ἃι 
Όπαφοης, ολοκληρώθηκε η έκτη περιπέτεια της 
ΚΡΟΑ ΟΌ/86ε8, της οργάνωσης των τοἱθ 
Ραγθις στην Ελλάδα και ολόκληρο τον κόσµο. 
Στα καταστήµατα Κάισσα των Πλ. Βικτωρίας, 
Αμαρουσίου και Πειραιά και στης Ψυχής τα 
Λαμπυρίσματα στο Νέο Κόσμο, οι αἀνεηίυτεις 
επισκέφθηκαν τον πύργο του Δαϊμθέρτου, 
όπου ήρθαν αντιμέτωποι µε µύριους όσους 
τρωγλοδύτες και άλλα αηδιαστικά πλάσματα 
προτού συναντήσουν τον µεγάλο Δράκο... Η 
περιπέτεια, που γράφτηκε από το Χρήστο Κό- 
λια (της κεντρικής Κάισσας], ήταν αρκετά αιµο- 
σταγής, µια και κανείς από τους ήρωες δεν κα- 
τάφερε να βρει το περίφημο Όπαφοηβαπθ σπα- 
δί που προσέφερε «4 ενάντια σε δράκους! 


Η ΚΡΟΑ αποτελεί την οργάνωση των «απηε!ς 
στο χώρο των παιχνιδιών ρόλων και οργανώνει 
στην Ελλάδα τις περιπέτειές της κάδε τρεις 
εβδομάδες σε όσα καταστήματα φαντασίας 
έχουν το χώρο και το κοινό. [ια να γίνει κάποιος 
µέλος αρκεί να κατασκευάσει το χαρακτήρα 
του σύμφωνα µε κάποιες Βασικές αρχές, και 
έπειτα µπορεί να συμμετέχει ελεύθερα στις διά- 
φορες περιπέτειες προάγοντάς τον, ανεβάζο- 
ντάς τον επίπεδα και γενικά συμμετέχοντας σε 
µια µεγάλη, παγκόσμια περιπέτεια που διεξάγε- 
ται στο χώρο του ΟΥθγαν/Κ. Εκεί η Ελλάδα, 
όπως και οἱ περισσότερες χώρες, έχει µια δική 
της περιοχή που φιλοξενεί τις δραστηριότητες 
των ηρώων της, Τα Βοπθ Μαισῃθς του Κηυή εἷ- 
ναι η αφιλόξενη ελληνική γωνιά. Μέχρι τώρα οἱ 
Ελληνες Φαππθ!» έχουν κατορθώσει να µην υπο- 


ΜΛαιΙς 
ΣΤΗ ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 


[ῆ ιφίλοι του παιχνιδιού µε συλλε- 


κτικές κάρτες Μαρία; ΤΠ6 αἴη- 

εΠΠΩ που μένουν στη Νέα 

Σμύρνη και τις γύρω περιοχές 
τώρα μπορούν να συμμετέχουν σε 
τουρνουά που γίνονται κοντά στο σπί- 
τι τους! Το κατάστηµα Μα(κεί Ρ0 (Τρι- 
γλείας 6, Πλ. Περιμένη) διοργανώνει 
στις 8 Ιουλίου στο Μιςίο 0αί6 Ιωνία το 
πρώτο µεγάλο τουρνουά της Νέας 
Σμύρνης. Στο ίδιο µέρος διοργανώθη- 
καν ήδη δύο μικρά τουρνουά στο τέ- 
λος του Ιουνίου σε µια προσπάθεια οι 
48ππθ:5 της Νέας Σμύρνης να αποκτή- 
σουν το δικό τους χώρο και να µπορέ- 
σουν να συμμετέχουν και αυτοί άνετα 
στο οργανωμένο παιχνίδι του Μαπίο, 
που συντονίζει η Κάισσα. Αφού πρό- 
κειται για ένα ξεχωριστό τουρνουά, τα 
δώρα προβλέπονται ανάλογα! Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες τηλεφωνή- 
στε στο 9329247, στο Μα(κεί Ρ0. 


ΠΠ 


ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 


ην ξεχνάτε: Για κάθε απορία 
[ή] σας για τα παιχνίδια στρατηγι- 

κής Και φαντασίας, υπάρχει η 

ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας 
της Κάισσα στο 6829165. Εκείθα 
βρείτε πληροφορίες για τις νέες κυ- 
Κλοφορίες, για τους Κανόνες των παι- 
χνιδιών, για τις διοργανώσεις όλης 
της Ελλάδας. Φυσικά, υπάρχει και στο 
Ιπὶθπηθί η διεύθυνση 
ΝΛΝΑΝ.Καἰ55808/Πη65.ΟΟΠΠ. 


κύψουν στις επιθέσεις των διάφορων Λυ- 
πιαποἰάς (ο{ς5, αοδ[ίης κ.λπ.) και να οργανώ- 
σουν κάπως την αντίστασή τους. Υστερα από 
κάθε περιπέτεια κυκλοφορεί το /ουγπαἱ του 
Κπυή µε περιγραφή της ιστορίας Και τῶν χαρα- 
κτηριστικών στιγµιότυπων! Για περισσότερες 
πληροφορίες µπορείτε να επικοινώνήσετε µε 
την ελληνική “τριάδα” της ΕΡΟΑ κάθε Τρίτη και 
Πέμπτη στο 8813990, Κάισσα Πλ. Βικτωρίας. 


ΕΒΙΡΑΥ ΝΙΟΗΤ ΜΛΟΙΟ 

Συνεχίζεται και τον Ιούλιο η σταθερή διορ- 
γάνωση του Μαοίς; Τη9 ΘαἰΠειίπο µε τον τίτλο 
Ρήάαγ ΝϊΦΝΙ Μασίς. Κάθε Παρασκευή απόγευ- 
μα σε όσα καταστήµατα συμμετέχουν στο ΕΝΜ 
διεξάγεται ένα μικρό τουρνουά σε όποιο στυλ 
επιλέγει ο διοργανωτής, µε δώρα σπάνιες συλ- 
λεκτικές κάρτες που δίνονται µόνο στα ΕΝΜ5. 
Πρόκειται για φιλικά και γρήγορα τουρνουά, 
χωρίς την ένταση του μεγάλου ανταγωνισμού, 
τα οποία επιτρέπουν στους νέους παίκτες να 
συγχρωτιστούν µε τους παλαιότερους µαθαίνο- 
ντας κάποια κόλπα, αλλά και στους παλιούς να 
δοκιμάσουν τα Ιδέες και τις δυνάµεις τους πει- 
ραματιζόµενοι πάνω σε νέες τράπουλες. Από 
αυτόν το µήνα τα τουρνουά ὃα γίνονται σε κά- 
θε κατάστηµα την ἴδια ηµέρα, την Παρασκευή, 
µια Και αυτό συµθαίνει σε όλο τον υπόλοιπο 
κόσμο. 


ΣΤΑ ΚΑΣΤΡΑ ΤΟΥ ΜΥΣΤΡΑ 

Από την Κάισσα και τη σειρά των επιπραπέ- 
ζων παιχνιδιών στρατηγικής και φαντασίας κυ- 
Κλοφόρησε, εκτός από τον Αρχοντα των Δα- 
κτυλιδιών [περισσότερες πληροφορίες για αυ- 
τόν στο παρόὀν τεύχος του περιοδικού), το πολύ 
φροντισµένο επιτραπέζιο παιχνίδι Στα κάστρα 
του Μυστρά. Σε αυτό οἱ παίκτες έχουν στη διά- 
δεσή τους έναν αριθµό από υποτακτικούς 
[αγρότες, ιππότες, μοναχούς και κλέφτες, τους 
οποίους τοποθετούν πάνω στο χάρτη του παι- 
χνιδιού. Αυτός ο χάρτης, όµως, φτιάχνεται εκεί- 
γη τη στιγµή, µε τετράγὠνα κοµµάτια που προ- 
σθέτει κάθε παίκτης συνδέοντάς τα µε τα ήδη 
υπάρχοντα! Ετσι, έχουµε ένα διαρκώς επεκτει- 
νόμενο ταμπλό µε πόλεις, αγρούς, δρόμους και 
μοναστήρια και οἱ παίκτες ανταγωνίζονται για 
να τοποθετήσουν στις καλύτερες θέσεις τους 
[περιορισμένου αριθμού) υποτακτικούς τους 
προκειµένου να κερδίσουν περισσότερους πό- 
ντους. Το εν λόγω παιχνίδι είναι ένα παιχνίδι 
σκέψης και στρατηγικής πολύ καλής κατασκευ- 
ής, εξ ολοκλήρου στα ελληνικά (αν και το πρω- 
τότυπο είναι γερμανικό), που µπορεί να Προ- 
σφέρει µία ώρα διασκέδασης και σπαζοκεφα- 
λιάς σε 2-5 άτοµα [παίζεται πολύ καλά και από 
2). Ο ξένος τίτλος του ήταν (αποαδ5οπθ, απὀ 
την πιο σηµαντική µεσαιωνική πόλη της [αλλίας 
που ήταν κέντρο εμπορίου και Βιομηχανίας. 


ΡΟ ΜαεΙοι 8 


ΜυμμΥ: 
ΤΗΕ ΠΕΞΣΠΗΕσΤΙΟΝ 


Τα νέα ΒΡΕΟ Ίης Μη Μο 


ΜΙίο Μοί{ οίναι µία απύ τις πιο γνωστές εταιρείες στον 


όσμο των Ρθη 8 Ραρο: ΒΡ69 και αυτή που έχει 
ηµιουργήσει τους περισσότερους κόσμους: Ψαπιρίτο: ΤΙ8 
4δηιοΓαύ8, Ἠοιθ]Νοί{: ΤΗ Αροσαἱγῃςο, Ηιπίογ; ΤΗΘ 
θοκοπίπῃ, Μ4ῃ6: ΤΗΘ Αφοθησίοπ, Ἠταἰίπ: ΤΗ 00 1ἱνίοη 
αι πολλούς άλλους. Έτπ στρατιά των κόσµων που έχει 
πµιουργήσει, έρχοται να προστεθεί ένα ακόµα παιχνίδι, 
Ὁ ΜιπιπιΥ: ΤΗ ΒοφυΓΓοοίίοπ, ένα παιχνίδι αρκετά 
ρωτότυπο, πολύ µυσιπριώδες και τροµερή εθιστικύ. 


του Νίκου Ώυλπι/ίαΜ Κόντη 
υληπιγ/ΙαΜΘΗοΙΜαϊ«ΟΜ 


χρονιά 200] για τη ΥΝΠΙΙΘ-Λοί{ έχει 
Βαπτιστεί Ύθαι Οἱ Τίνθ 5οαταῦ, χάρη 
στο Μυπηπιγ: ΤΗ9 Κθ5ευγθε!ίοη, το 
οποίο ουδεμία σχέση έχει µε την οµώ- 
νυµη ταινία που πέρασε απὀ όλες τις κινηµατο- 
γραφικές αίθουσες. Στο εν λόγω παιχνίδι οι 
μούμιες δεν είναι τυλιγµένες στους επιδέσµους 
ούτε το δέρµα τους εἶναι σαρακιασµένο ή πέ- 
φτει µόλις φυσήξει ο αγέρας. Η εμφάνισή τους 
εἶναι κανονική -ανθρώπινη- και υπηρετούν τον 


ΜΗ ΕΟΡς νους: 


Όσιρι, τον αρχαιότερο Και ισχυρότερο Θεό της 
Αιγύπτου, το Θεό του Κάτω Κόσμου. 

Πώς γίνεται, όµως, κάποιος μούμια; Η κύρια 
αιτία είναι ο άδοξος, πρόωρος θάνατος, που 
σου αφαιρεί την ευκαιρία να εκπληρώσεις τον 
άσθεστο πόθο σου. ἔτσι, η ψυχή του πεθαµέ- 
γου φεύγει ανικανοποίητη για τη χώρα των Νε- 
κρών και ποδεί να επιστρέψει... Κάπου εκεί η 
ψυχή αυτή συγχωνεύεται µε µία αρχαία αιγυ- 
πτιακή ψυχή και µέσω µιας ιερής τελετής στον 
κόσμο των Νεκρών µαζί πλέον επιστρέφουν 
στον κόσµο των ζωντανών. Δίνεται, λοιπόν, 
στον ήρωα µια δεύτερη ευκαιρία για ζωή, µε 
αντίτιμο την προσφορά υπηρεσιών ὡς αγγελια- 
φόρου και στρατιώτη του Όσιρι. 

Ακόμα και στους “πρόποδες” του θανά- 
του, Το να δεχτεί κάποιος την αθανασία δεν 
είναι εύκολο (προσωπικά Όα το δεχόµουν, 
χωρίς δεύτερη συζήτηση). Η μεταμόρφωση 
του ήρωα από θνητό σε αθάνατο αλλάζει τε- 
λείως το χαρακτήρα και την ιδιοσυγκρασία 
του, ενώ η οπτική του για τη ζωή διευρύνεται 
και ανακαλύπτει νέα μυστηριώδη πράγματα. 

Όπως Βλέπετε, το ΜυΠΙπΙΥ έχει καλό σενα- 
ριακό υπόβαθρο και, όπως Και στα υπόλοιπα 
Ρ8Ρ ΚΡΟς της ίδιας εταιρείας, η θάση δίνεται 
στο Κοὶθ Ρἱαγίπα και όχι στη µάχη, τα αντικεί- 
µενα και τους κανόνες (δεν εἶναι σε δεύτερη 


µοίρα τα προαναφε- 
ρόµενα, απλώς η 
προσοχή εστιάζει 
στο πρώτο). Κλείνο- 
ντας, να αναφέρω για 
τους φανατικούς της 
Υ/πίΙΕ ὙΝο]έ ότι αναµέ- 
γεται το Εχα[!εὰ, το 
γέο ΡΔΡ ΚΡΟ της εται- 
ρείας, το οποίο καλώς 
εχόντων των πραγµά- 
των 9α γίνει ανάρπα- 
στο... Μπορείτε να δείτε 
ένα δείγμα από τους κα- 
γόγνες και το σύστημα 
παιχνιδιού του Εχαίϊϊθά στο σἷίθ ννην,ΜλίΙθ- 
Μοῄ[ιεοπι. Ως τον επόμενο µήνα, καλό Κοἱθ 
Ρἱαγίπα, καλό (ατα Θαπιίπᾳ. Θα είµαστε και 
πάλι µαζί τον Αύγουστο για να ανακαλύψου- 
µε νέους κόσμους! 


Πρόγραµµα ΕαπίᾶδΥ 9ΠΟΡ 


Σάββατο 30/6: ΙΝαήπαπιπιεΓ 40Κ ΤουΓ- 

πα[πεπί 

Κυριακή 1/7: ΙΝαΠΙάΠΙΠΙΕΙ 40Κ ΤοιιΓ- 

παππεπί δι ΨαπηΡίΤΘ (οαΓά 0.ΠΠ8) ΤοιΓ- 

παπηθηί 

Σάββατο 7/1 ἃ Κυριακή 8/7: 

ΥΛΑΠΊΑΠΙΠΙΕΙ {απίαδγ Τοιπιαππεηί 

Σάββατο 14/7: Ναπηρίτο ΒΡΕ [Πίο 

Κυριακή 15/7: Μαρί ΤΠ αἰπειίπῃ 

Τουππαππεπί (Τγρε 1) 

Σάββατο 21/7: Ναπηρίτο ΒΡΕ Πίο 

Κυριακή 2/7: Υουπᾳ εαί Τουππαπιεπί 

και 080 Τουππαππεπί 

γ Κάθε απόγευµα ΡΕΜΟ ΑΜΕς στο 
ΦΤΑΒ ΝΙΑΒς 0ΑΒΌ ἄΑΜΕΙ 

Κάθε Παρασκευή ΙΝΕ ΒΟΙΕ 
ΡΙΑΥΙΝΕ ΝΑΜΡΙΒΕ: Η ΜΕΤΑΜΦΙΕΣΗΙ! 

« Και στο ΕὰΠΙΞΥ 9Πορ της Κηφισιάς 
κάθε Παρασκευή ΕΒΙΡΑΥ ΝΙΘΗΤ 
ΜΑΘΙΟΙ 


ο συναρπαστικός κόσμος των... 


ΓΘΕΟΘΠΕΙΠΙ ΕΕβΙΓ 


τώρα και στα ελληνικά! 


. Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ." 01-82380Τ5 αχ: 01-821Θ8 47 
η Κεντρική ὄμάθεση: Σουλιάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.. 681-980 487, [αχ 01-84 1095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17; 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-38017861, [αχ 041-384 1095 


ΕΚΑΡΟΣΕΙΣ Νεὺ ἴίδ' ήν απυθίς 4{, 6-ππαί!; απυθίς(ῶοοπιρυρίθςς ϱΓ 


ερείπια και κρυμμένα Θαύματα. Από τα απαγορευμένα δάση των »ἱνθι Μαιείνες 

έως τις πόλεις της Ιηπε; θα, το Εαθτυπ περικλείει αστραφτερά βασίλεια, ερήµους 
γεμάτες µε τέρατα, τεράστιες σπηλιές και απειλητικά φρούρια. Το Εοταοῄεη Κθοίπι (απι- 
ραΐση 58Ηΐπα παρουσιάζει τον πιο περιεκτικό κόσμο που έχει εκδοθεί ποτέ. Στο βιβλίοθα | 
Βρείτε μεταξύ άλλων ένα νέο, µεγάλο έγχρωμο χάρτη του ἔσφτυη, δεκάδες νέες φυλές, 
[θαὶς και ργεσῄρε εἶα»»α» για τους χαρακτήρες σας, το πάνθεον του Εαθτυπ, µε πάνω από 

100 Βεότητες και δυνάμεις, περιοχές που αναλύονται µε µεγάλη λεπτομέρεια, νέα τέρατα, 
μυστηριώδεις πόλεις και δύο µικρές περιπέτειες για να ξεκινήσετε το οαπιραίᾳη σας. 


κ αλώς ήρθατε στο Εαθυη, έναν κόσμο µε δυνατή μαγεία, τρομερά τέρατα, αρχαία 


| 
-----------------------------------....- --- 


|. ων 


φεινρίε οἳ ἵνε 


ΙΤοΝ Ο0δεΧ έσσερις µικρές 020 περιπέτειες που μπορούν να παιχθούν μεμονωμένα ή να ενσω- 
κ. ἵ µατωθούν σε κάποιο «απιραἰσῃ. ΟΙ περιπέτειες είναι στα αγγλικά: 


Ρήηεος, Τηίενθς ἃι Οο[ῖης (3-5 χαρακτήρες επιπέδων 4-6), 
υσοπίς!ς Ώαυαῄίει (3-5 χαρακτήρες επιπέδων 4-6) 
Ἰθπιρἰε οἱ ἤιε Ιτοη (οἆεχ (3-5 χαρακτήρες επιπέδων 7-10) 
ΌΏανηη οἱ ἤπε 98ηρεη! (3-4 χαρακτήρες επιπέδων 5-7]. 


λ.{ 


ΜΛΒ 6ΑΜΡΑΙΑΝ ΕΤΤΙΝα. |. 


τ ο Βιβλίο περιγράφει έναν κόσμο µε πανίσχυρη μαγεία, περίεργες φυλές, Βανάσιµες 


πολιτικές κινήσεις, στρατούς που συγκρούονται, ήρωες, δολοπλόκους κακοποιούς, 

φανταστικούς Θεούς και τους πιστούς τους, αρχαίες γλώσσες, κρυφές οµάδες δύ- 
ναµης και πολλά, πολλά άλλα.. [ια να δημιουργηθεί η τοπογραφία, ο πληθυσμός, οι στρα- 
τοί, οι πόλεις και οι νόμοι του κόσμου έγινε γεωγραφική και ιστορική µελέτη. Από τα θάδη 
της μυστηριώδους ζούγκλας Ψοῄνθη µέχρι την τεράστια σαθάνα του Ὀήποκκει, αυτό το Βι- 
Βλίο των 272 σελίδων περιγράφει κάθε βασίλειο, κάθε φυλή και τοπογραφικό στοιχείο. 
Επίσης, περιλαμβάνει και έναν πανέμορφα ζωγραφισμένο χάρτη µε το ανατολικό και το 
δυτικό κοµµάτ' της ηπείρου, ο οποίος μοιάζει µε έργο τέχνης και δικαίως έχει χαρακτηρι- 
σθεί ως ο Πιο ωραίος χάρτης που έχει κυκλοφορήσει ποτέ στην αγορά. 


έχει 143 νέες κάρτες όπως τις Ώεροἱα[ίοη Αποθί, Απανοίνει, Μἰποίαυ: [[υσίοηί»ί 
και ἰα5! »ἱαπά. Κυκλοφορεί σε 4 διαφορετικές προκατασκευασµένες τράπουλες 
µε 60 κάρτες - Βυήαί (άσπρη, μαύρη, πράσινη), βαπἀεπιοπίυπι [ταἰηὈονή), 9Μοορ [πράσι- 
νη, µπλε] και Ἠγβίήροοἱ (µπλε, κόκκινη) και σε Ὀοοδίε: µε 15 κάρτες. Το σηµάδι της 
Αποκάλυψης ἐφτασεῖ!! 


μ τελευταία συλλογή του παιχνιδιού µε συλλεκτικές κάρτες Μαοίς: Της Οαἱμειήπα 


Προκατ/µένη τράπουλα: ΕΝΤΙ 
Βοοςίει; ΜΙΤ 


βμααγρ,. κ... 


ο περιεχόµενο αυτού του κουτιού µπορεί να συναρµολογηδεί σε ένα ταρίπιεη! 
Ττ µε Ἰό Όση Ε/{ ὙΜαπίοις που εἶναι οπλισμένοι µε δόρατα ή Βαλλίστρες. Αυτά τα 

πλαστικά μοντέλα παρέχονται ασυναρµολόγητα και άβαφα. Κόλλα, µπογιά και 
σκηνικό δεν περιλαμβάνονται. Το περιεχόµενο του κουτιού µπορεί να εἶναι διαφορετικό 
από αυτό της φωτογραφίας. Σίγουρα πρόκειται για ένα απαραίτητο προϊόν για κάθε πι- 
στό φίλο του Ἰλαήιαπηπιει. Καλό θάψιµο (α, και στείλτε µας καµιά φωτογραφία από τις 
αγαπημένες σας μινιατούρες]. 


κεί όπου τα Εἰνες έχτπσαν την αστραφτερή πόλη του ΜΥΙΙ Όταπποι τώρα υπάρχουν 
δαίμονες και διάβολοι που ψάχνουν για θύματα. Ενα αρχαίο κακό κοιμάται κάτω από 
τις χορταριασµένες πέτρες περιμένοντας αυτούς που εἶναι αγόητοι να Το πλησιά- 
σουν. [ενναίοι ξιφοµάχοι, αθόρυδοι κλέφτες και ικανοί μάγοι έχουν Βρει το τέλος τους µέσα 
στα τείχη του ΜΥΙΝ Ώπαηποι, αλλά οἱ µαγικοί δησαυροί της πόλης δελεάζουν ακόμα τους 
ήρωες. Με το όνειρο της απεριόριστης μαγικής δύναμης, το (ω]: οἱ ἠνο Όταφοη έχει δηµι- 


ουργήσει ένα μυστικό φρούριο στην “καρδιά΄ των ερειπίων. Χρησιμοποιώντας τη δύναμη 
της διεφθαρµένης Ροοἱ οἱ πααίαπεθ έχει στόχο να υποδουλώσει όλο το Εαθτυπ, εκτός και 


αν µια ομάδα γενναίων ηρώων το σταµατήσει.. Το Ροοἱ οἱ Καάϊσπορ είναι µια 020 περιπέ- 
τεια για τέσσερις χαρακτήρες, όου επιπέδου. Το βιβλίο είναι γραμμένο στα αγγλικά. 


τους στους δρόμους, στις πολιείες, στα μοναστήρια και τους αγρούς. Η ικανότητα 

των παικτών στην ανάπτυξη της περιοχής και τη χρήση των κλεφτών, ιπποτών, γεωρ- 

γών και καλογέρων ὃα καδορίσει το νικητή, Η ανάπτυξη γίνεται µε την τοποθέτηση τετρά- 

γὠνων εδάφους. Σε κάθε γύρο η περιοχή μεγαλώνει, καθώς οι παίκτες επεκτείνονται και 

προσθέτουν δρόμους, αγρούς, πόλεις και μοναστήρια. ο σοφός παίκτης δα σχεδιάσει πς 

κινήσεις του και Όα τους τοποθετήσει όταν και όπου πρέπει, για να κερδίσει περισσότε- 

ρους πόντους. [ια 2-5 παίκτες. Ηλικία: 10. Χρόνος παιχνιδιού: Περίπου 30 λεπτά. διαίτε- 

ρα καλό για δύο παίκτες. Περιεχόμενα: 72 τετράγωνα εδάφους, Ἰ ταμπλό θαδµολογίας, 
40 ακόλουθοι σε πέντε χρώματα, Ἰ Βιθλιαράκι οδηγιών. Το παιχνίδι είναι στα ελληνικά. 


θ | παίκτες αναπτύσσουν την περιοχή του Μυστρά και μοιράζουν τους ακολούθους 


χνιδιού, αλλά υπάρχουν πολύ περισσότερα από απλούς πέτρινους διαδρόµους και 
τυχαία τέρατα. Αυτό το Βιβλίο περιέχει πάρα πολλά κόλπα, συμβουλές και κανόνες 
για γα σας θοηθήσουν να κάνετε τα δικἀ σας μπουντρούµια. Θα σας δείξει πὠς να τα σχε- 
διάσετε και να τα κατασκευάσετε, περιγράφει δε τα διαφορετικά εἴδη µπουντρουµιών, δι 
γει συμβουλές γιατο πώς ὃα επιθιώνουν οι παίκτες στα επικίνδυνα αυτά µέρη και 
γέους κανόνες, ξόρκια, τέρατα και μαγικά αντικείµενα. Το βιβλίο είναι ένα Βοήθημα για το 


| παιχνίδι Ώυποθοης δι Ώταροη». 


τ α μπουντρούμια Και οι κατακόµθες εἶναι ένα Βασικό κομμάτι κάθε φανταστικού παι- 


Ρο Μαειοτ (ΕΝ 


.------------------------------κ------------..- 


| Εοΐἱον/θις Οἱ 56/ είναι µία εἶαπ που τα µέλη της δεν δένονται µεταξύ τους µόνο µε 
ὔ τα δεσμά του αίματος, αλλά και µε πολύ έντονη πίστη. Οι ιερείς τους έχουν την ικα- 

νότητα και τη δύναμη µε τα µαγικά ξόρκια τους να διαλύσουν το μυαλό ενός ἰθ556Γ 
Υαπηρίτθ. Θεωρούν ότι εἶναι οι απόγονοι ενός πανίσχυρου δεού και προαναγγέλλουν του 
ερχομό του στον κόσµο αυτό! Ψεύδονται ή όχι; Οχι; Μπορείτε να το αποδείξετε; Μια εξο- 
γυχιστική αναφορά στα έθιμα, τις τελετές, το δόγµα και τις φιλοσοφίες της εἶση Οἱ Τη 
Φειρεπ!, Νέες δυνάμεις, γνώσεις, συμπεριφορά απέναντι στις άλλες εἶση». Ία ἁπαντα των 
Ρε/Ίε΄ στο νέο (Ίαη ΒοοΚ για το Ψαπιρίτε: ΤηΕ Μασαυειαάθ. 


(/σπβοοΚ για το Ψαπηρίτε: Τε Λαραυαισσθ. | 


/ 
[5.000 δρχ. Διατίθεται από Το ΕαΠΙάδΥ 9ΠΟΡ .Ἐπαιρεία: ΜηΙο ΜΟΙ 
! 


-------------------------------κκκκκκκ-------....-.- --- 


! 


ο νέο δημιούργημα της 5Μοτά δι 5ο/0θη//Νθατοπιαποθ: Όαπιος, για 08) θά θα- 
Ττ Ποη, σας περιμένει στα ράφια του ΡαηΙα»γ 5Πορἱ Στο βιβλίο αυτό ὃα Βρείτε τρία 
Ώυηφθοης - περιπέτειες τις οποίες µπορεί γα χρησιμοποιήσει ο ΏΜ για να “κρύψει” 
σηµαντικά μαγικά αντικείµενα που Θέλουν οἱ παίκτες του να αποκτήσουν (Ηοἰγ Ανεηραι, 
ὀρῄφιθ Οἱ Αηπ]μῄαῄοη κ.λη)). Το Τίχε 5οιεθιθς» (ἰϊαάθί εἶναι το πρώτο Ώυπαθοη για χαρα- 
κτήρες 05 ἰθγε], το δεύτερο είναι το ας Ενί Οήη για ] ]», ἰθνεὶ χαρακτήρες και τελευταίο 
: και φαρµακερό - το Τί ΡΗ Οἱ Ὀθεραί:. Ενα βιβλίο, ορδές δαιμόνων, 3 φανταστικά ΏΌυη- 
9Θοης που κρύβουν 3 πανίσχυρα µαγικά αντικείµενα της επιλογής του ΏΜ. Ηρθε η ώρα να 
συναντήσουν οι παίκτες σας την πρόκληση που τους ταιριάζει! | 
Ίρεις περιπέτειες για Ώυπαθοης ὅ Ώπασοης, 3γα Εαιῄοῃ. 


[3.600 δρχ. Διατίθεται από Το ΕΠΙΑδΥ 5Ο 


αι πολεμιστές και φιλόσοφοι, οι Μάγοι της ΑΚασβίς Βιο]ηθήιοοά κουβαλούν χιλιάδες 

χρόνια εμπειρίας και τελειότητας στις πολεμικές τέχνες και τη φιλοσοφία της παρά- 

δοσης, Όπως λέει και η φιλοσοφία τους, καθένας πρέπει να πολεμόει για την πραγ- 
µατική αρετή και όχι για να παδιάζεται µε τη Βία και το θάνατο, Πώς µπορούν οι νέοι Μάγοι 
να πολεμήσουν για έναν κόσμο ανεξαρτητοποιηµένο από την αξιολύπητη τεχνολογία, καθώς 
παράλληλα προσπαθούν να διαφωπστούν εν ειρήνη; Πρόκειται για ένα ερώτημα του οποί- 
ου αξίζει να Βρείτε την απάντηση. Πού Όα Βρείτε την απάντηση; Μα, φυσικά, στο νέο αυτό 
Βιθλίο, µε τις εκατό απολαυστικές σελίδες για τον κόσµο του Μαρθ: Της Αποθηδίοη. 


ΦουγοθβοοΚ για το Μαρ: Τι Αποθηδίοη. 


| 


Ὀουσίας 5απάς είναι ένας µεσήλικας, στέλεχος εταιρείας͵ του οποίου η ζωή είναιγε- 
μ µάτη απογοήτευση. Πρόσφατα είδε έναν συνεργάτη του ζωντανό... εγώ ὃα έπρεπε 

γα Βρίσκεται στον τάφο] Τώρα αρχίζει και Βλέπει το μυστήριο που κρύβεται πίσω 
από τον κόσµο αυτό και όλες τις δυγάµεις τους σκότους που κινούν τα νήματα, και θέλει 
να αποδώσει την τιμωρία, να γίνει ο κριτής τῶν τεράτων... αλλά παράλληλα και του εαυτού 
του. Επιπλέον, ο απᾶς πρέπει να αντιμετωπίσει και τα δικά του σφάλματα, που εµφανίζο- 
νται Το ένα µετά το άλλο μπροστά του. Η δεύτερη - από τις έξι - απολαυστική νουθέλα της 
σειράς Ριθαα!οι δι ΡΙΘΥ για το Ηυπίθι. 


Νουθέλα για το Ηυπήεγ: Τς ΚθεΚοπίηο. 


λ [2.400 δρχ. Διατίθεται από το ΕδΠΙᾶδΥ 51Ι0Ρ Ἐταιρεία: ΙΜΗΤο Νο! 


τιν) ΕΙΣΜΙλΟ 
μι 


ϱ οἱ 51ά 
εδ τν 


| 


ΗΤΟ; νους: 


ΦΤΑΙΝΕ Φ' 
ςΑΒΌ ΑΜΕΣ 


-ω---Ἂ 


| 


ν΄ κ 
[Π ΔΥΝΑΜΗΕΞΕΙΝΑΙ ΝΑΖΙ ΣΟΥ 


ΚεΙρική ΠΙήβεπη Εκδύσεις Φπνππσκύς Κύσμης- ΓΣΗἱ45Υ δ0β 


ἵ--ιαστο α Δ.Κυριακού 186 Κπφισιά ΤΠλ. δΕΠ1ΕΘΗ1 
-- ι ; , 
--.--- «ης Σεητεµβρίου 13. Πλ. ΒικτωρίαςιΤηλ. δΕ631Π75 
ος - 


ο ΕΨΗΓΠΗ Γρυπάρη 53 τπλ:358µ8Η2 


«δοίαγίἰς, -ΜΗπόταση ό, Αθήνα Τηλ: 3δά10Όό5δ « Ιηπίογ8βπα (εηίεγ -Πατησίων 305 Α Τηλ:228Ί993 


. Τζέµα -Αλκ]βιάδου 138-140, Πειραιάς Τηλ: 4δλ27όόό6 Δρυΐίδης -Μαρίνου Αντίπα 7 Ν.Ηράκλειο 
- 5διθγῖ 68πθ -Σοφοκλή Βενιζέλου 93 Τηλ:9943δ05 - ψἶἷγως (ζοη5σοἱε Εεἰυῦθ -Κανόρη 5 Καλαμάκ] 
Τηλ: 9867210. Βόλος:. ΒἰοοεΚ ΒἰΔςίεΓγ -Γαλλίας 55, 

Τπλ: 0621-28782 «ΠΑΤΡΑ:Παπασωτηρίου-ῦ{ἱ5εονθγγ Μαίζωνος 58 Τηλ. ΟΌό10ό5δ491Ί6ό Ρεθύμνο: 
«(οη5οίθο Εἰυβ Ρεθύμνου Τηλ.: 5326767 -Κ. Παρρεν Σιλανού 9 θεσσαλονίκη: » Η Αγνωστη Καντόθ 


Δ. Γούναρη 47 Τηλ. 031 245050. 


του Νίκου ΏυλΛπιγ/αΜ Κόντη 
Βυλπηγ/ΙαΜθΘο/επεΙ.αΓ 


ἵγες µέρες πριν να ξεκινήσω την εξε- 

ρεύνησή µου στο Διαδίκτυο προκειµέ- 

γου να βρω υλικό προς παρουσίαση 

για τη στήλη “Νε! Ηοῦβίες”, έλαβα 
ένα Ἑ-πιαί] απὀ το φίλο του περιοδικού Ρίς- 
οοἱοξΧ (όχι, δεν πρόκειται για τον γνωστό συ- 
ντάκτη Ρἰοεο[ο-Παναγάκη, απλή συνωνυμία], ο 
οποίος µε παρακάλεσε να παρουσιάσω σε αυ- 
τό τεύχος τα Απίπιε/Μαπαα, ένα ΠΟΡΟΥ που 
δεν είναι τόσο διαδεδομένο στην Ελλάδα, και 
µέσω της στήλης να µεταδώσω την “αρρώστια” 
και σε άλλους αναγνώστες. Απίπιε/Μαπαα 
αποκαλείται η ιαπωνική τεχνοτροπία σχεδια- 
σμού κινούμενων σχεδίων (τα χαρακτηριστικά 


αι νόμιζα ότι έκανε Ζέστη τον Ιούνιο... Δον αντέχω άλλο, ούτε για 
πάνιο δεν συμφέρει να πας, αφού ώσπου να φτάσεις στη - γεμάτη 
ήσμο - παραλία έχεις γίνοι παπί στον ιδρώτα κι έπεµα τα ίδια πάλι 
γυρισµύ. Ἐπίτ µου, σπιπάκι µου, λοιπόν, και μπάνια από 
επτέµθριο. Εκτός, Βέβαια, και αν κάποιος τυχερός την έχει “κάνει” 
ια το οξοχικό του, το χωριό του ή το νπαί του, οπύτε µπορεί να 
πολαμθάνει καθημερινά τη θάλασσα. Αλίμονο σε εµάς τους άµοιρους 
ου μείναμε πίσω στο κλεινόν άσιυ... 


μεγάλα μάτια, τα πεταχτά μαλλιά, τα παράξενα 
οβάλ πρόσωπα]. Χαρακτηριστικά παραδείγµα- 
τα Απίπιθ/Μαποα αποτελούν η σειρά κινούµε- 
γων σχεδίων Ώταροη Βαἱ Ζ, το ΡοΚεπιοη, τα 
γραφικά που χρησιμοποιούνται στη σειρά παι- 
χνιδιών Εἶπα[ Γαπία»γ, καθώς και τα γραφικά 
της ταινίας που σύντομα Όα κυκλοφορήσει. 
Επειδή, λοιπόν, δεν υπάρχει η κατάλληλη προώ- 
Βηση για την ανάπτυξη αυτού του ΠΟΡΟΥ εν 
Ελλάδι αποφάσισα, µετά την προτροπή του Ρίς- 
«οΙοΕΧ, να κάνω µια µικρή αλλά περιεκτική 
αναφορά σε αυτό. 

Το δεύτερο και τελευταίο ΠΟΡΟΥ που Όα πα- 
ρουσιάσω σε αυτό το τεύχος εἶναι το Ώυη- 


. 
” 
. 
. 
. 
. 
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Ἶι 


Ἠννν/ρἰαπείπαπηθ.εοπη για τους Ώγαφοη Βαἰ[-Ζάδες. 


ΕΝ ΕΟΡς Μο:ιε: 


88οης ὃς Ώ(αροης. Τόσο η ταινία όσο και η κυ- 
Κλοφορία του νέου (απιραίαη 96Ηΐπο για Γοι- 
οἥθη θαίπι µου έδωσαν το έναυσμα να κά- 
γω ακόµα µία αναφορά σε αυτό το ΠΟΟΟΥ που 
διαρκώς αναπτύσσεται στην Ελλάδα. Πρόσφα- 
τα έσπευσα να αποκτήσω το γέο (απιραίΐφη 
5ΘΗΠΟ για τον αγαπημένο µου Κόσμο [τα Ρογ- 
ο εη Εεαἰπις) και έπειτα απὀ αρκετές µέρες 
σκληρής και επίπονης μελέτης κατόρθωσα να 
ενηµερωθώ για τις εξελίξεις που συνέθησαν 
ανάµεσα στα δύο (απιραίΐφη 5θΗΐηᾳ». 


ΑΝΙΜΕ /ΜΑΝΟΑ 

τ΄ Προκειμένου να κάνει τη ζωή µου ακόµα 
πιο εύκολη, ο λατρευτός ΡϊοσοἰοξΧ µου έστειλε 
µερικές διευθύνσεις που ασχολούνται µε Απί- 
ππε/Μαπαα (το “Ρς-Μα»!ει” βγάζει τα καλύτε- 
ρα παιδιά). Η πρώτη διεύθυνση είναι η 
ΠΗρ://νηννιραπθ/παπιθίκ.εοπ! και ασχο- 
λείται κατά κύριο λόγο µε τη σειρά Ώταροη Βαἴ 
Ζ, η οποία έχει κλείσει τα 10 χρόνια επεισο- 
δίων στο εξωτερικό! Η σειρά αυτή, αν δεν µε 
απατά η µνήµη µου, προθάλλεται απὀ το σαι 
(Ἠαππε τα πρωινά του σαθβατοκύριακου. 
Πρόκειται για µια ομάδα ανθρώπων και µη, οἱ 
οποίοι είναι άριστοι γνώστες των πολεμικών τε- 
χνών και παράλληλα είναι ικανοί να χειρίζονται 
την Ενέργεια. Με αυτόν τον τρόπο αποκτούν 
υπερφυσικές δυνάμεις και υπερασπίζονται τον 
πλανήτη από τις δυνάµεις του κακού που δέ- 
λουν να τον καταστρέψουν. Στο σἷϊε ὃα Βρείτε 
ΕΑΟ, πολλές φωτογραφίες, αναλυτική περιγρα- 
φή των επεισοδίων, ἴοτα και εγκυκλοπαίδεια µε 
αλφαβητικές καταχωρίσεις. 

« Ἡ δεύτερη διεύθυνση είναι η ΗΡ:// 
Ἠνννν απἱρἰ]θ.ςΟΠ1, όπου εἶναι καταχωρι- 
σµένα ανάλογα µε το περιεχόμενό τους και µε 
αλφαθητική σειρά διάφορα [ἴηκ για το συγκε- 
κριµένο ΠΟΡΟΥ. Θα βρείτε [ἴπκς για νέα και πα- 
λιά Απίπιθ, σἴϊες µε γραφικά και φωτογραφίες 
τα οποία µπορείτε να κατεβάσετε, [υη εἰυῦ» για 
να γίνετε µέλη, προσωπικές σελίδες χομπίστων, 
οη/πε 5/οΓς5, ακόµα και φανταστικά µυθιστο- 
ρήματα. Όλα αυτά στα αγγλικά φυσικά. 

τ Στο σἵις ΠΗΡ:/ /ν/ννν.θχ.ο{ς ὃα Βρείτε 
ένα οη-]πθ πιαφαζίπε για Απίπις και Μαηφα, 
µε Γθνίθνῄς και ριθνίθν/ς Βιβλίων, κινούμενων 
σχεδίων και παιχνιδιών βασισμένα στο είδος 
αυτό. Αρκετά καλό σε, αλλά µε πιο ανοργά- 
γωτο υλικό εἶναι το ΝΗΡ://Ννν ορπιαη 
9α.εοπι. Στη σελίδα ΠΗΡ://νννννν.απίπιθ 
οπάνἀ.εοπι ὃα βρείτε αρκετά |ἰηκς σχετικά 
µε το χώρο και νέα όσον αφορά στην ΚυΚλο- 
φορία ταινιών και σειρών Απίπιε/Μαποαα. 

« Δυστυχώς, όπως πολύ σωστά µου είχε 


4 ἱ--ᾱ-, 
λα λοοἳ στην η 


Η κεντρική σελίδα των ΕογφοΗοπ Βθαἰπις από τη ἨΝίσαγάς Οἱ Το 


ζοα!. 


αναφέρει ο ΡϊεςοΙοξΧ, στην Ελλάδα το Ποῦ- 
ϐγ αυτό δεν εἶναι ούτε Καν στα σπάργανα. 
Όσο και να έψαξα σε ελληνικές µηχανές 
αναζήτησης δεν Βρήκα ούτε µία σελίδα η 
οποία να είναι αποκύηµα Ελλήνων χομπίστων 
του εἴδους. Σε περίπτωση που κάτι, κάπου, 
κάπως µου έχει ξεφύγει αναφορικά µε τα ελ- 
ληνικά εἶϊθς για Μαπαα, παρακαλώ να µου 
στείλετε Ἑ-πιαῖ| προκειµένου να το αναρτήσω 
σε επόμενο τεύχος. 


ΡυΝΘΕΟΝΕ 8 ΠΗΛΟΟΝ5 

κ ΝΗΡΙ//ννν.νἰκαγάς.εοπι/{ου 
θοΗεηγθαίπις/ννθἰεοπιθχ.α5ρ είναι η σελί- 
δα η οποία έχει αφιερώσει η ἨΜζατας Οἱ Τῃα 
(οα»! στο πιο επιτυχημένο (απιραίΐαη 56Ηἱπο 
για 080, το οποίο υπάρχει απὀ το 1987 παρα- 
καλώ. Πέραν της αναφοράς στο νέο βιβλίο 
[320 σελίδων], ὃα Βρείτε και αρκετό υλικό το 
οποίο δεν µπορείτε να αντλήσετε απὀ πουθενά 
αλλού. Στην δεξιά πλευρά της οθόνης, μάλιστα, 
υπάρχει ένα δελτίο καιρού για τη ἸΝαιειάρερ, 
6Ἠγ Οἱ 9ρἰθηάοι» και η φάση στην οποία βρί- 
σκεται το φεγγάρι (56ἱυπε]. Επίσης, µπορείτε να 
κατεβάσετε αρκετά αρχεία µε ΘΧίΤα πληροφο- 
ρίες για τα Εοιαο/εη Εθαἰπι» (όπως το Μοτθ Οἱ 
Τις Βἱνίπε, το οποίο περιγράφει όλους τους 
Θεούς που δεν αναλύονται στο Κανονικό Βι- 
βλίο). Η σελίδα ανανεώνεται συχνά και όσοι 
ασχολείστε µε Τον μαγικό αυτό κόσµο καλά Όα 
κάνετε να τη θάλετε και ως Ηοπιθ Ραρε |]. 

κ Δεν πιστεύω να µην έχετε πάει (ή τουλάχι- 
στον να θέλετε να πάτε) να δείτε την ταινία 
νηρθοης ὃς Ώπαφοης” που κυκλοφόρησε πριν 


από περίπου έναν µήνα; Η πρώτη ταινία που 


[ο ὤΠπ-]αθ ΟµΠ-ίσπθ Οη-ήΠπο ὤὢη-ίπας 


ς 


ασχολείται µε το χώρο του Ὀδί) πήγε σχετικά 
Καλά και τώρα κυκλοφόρησε σε Υἱάθο και ΡΥ0. 
Υπάρχουν δύο διευθύνσεις για την ταινία: Η 
πρώτη είναι ΜΗΡ://νννηνν.5θθάπἀ.εοπῃ η 
οποία εἶναι η επίσηµη σελίδα από την Νενν [πες 
(ἴπεπια, ενώ τη δεύτερη µπορείτε να τη βρείτε 
µέσω ΙἴηΚ στα αριστερά της σελίδας από το 5ἳε 
της ἡΜίζατάς Οἱ ΤΗ8 (οα»! για το Ρ80 
(νηννν νχαγάς.εοπ1/ἀπά), το οποίο είναι και 
το καλύτερο από τα δύο. Υπάρχουν αρκετές φω- 


όκοτα ποροἰθς 


το Διαδίκτυο ανακαλύπτει ο 

χρήστης πολλά περίεργα πράγ- 
µατα. Ενα από αυτά είναι οι “συλλέ- 
κτες κατσαριδών". Μην παραξενεύ- 
εστε, είναι Και αυτό ένα χόμπι. Οι 
συλλέκτες του συµπαθέστατου αὐ- 
τού ζωυφίου εντοπίζονται κυρίως 
στην Αμερική (πού αλλού;) και "μα- 
ζεύουν” κατσαρίδες απ᾿ όλο τον κό- 
σµο, ζωντανές και ψόφιες, µεγάλες 
και µικρές, οποιουδήποτε είδους. 
Εχουν δημιουργήσει μάλιστα κατη- 
γορίες για να τις ξεχωρίζουν. Για 
παράδειγµα, η “Κατσαρίδα της Νέ- 
ας Υόρκης” είναι από τις µεγαλύτε- 
ρες και πιο “όμορφες”, σύμφωνα 
πάντα µε τους ειδικούς. Τώρα που 
έρχεται το καλοκαίρι µπορείτε και 
εσείς να ξεκινήσετε τη συλλογή 
σας... Εγώ το έχω κάνει ήδη! 


ὧν σύσηρο ον τῆς ταήος δα Βρούμε το ναδες κα πολλές 
πληροφορίες. 


τογραφίες, ένα Ιταϊϊει για να κατεβάσετε, συνε- 
ντεύξεις και Ώαςκοτουπά πληροφορίες γενικά 
για τη δηµιουργία της ταινίας καθώς και για το 
σκηνοθέτη της, ο οποίος είναι ένας από τους Κα- 
λύτερους Ώυπαθοῃ Μακίεις της Ευρώπης. 

« ἨΗρ://ννννν.τρρ-θ.εοπι/θην/ογ]ἀ. 
Πρόκειται για µια πολύ καλά σχεδιασμένη σελί- 
δα, η οποία κάνει παρουσιάσεις όλων των σχε- 
τικών προϊόντων µε τις εταιρείες που εκδίδουν 
υλικό για το Ὠδ και το 020 5γ5ίεπι. Οπότε 
προτού πάτε να αγοράσετε ένα οποιοδήποτε 
προϊόν, δεν Όα ήταν άσχημη Ιδέα να διαβάζατε 
πρώτα μερικές πληροφορίες για αυτό. Επίσης, 
η σελίδα αυτή περιέχει εκτενή κατάλογο µε πε- 
ριπέτειες και αναλυτική περιγραφή τους, κα- 
Βώς και [ἴηκ5 για το πού µπορείτε να Βρείτε αυ- 
τές τις περιπέτειες. Ενα αρκετά καλό οἵϊς για 
τους απανταχού Ώυπαεοηῃ πιαρ!εις. 

κ. Στη διεύθυνση νυνννν γρᾳσ/ηθθ!5.εοπη 
µπορείτε να κατεβάσετε µια µεγάλη γκάµα από 
φύλλα για τους χαρακτήρες σας. Ακόμα υπάρ- 
χει και ειδικό φύλλο για τον 4απις πιασίε;, Προ- 
κειµένου να σημειώνει τα στατιστικά των παι-- 
κτών. Πέραν όµως από τον 5ῃθεῖς, υπάρχουν 
πολλές ακόµα πληροφορίες και [ἴηκ: χρήσιμα 
τόσο για ΏΜ5 όσο και για παίκτες. Μη χάσετε 
αυτή τη σελίδα, γιατί Όα χάσετε :Ρ. 

Άλλο ένα “ΝθΙ Ηορθίθς” έφτασε στο τέλος 
του. Τον επόμενο µήνα Όα είµαστε Και πάλι µα- 
ζ. Όσοι απὀ εσάς έχετε να µου προτείνετε κά- 
ποιο ΠΟΘΟΥ, παρακαλώ µη διστάσετε να µου 
στείλετε µε ο-πιαϊ! στο ΏυλΑπιλΜ/αΜΘ οἱεηε!.ᾳ; 
την πρότασή σας και ὃα αναλάβω εγώ τα υπό- 


λοιπα |). - 
Ρο 


λΠ-]νΙ 


Ρς Μαειοι 


ΚΛΠ 1 ΕΠΗ 


του Νίκου Ώυλπιγ/ίαπι Κόντη 
ΛΑπιῄιαΜΘΟΙΕΝΕΙ ΟΚ 


ροτού ξεκινήσω την παρουσίαση, να 

αναφέρω ότι την Ιδέα για την παρου- 

σίαση του Καΐϊιθγα στη στήλη “Οπ-ἰἶπε 

Θαπιης” την πήρα από το άρθρο της 
Ζωής Βελζεβούλ Μαρμαρά στο τεύχος Ιουνί- 
ου. Μια πιο πρακτική µορφή του άρθρου, µε 
εύχρηστα [ίπκς, µπορείτε να Βρείτε και στο 
ΘαπιθΝθῦ (ννΜΘαπιθΝ/θῦ.ος). 

Το ΜΑΜΕ [Μυ]ήρἰ Αιεαάθ Μαεῄίπε Επι- 
υἱα[ογ είναι ένα πρόγραµµα εξομοίωσης πα- 
λιών και νέων παιχνιδιών, απὀ Απισῄαά 6128 
και ὀρθείτυπι, µέχρι τα οἶπ ορ» (τα ουφάδικα]. 


η στ 


πᾳ ΜΙΝΕ 
αμ Ερυς 


----- 


αυτό το τεύχος θα οπιχειρήσουµε ένα "πάνιρομα” του οη-1ἱηθ 
Ἀπιίπῃ µε τον οπιω]αΐο; ΜΑΜΕ. Ετσι, ο τίτλος του θέµατός µας θα 

ύσε κάλλιστα να γίνει “Όπ-ἰ πο ΜΑΜΕΙπῃ”. Βέβαια, δεν δίνει το 
ἴδιο το ΜΑΜΕ τη δυνατόιπια στο χρήστη να παίξοι πιυ]ἠρίαγοι, αλλά το 
ἠήρια, ένα ειδικό οἰἰθπί προγραμματάκι που οπιρέποι στο χρήστη 
ΜΑΜΕ να συνῦεθεί µε κάποιον 98/ν99/ και να παίξει το αγαπημένο 
υ αισαύθ παιχνίδι µε Ζωντανό αντίπαλο ή σύμμαχο! Ενας τέτοιος 
Γνοι υπάρχει και στην Ελλάδα κα µας τον προσφέρουν ῃ Βἱῃίδον, το 


Κλασικά παραδείγματα τέτοιων παιχνιδιών 
αποτελούν τα: Απεαποία, ΒοπιδίαςΚ, Οοἰάεη 
Αχθ, Αἱίεη Ιηναάοις, Ἰδ[τὶς, ΒυθΡἰε Βυρῦο, 
5ΙΘεἱ ΕἰοῄΙει, (αδαἰ, Φαπιυταί 5Ποάονη |ΗΝ, 
Ραπᾳ Και το Μοηαἱ Κοπηρα!. Προκειμένου να 
παίξετε ένα παιχνίδι που υποστηρίζει το ΜΑΜΕ, 
πρέπει να διαθέτετε τη ΚΟΜ του. ΚΟΜΣ παιχνι- 
διών για ΜΑΛΜΕ µπορείτε να κατεβάσετε από 
το Ιπίθηπε!. Αφού κατεβάσετε το αρχείο ΚΟΜ 
[πρέπει να είναι σε Ζἱρρεά µορφή], πρέπει να 
το άλετε στο ἀϊτθείοηγ ΚΟΜ5, εκεί όπου έχετε 
εγκαταστήσει το ΜΑΛΜΕ. Προσοχή! Δεν χρειό- 
πα ΜΙΝΑ [0 ΙΝΕ 


ο) σωπυ 


ζεται να δημιουργήσετε νέο ἀϊτθείοη) µε το 
όνοµα του παιχνιδιού. Όλα τα παιχνίδια για 
ΜΑΜΕ πρέπει να είναι “χύμα” µέσα στο ἀἴτθς- 
ΙοΓγ ΚΟΜ5, προκειµένου να τα Βρίσκει το 
ΜΑΜΕ και να µπορείτε να τα παίξετε. Επίσης, 
το όνοµα του Ζῖρρθα αρχείου κάθε παιχνιδιού 
πρέπει να συμφωνεί µε το όνοµα του ΜΑΜΕ 
[διότι έχει συγκεκριμένη λίστα µε ονόματα αρ- 
χείων που ψάχνει. 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Το πρώτο και Βασικό βήμα είναι να κατεβά- 
σετε την έκδοση του ΜΑΜΕ που περιέχει το 
Καΐϊεια, Σε περίπτὠση που δεν την έχετε Προ- 
µηθευτεί, µπορείτε να την κατεβάσετε από τη 
διεύθυνση ΝΗΡ://νενινν.Φαπιθν/θΏ. 
/ἀοννπ]οαάς/πιαπιθ328 1 5καθ0θ4.9χθ. 
Με το που πληκτρολογήσετε αυτή τη διεύδυν- 
ση, αυτόματα ὃα αρχίσει το ἀονπίοααίπα (το 
αρχείο εἶναι 2,4Μ8Β, Όα το κατεβάσετε γρήγο- 
ρα]. Μόλις ολοκληρωθεί το αρχείο, εγκαταστή- 
στε το. Σε περίπτωση, τώρα, που έχετε το 
ΜΑΜΕ, περάστε ότι ΚΟΜς διαθέτετε στο αἷ- 
[Θείογγ ΚΟΜς της τελευταίας έκδοσης του 
ΜΑΜΕ που μόλις εγκαταστήσατε. Όπως προα- 
γαφέραµε, σε περίπτωση που δεν έχετε ΚΟΜ5, 
µπορείτε να τις κατεβάσετε από το |πίθΓπθ! και 
να τις τοποθετήσετε στο ἀἴγθείοη; ΚΟΛΜ5 του 
ΜΑΜΕ στο σκληρό δίσκο σας. ΚΟΜς για το 


ΣΗ ' Πῃ ΜΙΝΡ 


υπ 1 τὴ 


Η Τωή Βοἰχοβου! Μαρμαρά παίζει αποκλειστικά µε μυ Καπφ... και πάντα χάνει, Χεχε, µόνο για ἸΝ6ῦ ἀθείφη εἶναι αυτή η κοπέλα, Κρίμα, κρίμα... 


Ολη-ιίαπθ Οη-ίιαπθ 


ΕΗΕΕΕ);Γ νους: 


ϱ)Π-ΙΙΠθΘθ )η- 


Νθί οαπηίπα ηθΘννς 


3)Το οη-Ίπο ἀἀνεπίυτθ Βαπ]α (ΝΝΝΝΝ.Ραπ]α.οοπῃ) που είχα παρου- 
σιάσει πέρσι απέκτησε νέο επεισόδιο και έτσι φτάνει συνολικά τα 
έξι! Νέοι γρίφοι και ένα καινούριο παιχνιδάκι προστέθηκαν, πά- 
γτα στο ίδιο στυλ µε τα χαριτωµένα ΕΙα5/-αριστά γραφικά. Όσοι 
δεν έχετε παίξει το συγκεκριµένο παιχνίδι, πηγαίνετε στην προα- 
γαφερόµενη διεύθυνση και απολαύστε το. 


Ξ)Η στήλη "Οη-Π/Πθ θαπήπς᾽ µας φέρνει πιο Κοντά! Αυτό είναι το 
σύνθημα... Πάμε όλοι µαζί, µε βήμα ταχύ! Προς τι τέτοιος ενθουσια- 
σµός, Στο προηγούμενο τεύχος στη στήλη "Όη-Ιπε Θαπιίπρ” είχα 
παρουσιάσει το Ενθ[Ώιθςί 9σα:5 Ο Νεϊίους. Συγκεκριµένα, είχα 
αναφέρει ότι σε έναν από τους 5εΠ/θΙ5 του ΕνειΏιθςί (τον Μοιε[θ- 
Τπυ]θ) υπάρχει µια µικρή κοινότητα από Ελληνες, οι οποίοι σκέφτο- 
νται να ετοιµάσουν και φμά. Λίγες µέρες µετά την κυκλοφορία του 
τεύχους, έλαβα ένα 6-πιαϊ από το φίλο του περιοδικού Γιάννη Κασ- 
σιµάτη, ο οποίος µε ενημέρωσε ότι και στον 56/Ν6Γ Τεπὶς-ΤῃιΙε 
υπάρχουν αρκετοί Ελληνες παίκτες, οι οποίοι μάλιστα ανήκουν σε 


ένα ουϊά που λέγεται Αήαάπες ΟΙ8Ν/ (0 µίτος της Αριάδνης), το 
οποίο όµως δεν αποτελείται αποκλειστικά από Ελληνες. Επειτα από 
μερικά θ-ππαῖϊ κατάφερα να γνωριστούν οι παίκτες των δύο 5πνθί5 
και τώρα ζητούν από τους υπεύθυνους µεταφορά χαρακτήρων, οὐ- 
τως ώστε όλοι οἱ Ελληνες να βρίσκονται στον (διο 56/Ν6Γ. Αυτή είναι 
στήλη... Ενώνει τους 0η-/πθ ϱ4ΠΠεΙς :). 


) Και τώρα τα Καλά νέα] Με τη βοήθεια του φίλου ΏαΠκΟπιοΠ 
(µου έδωσε τον Κωδικό του, να 'ναι Καλά ο άνθρωπος) κατάφερα 
γα µπω στη λίστα µε τους Βείᾶ Τε5ί6Ι5 για το ΑπαίοΏγ ΟΠ [π, 
και τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµµές κατεβάζω τον 
οἱθπί του παιχνιδιού. Ρώτησε κανείς για το μέγεθός του; Ψιλο- 
πράγματα... Μόνο ΘΟΟΜΒΙΙ! Ελπίζω µέχρι τον επόμενο µήνα να 
έχω καταφέρει να το κατεβάσω (ζήτω ο ΟΤΕ µε τις οπτικές ίνες 
του Και τις ακραίες ταχύτητες που µας προσφέρει) Και να κάνω 
αποκλειστική παρουσίαση! Προσευχηθείτε όλοι για µένα και το 
πιοάθπη µου. 


ΜΑΜΕ µπορείτε να κατεβάσετε από τις εξής 
διευθύνσεις: ΠΗΡ://Ννννν.Φαπιθσίη. 
βρα.ςοπι.ΡΓ/ΓοΠ15, ΝΗΡ://ν/νννν.αεθ 
ΓΟΠΙ5.ςΟΠΙ/ΠΊαπιθ.Ἠῆπι, ΠΗΡ:// νυν. 
επιυνἰεν/ς.«οπ1/{οπι5 και ΠΗΡ://νηνννν. 
ατεαάεαήλοπιθ.εοπ. 

Επισημαίνεται ότι το ΜΑΛΜΕ υποστηρίζει και 
παιχνίδια για ΝΕΟ-ΟΕΟ, οπότε στο ἀἰτθείοηγ µε 
τις ΚΟΜς µπορείτε να προσθέσετε και παιχνί- 
δια για Νθο-Όθο [πάντα σε Ζἱρρεά µορφή]. 
Αφού, λοιπόν, αρχίσετε να κατεθάζετε τα παι- 
χνίδια σας, ὃα µπορείτε να τα παίζετε µέσω 
του ΜΑΜΕ. Πατώντας Ε», όταν έχετε φορτώσει 
το ΜΑΜΕ, Όα ψάχνει για παιχνίδια που κάνατε 
εγκατάσταση στο ἀϊτθείοηγ ΚΟΜ5 και αν Βρει 
γέα, ὃα τα προσθέτει στη λίστα µε Αναϊ]αδίε 
[δηλαδή αυτά που έχετε και µπορείτε να παίξε- 
τε]. Κάνοντας διπλό Κλικ στο όνοµα ενός παι- 
χνιδιού και αφού έχετε τη ΚΟΜ του, µπορείτε 
γα το παίξετε. 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΜύΙ ΤΙΡΙ ΑΥΕΗ 
Προκειμένου να παίξετε ππυ]Ηρίαγθι πρέπει 
να Κάνετε τα εξής: Καταρχήν, μπείτε στο |π]θι- 
πθ! χρησιµοποιώντας τον ρπονίἀθι σας. Έπειτα 
φορτώστε το ΜΑΜΕ και πηγαίνετε Βθ---» Ρίαγ 
Νείνοήκ Θαπιθ. Στην µπάρα κάτω συµπληρώ- 
στε το ψευδώνυμό σας {µε αυτό το όνοµα Όα 
σας Βλέπουν οι άλλοι χρήστες). Εάν αφήσετε 
για λίγο αυτό το παράθυρο ανοιχτό, ὃα φανεί 
µία λίστα µε όλους τους διαθέσιµους 58/ΝθΙ5 
για Καΐῄθγα. Ενας από αυτούς ὃα έχει το όνοµα 
Βἱ6ίοοη και πιθανότατα το μικρότερο ρίπᾳ [δη- 


[πο Οη-μαο Οµ-ίίπο ΟηΠ-ήβο Οµπ-ίίπθ Οπ-ἴα 


Ρς Μαειοι (ΕΠΗ 


λαδή τη µεγαλύτερη ταχύτητα], αφού εἶναι ο 
μόνος ελληνικός. Κάνετε κλικ στο Ὀἱοίοοη και 
πατήστε (οπηθε!. Η πιο γρήγορη µέθοδος για 
να συνδεθείτε εἶναι να πατήσετε το κουμπί Εη- 
Ί6: ΙΡ και να πληκτρολογήσετε 195.242. 
136.26. Εάν εμφανιστεί το μήνυμα ότι έχετε 
λάδος έκδοση, τότε πηγαίνετε στη διεύθυνση 
που σας έδωσα παραπάνω και κατεβάστε την 
τελευταία έκδοση του ε[ἴθη]. 

Εάν πάνε όλα καλά, ὃα συνδεθείτε σε ένα 
εἰαίτοοπῃ, Από εδώ µπορείτε να κάνετε είτε 
}οίη σε ήδη υπάρχοντα παιχνίδια είτε (Γθαἰθ το 
δικό σας παιχνίδι από αυτά που έχετε διαθέσι- 
μα, Προκειμένου να κάνετε οἶπ σε ένα παιχνίδι 
που έχει δημιουργήσει κάποιος άλλος, πρέπει 
καταρχήν να σας το επιτρέψει ο δημιουργός 


"και κατά δεύτερον να έχετε τη ΚΟΜ του. [ενικά 


γα προσέχετε διότι αρκετά παιχνίδια στο 
ΜΑΜΕ έχουν το ίδιο όνοµα αλλά διαφορετικές 
εκδόσεις, οἱ οποίες δεν είναι συμβατές µεταξύ 


τους, Όταν κάνετε (Τθαῖε ένα παιχνίδι, περιµέ- 
γετε πρώτα να µπει ο παίκτης και µετά κάνετε 
Ρίαγ, διότι αν αρχίσετε να παίζετε, δεν µπορεί 
γα κάνει /οἱη άλλος παίκτης. 

Όταν µπείτε στο παιχνίδι, αυτός που το δηµι- 
ούργησε δεωρείται ως ο Ραγθι ] και αυτός 
που έκανε «οἱη ο Ρίαγει 2. Με το πλήκτρο “Τ’ 
µπορείτε να Κάνετε (Πα! όσο είστε στο παιχνί- 
δι. Σε περίπτωση που χρησιµοποιείτε το πλή- 
κτρο “Τ”, πρέπει να το αλλάξετε, διότι χρησιµο- 
ποιείται αποκλειστικά από το Καΐιιθια για εἰναί. 
Είναι άλλη αἴσθηση να δέρνεις τη ζωή Βελζε- 
βούλ νο στο Μοηαἱ Κοπιδαί, σας μιλάω - 


πείρας |]. 


ριν από έναν χρόνο, στο τεύχος 

125, από αυτήν τη στήλη είχα πα- 
ρουσιάσει το ΕΙΠΠίει Αο0ε 1, ένα πολύ 
ρεαλιστικό ΠΙΦΠΙ 5Ιπιμ]αίο: µε αεροπλά- 
να του Β᾽ Παγκοσμίου Πολέμου. Εναν 
χρόνο µετά, το παιχνίδι καλά κρατεί και 
βρίσκεται στην έκδοση 2.5, µε 58 ὅια- 
φορετικά αεροπλάνα, Πρόσφατα ανα- 
κοινώθηκε το ΕΙΠΠΙει Αοε ΠΗΙ, το οποίο 
σύντομα θα είναι έτοιμο µε ασυναγώνι- 
στα γραφικά, περισσύτερα αεροπλάνα 
και φοβερό ρεαλισμό στη διεύθυνση 
ΜΜ. Ζ0Π8.ΟΟΠΙ/ΠΠΙΕΓ808. Για περισ- 
σύτερες πληροφορίες ανατρέξατε στο 
εν λόγω τεύχος, 


ΤΗΕ {1 σοπιπῃ 


νὰ 


(σμµισα 


πόλους, μπορούμε να απολαύσουμε το καλοκαιράκή 0! εξετάσεις 
Ίωσαν και τώρα θάλασσα και Τ46. Βέβαια, υπάρχουν και οι 

από τους οποίους άλλοι τέλοιωσαν, άλλοι γράφουν, ενώ 

| τραβιούνται ακόµα µε τς συνέπειες των καταλήψεων. Η ουσία, 
άντως, είναι ότι αυτός ο μήνας είναι αφιερωμένος στη θάλασσα και 
Τ406, όπως επιθάλλετα! άλλωστε! 


του Νίκου ΏυλήπιγγΙαλή Κόντη 
ΙΛΑπι/ιαλΜΘΟΙΕΝΕΙ.αΓ 


εκινάµε µε το σημαντικότερο νέο για 

το µήνα που µας πέρασε, που δεν εἷ- 

Επ γοι ἀλλο απὀ την κυκλοφορία της έκ- 

ΕΕ δοσης ].2] για το Τ4ς από τη Υἱτ- 

οοπῃ. Ακολουθεί µία αναφορά στις πιο σηµαντ- 
κές αλλαγές: 


ξδίοποςτοςί 


»ζεπρίς οἱ Βήσηεςτονί 
1. ταἰπίνρ Πα 
Φζσων κ 


τν 
α-Άτηπου Όνορ (Ἠκτοωα4 - ἩὉ γ 
δ.Ώοέίοη θήνορ (Ον κκίόα Ψοαπράα) ο... 
ἑνεαρον Όμορ (Φωτιά Θοςναηπνκ) - 
Τ.Δα η οἱ θήοεςεενὲ (Πουήπνας θεος ώήνάἩ 


«Το Ουες! του Ίοπιθ Καΐάει πλέον δίνει 
5.000 ΧΡ και µπορεί να γίνει µόνο µία φορά. 

ΜΗ λέξη “ΝιοΠΠηᾳαἰε΄ δεν λειτουργούσε 
σωστά όταν οι χαρακτήρες την έλεγαν στον 
Βαἰοηκ. 

Υ Διορθώθηκε το Ρυᾳ µε τους δαυλούς που 


Ο χάρτης της πόλης 5ίοηθεγος! του τρίτου νησιού 5Ιοπθῄοίπι, 


έσθηναν κατά το ἰοᾳοῇ και όταν ξαναμπαίνατε 
στο παιχνίδι έπρεπε να ανάψετε νέο. 

Σε κάθε αποτυχημένο ΡίοΚ ἰοεΚ εµφανίζε- 
ται μήνυμα. 

γ Τα πλήκτρα Οή-Α και ΟΙἠΊΝ µπορούν να 
µπουν σε Μαςτο. 

Μ.Ο Ώταφοη της 9νθΓ5ΚΥ, όταν έκανε Ηθαί 
τους παίκτες, εξαφανιζόταν. Τώρα αυτό δεν 
συμβαίνει πια. 

Το ἰ655εΓ Ὀπαίη έχει νέο γραφικό το οποίο 
δείχνει από ποιον εκτοξεύεται το δρθ]ἱ. 

ή Αχρηστα αντικείµενα που δεν μπορούσαν 
να γίνουν /υηΚ ή να πουληθούν, τώρα μπορούν 
γα γίνουν }υηΚ. 

Συνεχίζουμε το φορτωμένο ειδησεογραφικό 
δελτίο µας µε τα νέα από την Τ46 Βἰδί6, η 
οποία έχει πλέον τη δική της στέγη στη διεύθυν- 
ση ΒΗΡ://υ5θ:5.οἱθπθ!,ατ/ πιατίηοι/ νάς. 
Η σελίδα είναι γραμμένη στα αγγλικά, αφού την 
επισκέπτονται Και χρήστες από το εξωτερικό 
που έρχονται να συμβουλευτούν την ΒἰΡΙΘ, η 
οποία εἶναι όνοµα και πράγμα! Ο όγκος τῶν 
πληροφοριών είναι τεράστιος και επί καθηµερι- 
γής θάσης γίνονται ανανεώσεις, διορθώσεις και 
προσθέσεις στα περιεχόμενα της Τ4( ΒΙδἱΘ. Οι 


Οη-ίιπα ὤη-ίιπθ ()η-ίιπθ (μ-Ιιαθ ὠη-ίιπθ ᾷ 


ΗΤΟ; νους: 


ιπαίκτες µάς γράφουν 


0 5ια/κ παίζει Τ40 εδώ και 9 µήνες και είναι µέλος του συμβουλίου της 
Ραηραία τους τελευταίους τρεις µήνες. Ιδού τι έχει να πει για το Τ40: 
"Στο Τ40 µπήκα μόλις πριν από 9 µήνες κατόπιν πολλών πιέσεων! 
Τον κύριο άξονα των πιέσεων άσκησε ο ΘΜ-9ΟΦΤΒΥΜ (Ἠανε πο {88 
5ο5ίη’5 Π6Γ8). Ως παλιός (3θάρης) Βρθάς (το ΑΏ80 το έχουµε φά- 
ει µε το Κουτάλι Και τώρα µε την 8η έκδοση το Γ40 πλέον) είχα τους 
ενδοιασμούς µου: 'Πολύ ΠαοΚ απά σἰα5Ώ µου φαίνεται’ , 'με τη χάλια 
σύνδεση που έχω (44Κ πιαΧ) θα έχω όλο Ι80΄ Και, φυσικά, το ζήτηµα 
του χρόνου. Με τα πολλά υπέκυψα και ξαφνικά άλλαξε η ζωή µου! 
Πρώτα απ’ όλα διαπίστωσα ότι ο άνθρωπος δεν χρειάζεται Και τόσο 
πολλές ώρες ύπνο. Διαπίστωσα επίσης µε έκπληξη (ειδικά µε την 
αναβάθμιση του 56/Ν6Γ πριν από μερικούς µήνες) ότι το ΙΔ0 ήταν η 
εξαίρεση Και όχι ο κανόνας. Υστερα, παίζοντας, κατάλαβα ότι αν και 
πράγματι έχει πολύ ΠαΟΚ απά σἱα5Η, το παιχνίδι έχει Και Κάτι άλλο 
που δεν υπάρχει σε Κανένα κἱποί ρΙ8γθΓ 08πιθ. ΜΙΑ ΥΠΕΡΟΧΗ 
ΚΟΙΝΩΝΙΑ ΑΠΟ ΣΥΜΠΑΙΚΤΕΣ. Μία κοινωνία που έχει τις ίδιες κατα- 
βολές µε εμένα (Έλληνες γαρ), µιλάµε την ἴδια γλώσσα και ζούμε 
στην ἴδια χώρα. Αν ξεκινήσω να αναφέρω συμπαίκτες που µε βοήθη- 
σαν, δεν θα φτάσει ο χώρος του άρθρου Και θα αδικήσω κάποιους. 
ΕΙΣΤΕ ΟΛΟΙ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟΙ - ΣΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ! 

Πρέπει οπωσδήποτε να αναφέρω και τους ΘΜ5Ι Για τον 9ΟΦΤΒΥΜ 
τα είπαµε (έχει όµως ο καιρός γυρίσματα - χαχα). Για τους ΘΜ-Νερ- 
ἴυπθ Και ΘΜ-ΦΥΒΕΝ τι να πω; ΘΜ5 που απαντάνε γρήγορα σε όλες 
τις Κλήσεις των παικτών, ευγενικοί, µε κατανόηση αλλά και ακριβοδί- 


ΤΗ6 4{ῃ σοπιπῃ 


ΤΑΔΕ ΕΦΗ 5ΤΑΑΚ 


Καῑοι, που πασχίζουν ώστε να περνάμε εμείς καλύτερα, και µε βαθιά 
γνώση του παιχνιδιού! Και, τέλος, ο ΘΜ-ΓιΜπηλΙαπι. Εδωσε µε την 
εφευρετικότητά του, τις ΒΡΕ γνώσεις του Και το µεράκι του πάρα 
πολλά στοιχεία στο παιχνίδι που δεν υπάρχουν σε κανέναν άλλο 
Φ6ΙΝ6Ι Και κυρίως συμπλήρωσε τα ΒΡᾷς στοιχεία που λείπουν! Πώς; 
Με θνεπίς, πάρα πολλά και καταπληκτικά, που τρελαινόµαστε όλοι 
να συμμµετέχουµε Και που συνεχώς ανανεώνονται. Οι Βεἰἰθίοης (4) 
είναι οµάδες παικτών που αποφάσισαν ότι τους ενώνουν κάποια κοι- 
γά χαρακτηριστικά και προσπαθούν να αντεπεξέλθουν καλύτερα 
στις επιταγές των θεών. 

Εδώ να προσθέσω ότι η πρώτη µεταξύ ίσων, η εκλεκτικότερη στην 
επιλογή µελών, η δηµοκρατικότερη στη λειτουργία, η καλύτερη µέσα 
στους Κάλλιστους, αυτή που Και µόνο το όνοµά της προκαλεί δέος 
είναι η Ραηραία, η θρησκεία της οποίας έχω την τιµή να είµαι µέλος 
του συμβουλίου! (Ελπίζω να τα διαβάζει η θεά!) 

Τελειώνοντας, θέλω να αναφέρω το άλλο θετικό σηµείο του παιχνι- 
διού: τα φοβερά και τροµερά πηθεῖπᾳ που γίνονται! Εκεί γνωριζόµα- 
στε µεταξύ µας, Κάνουμε νέους φίλους και, φυσικά, δεν υπάρχει τί- 
ποτα Καλύτερο από το να πίνεις µπίρες µε αυτόν που έτσι κι αλλιώς 
μιλάς στο παιχνίδι συνέχεια, αλλά Και µε αυτόν που σε σκότωσε ή 
σε έκλεψε στον κόσµο του Τ46 το προηγούμενο βράδυ. Όλες οι 
αντιπαλότητες μένουν στο παιχνίδι και έξω είµαστε όλοι φιλαράκια. 
Αυτό είναι που ξεχωρίζει στο Τ46: Η ΜΕΓΑΛΗ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΗ ΠΑ- 
ΡΕΑ ΠΟΥ ΕΧΟΥΜΕ ΟΛΟΙ ΦΤΙΑΞΕΙΙ” 


άοκνες προσπάθειες του Βἰαάθείηοσι, της ἰἶδας 
και του Κερε[ῖοη έχουν ρίξει άπλετο φως σε ένα 
από τα μεγαλύτερα μυστήρια του οη-]ίπθ 9απι- 
ἴπᾳ που ακούει στο όνοµα Τ4(1 Το γιαή το Τ46ς 
είναι µεγάλο μυστήριο, εἶναι θέμα το οποίο δεν 
ὃα ήθελα να αναλύσω την παρούσα στιγµή για 
ευνόητους λόγους... Όταν έρθει η ώρα, ὃα 
ανοίξω το στόµα µου ]]. 

Ία υπόλοιπα νέα µάς έρχονται από την κοινω- 
γία του Τ46, η οποία βρίσκεται σε κατάσταση 
αναταραχής, διότι ένας μεγάλος πόλεμος έχει 
ξεσπάσει: ο Αηήῄεήκ, η Ραπᾳαία και η Ἰαἰαηίία 
έχουν στραφεί εναντίον του Οᾳήπια!. Τον γρον- 
δοκοπούν αλύπητα. Καλά, ο Αήμεηκ πάντα σε 
πόλεμο ήταν µε τους Οᾳήπιαιο, οπότε δεν τον 
υπολογίζω, αλλά οι άλλες δύο δρησκείες (βαη- 
θαἷα και Ταἰαπ/ία) ξεκίνησαν τον πόλεμο όταν 
διαπίστωσαν ότι η συμπεριφορά του Οφήπιαι 
ήταν προκλητική και αποφάσισαν να επέµθουν 
και γα συνετίσουν τους πιστούς του (συγετίζονται 
αυτοί). Τη στπγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµ- 
µές γίνονται διαπραγματεύσεις µεταξύ Οφήήπιαι 
και βαηραία για την υπογραφή συνθήκης :) ανα- 
κωχής και ποιος ξέρει π Όα συµθεί... Μπορεί, για 
παράδειγµα, να ξαναρχίσει τον πόλεμο η Ραηϱα- 
ία ή να κάνει συμμαχία µε τους Οφήπιατς και να 


στραφεί εναντίον του ΑΠῄεικ και της Ταἰαπήία 
[κομματάκι ροἱθ͵, αλλά λέμε τώρα]. 

Το άλλο θέµα που προθληµάτισε πολύ ένα 
µεγάλο µέρος της κοινότητας του Τ4{ (συµπε- 
ριλαμβανοµένου και εμού) και ιδίως τους πι- 
στούς της Ραηραῖας ήταν ο ρόλος που έχουν οι 
πιστοί της θεάς αυτής στο παιχνίδι [κοινώς το 
Κοὶε Ρἱαγίπα τους). Η χαρακτηριστικότερη έκ- 
φραση που δείχνει αυτή την έλλειψη είναι η 
εξής: “Οι Αημεήκ» είναι οι καλοί, οι Οφήπιαις 
εἶναι οι κακοί, οι Ἰαἰαπ/ίαης οι έµποροι-πλούσι- 
οι, εμείς τι είμαστε;!”. Το ερώτημα είναι πολύ 
εύστοχο και δεν έλειψαν οι έξυπνες απαντή- 
σεις του στυλ: οἱ ρουφιάνοι, οι έτσι, οι κάπως 
κλπ. Είχα κάνει µια πρόταση για το ρόλο της 
Ραηφαΐα στο {οτυπι, της οποίας µάλιστα επακο- 
λούθησε πιθε!ίπα, αλλά δεν γνωρίζω ακόµα τι 
αποφασίστηκε από το συμβούλιο και την ἴδια 
τη δεά (που εκπροσωπεί ο ΟΜ:ΝερΙυπε]. Προ- 
φανώς Όα σας ενημερώσω περί του θέματος 
στο επόμενο τεύχος. 

Πριν να σας αφήσω για αυτόν το µήνα, σας 
ενημερώσω ότι τον Ιούλιο επιφυλάσσω µια µε- 


γάλη έκπληξη για την κοινωνία του Τ40... Τώρα 
που το σκέφτομαι οι εκπλήξεις εἶναι δύο Βγ6.. 
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Ανακατατάξεις επί ανακατατάξεων. Οι θέ- 
σεις αλλάζουν και τα ΧΡ αμέτρητα! Να φα- 
νταστείτε ότι ϱ τελευταίος παίκτης του 
Ηα!! Ο{ Εαπιε έχει παραπάνω από 1 ὅισε- 
κατομμύριο ΕχρεΓΙΕΠΟΘ, ενώ ϱ πρώτος ξε- 
περνά τα 121 ϱ ρε, πού πάµε;! 


ἵηςθ (/Π-ἰ(πθ ὤμπ-ίίπθ Οη-Ιπο ΟµΠ-/ή8Β Οµ-ίίπ 


ΡΟ Μακει({ΙΗ8 


Πο [ί γουΓςε({ 


ΦΤΙΑ:ΞΤΕ ΜΟΥΣΙΚΑ 059 


ίγουρα έχετε Βρεθεί στη θέση µου; Καθόµουν µε την κοπέλα µου σε 
ια αθηναϊκή καφετέρια όταν µας πλησίασε ένας σκουρόχρωμος 
εαρός. Μας ρώτπσε αν θόλαµε να αγοράσουμε ένα απύ τα μουσικά 

που µας πρότεινε, αλλά Π απάντηση που όλαθε ήταν αρκετά 
ιαφοροτική από όσες προφανώς είχε ακούσει εκείνη τη µέρα: 
Ευχαριστώ, αλλά τα φτιάχνω µύνος µου!” 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ΓΚ[ογαθεοπηρυργες».οΓ 


πως και τόσοι άλλοι, συνηθίζω να 

δουλεύω ακούγοντας μουσική. Διαδέ- 

τώ µία µικρή σχετικά συλλογή µουσι- 

κών («Ρ5, τα οποία έχω ακούσει αρκε- 
τές φορές. Όταν, όµως, δουλεύω δεν είναι ότι 
καλύτερο να αλλάζω συνεχώς (0 για να 
ακούω συγκεκριµένα κομμάτια. Για αυτό το λό- 
γο έχω δημιουργήσει κάποιες μουσικές συλλο- 
γές οι οποίες αποτελούνται απὀ κομμάτια που 
κανονικά βρίσκονται σε πολλά (05. Περιστα- 
σιακά, δε, η λύση αυτή εἶναι προτιμότερη από 
τα ΜΡΩ, αφού ένα µουσικό (0 “παίζει” και στο 
αυτοκίνητο ή σε ένα φορητό (0 ραγει, ενώ 
δεν “κουράζει” τόσο τον υπολογιστή. 


ΗΤΟ) Γ ους: 


ΑΡΧΙΣΑΝΕΕΕΕΕ 

Όταν έχουµε καταλήξει στα κομμάτια τα 
οποία Θέλουμε να περιέχει η συλλογή µας ὃα 
πρέπει να τα μεταφέρουμε στο δίσκο µας. Αν 
αυτά εἶναι ΜΡΞ, τότε δεν υπάρχει πρόθληµα 
αφού το Νθτο µπορεί να κάνει οη ΙΠθ Βγ µετα- 
τροπή τους και να τα γράψει σε ένα μουσικό 
(Ώ. Αν όµως είναι Ιταςκς απὀ “κανονικά΄ µου- 
σικά «Ώς, τότε Όα πρέπει να τα μεταφέρουμε 
στο δίσκο µε κάποιον άλλο τρόπο. Δεν χρειό- 
ζεται να ανησυχείτε για το πώς Όα μπορέσετε 
να τα μεταφέρετε, αφού το Νθτο επιτρέπει την 
κωδικοποίησή τους σε ΜΡΩ. Ας δούμε τις δύο 
διαδικασίες µε απλά Βήματα. 


ΤΡΟΠΟΣ |: Κανονικά Λυκίο Τ/ΔεΚκο 

Ξεκινάμε, φυσικά, θάζοντας το μουσικό (0 
στο 6Ρ-ΚΟΜ µας. Στην περίπτωσή µας - αφού 
φτιάχνουμε συλλογή µε κομμάτια απὀ πολλά 
(Ὁς - θα πρέπει να επαναλάβετε αυτό το Βή- 
μα για κάθε (0. Βλέπετε στο οπισθόφυλλό 
του τον αριθµό του κομματιού που θέλετε ή 
ακούτε τα κομμάτια ένα ένα µε κάποιο (0Ρ- 
Ρἰαγει (όπως το (Πρίαγθι των ὙΜΙπάον/ς που 
βρίσκεται στο οἱαη!, Ροᾳίαπης, ΑοοθοσοΓίθς, 
Επἰθηαϊηπιεπ!) και σηµειώνετε τους αριθμούς 
των κομματιών που θέλετε. Για να εἶναι η δια- 
δικασία ευκολότερη, ανοίξτε δύο παράθυρα 
του ἨΜίπαονι Εχρἰοτετ. Αυτό µπορεί να γίνει 
είτε επιλέγοντάς τον δύο φορές από το 9ἱαη, 
ΡΓοφίαπις είτε πατώντας δύο φορές το συν- 
δυασµό Μίπαονς ΚΘΥ - Ε (το ἡΜίπάονς ΚΘΥ 
εἶναι αυτό µε το σηµαιάκι των ἸΜίπὰονς, αρι- 
στερά από το 5ραςθ και, συνήθως, ανάµεσα 
στο (ΤΕ και το ΑἱΤ]. Κάνετε δεξί κλικ σε ένα 
κενό σηµείο της να»Κῦα: και επιλέξτε “Τί 
γεηἰςαίΙγ”, αφού θεβαιωθείτε πως στην οδό- 
γη σας τα µόνα ανοιχτά παράθυρα εἶναι οἱ 
δύο εχρἰοτε: (αν το Νεο τρέχει κάνετέ το 
πιπἰπιίζε). Θα βρεθείτε µε δύο παράθυρα 
του ὙψΙπαον/ς ΕχρἰοιθΓ δίπλα δίπλα. Διαλέξτε 
ένα απὀ αυτά ως “προορισμό” και πηγαίνετε 
στο σηµείο όπου ὃα Βάλετε προσωρινά τα 
µουσικά κομμάτια. Αν θέλετε, δημιουργήστε 
ένα φάκελο για ακόµη περισσότερη ευκολία. 
Με τον άλλο θχρἰοιε: πηγαίνετε µέσα στο (89) 
σας, Εχοντας στο ένα παράθυρο το φάκελο 
όπου ὃα Βάλετε τα κομμάτια σας και στο ἆλ- 
λο το μουσικό (0, επιλέξτε τα κομμάτια µε 
Βάση τους αριθμούς που είχατε σημειώσει 
νωρίτερα. Το δεύτερο κομμάτι Όα είναι το 
Ἱταςκ02.εᾶα, το πέμπτο το ΤταςΚκ05.οάα κ.λπ. 
Μικρή παρένθεση: Σε περίπτώση απορίας να 
ξεκαθαρίσουµε πως “οἀα” ὃα πει “(Ώ Αυ- 
αἰο”. Επιλέξτε τα κομμάτια που θέλετε να 
αντιγράψετε έχοντας πατηµένο το αριστερό 
ΟΤΚἰ και κάνοντας κλικ σε αυτά [ένα ένα]. 
Όταν είναι επιλεγμένα (ας πούμε το 03, το 07 
και το ] 1) κρατήστε το δεξί πλήκτρο του 
πιουςθ πατηµένο πάνω από ένα από αυτά και 
µεταφέρετέ τα στο σηµείο όπου Όα τα αποθη- 
κεύσετε προσωρινά, Όταν εμφανιστεί ένα 
Ρρορ-υρ παράθυρο επιλέξτε ΄οοργ Πετε΄. ἔπα- 
γαλάβετε αυτή τη διαδικασία για κάθε «0 µέ- 
Χρι να συμπληρώσετε τη συλλογή σας. 


ΤΡΟΠΟΣ 2: Μειαιροπή σε ΜΡ8 

Εχοντας το Νετο στην οθόνη σας θάζετε στο 
ἀηήνθ το πρώτο από τα μουσικά (05 από τα 
οποία ὃα αντλήσετε κομμάτια. Αν έχετε δισδέ- 
σιµη σύνδεση στο Ιπίεγηθ! (και οἠθίπαί μουσικά 
(05) µπορείτε να συνδεδείτε µε µία οη-]ϊπε 
ἀαίαθαςθ μουσικής, οπότε και το Νθιο ὃα προ- 
σθέσει µόνο του τα ονόματα στα κομμάτια 
ώστε να εἶναι πιο εύκολη η επιλογή τους. Αν δεν 
διαθέτετε σύνδεση, ὃα πρέπει να ακολουθήσε- 
τε το Βήμα που αναφέραμε στον ]ο τρόπο µε- 
ταφοράς των κομματιών στο δίσκο, δηλαδή να 
τα επιλέξετε ακούγοντάς τα ἡ µε βάση το εσώ- 
φυλλο του (0) Από το Νθτο πηγαίνετε στο µε- 
γού (Ώ Βθεοτᾶςι και επιλέγετε 5ανθ Ἱταςκ. Ίο 
Νετο Όα σας ρωτήσει από ποιο ΟΡ θέλετε να 
αιπηράψετε κομµάπα. Ακόμη και αν έχετε μό- 
Υο µία συσκευή ανάγνωσης (Τ) στον υπολογι- 
στή σας, το Νειο Όα παρουσιάσει δύο. Εσείς 
αγνοείστε αυτήν που ονομάζεται ΄Νετο Ιπιαρθ 
Βήνε΄ και επιλέξτε το (0) σας µε βάση το όνο- 
μα, τον κωδικό του ή και τα δύο. Μην ανησυχεί- 
τε, εἶναι λιγότερο πολύπλοκο από ότι ακούγεται 
:ουσιαστικά εἶναι ένα απλό κλικ. Ενα παράθυρο 
ὃα εμφανιστεί πάνω από το κανονικό παράθυρο 
του Νετο και αν έχετε σύνδεση στο Ιπίεπηθ!, τα 
ονόματα των κομματιών του (0) α προστεθούν 
αυτόματα - αν έχετε, βέβαια, επιλεγμένη τη σχε- 
τική δυνατότητα στο Ντο. Από εδώ, επιλέξτε 
στο “επάνω παράθυρο” τα κομμάτια που θέλετε 
να μεταφέρετε - μετατρέψετε σε ΜΡΑ - και ὡς 
ουρυ! Πε [οππα! ορίστε το ΜΡΟ, Στη γραµµή 
΄Ρα!μ΄ ορίστε το φάκελο που είχατε δηµουργή- 
σει για να βάλετε τα κομμάτια, ενώ στο ΕΕ 
Ναπιε (πθαοη αλλάξτε την επιλογή σε Αυἱο αν 
έχετε πρόσβαση στο Ιπ]εγπθί και έχετε ορίσει 
στο Νετο να χρησιμοποιεί την οη-Ίπε ἀαἰαῦαςθ. 
Από το πλήκτρο »οΗΐπας [Βρίσκεται δεξιά από 
το επιλεγμένο [οππα! ήχου) ορίστε την υψηλότε- 
ρη δυνατή ποιότητα (ανώτερο ήπαίο και Μής]ιος! 
εηεοαϊπα αυαΙ!γ) και πατώντας ΟΚ σε αυτό το 
παράθυρο επιστρέφετε στο αµέσως προηγούμε- 
γο και είσαστε έτοιμοι, [65 “6Ο” πατώντας το 
σχετικό πλήκτρο. Σύντομα τα κομμάτια ὃα Βρί- 
σκονται στο δίσκο σας. 


Η ΕΓΓΡΑΦΗ 

Από το Βασικό παράθυρο του Νθιο επιλέξτε 
Νθν ή το λευκό φακελάκι που βρίσκεται πρώτο 
στην µπάρα εργαλείων. Θα εμφανιστεί ένα πα- 
ῥάδυρο που στο αριστερό πμήµα του έχει µία 
σειρά εικονιδίων. Το καθένα απὀ αυτά αντιπρο- 
σωπεύει ένα είδος (0) που το Νετο µπορεί να 
δημιουργήσει. Εσείς, φυσικά, επιλέγετε αυαἰο. 
Όπως ὃα παρατηρήσετε, το δεξί πμήµα του πα- 
ῥραθύρου ὃα αλλάξει για να προσαρμοστεί στο 
είδος (0) που επιλέξατε. Από το Ιαῦ ΄Αυάϊο 
ΟΡ” µπορείτε να επιλέξετε το “ἨΜήϊε (0Ώ) Τεχἰ 


Ιο (0΄” αν θέλετε να εμφανίζονται τα ονόματα 
τῶν κομματιών στην οθόνη ενός κανονικού Αυ- 
αἱο «Ώ ρἰαγει. Το µειονέκτηµα αυτής της επιλο- 
γής εἶναι πως τόσο το (Γ) εγγραφής όσο και ο 
Αυαϊο ρἰαγει ὃα πρέπει να υποστηρίζουν αυτή 
τη λειπουργία. Στο ἴδιο Ιαῦ δίνετε το όνοµα της 
συλλογής σας και όµα είστε... εγωιστές και φί- 
λοι της λεπτομέρειας, το εοργήοῇ, το όνοµα 
παραγωγού και κάποια σχόλια. Αν έχετε αρκε- 
τά δυνατό υπολογιστή - και µόνο τότε - επιλέ- 
γετε το ’οαἰευίαίε αυαϊο ῄ]]θις οη νε ΒΥ’.Ο 
λόγος για τον οποίο Το τονίζω αυτό εἶναι γιατί 
η συγκεκριμένη επιλογή καταναλώνει αρκετή 
επεξεργαστική ισχύ, µε αποτέλεσµα να διακυ- 
Βεύεται η ομαλή διεξαγωγή της εγγραφής µας. 
Στο επόμενο Ιαῦ - µε το όνοµα (ΏΑ ορῄοης - 
ορίζουµε τον τρόπο µε τον οποίο το Νετο ὃα 
χρησιμοποιεί τη δυνατότητα προσωρινής απο- 
Βήκευσης δεδοµένων (οας/θ/ἸεπιρῄΗΙε) κατά 
την εγγραφή. Κάθε τρόπος περιγράφεται ανα- 
λυτικότατα αν τον επιλέξετε και κάνετε κλικ 
στο πλήκτρο ἰπίο που βρίσκεται δίπλα του, γι’ 
αυτό και δεν Όα επεκταθούµε εδώ. Ακριβώς 
από κάτω επιλέγουμε το ΟΡ-ΒΟΛΜ το οποίο ὃα 
περιέχει το μουσικό (0 µας. Αυτή η επιλογή 
στην περίπτωσή µας εἶναι άχρηστη, αφού όλα 
τα µουσικά αρχεία µας δεν ὃα αντληθούν από 
ένα μουσικό (0) αλλά τα έχουµε ήδη στο δίσκο 
- διαδικασία που επίσης εἶναι πολύ πιο ασφα- 
λής για την εγγραφή µας από µία τοα/ἤπιο εγ- 
γραφή και μειώνει στο ελάχιστο την πιθανότητα 
ενός καµένου (0. Κάτω απὀ το “παράθυρο” 
επιλογής του (09) ανάγνωσης µπορείτε να επιλέ- 
ξετε την ταχύτητα στην οποία αυτό ὃα λειτουρ- 
γεί. Μπορεί να φαίνεται παράλογο, αλλά σε 
ορισμένες περιπτώσεις εἶναι καλύτερα το (0 
γα λεπουργεί µε χαμηλότερη ταχύτητα, αφού 
μαζί µε την ταχύτητα μειώνονται και οι πιθανό- 
τητες για λάδη. Η επιλογή ΄Ἀεπιονθ «εηςο αἱ 
ἤνα οπά οἱ .οα Ιταεκς΄ αφαιρεί το μικρό εκείνο 


Πο ἴί γου/δε({ 


διάστηµα που υπάρχει στο τέλος ενός µουσι- 
κού κομματιού και στο οποίο δεν ακούγεται 
μουσική. Η τελευταία επιλογή του παραθύρου, 

η “ζαεᾗθ Ιπθ ΙταςΚ οη ἠνθ Παιάαϊςκ Ὀείοιθ 
Εωπώνα’ φρονήζει ώστε κάθε μουσικό κομμάτι 
γα αντγραφεί στο δίσκο προτού το γράψετε 
στη συλλογή σας. Όπως καταλαβαίνετε, αυτή η 
επιλογή δεν χρειάζεται αφού τα µουσικά κοµ- 
µάτια Βρίσκονται ήδη στο δίσκο σας. 

Από το τελευταίο ΙαΡ, το “Βυπ”, αφήνετε 
προς το παρόν τις επιλογές ὡς έχουν και επιλέ- 
γετε “Νεν/΄ από το επάνω δεξιά Ιαῦ του παρα- 
Βύρου. Αμέσως ὃα µεταφερθείτε στο περιθάλ- 
λον του προγράµµατος. Εδώ µπορείτε να προ- 
σθέσετε τα κομμάτια σας. Πηγαίνετε από τον 
εσωτερικό θχρἰοτει [είναι από ἀθίαυ! το δεξί 
παράθυρο του Ντο) στο σηµείο όπου βρίσκο- 
γται τα Κομμάτια που έχετε αντιγράψει και κά- 
γετέ τα ἀτα΄Π΄Ατορ στο αριστερό παράθυρο 
του Νετο ή ἀτας΄π΄ ἄτορ από τον “κανονικό” 
Θχρἰογει στο αριστερό παράθυρο που βρίσκε- 
ται στο Νθτο. Όποιον τρόπο και να ακολουθή- 
σετε, ὃα καταλήξετε µε κάποια κομμάτια στο 
αριστερό παράδυρο του προγράµµατος. Προ- 
σέξτε τώρα τη χρωµαπιστή µπάρα που βρίσκε- 
ται στο κάτω τµήµα του προγράµµατος, πάνω 
από ένα είδος “χάρακα΄ µε αριθμούς. Αυτή 
δείχνει το μέγεθος που Όα έχει η συλλογή σας, 
το οποίο δεν Όα πρέπει να ξεπερνά αυτό ενός 
άγραφου (0 - δηλαδή τα ὀδ0ΜΒ. Αν δείτε ότι 
η οριζόντια γραµµή που παρουσιάζεται ξεπερ- 
νά τη µικρή διακεκοµµένη κάδετη γραµµή που 
Βρίσκεται προς τα δεξιά της οθόνης, η οποία 
αντιπροσωπεύει το όριο ενός άγραφου (0, ὃα 
πρέπει να αφαιρέσετε κάποια κομμάτια από τη 
συλλογή σας. Για να γίνει αυτό, κάνετε δεξί 
κλικ στο κομμάτι που θέλετε να αφαιρέσετε 
και επιλέξτε “ου!”. Όταν η συλλογή σας φτάσει 
σε ένα... λογικό μέγεθος είστε έτοιμοι για τις 
τροποποιήσεις της. 


ΡΟ Μαίοι ΕΒΕ 


- 


Ρο ἵί γουδεί{ 


ΤΕΛΙΚΕΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Κάνοντας δεξί κλικ σε ένα κομμάτι και επιλέ- 
γοντας “Ῥτορθηΐθς΄ µπορείτε να ορίσετε κά- 
ποια επιπλέον στοιχεία για το κομμάτι καθώς 
και να ε κάποια ηχητικά φίλτρα. Αυ- 
τά βρίσκονται στο μενού Βίοι» και είναι ιδιαί- 
τερα απλά στη χρήση τους, ενώ παράλληλα το 
πρόγραµµα περιγράφει αναλυτικά τη λειτουρ- 
γία του καθενός. Για αυτούς τους λόγους δεν 
ὃα επεκτοθούµε σε αυτά. Να αναφέρουμε εν- 
δεικτικά πως επιλέγοντας, για παράδειγµα, το 
[αάε-ου! σε ένα κομμάτι και ορίζοντας το φίλ- 


τρο {αἀθ-ἰη για το επόμενο, γίνεται πολύ πιο 
ομαλή η αλλαγή τους, σε ορισμένα όµως “δυ- 
γατά” κομμάτια ίσως κοπεί κάποιο αρχικό ή τε- 
λικό τµήµα τους. Μπορείτε, επίσης, να επέµθε- 
τε λεπτοµερέστερα σε ένα κομμάτι µε το Νετο 
γψανθ Εαῑῑοι στο οποίο έχετε πρόσβαση µε ένα 
απλό κλικ στο όνοµα ενός κομματιού Και επιλο- 
γήτου “ΕαΙ΄ που βρίσκεται πάνω απὀ το παρό- 
θυρο της συλλογής σας. Όταν όλα αυτά έχουν 
ρυθμιστεί, κάνετε κλικ στο εικονίδιο µε τις φλό- 
γες που Βρίσκεται κάπου στη µέση της γραµ- 
µής εργαλείων - το Βυπι - και µεταφέρεστε για 


Φτιάχνοντας Αιμάιο 0Ώ5.µε το .Νθίο 


.Ν Αωάνοἲ 


09-0ο{8ζ0Π Ἑορίη... 
Ά 0πΠαπςθ 

ΟΠ ΜαΠε 

κυυι να!ίθυ (Απο... 


οι ο ο ον ὡς 
επιλέγετε πως θέλετε να φτιάξετε ένα μουσικό (Αυαϊο) (0. 


αρ κ ωικωσο οὐ σώος 
στο κεντρικό μενού του Νογο και οδηγείτε το παράθυρο του 
Βτοννσοι του (κανονικά εἶναι το δεξιά) στο σηµείο όπου σώσατε 


τα κομμάτια. 


ΗΕΤΣ)Ρς ους: 


άλλη µια φορά στο παράθυρο όπου ρυθµίζο- 
νται οἱ παράμετροι της εγγραφής σας. Έαναε- 
λέγξτε πως όλα είναι ΟΚ και επιλέξτε την ταχύ- 
τητα στην οποία ὃα γραφτεί το (0. [ια τα µου- 
σικά «ὓς εἶναι γενικά καλύτερα να επιλέγετε 
ταχύτητες χαμηλότερες από τη μέγιστη του 
σας, χωρίς να ξεπερνάτε το ΒΧ. Όταν 
ρυθμίσετε τις τελικές επιλογές, πατήστε Βυτη 
και περιμένετε... 
Ελπίζουμε να µας καλέσετε στο... πάρτι που 
θα κάνετεἰ 


5:53.44 
436.12 
3:49 65 
331.54 
7:39.62 


ΓΑ ωσΕπΕππ ο τμ: 


Βεβαιωθάτε πως η 


συλλογή σας χωράει στο (Ό που ὃα 


γράψετε. Αν καθ’ όλη τη διάρκειά της ἄναι γαλάζια, τότε όλα 
εντάξει. 


Επλέγετε το ακονδιο βη και «λάγχεε πο 
επιλογές που έχετε κάνει. Αν εἶστε έτοιµοι, ένα κλικ στο 
κουμπάκι “ἨΝηϊΙο” και... πάπαλα! Με γεια τη συλλογή! 


ΕΠΕ ΓΕΣΕΗΤΕΗ 


ΒΕΑΟΟΛΝΙ 


σοι τὰ Ἀπ ἀεα 1εό αι στ Ἱεαι πως 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, Τηλ.: (01) 6595630-5, Φαξ: (01) 6595636. 
υΒΙ.: Ην. θεᾶσοη.ᾳί, Ε-πιαί!: ΏβασοΠ(ῶβθᾶσοΠ.ΠΙ 


ΜΗΘΗΜΑΤΗ ΣΤΗ 


ψισύηι 6". ο.0 


κλάση είναι ο καταλληλότερος τρό- 
πος για να ορίσουµε έναν δικό µας 
τύπο δεδοµένων που απαπεί κάποια 
Ιδιαίτερη πολυπλοκότητα. Οι κλάσεις 
υλοποιούν τις λεγόμενες αφαιρετικές δοµές 
δεδοµένων (ΑὐεΙταςήνο Ὠαία Ίγρες) και µορ- 
φοποιούν τα αντικείµενα που υιοθετούν τις δο- 


αναγνώστες της στήλης µε τα ϱ-πια]ἰς τους μάλλον έχουν Βαλθεί να 
αψεύσουν τη λέξη “νίοια[” στον ἴιλο της στήλης. Ἀρκετοί από εσάς 
ἤ να επιµείνουµε στα µαθήµατα 6.’ και να καλύψουμε 

θέµατα εκτός των εξεζπτηµένων νἰφυαἱ δυνατοτήτων της 
6.0. Και επειδή 0 πελάτης έχει πάντα δίκιο (ειδικύτερα όταν κάνει 
πρώτα Βήματά του στο χώρο!), αυτόν το µήνα θα επεκιαθούµε στη 
σημασίας έννοια που λέγεται κλάση... 


µές τους. Όσοι έχετε ασχοληθεί µε απλή { οι 
κλάσεις ὃα σας δυμίσουν έντονα την Τεχνο- 
τροπία των δομών »Ίτυς]. Παρ΄ όλα αυτά, στη 


᾿ νε οι κλάσεις έχουν µία ειδοποιό διαφορά: 


Εκτός απὀ µέλη δεδοµένων, μπορούν να φιλο- 
ξενούν στους κόλπους τους και συναρτήσεις 
“μέλη. Το γεγονός αυτό δέτει τις Βάσεις του 


αντικειμενικού προγραμματισμού [οβίθε! οήίθη- 
Ιθὰ ργοσταπηπήης], καθώς µας δίνει τη δυνατό- 
τητα να χήσουµε αυτοτελείς τύπους δεδοµέ- 
γων που ὃα συμπεριλαμβάνουν τις συναρτή- 
σεις που σχετίζονται µε το ύφος τους. Οι κλά- 
σεις, λοιπόν, δεν δίνουν απλώς µία ιεραρχηµέ- 
νη δοµή σε ένα πρόγραµµα, αλλά χάρη στην 
αυτοδιαχείρισή τους καθιστούν ευκολότερη 
και πιο ευανάγνωστη τη χρήση τους. 


ΚΛΑΣΕΙΣ ΚΑΙ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Μετά την περιληπτική ακαδηµαϊκότερη προ- 
σέγγιση στο χώρο των κλάσεων, καιρός για κά- 
τ πιο ουσιώδες! Παραδείγματα, λοιπόν, για να 
κατανοήσουμε περί τίνος πρόκεπαι, Πρώτα απ’ 
όλα, να διευκρινίσουµε το ρόλο µιας κλάσης 
σε ένα πρόγραµµα. Εστω ότι έχουµε δηµιουρ- 
γήσει µία κλάση µε το όνοµα ΑΙΠΙθΙ για να 
κρατάει τα στοιχεία και τα χαρακτηριστικά 
ενός αθλητή, Η κλάση αυτή εἶναι ένας τύπος 
δεδοµένων (όπως οι ἱπί, εἶνατ, γθοί) και όχι µία 
μεταβλητή ή ένα αντικείµενο. Για να την εκµε- 
ταλλευτούμε στην εφαρµογή µας ὃα πρέπει να 
δηλώσουµε ένα οδ]θεῖ που ὃα πάρει τη µορφή 
της, παραδείγματος χάριν, ΑΙῃΙ6Ιε Ραπαϊιή- 
παΐκος;. Με αυτόν τον τρόπο το αντικείµενο 
Ραπαηἰπαϊκος έχει τη δοµή ΑΙΠΙεΙθ και µπορεί 
γα “στεγάσει” όλα τα στοιχεία ενός αθλητή 
του τιµηµένου αυτού συλλόγου. [Ελπίζω ο κὀκ- 
κινος δαίμονας του τυπογραφείου του περιοδι- 
κού να µην κόψει αυτή τη φράση]. Σε αντιστοι- 
χία, κάτι απλούστερο Όα ήταν η δήλωση ἱπί χ. . 
Το ρόλο του τύπου ἰπὶ πήρε η οἶας» ΑΙηΙείε και 
το ρόλο της μεταβλητής κ το αντικείµενο 
Ραπα[ηήηαῖκος. 


ΚΛΑΣΗ 0ΡΘΟΓΟΝΙΟΥ 

Η στοιχειώδης κλάση ορθογωνίου που ὃα 
παρουσιάσουμε στη συνέχεια Ὁα γλιτώσει το 
τεύχος που κρατάτε από θέθαιο πνιγμό, καθώς 
ήδη κάποιοι σπό εσάς είναι έτοιµοι να το πετά- 
ξουν στη θάλασσα... 


ΜΙπεϊαάο «ἰοφίτεαπι Ἡλ 
εἶαςς (Ἠοείαπρίε { 
πίσ, Υ, 


πκοκ--- απββστος- πε το 


ος μπες Ἠδοι,μροῶ 


Η γραφική απεικόνιση της κλάσης-συνόλου. Οι ονει]οαἆθά 


ορεΓα!οις δεν απεικονίζονται. 


Ραδίίς: 

νοίά 9εί ναΐαες (1: 1πε); 

ἐπί ἃτοα (νοίά) [τείαση (κ"Υ)/) 

|; 

νοίά (Βεείαηφίε::9εἰί ναίῖπος (1πί α, {πὶ 8) { 


πιγΏες.ςεί ναΐαος (5,6); 
εοαί «« “ατεα: “ «« πιγἉεςί!.ατεδ()««᾿ λα”; 
| 


Ας αναλύσουμε, όµως, τς παραπάνω γραµ- 
λωκή μην αθιιὰ 
κοινώνει τη δηµιουργία της κλάσης (Ἀθε]αποίο 
µε τη βοήθεια της οποίας Όα προσεγγίσουμε 
τον τύπο του ορθογωνίου. Μέσα στα άγκιστρα 
που ακολουθούν χήζουµε τα µέλη της κλάσης. 
Οἱ ακέραιοι ἱη' Χ, γ; προφανώς επιλέχθηκαν για 
γα αποθηκεύουν τις να ω . και 
πλάτος) του σχήματος. Ακολουθεί 
ρυδίῖς, ας δναρκ ως οῦ 
ακολουθούν εἶναι προσπελάσιµες απὀ ΟΠΟΙΟ- 
δήποτε σηµείο του προγράµµατος και όχι µόνο 
στο εσωτερικό της κλάσης µας [ακολουθούν 
περισσότερες πληροφορίες). Οι δύο συναρτή- 
σεις που ορίζονται είναι οἱ 5! ναΐυθς [ἱη! {η!]; 
και ατθα [νοίς). Η αιθα, μάλιστα, υλοποιείται 
και επί τόπου στα άγκιστρα που ακολουθούν, 
λαμβάνοντας την τιµή Χ"Ύ που ανηστοιχεί στο 
εµθαδόν του ορθογωνίου. Η 56! ναἰυες υλο- 


--- 


Ἔσοὶ οραχα τος { (οσασί {ἐπὶ Φα. 8οῖ σι) 


πο σ-- ΜΜ - 3.) 


Το (ἶαςς Ψϊενν της Ψἱευαἱ ζ«.ε 6. Παρατηρήστε τα εικονίδια-κλειδαριές 


που υποδεικνύουν τα ρτοίες!θά πιεπιβεις της κλάσης. 


Στο κυρίως πρόγραµµα, τώρα, ορίζουμε µετη 
Βοήθεια της (Ἀεεϊαποίο πηγΆες; ένα ανπκείµε: 
γο [το πιγκες!) τύπου (Κεεϊαπαίθ. Η 
πιγβες!.5ε/ ναΐυες (56); θέτει ως διαστάσεις 
τους αριθμούς 5, 6. Παρατηρήστε πως η πρό- 
σθαση στα µέλη του αντικειµένου γίνεται µε την 
εισαγωγή της τελείας ανάμεσα. Μόνο σε περί- 
πτωση που το πιγἈθς! δεν ήταν αντικείµενο αλ- 
λά δείκτης σε ανπκείµενο τέτοιου τύπου ὃα εἷ- 
χαμε το σύμθολο “ -» “ ανήτου ” .", δηλαδή: 
ροϊπιειΤΌπιγΚος!-»5εἱ ναίυες (56); . Τέλος, η 
πιγβες].αγθα(]; -όπως ήταν αναμενόμενο- επι- 
στρέφει το εµθαδόν του πιγΆθε! χωρίς να χρει- 
άζεται ορίσματα, µια και γνωρίζει ήδη τις δισ- 


εἶα»» που Όα στεγάζει σύνολα ακεραίων. Οι 
αριθμοί ὃα αποθηκεύονται στον πίνακα ϱἰ- 


επια[πιαχζ ατα], όπου πιαχζατά το μέγιστο των 
στοιχείων που θέλουμε να αποθηκεύσουµε. 
Ένα σύνολο, όµως, οφείλει να συνοδεύεται απὀ 
συναρτήσεις που να δίνουν την ένωση, την Το- 
µή του ή την ισότητά του µε άλλα σύνολα. Ετσι, 
8α εφοδιάσουµε τη δοµή µας µε οκτώ συναρ- 
τήσεις, οι οποίες ὃα ελέγχουν αν ένα στοιχείο 
ανήκει στο σύνολο, αν δύο σύνολα είναι ίσα ή 


συναρτήσεις αυτές ὃα δώσουµε τη µορφή ορ- 
Εταΐοις. Όρειαίοις είναι τα γνωστά σύμθολα 
του τύπου ,ΞΞ,δ. που χρησιμοποιούνται ὡς 
πράξεις, Και ενώ η (3: είναι σε θέση να γνωρί- 
ζει τι σηµαίνει 34.5, δεν είναι δυνατόν να ξέρει 
τι εννοούμε όταν γράφουμε 56/]-:5ε/2 για τα 
σύνολα που Όα ορίσουμε. Είναι απαραίτητο, 
επομένως, να ορίσουµε τη νέα χρήση αυτών 
των συµθόλων, όταν αυτά διαπραγματεύονται 
αντικείμενα της κλάσης που δημιουργούμε. Η 
µια και επισυνάπτουµε επιπλέον λειτουργικότη- 
τα στους ορθγαίοις που επιθυμούμε. Ο τρόπος 


κ ο ία. 


προγραμματιστικό ἵρ του µήνα, αν και μάλλον θα έπρεπε να αφορά στον προ- 
Υραμματισµό των διακοπών µας, έχει να κάνει µε την οργάνωση κάθε εφαρµογής 
µας. Μόλις εντρυφήσετε στο χώρο των κλάσεων, θα βρείτε εξαιρετικά πολύτιμη τη 


βοήθεια προγραμμάτων Μι. (υπίῆθά Μοάθίϊπᾳ ἱ Απ0υΔ0ε). Πρόκειται για τη σχηµατική 
αναπαράσταση των κλάσεων και των σχέσεών τους σε συνδυασμό µε τη δυνατότητα 
παραγωγής κώδικα βασιζόµενου σε διαγράµµατα τέτοιου είδους. Τέτοιες λειτουργίες 

/ παρέχει το γΙδυαἱ ΜοάθίεΓ της Επἰθιρήςε Εάῑῑοη του ΨΙςιαἱ 5ἱμαίο 6.0, το Ψἱ5ίο 2000 
της ΜΙοτοςοβ, το Μι 9ἱμάϊο της ΡΓ8β5ΟΠ και πολλά άλλα. 


ΡΕ Μαοι ΣΤΗ 


{ος (τερίκίος { - 0; {« 5εἰ.εατά; 1) 
8 (εἶεπι --- φεί.εἶεπις[{]) 


τείατη ἵτας; 
τοίατη [αΐφο; 
ΤΕΥΧΟΣ 111 Σ 1999 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗ ΓΛΩΣΣΑ ] 
ΤΕΥΧΟΣ 112 ΜΒΡΙΟΣ 1999 ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ Βοοί ορεταἰος ΞΞ (56ἱ ἃιοι1, 56ἱ διςει2) 
ΤΕΥΧΟΣ 113 ΄ΑΡΙΟΣ 2000 ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ... ΦΑΝΤΑΣΙΑΙ { 
ΤΕΥΧΟΣ 115 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2000 ΟΟΝΤΒΟΙ 5 ἃ ΡΙΑΙ 065 Εξ (οἱ 1 .εατά |- οεί2.εκτά) 
ΤΕΥΧΟΣ 117 ΙΣ 2000 ΑΟΤΙΝΕΧ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ... τείασα Εαίφε; 
ΤΕΥΧΟΣ 119 5 2000 ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΙΑΘΕΣΕΙΣ.. δε (αβκεί «ο κι εωά οὐ 
ΤΕΥΧΟΣ 121 (ΜΑΙΟΣ 2000 ΠΑΜΕ ΣΤΟΙΧΗΜΑ... ἐί ({5οἱ1.εἰοπιο[ί] Δ οοι2)) 
| ΤΕΥΧΟΣ 123 (ΟΥΝΙΟΣ 2000 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΕΓΓΡΑΦΩΝ κ ηλος 
ΤΕΥΧΟΣ 125 (ΙΟΥΛΙΟΣ 2000 ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ μη ΐ 
ΤΕΥΧΟΣ 127 (ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ] . 


ΚΑΙ ΥΠΟΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 
ΤΕΥΧΟΣ 129 (ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 2000 ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΑ ΒΑΣΙΚΑ... 
ΤΕΥΧΟΣ 131 (ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 2000) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΔΑΜΕ ΡΒΟΘΒΑΜΜΙΝΟ 
ΤΕΥΧΟΣ 195 2000, ΡΙΒΕΟΤΧ ΝΟ 2: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ... 
ΤΕΥΧΟΣ 135 (ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ ΚΑΙ ΗΧΟΣ - ΑΡΧΙΣΑΝ ΤΑ ΟΡΓΑΝΑΙ 
ΤΕΥΧΟΣ 196 (ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 2001) ΟΝ-ΙΙΝΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


Βοοί ορεταἰος |- (56ἱ ἂισοι1, 5οἱ διςει2) 
ί 

τείαση Ι(5ει1 -- φοἱ2); 

] 

56ἱ ορετα!ος " (56ἱ ἃιςοι1, 5οἱ διφει2) 


ΤΕΥΧΟΣ 137 (ΜΑΡΤΙΟΣ 2001) ΡΙΒΕΟΤΧ8.0 50Κ ἱ 
ΤΕΥΧΟΣ 198 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ 2001 0--4- ΠΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ... δεί σος. 
ΤΕΥΧΟΣ 199 (ΜΑΙΟΣ 2001 ΚΡΕΜΑΛΑ ΜΕ 0”: [ος (τορίσίες {5 0; 1 «9οἳ1.οατά, η) 
ΤΕΥΧΟΣ 140 (ΙΟΥΝΙΟΣ 2001) ΔΕΙΚΤΕΣ ΣΕ 0---- 8 (96ἱ1.εἴεπις[{] δι 9εἱ2) 
! τος. οἱοπισ[τος.εατάη»] - 
- φεἰ1 .εἶεπις[1]; 
εἶναι απλός και ευκολονόητος. Αρκεί η προ- {/ ζοπφίταείος τείατη τες; 
σθήκη µιας εντολής του τύπου: ρε ορθιαῖο ΕΒεΐοπά Βοοί ορεταἰος ἃ (οοπσί {πέ, 56ἱδε); // ) 
εἶση [ραταππείεις); όπου σἶση ένα απὀ τα Προ  ππεπιθοτθΒ{ρ 5εί ορεταίος  (5εἱ ἃσει1, 5εί ἃισει2) 
σφερόµενα προς ονθήοααίπᾳ σύμβολα της Εεϊεπά Βοοί ορεταἰος Ξ- (5εἱᾶι, 5είδ); ({/ { 
(:»Ε και Ἰγρθ ο τύπος δεδοµένων που ὃα επι- οᾳαα[Ἡγ δεί τες; 
στρέφει η συνάρτηση. Εεῖεπά Βοοί ορετα!ος ἰΞ (Φείδι, 5είδ);, ({// φει1.ζοργίτες); 

Όπως ὃα διαπιστώσετε, στο πρόγραµµα Ιπεπαα[εγ ἔος (τορίοίεος { - 0; { « 9εἰ2.εατά; --Η) 
που ακολουθεί ο ορειαίοι για παράδειµα Εεϊεπά 5εί οροταίος 3" (9είδι, 5εἱδε); / τες.ἈάάΕίεπι(οεί2.εἶεπις[1]); 
επιφορτίζεται µε την απόδοση της τοµής δύο Ιπετοεοίίοα τείατη τος; 
συνόλων. Η εντολή [5] " 52) Ρήπ!/); Βρίσκει Εεσπά 5εἱ ορεταἰος » (5οἱ8ι, 59ἱ8ἱ); “1 ] 
την τοµή Του συνόλου 5] µε του 52 καιτην απίου νοίά δει:.Ἀάάξίεπι (εουί {πί εἶεπι) 


Εμφανίζει στην οθόνη χάρη στη συνάρτηση- 


νοίά ΛάάΕίεσπι (οοηφἱ {πι οἴοπι); 


µέλος ρήπΙ. Προσέξτε, επίσης, τη διαφορά νοίά  «(οργ (δεί δεί); ἔος (τερίσἰος { - 0; { « εατά, 1) 
ανάµεσα στα ρυδίῖς και ρήναίθ µέλη της κλά- νοά επί (νοίά); 8 (εἴεπις[1] -- εἶεπι 

σης µας. Τα ρήνα!θ µέλη καλούνται µόνο τείατη; 
εσωτερικά στην κλάση [στον ορισµό των συ- ρεϊναίε: {ξ(οατά « πιακζατά) 

γαρτήσεών της) και δεν απασχολούν Προ- Ιπί εἴεπισ[πιαχζατά]; εἶεπις[ςατά»] - εἶεπι; 
γραμµατιστικά κάποιον που θέλει να χρησι- ({/9εί εἶεπιεηίς εἶςε 

µοποιήσει ένα αντικείµενο τύπου 56Ι. Πρω- (πι εατά; εοαί «« “δεί ονετζ[ονλα”; 
ταρχικής σημασίας εἶναι και ο ορισμός ενός ({/ φεῖ εατάϊ(πα[ιεγ ) 

κατάλληλου «οη»!τυς!οι͵ µίας συνάρτησης Ἰ; νοίά 5εἱ::.0ΡΥ (36ἱ σοι) 


που Όα αρχικοποιεί τις απαραίτητες τιµές 
εγός αντικειμένου όταν του αποδίδουµε τη 
λειτουργικότητα της κλάσης µας. Η συνάρτη- 
ση αυτή έχει το ίδιο όνοµα µε την κλάση. Εδώ 
το ρόλο του οοηΣΙτυςίο; παίζει η συνάρτηση 
561 [νοίά) { οατά Ξ 0; ]. 


ή 
----- 
------- 


ί 

{ος (τερίφίοι { - 0; { « εατά; »Η) 
οἱ εἶεπις[{] -- εἶεπις[1]; 

φεἰ.εατά - «ατά; 


Μπεΐαάε «ἰοφίτεαπι Ἡ» 

ἁωί ωθάσίόο, ΕΕ ΕΠΕ ΕΧΕΙ: 
ὥμκθαι κ«-ρ-[--[Π- [--]-]ες 
ραδίίς: 

δει (νο) [ εατά - οἱ] ΙΓ ΕΊΓΗ 


δα 


οοαί «ς “[": 
ἔος (1π: { -- 0; {«εατά-1; «Η) 
οοσί «« εἶοπισ[{] «« ",”; 
Ἡ(εατά » 0) //πο «οπιπιᾶ 
38ος (νε [αςἱ οἴεπιοπί 
εοαί «« εἴοτησ[ςατά-1]; 
οοσί «ς “λα”; 
] 
πί πιαΐη (νοίά) 
{ 
5οί 91,52, 53, 
51.ΔάάΕίεπι(10); 91 .ΔάάΕίεπι(20); 
51 .ΔάάΕίεπι(30); 91 ἈάάΕίεπι(40); 
92.ΔάάΕίεπι(30); «2 .ἈάάΕίεπι(50); 
92 .ἈάάΕίεπι(10); 92.ἈάάΕίεπι(θ0); 
οοαί «ς “51 -"; 51 Ρεΐπι(); 
οοαυί «ς “92 -";, 92 .Ρεϊπί(); 
Η (20 ἃ 91) οοαί «« “20 {5 πα 1 λα”; 
οοαί «« “51 ἠπίδες 952 - "; (1 
92).ΡΒεϊπι(); 
οοαί «ς« “51 απίοη 92 - ", 
92). Εεἰπι(); 
“(51 |- 92) εουί «« “51 /- 92)”. 
τείατη 0; 
] 


ΡρύΒι 6, ΡΑΟΤΕΣΤΕΟΌ ΚΛΙ 
ΡΒΙΝΑΤΕ 

Όπως προαναφέραμε, µία συνάρτηση ή µία 
δοµή δεδοµένων στο εσωτερικό µιας κλάσης 
µπορεί να υπόκειται στους κανόνες ενός εκ 
των τριών διαθέσιμων επιπέδων προστασίας. 
Αυτά εἶναι τα Ρυβίῖς, Ριο!ες]εὰ και Ρήναϊθ. Αν 
σίας, ὡς εξ ορισμού επίπεδο επιλέγεται το Ρ{Ο- 
Ιθείεά. [ια να δούµε τι σηµαίνει καθένα απὀ 
αυτά: 


(51 -- 


«Ρυθίίς:; Μέλη που µπορούν να κληθούν απὀ 
οπουδήποτε εµφανίζεται ένα αντικείµενο που πε- 
ριέχει ης κλάσεις. Κανένας περιορισμός. 

«Ργοβθςίθά: Μέλη που εἶναι ορατά εσωτερικά 
σε µία κλάση αλλά και σε κλάσεις-απογόνους 


«έναῖος Μέλη που εἶναι ορανὀ µόνο 6σωνο. 
ρικἀ σε µία κλάση απὀ τς υπόλοιπες συναρτή- 
σεις της. Εκτός της κλάσης δεν γίνονται προσπε- 
λάσιµα και αν κάτι τέτοιο κριθεί απαραίτητο, 
πρέπει να υπάρχουν ειδικές Ρυδίῖς συναρτήσεις 
που να µεσολαβούν.Ία επίπεδα προστασίας 
εµπλουήζρυται και µε την έννοια τῆς φίλιας κλά- 
σης [ήοηα), η οποία αποκτά δικαίωµα πρόσθα- 
χαρακτηριστεί ὡς [ήθπά. Εύλογη είναι η εξής 
απορία: [ιατή να Θέλουμε να αποκρύψουμε και 
να προστατεύσουµε κάποια µέλη µιας κλάσης 
εκτός από αυτήν; Η απάντηση Βρίσκεται στις 
απαιτήσεις πολύπλοκων Ρτο[θεῖς, ιδιαιτέρως 
όταν αυτά ὖν περισσότερους του ενός 
προγραµµαπστές. Ο δημιουργός ενός αντικειµέ- 
γου καλείται να υποδείξει µε τις συναρτήσεις 
που ὃα καθορίσει ὡς προσπελάσιµες τη βέλτ- 
στη χρήση του, αποτρέποντας το συνάδελφό 
του που ὃα εκμεταλλευτεί τη λειτουργικότητα 
της κλάσης από περπτά λάδη. Επίσης, µε αυτόν 
ποιεί την κλάση να κατανοήσει τον τρόπο λει- 
τουργίας της. Η εσωτερική δοµή της κρύθεται 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Αν αναλογιστείτε πως η περίφηµη ΜΕΓ ϐΒι- 
Βλιοδήκη της γϊευαί (3, δεν είναι ῄποτα άλλο 


-- ρε 


Ἰ τμ] ες 


µοποιούν τα ὙΜΙπάονς, τότε πλησιάζετε στο να 
κατανοήσετε το ρόλο των εἶσασος και των ανη- 
κειμένων στο σύγχρονο προγραμματισμό. 

Για ιδανικά γευστικἀ αποτελέσµατα, τα πε- 
ριεχόµενα του παρόντος τεύχους συνοδεύο- 
γται άριστα απὀ ένα παλιό καλό “Ρς Μασίει” 
εσοδείας Σεπτεµθρίου 2000 (ΤΕΥΧΟΣ 127 - 
ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΣΤΡΑΦΗΣ ΠΡΟΓΙΡΑΜΜΑΤΙΣ- 
ΜΟΣ. 

[ια περισσότερα πάνω στο θέμα ὃα βρείτε 
ανεξάντλητη Βιθλιογραφία, καδώς τόσο η 
γιυαἱ (:-, όσο και οι λοιπές σύγχρονες γλὠσ- 
σες [γϊευαί Βασίς, Ὀδἱρβί κ.λπ.) έχουν επιθάλλει 
µια τάξη στον κάποτε άναρχο και χειμαρρώδη 


εν λέω, καλοί οι κοκκοφοίνικες, 
τα ΏθᾶςΠ Όαἴς5 και οι εξωτικές 
ὸ παραλίες. Στείλτε όµως κι ένα 6- 
). πια! σε αυτούς που μοχθούν στην 
Αθήνα για να λερώνετε το “Ρ0 Μαδ- 
τ6ι” Ιουλίου µε παγωτό και άμμο! 
;. Στείλτε τα σχόλιά σας και ας είναι κι 
από Ιαρίορ στην τροπική Ιο. θα σφί- 
ἔουµε τα δόντια και θα συγκρατή- 
σουµε τη ζήλια µας... Η διεύθυνση 
ἃ ναρρείϊ(ῶΠοἰπιαϊ.οοπι έχει φορέ- 
σει τα καλοκαιρινά της και περιμένει 
τις “δροσιστικές” παρατηρήσεις 
σας. Καλό ριορταπηπηίπᾳ, αν και στις 
παραλίες µόνο κώδικα δεν γίνεται να 

;. σκεφτείς... 


Αλληλογραφία 


Ἂν και είμαι παλιός ανα- 

γνώστης σου, εἶναι η πρώτη 

1 που σου γράφω. Ίο πόσο 
σε εκηµάμε οἱ περισσότεροι ανα- 
γνώστες σου το ξέρεις, γι΄ αυτό 
περνάω κατεύθείαν στο θέμα. Ο 
λόγος που σου γράφω είναι η επι- 
χος ]40 του φίλου Ιποπρεανίσεη- 


Ως φανατικός βΡΟάς, πραγµσ- 
πκός όµως και όχι όπως ο φίλος 
Γιώργος ο οποίος παίζει µόνο µε- 
σαιωγικά ΚΡΟ», έχω να του πω 
πως έχει πολύ µεγάλη Ιδέα για τῃ 
μουσική που ακούει, η οποία 
χρόνο µε το χρόνο φθίνει και 
έχει φτάσει σε κατάστα- 
ση να συγκρούονται οἱ 
οπαδοί της µεταξύ τους 
(Βλ. ΜθΙα([οσ-ἰοθά 
Εαπῇ). Όσο για το ΚοεΚ- 
Μαν, είδαμε και πέρυσι τι 
έγινε. Την είδατε όλοι Βα:- 
βαγίαης και δεν αφήσστε 
Τίποτα όρδιο. Κάτι άνθρω- 
ποι όπως εσύ δίνουν δι- 
καώμστα στους όσχε- 
τους να λέγε ότι τα παι- 
χνίδια επηρεάζουν την ψυχο- 
λογία των παιδιών. 

Αυτά εἶχα να πω και συγγνώμη 


πματὸ.« ».... 


ή σιο ίδιο θ-πια]] θέµατα µε περισσότερους 
ενός αποδέκτες. Αν, ἵνα παράθεηηηε, μίν 


για το ύφος του γράμματος, όµως 
τόσο καιρό διάβαζα τα σχόλια 
πολλών για τη µουσική και δεν 
άντεξα. 

Ευχαριστώ προκαταβολικά για 
τη δημοσίευση. 


ΥΓ. ]: Πηγαίνετε σε κανένα 
οἶυθ να ισιώσετε...Ι 

ΥΓ. 2: ΕΦΗ! απά ἄαπος νήῃ 
ή ἀθνίῇ! 

ΥΓ. 3: πίκοθεοπθ/γθεπιαί!αΓ 


για ε-παρέα... 


Φίλε µας, 


Λες σελίγο όλοι όσοι παί- 


ζουμε ΚΡΟ5 και µας αρέσουν οι 
µεσαιωνικοί κόσμοι να χρειαζό- 
μαστε... ψυχίατρο; Πλάκα Όα ΄χει 
: ορδές από σιδερόφραχτους !η- 
πότες να κάνουν ουρά έξω από 
τα ιατρεία περιµένοντας τη σει- 
ρά τους για να εξεταστούν από 
τους ειδικούς... Αντιτσουρινακο- 
λόγους! Αἴντε, και του χρόνου 
ὃα ξανάρδουν οι Απόκριες... 


ΠΕΡΙ ΚΡΙΣΗΣ 

νοι. ΧΧΧνΗΙ 
αἱρε ω “Ρζ Λήανίεγ’, 
ἔχω αγανακτήσει πλέον µε 
δύο δέµστα... 

Θέμα πρώτο και καλύτερο: 
Πού είναι, ωρέ, αυτή η περι- 
Βόητη κρίση των περιπετειών (ελ- 

ληνιστί αάνεπίυγθς];; 
Μήπως είναι στη Ραγιά; 
ΟΥχι (απαντώ µονολεκτικά]. 
Μήπως εἶναι στην Ευρώπη; 
Λήήτε στη Γηραιά ήπειρο εἶναι 
Να η απάντηση: στις ΗΠΑ εί- 
γαι, ὠρέ! 
Γιατί τόσα χρόνια που μιλάμε 


γα αυτήν π]ν κρίση έχουν εµφανι- 


στεί µερικά από τα καλύτερα αα- 


νθπ/υγθ». Παραδείγματα ουκ ολί- 
γα: Πἱδονογίά Νοίτ (το καλύτερο 
αάνθπ/υγε Θνθη), ΟηΙπι Ραηάαφο, 
ΜοηΚεγ [είσπα 4, Οαθηεἱ Κπίση! 
3, Ώισευία 16:2, Κἰνεῃ (από τότε 
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μιλούσαμε για κρίση), Αἠαπής | ἅ 
ΙΙ, Κεα! Λήγ5/, Ραυ5/, ΑΖίες, Νοπιαά 
Φου/, Όρογ» (µην ακούσω σχόλια, 
το παιχνίδι φύσογε]. 
Συμπέρασμα; Μόνο κρίση δεν 
υπήρχε όλα αυτά τα χρόνια και 
µόνο κρίση δεν υπάρχει ακόµα 
στον κόσμο των αἀγεπ!υγθ», αν 
εξσιρεδεί η χώρα των προσφύ- 
γων. Στο κότω κάτω η νοημοσύνη 
των Αμερικανών φαίνεται από το 
ότι εἶχαν αποθεώσει το 9ἶπῃς και 
εμείς στενσχωριόµασιε.. 
Θέμα 2ον και άλυτον: 
Πειρατεία. Συγγνώμη, αλλά το 
ό076 των παιχνιδιών µου εἶναι συ- 
Θεντικά (ππος!γ αανθη/υγς], το 
άλλο 300 εἶναι κόπιες [κυρίως 
παιχγίδια τύπου ΕΙΡΑ) και τα λοιπά 
εἶναι σάαπαοην/αγθ-νναπθ7. [ιατί; 
Ο)λόγος είναι απλός: Τι να το κά- 
γω αυθεντικό το ΒΙΡΑ που κοστίζει 
14.000 δρχ. και δεν µου προσφέ- 
ῥει τίποτα, αλλά ο ξάδερφός µου 
θέλει να παίζει; Βέθαια, είμαι σί- 
γουρος πως υπάρχουν πολλοί που 
θα το αγοράσουν αυθεντικό και 
ας εἶναι πιο λειψό και από την κό- 
πια! Στο τέλος τέλος η κόπια έχει 
και (Ρ οσ»ε για να μπορώ να τη 
χρησιμοποιήσω και µε άλλα παι- 
χνίδια, ενώ το αυθεντικό αναγκα- 
στικά ὃα µπει µαζί µε το ΛΛαἰγίχ 
δίπλα από το ΟΥΡ και το γίάθο.. 
Σχετικά µε τα αβαπάοην/αΓθ- 
ΜαπθΖ, ας φρόντιζαν η (Ώ-Μθαΐσ 


και οἱ λοιπές εταιρείες να υπήρ- 
χαν στα καταστήματα και εγώ α 
τα αγόραζα σίγουρα. Όσο για το 
Θαδθηεί Κπίσβ! ] εἶναι κατανοητό 
να µην υπάρχει στην αγορά, όπως 
κατανοητό εἶναι εγώ ως νεότερος 
[16 χρονών) να το Κἱ ζω 
τερνετικά.. 


ΥΓ. 1: Μη θάλετε ΡΥΡΏ στο πε- 
Ριοδικό για δύο λόγους: Αφ’ ενός 
η πλειονότητα δεν διαθέτει 0ΥΏ- 
ΚΟΜ και σφ΄ ετέρου ὃα πρέπει να 
αλλάξετε το κλασικό πλέον λογό- 
τυπο του περιοδικού [΄Ρζ Λατίεγ 
6ΡΚΟΜΊ. 

ΥΓ 2 Μεγαλώστε τις στήλες 
΄Άβαπαάοηναπε΄ και ΄Επιυ[αοις 
(οππθΓ” για να μαθαίνουμε και 
εμείς οι νεότεροι. 

ΥΓ 3: Είμαι ανοιχτός για επΙκοι- 
Πο/πιαί,οοπι. 

ΥΓ 4: Εππέλους σταµατήστε, 
µεταλλάδες, πς διαμάχες αφού οι 
αεα[ᾳεῄεις εἶναι φυσικό να ακούνε 
Τιαπιο! και εγώ δεν ξέρω τι οἱ 
Ηιπαρῄειο 5ΙαγΕ/ και εγώ το µέταλ- 
λο ΒίαεΚ Φαββα!ᾖ. Από πού και ως 
πού συγκρίνουμε και από πού και 
ὡς πού µετατρέπουµετο ΄Ρς 
ΛΑαε!εγ΄ σε ΄ΜεΙα] Μαξ!εγ΄; 

ΥΓ 5: Παρακαλώ σε, “άρχοντα 
των Η/Υ”, δημοσίευσε το µέγα 
ετούτο γράμμα, εἶναι το πρώτο 
µου και αν μείνει στο ΕΘεγΕΙε Βίπ 
το τελευταίο µου... 


Φίλε μας, 

Για την κρίση τα έχουµε ξα- 
γαπεί αρκετές φορές στο παρελ- 
Θόν και, θέβαια, Όα συνεχίσουμε 
να γράφουμε σχετικά, όσο το δέ- 
μα βρίσκεται µε τον έναν ή τον όλ- 
λον τρόπο στην επικαιρότητα. Ως 
προς το 00), επεξεργαζόµαστε τς 
[πολυπληθέστατες, εἶναι η αλή- 
8εια) απαντήσεις σας στο κουπόνι 
και θα σας ενημερώσουμε όταν 
παρθούν οι όποιες αποφάσεις. 


ΛΟΝΕΝΤύΗΕΦ 
ΚΑΙ ΑΛΛΑ... 
γαπητό “Ρζ Μαν!εγ’, 
αταρχήν, Θέλω να σας ευ- 
χαριστήσω όλους Θερμά για 
εξαιρετική δουλειά που κάνει 
ο καθένας σας (από την καθαρί- 


στρια ὡς και τους ταπεινούς συ- 
ντάκτες του περιοδικού], γιστί µου 


Πρέπει να πω ότι αυτό εἶναι το 
πρώτο γράµµα που στέλγω σε 
εσάς, αν και σας διαθάζω µε µα- 
γία από το πρώτο κιόλας τεύχος. 
Τα ερωτήματα και οἱ απόψεις µου, 
όµως, συσσωρεύονται χρόνο µε 
το χρόνο µε αποτέλεσµα να µην 
αντέχω πια και να σναγκάζοµαι 
να σας γρόψω. ἔτσι πήρα φόρα, 
οπλίστηκα µε το [σ/ήκαθει νίπυα 
στυλό µου, έπαιξα 2 ωρήσες Οπἱ 
και αφού στανιάρισα άρχισα να 
γρόφω. 


Αάνεπ/υγες 

Είμαι δυστυχώς ένας φανατικός 
σάνεπ/υγει, Λέω δυστυχώς, διότι, 
όπως όλοι γνωρίζετε, τα αάνεη- 
/υγθ5 περνάνε τα τελευταία 6-7 
χρόνια µια σταδιακή πτώση. Σί- 
γουρα υπάρχουν εξαιρέσεις όπως 
τα καταπληκτικά Τής {οηφθ5! 
4ουππϐγ, Ώπαευία 16:2, ΛοηΚθΥ |5- 
[απα 3, ΒγοΚεη 9ογα, Τίπιε ΛΛα»- 
επ, Εαγρ! 2, ΚἱάαΙε οἱ ἥκε 
9ρῃίπχ, βθα[ ΛΛγ»!, Κίνεπ, ΑΠαπὶς 
18:32, Τί ἰα»! Εχρπες», δ)υρίά Ιη- 
νασι» και µερικά ακόµα, όµως 
δεν µπορούν να δεωρηδούν αρ- 
κετά. Παρ΄ όλα αυτά Βλέπουμε 
τώρα τελευταία ότι αρκετές εται- 
ῥείες ξοναστρέφονται στο χώρο 
των αάγεπίυγε». Αυτό όµως δεν 
µε καδησυχόζει, αντίθετα µε ανη- 
συχεί πολύ, γιστί τα στέλνουν να 
δυσιαστούν [ναι, για τα πολυαγα- 
πηµένα µας σάνεπυΓθς µιλόω) 
στο θωμό του κέρδους και τῶν 
30 γραφικών. Γιατί δηλαδή, πρέ- 
πει ένα παιχνίδι να έχει την τελευ- 
ταία λέξη της τεχνολογίας πάνω 
του για να θεωρείται προχωρηµέ- 
νο; Και δυστυχώς όσοι κάνουν το 
µεγάλο Βήμα και θυσιάζουν κά- 
πως τα γραφικά για να κερδίσουν 
στη γενική ποιότητα, χαντακώνο- 
νται εντελώς από τα περιοδικά 
του χώρου. Ακόμα και το “ΡΟΜ΄ 
έπεσε δυστυχώς σε αυτό το λά- 
ὃος. Στο πθνίθνν για το Οπἱ (ανα- 
φέρω ένα 4απιθ το οποίο ναι µεν 
δεν εἶναι αάνεπ!υΓθ, αλλά µου 
έκλεψε την καρδιά] αναφέρει ότι 
τα γραφικά του τπλου δεν εἶναι 


έχω συναντήσει ούτε 
ῥάφίη  ὄγλοθ Ενα ὅσ ιο 
τα γραφικά του Φασ/ῇοθ σηµαίνει 
ότι εἶναι απαράδεκτο; Δεν νομίζω. 
Επανερχόµενος στα σάνθη- 
[υγθ», πιστεύω να παρατηρήσστε 
όπ δεν έθαλα στη λίστα µε τα τε- 
λευταία καλύτερα αάνεπ!υγες το 
ΜοηΚΘΥ |εἰσπά 4, το οποίο µε 
απογοήτευσε. Από το δρυλικό 
ΜοπΚθΥ Ιείαπά ]6:2 µε το 
5( ΜΜ ἱπ]εγίσοε και το 3 µετο 
πρωτοποριακό ροίπ! απά εἰϊοΚ ἵη- 
/θήσεε µεταφερδήκαμε σε ένα 
αἀνεπίυτθ ΄σεΠοποποιηµένο”. Λυ- 
πάµαι, αλλά αυτό µε απογοήτευ- 
σε οικτρά. Ελπίζω να µη µου χιµή- 
ζουν οἱ ββᾳποςθ βείθ» του Λήγ 
Μαπαπ!, εγώ απλώς λέω τη γνώ- 
µη µου. Τελειώνοντας, εύχομαι σε 
5θουε/ του {οησθ»! ᾿ουγπεγί 


Λοιπά θέµστα 

Πειροτεία: Δεν ήθελα να ανσ- 
φερδώ σε αυτό το θέµα, αλλά δέ- 
χτηκα ανώτερες πιέσεις από το 
ΗΙ0ἠ (ουπκῆ των θα. Λοιπόν, εἰ 


Φτάνει πια, ρε Κόντη, µε το 
ΟυαΚο 3. Λύσσαξες πια! ἱοἱ! Εμέ- 
γα µου αρέσει περισσότερο το 
1, διότι προσφέρει περισσότε- 
ρα από το Ωυσκο 0. [ραφικά κα- 
λύτερα, πιο “ελαφρύ΄ για το σύ- 
στηµα, περισσότερα όπλα, πιο µε- 
γάλες πίστες κ.λπ. 

Αυτά ήταν λίγα από τα πρόγµσ- 
τα που ήθελα να παρατηρήσω. 
Ελπίζω το ππαή µου να µην µπει 
στα αζήτητα και ικετεύω γονατ:- 
στός σε δημοσίευση! ἤ, ον 


Τη/ ΙΟ πιαΚε ἥ θνθη Ρεῄε:. 
Αλεκ ΄5κγναἰκειθ26 
Μιχαλπσιάόνος 

ΥΓ. Τ: ΗΙΝΗ Όποιος θέλει να νι- 
κήσει τον Κόντη σε οᾖοοί΄θπῃ υρ, 
ας τον προκαλέσει σε (ουπ!θ;- 
α/ίΚθ ή σε ἱ)Τ. Μάλλον ολόγος 
που δεν του αρέσει το [1 Τ. εἶναι 
όπ δεν παίζει καλά! ΙΟΙ! Πιστέψτε 
ο... 

ΥΓ 2: Χαιρετίσµατα στους οἱα»ῇ 
(6, Ρίοκαεβυ, ΜΛογΐθα», Ρτονα!ο, 
ΜΙἡή, Ηειπείεἰά, Λανεγίος, 
Μγήιο» και βεβο[ίοη. Χρωστόω 
πολλά στη φιλία τους. 

ΥΓ 3: Λυπάμαι για το µεγάλο σε 
έκταση γράμμα. Σκεφτείτε ότι το 
µίκρυνα κατά 2.5 σελίδες για να 
σας το στείλω! 

ΥΓ 4: Χαίρομαι που υπάρχουν 
πολλοί δες στην 
του “ΡΟΜ΄Ί υΡ ΤΗΕΙΚΟΝ», 
Καφούρε 

ΥΓ 5:ΩΥ µε κόβω να πέφτω 
θύμα του φίλτατου Λύρη και να 
εμφανίζοµαι ως ο υπέρμαχος 9Θαϊ 
κό Ώαπῇ Κπαϊσουἱα! Να τι πραθόει 
καγείς όταν βοδίζει στο δρόµο 
του φωτός. 


Φίλε Αλεκ, 

Συµμεριζόμαστε την ὀποψή 
σου για τα αἀνθη!υτες και τα 30 
γραφικά. Θυμόμαι, πριν από αρκε: 
τά χρόνια, τη στγµή που θλέπαµε 
για πρώτη φορά µετον Ανδρέα 
Ἰσουρινάκη το πρώτο Αἰοπθ η ης 
[αήκ και σχολιάζαµε τα γραφικά 
του: Ε, από τότε λοιπόν είχα ανα- 
πτύξει µια σχέση µίσους µε τα.. κα: 
ταραμένα "δεν τα πή- 
γαινα µε ἥποτα τα ἁπµα! Πάντως, 


5ίαγ Ίυπεα! Ειδικά το πιππαηῖς το 
περιμένω πώς και πώς, Ο κόσμος 
του από το ρἰαγαθἰε ἀθπιο που εἶ- 
δα δείχνει ονειρεµένος! 

Όσο για τον Λύρη, τη γλίωσες 
αυτή τη φορά. Την επόµενη όµως... 


Ρε Μαι (ΕΒΕ 


Αλληλογραφία 


01 ΟΟΜΜΑΝΟΕΗΘ 
ΕΠΙΣΤΡΕΦΟΥΝ 
ΔΡΙΜΥΤΕΡΟΙ 
οναδική αγάπη 
΄ς ΜακΙοι” λόηὴ 

πολύύύύ καιρό για να απαντήσω 
στον Ιάσονα Σιούτη, που στο 
γρόμμα του [νεύχος 132) εππέδη: 
κε εναντίον µου και όλων όσοι 
υποστηρίζουν ότι (δ»9Ιαγοτοῇ, 
χαρακτηρίζοντάς µας “στρατη- 
γούς της πλάκας” και αναφέρο- 
ντας ειδικά για εμένα ότι εἶμαι 
άσχετος και λέω µπαρούφες. 

Λοιπόν, στο πρώτο γράμμα µου 
δεν εππέθηκα στο οἱσγοταῇ ή 
στον Βίαεκ [ογα. Αντίθετα είπα ότι 
το 9{ είχε καλή αημόσφαιρα, 
ὠραία γραφικά και πολύ καλό σε- 
γάριο. Αλλά αφού Βλέπω σε πι τό- 
γους κυμαίνεται το γράμμα του Ι. 
Σιούτη, θα σπαντήσω ανάλογα. 

Πρώτον, σπό την πρόταση ΄να 
φπάξεις 30 Τήση» και να διαλύ- 
σεις τη θάση του εχδρού΄ φαίνε- 
ται η δική σου σσχετοσύνη. Πολ- 
λές φορές έχω δε]τεί σε ππυδ 
ΡΊσγει, Βέβαια, γιστί στο 5ἱποίθ η 
(Ρύ ούτε που διανοείται να κάνει 
τέτοια επίθεση) αυτή την επίθεση 
κα! την απέκρουα πάντα µε καµιό 
δεκαριά βσηεῄθες (το αγαπημένο 
µου υπ), αφού οἱ Τήσης δεν 
έχουν αντισεροπορική προστασία. 
Μέχρι ο αντίπαλος να καταλάθει 
τη Βλακεία που έκανε, κλάψ΄ τα. 
για την εππυχία, ώστε αφήνουν τη 
Βόση αφρούρητη. 

Δεύτερον, αφού τα Ζειο[ίηᾳς 
στηρίζονται στους τεράσπους 
αριθμούς τους για να νικήσουν, εἷ- 
ναι πάµφθηνα και δεν παπιούνται 
από 5ἱθ08 ΊσηΚ», τα οποία έχουν 
όγκο δεκαπλάσιο και θάρος 
20Οπλάσιο από αυτά. Γιού τη Βρί- 
σκεις, λοιπόν, τῃ στρατηγική στο 
να στέλνεις 100-190 πάµφθηνα 
Ζεηοίίπα» µαζί µε προστασία από 
τον αέρα και να διαλύεις την αντί- 
παλη Βάση; Πού, µου λες; 

Ἰρίτον, στο Πβεγίαη ουη [µετα- 
ξύ µας, ἦταν λίγο ψιλοπατάτα ὡς 
προς την ποιότητα, αλλά ένας σο- 
Βαρός {δ- {απ το τελειώνει 
οπωσδήποτε] διαλύεται η βάση 
σου κάθε πέντε λεπτά. Αν όµως ο 


πμματρ,. ν.... 


αντίπαλος σου στείλει µπόλικα 
Θ/ο5/ µαζί µε προστασία, σου 
µόνο ένα κομμάτι και μάλιστα σε 
χρόνο ρεκόρ [το πολύ 2 λεπτά]. 

Ἰέταρτον, µην πολυμιλός για το 
Βονί/5 Ίοπουε (και όχι Ίοπαυε, 
όπως το γράφεις), γιατί το »{ δεν 
έχει ευβίθπαπθση υπῄ, οπότε Κα- 
λύτερα να µην ξύνεις πληγές. Και 
µην πει κανείς ότι η τεχνική Βυπτον 
κάγει ευβ/εππαπθση υπῇς των 
Ζοη6», γιστίλέει βλακείες. 

Χμμ, τι άλλο... α, ναι! Αγαπητέ 
Ιάσονα, αν είχες ποτέ κάνει τον 
κόπο να τερµστίσεις το ΚΑ] µε 
τους Φονἰθῖς, ὃᾳα έβλεπες ότι σκο- 
νη πλεκτάνη του πρώην συµβού- 
λου του οἱα[ίπ, που τον Βλέπεις 
στο Ρηεῄίηᾳ της Άης αποστολής 
µε τους Φονίε! (προφανώς ούτε 
εκεί κατάφερες να φτάσεις, αν θέ- 
Βοια έχεις το ΚΑ], που πολύ αµφι- 
Βάλλω], ο οποίος είναι καραφλός, 
µε λίγη γενειάδα και μουστάκι και 
μοιάζει διαβολικά µε τον Καηθ..| 
Άσε που και στο ΚΑ2, που μάλλον 
επίσης δεν έχεις, σν προχωρήσεις 
στην Φη ή Ίθη αποστολή µετους 
Αυκείαης, ὃα δεις στο Εηἰθ[ίπα τον 
Υωή να σου δείχνει µια φώτογρα- 
φία µε τον {διο, τον 9Ια[ίη και έναν 
μυστηριώδη καραφλό τύπο µε 
μουστάκι και γεγειάδα, ο οποίος 
μοιάζει υπερβολικά µε τον Καπθ. 
Πληροφοριακά σου λέω [πού να 
ξέρω αν το γνωρίζεις) ότι ο Καπε 
εἶναι ο αρχηγός των ΝΟΒ5 στα 
(646. Αρα, καλά κάνω και παραλ- 
ληλίζω τους δονίθίς µετους 
ΝΟΡΕ, γιατί κάτι ξέρω. 

Πα να τελειώνουμε, γέλασα όταν 
διάβοσα όπ δεν υπάρχει στοιχείο 
προπαγάνδας στο ΦΙατοταή. Εκτός 
του ότι το στοιχείο της προπαγάν- 
δος δίνει θοθμούς στο ρεαλισμό 
του παιχνιδιού, ὃα ήθελα να µου 
λύσεις την εξής απορία: Ίο σήμα 
των Νοτίων από τον Αμερικανικό 
Εμφύλιο (οι Νόπιοι ήταν οἱ “κακοί” 
του πολέμου - πάντα οἱ νικηµένοι 
γίνονται γνωστοί ως “κακοί στα 
Βαἡ/θοτυΐσει» των (οπῄεάθιο!ς», 
στο 5ΙσΓοαῇ τπ ρόλο έχει; Κατά τα 
το, Προφανώς, η µέο πλευρό του 


πολέμου κάνει την άλλη να φαίνε- 
ται κακή. Αυτό εἶναι ρεαλιστικό 
στοιχείο. Η σηµαία ὁμῶς των ΝΟ- 
των δεν προπαγανδίζει τους αντ 
εαυτούς τους [είναι δυνατόν να δέ- 
λουν να φαίνονται κακοί) 

Πάντως, είµαι ανοιχτός σε δια- 
χομαι γράμμα επιθετικό όπως αυ- 
τό του |. Σιούτη, γιατί δεν έχω ὁρε- 
ξη να απαντώ επιθετικά, όπως 
έκανα τώρα. Κθερ υρ ἥκε οοοά 
μοι! 

Ύθυτς «ἰποεπείγ, 

Γώργος Μυλωνάς 


ΥΓ Ἱ: Διάβασα σε ένα {Ογυπι 


νται Κεα Αἰεη και Ασε οἱ Επιρίτες 
2. Εγώ τα έχω και τα δύο (8Υ ἥνε 
ΜΥ, αυθεντικά] και τα κατσαευχα- 
ῥισηέμαι. Ευτυχώς που πήρα το 
5{ πειρατικό, γιατί ὃα είχα σκοτώ- 
σει τον πωλητή αν το έπαιρνα αυ- 
δεντικό. 

ΥΓ 3: Ζήτω τα ΚΤ5, τα (ὅ{ και 
το “Ρζ ΛΛανῄεγ΄]! 


Φλε Πόρο, 

Προς τιτο μίσος και ο αλλη- 
κκηρρηνο ια έρο 
χώρος για όλους, βρε παιδιά, πώς 
κάνετε έτσι; Σας είπε πια κανένας 
ότι Όα καταργήσουν τη µια σειρά 
από τις δύο και φαγώνεστε σαν τα 
κοκόρια; Μπα, σε καλό σας! 


την Άλληλογραφία΄ του τεύχους 
1ο νομίζω πως χρειόζεται και µα 
δεύτερη γνώµη. 


Καταρχήν, πρέπει να παροδε- 
χτώ ότι µια τέτοια πρόταση (αλλα- 
γής του «9 σε 0Υ0} φαινόταν 


ποιες αρνητικές παράμετροι σε 
µια τέτοια κίνηση που αποδεικνύο- 
νται και στην πράξη. Θα έχετε δει 
ότι το “ΚΑΜ΄ ήδη προχώρησε σε 
αυτή την αλλαγή και αµέσως οι 
σελίδες τῆς ύλης του μειώθηκαν 
σχεδόν στο μισό για να καλυφθεί 
το κόστος του ΏΥΡ. Πιστέψτε µε, 
δεν ὃα ήθελα να δω κάτι παρό- 


σα φάση και εἶναι κρίµα να ακρω- 
πηριάσετε το περιοδικό για να µας 
δώσετε ΡΥΏ. Ία παθήµστα των 

άλλων ας γίνουν µαθήµατα δικά 

σας. Το ΄ΚΑΛΛ” στην προσπάθειά 
του να πρωτοπορήσει έκανε διπλή 
ζημιά: Πρώτον, δίνει κάτι που όσοι 


σµατα του δελτίου, αν και νομίζω 
πως και Οἱ ΠΙΟ πολλοί αναγνώστες 
του “Ρς Μα»!ογ” δεν το διαθέ- 
τουν] και, δεύτερον, μείωσε την 


ο 
νης {Τ.]40) μάλλον χωρίς πολλή 
σκέψη αναφέρει όπι θέλει να έχει 
κών, γι΄ αυτό πρέπει να µπει το 
ΏΥΤ. Μα, φίλεμου, δεν παρακο- 
λουθείς την ύλη του “Ρζ Λασίθ;”; 
Δεν Βλέπεις όπ είναι κορυφαίο 
(δεν Βλέπω το λόγο να θάλω τα ευ- 
ῥωπαϊκά περιοδικά ως μέτρο σύ- 
Υκρισης) και στην ενηµέρωση και 
στην αξιοπιστία και σε ὁπ ἀλλο; Το 
ΡΥ/Ρ είναι αυτό που ὃα το αναδεί- 
δει Ας σκεφτόμαστε λογικά. 


Επιπλέον, η πµή του περιοδικού 
ο ο 


Βληµσπμούς. Αν, Βέβαια, έχετε 
τον Ἱρόπο να σας κοστίζει το ΩΥΟ 
όσο το (0) χάρισµά σας. Προσω- 
πικά δεν έχω πρόθληµα µε µια αύ- 
ξηση της πμής, αρκεί το έντυπο 
µέρος να µη χάσει την αξία του. 
[ανα εξηγούμα, δεν έχω πρό- 
ϐλημα µε π] μετάβαση σε ΡΝΡ. 
ίσα ίσα, µε δελεόζει η σκέψη του 
π α μπορούσστε να συµπεριλά- 
Βετε. Ενα ΟΥ γεμάτο σπό υλικό 
στο γνωστό στυλ του “Ρζ ΛΛασίεγ” 
(Θπιυἱαίοι», Γοπη», [υή φαπη», 
αβαπαοπνστε) είναι κάτι που πρέ- 
πει να δω και αναπόφευκτα κάποια 
στιγµή ὃα συµθεί. Κι αν δεν έχω 
ΡΥΡ ἆπνε, εἶναι θέθαιο ότι κάποια 
σηγµή ὃα αποκτήσω. Σε τελική 
ανάλυση αυτή τῃ μετάβαση ὃα την 
κρίνουν οἱ αναγνώστες του περιο- 
δνού συλλογκά Ο δνόςμου 


ότι ούτε η µετάθαση από τη δισκέ- 
τα στο (ΓΡ ήταν απρόσκοπτη. Ανα- 
πρέξτε σε εκείνα τα ἠρωικά τεύχη: 
Η πµή αυξήθηκε κατά 200 και το 
περιοδικό για αρκετούς µήνες 


ήταν σε κατάσταση ΄δίσπας΄ - κα 
μία σχέση µετο σηµερνό 
Μαρ!εγ΄. Εκανα λάδος, λοιπόν, 
µπορείτε να µόθετε και από τη δι- 
κή σας ιστορία και να µην επανα- 
λάθετε αυτές τις παιδικές σσδέ- 
νειες. Η δική µου πρόταση εἶναι 


ΥΓ: Νομίζω πως η Ιδέα του φί- 
λου ὙναήίοςΚ για τη μετατροπή των 
τευχών του “Ρίχε]΄ σε ΡΏΕ είναι 
κάτι παραπάνω από εξαιρετική και 
θα ήθελα να την ενισχύσω. Παρ΄ 
ότι δεν ήµουν τακτικός αναγνώ- 
στης του λόγω ηλικίας, ένα τεύχος 
του ΄89 ήταν η πρώτη επαφή µου 
µε τους υπολογιστές και τα περιο- 
δικά τους ειδικότερα, οπότε ξυπνά 
και σε µένα πολλές αναμνήσεις. 
Βάλτε όλα τα τεύχη, αν γίνεται. Σέ- 
ρω ότι χρειάζεται δουλειά αλλά 
όταν ολοκληρωθεί ὃα εἶναι Θη- 
σαυρός, ειδικά για όσους ασχο- 
λούνται µε την εξομοίωση παλαιό- 
τερων μηχανημάτων. 


Φίλε Κωστή, 
Ακόμα είναι πολύ νωρίς 
για τέτοιες σκέψεις, τη σηγµή 
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Αλληλογραφία 


που δεν έχει καν δρομολογηθεί η 
υπόθεση του ΏΥΤΏ) και απλώς γίνο- 
γται μελέτες στο πλαίσιο των οποί- 
ὢν ζητήσαμε άλλωστε και τη δική 
σας γνώµη. Όταν η Ιδέα του ΡΥΟ 
ὠριμάσει και υπάρξουν εξελίξεις, 
τότε ὃᾳ συζητήσουμε για όλα όσα 
αναφέρεις στην επιστολή σου. 
Όπως και να έχει, τα πάντα Ὁα µε- 
λετηθούν σωστά και χωρίς βιασύ- 
γη, ώστε να βρεθεί η λύση που ὃα 
ικανοποιεί πλήρως εσάς, τους πι- 
στούς αναγνώστες µας! 


ΤΕΙΤΕΛΝΗΙ ΒύΙ ΕΦ! 
Ἰ ὃα γίνει ΒΙΠΖΕΑ, Όα µα» 
πρήξεις για πολύ ακόµα; 
ΟΥ Υια να ξέρω δηλαδή. 
ο. καταλάθεις εππέλους 
εσύ και οἱ άλλοι όγριοι µεταλλά- 
δες πως τα καλύτερα Τραγούδια 
εἶναι τα ρεμπέτικα και Τα λαϊκά; Τι 
λέτε για ΛΛείσ[ίσα, Ιοβά Εαπῇ, 
ΜαπάυΚ και κολοκύδια νερόβρα- 
στα; Ίον Μπιθικώτση τον έχεις 
σκούσει; Να Ἱ ἧς που σε 
φπάχνεή Αντε, συνεχίστε λίγο 
ακόµα αυτή την ιστορία µε τα µε- 
ταλλικά [νερά σας) για να γίνετε 
εντελώς ρεζίλ.. 
Ἰσπσάνης, φίλε µου, Ἰσπσάνης! 
Εγώ από πιεία[ δεν σκαµπόζω (όχι 
δεν είμαι γέρος, νέος είμαι. Ἱέρω, 
όμως, πως έχω Βαρεδεί να δισβό- 
ζω στη στήλη της αλληλογραφίας 
για ππε]σἰ. Αν σας αρέσει τόσο πο- 
λύ η μουσική αυτή [σε βαθμό κσ- 
κουργήµατος], πάρτε ένα “Βαρύ΄ 


μουσικό περιοδικό. Αν έχετε νευ- 
ράκια κιόλας, πλακώστε κανέναν 


ΥΓ. 1: Απαπώ δημοσίευση. 

ΥΓ; 2:Ρε βούρδουλα [κλεμμένο] 
π θα γίει, ὃα δώσεις σύξηση στον 
Ανδρέα: Ἴρεις σδερφές έχει νσησ- 
νηρέψει (σου κάνω τον σκληρό για 
να µην τς φάω σπό την αρχή]. 

ΥΓ 3: Κθερ υρ ήχο σοοσ νοκ 

ΥΓ 4:[εια σου, Ιβζοαε[ροοΚα! 
[ξέρει αυτός ποιος εἶναι). 

ΥΓ; 5: ΒΙΠΣΕΒ, την Καρσγκούνα 
την έχεις ακούσει; Εκεί να δεις πώ- 
ρωση.. 

Φίλεμας, 

Δημοσιεύουμε µε χαρά µια 
διαφορετική άποψη στο θέµα. 
Αφήστε τους ..ΜατάυΚ και πιάστε 
το... μπουζούκ! Βέβαια, αν ο 
ΒΙΠΖΕΕ έχει ακούσει την Καρα- 
γκούνα, εγώ ὃᾳ κόψω τις φλέθες 
μου, αλλά µη µου πεις ότι κι εσύ 


ορέξεως ουδείς λόγος. 


ΜΗ ΝΕ ΛΗΣΝΟΝΕΙ... 

γαπητό “Ρς Μαρει”, 

μαι ένας παλιός αναγνώ- 

στης του περιοδικού, αλλά 
ἵνάι η πρώτη φορά που σας γρά- 
φω. Εγώ καλά λόγια δεν πρόκειται 
να πω, γιαή όλα εἶναι χιλιοειπωµέ- 
να. Το µόνο που ὃα πω είναι ένα 
τα χρόνια ποὺ είσαι µαζί µας και 
ελπίζω να εἰσαι για πολύ καιρό 
ακόµα. [Ειδικά Όα ήθελα να ευχα- 
ῥιστήσω τον Αγτρέα για την οξε: 
πέραστη προσφορά του όλα αυτά 
τα χρόνια]. 

Ας αρχίσω, όµως, γενικά µετις 
εξελίξεις στο χώρο, ἱ οποίες εἶναι 
αναμφίθολα το φλέγον θέμα, αν 
και τον τελευταίο καιρό δεν γίνο- 
νται αναφορές για αυτές στη στή- 
λη της αλληλογραφίας... Ἀκόμη 
Βυμάμαι τα γράμματα του στυλ 
Ἔχω έναν 3986 /33, τι πρέπει να 
αλλάξω για να µου παίζει το τάδε 
παιχνίδι;' Ἰώρα οι εξελίξεις τρέ- 
χουν ακόµα ταχύτερα και µέχρι να 


ΡΟ Μαειο: (ΡΕΕ8 


Αλληλογραφία 


φτάσει το γράµµα στο “Ρς Μας- 
ΙΕ” χρειάζεται αναθάθµιση.. 
Αυτήτη στιγµή γράφω σε έναν 
(εἰετοη 433, ο οποίος πριν από 
λίγο καιρό πέταγε εγώ τώρα εἴ- 
γαι... για πέταμαἰ Πάντως, ανα- 
βάδµιση δεν πρόκειται να κάνω 
ακόµα και συμθουλεύω και τους 
όλλους να πράξουν το ίδιο, του- 
λάχιστον µέχρι να κοπάσει αυτή η 
καταιγίδα που έχει ξεσπάσει. Φυ- 
σικά, Όα κάνουµε αναθόθµιση µό- 
γο όταν αυτή χρειάζεται και όχι 
για να κάνουµε επίδειξη µε τον 
Ρεπῄυπι 4 /1.70Η7. Αυτά µετο 
θέμα των αναθαθµίσεων. 
Περνάω στο θέμα των σάνθη- 
[υγ ὃς ΕΡΟ ᾳαπιος. Τα πρώτα πριν 
από έναν χρόνο, όπως όλοι ξέ- 
Ρουµε, περάσανε µια πολύ κρίσι- 
µη περίοδο, η οποία µε τις τελευ- 
κυκλοφορίες 


Κθαἰλήγ5! και σύντομα Μγ5! ΙΙ: 
Εχίς. Βέβαια, οι παλιές εποχές 
δεν ξανάρχονται και δεν πρόκει- 
ται να μαγευτούμε ξανά όπως έγ- 
γε µε τα ἰοοπι, ΗΙκΠῃίκοις, Μοη- 
ΚΦΥ Ιείσπά, ΚΙΠς΄Ξ Ώυος!. Το ανή- 
στροφο φαίνεται να συμβαίνει µε 
τα ΒΡΟ5, τα οποία κυκλοφορούν 
κατά δεκάδες. Αυτά που ξεχωρί- 
ζουν, όµως, είναι λίγα (Βαἰάυνς 
6ᾳα1ε] και αυτά που απογοητεύουν 
πολλά. Όσοι ετοιμάζονται να στεί- 
λουν γράμματα όπως έκαναν, Κα: 
τά τη γνώμη µου άδικα, για την πα: 
ῥρουσίαση του Ὠίαθίο 2 στο περιο- 
δικό, τους πληροφορώ ότι έχω τε- 
λειώσει το πρώτο Ὠἱαδθίο περίπου 
δέκα φορές και ακόµα το παίζω, 
καθώς και ότι περίµενα πολλά πε- 
ῥρισσότερα από τον πολυδιαφηµι- 
σµένο διάδοχό του. 

Βναι και κάποιες προτάσεις που 


όπως τα Είπα Ο{ Α005, Τυοἱ. 
Όπως καταλαθαίνετε από τα 
προαναφερόµενα είμαι νοσταλ- 


πματρ.« ».... 


γός του παρελθόντος, έχοντας τα 
µάτια στραμμένα θέβαια και στο 
µέλλον. Διατηρώ, μάλιστα, γνωστό 
αὔαπάοην/ατθ 5ἷιε του οποίου τη 
διεύθυνση δεν πρόκειται να απο- 
καλύψω µέσα από το περιοδικό, 
ψάξτε λίγο και ὃα τη βρείτε! Επί- 
σης, συμφωνώ απόλυτα µε την 
πρόταση του ἸΜαήοςΚ για τα τεύχη 
του “ΡίχεΙ” σε ΡΟΓ. Θα εἶναι κατα- 
πληκτικό! (µου λείπουν Καμιά 
30αριό! 


ΥΓ: Αλήθεια, υπάρχει περίπτω- 
ση να δούµε συνέχειες των: ἰαπγ, 
Κίπα/ Ωυθ»! και άλλων παλιών 
αάνεηίυτες; 

ΕΘΠ-ΑΒΝ 


Φίλεμας, 

Ία αΏαπάοην/α!θ» εἶναι και 
δική µας αγάπη - να είσαι σίγου- 
ρος πῶς δεν πρόκειται να ξεχά- 
σουµε τα παλιά, αἴηπιε εἰασσίος 
που µας χάρισαν ατέλειωτες ώρες 
διασκέδασης στο παρελθόν και 
συνεχίζουν να µας συντροφεύουν 
ακόµα και τώρα, στον αιώνα του 
30 και της Πἰ6ᾖ-Ίθε[ι πιαπἰαί 


ΑΧ, ΑΥτῦ 
γαπητό “Ρζ ΛήαΣ/εγ”, 
υγχαρητήρια για το εξσι- 
Ρετικό περιοδικό σας, το 
(ο διαθόζω από το τεύχος 
78. Σου γράφω για να εκφρόσω 


τη γνώµη µου για δύο Θέματα τα 
οποία συζητούνται πολύ τον τε- 


του Ναρξίε; πιστεύω πως ήταν 
γνωστή από τη στιγµή που κυκλο- 
φόρησε. Προσωπικά τη θεωρούσα 
δεδομένη (όσο και αν δεν µου 
άρεσε η κατάληξη αυτή]. Αργό ή 
γρήγορα ὃα γινόταν, αφού κανείς 
[πέρα από εµός τους απλούς χρή- 
στες) δεν είχε συμφέρον από την 
ὑπαρξή του. Ως πρόγραµµα και 
Ιδέα ήταν πρωτοποριακή. Εγώ προ- 
σπαδούσα να βρω διάφορα τρα- 
γούδια σε καταστήματα και η απά- 
ντηση που έπαιρνα ήταν συνήθως 
Π εξής: ΄Αυτό το κομµότ δεν κυ- 
κλοφορεί πια΄ ή Αυτό δεν το 
έχω”. Από το Ναρίει κατέβασα 
Πάρα πολλά τραγούδια και, φυσι- 
κά, τα έβρισκα δωρεάν. Το δωρε- 
όν το τονίζῶ, γιστί πιστεύω ότι εδώ 
εἶναι η ουσία του πράγματος: Ποια 
δισκογραφική εταιρείσ έχει συμφέ- 
ῥον από την ύπαρξη του Ναρ»ίθη 
Καμία. Το ίδιο ισχύει και για τους 
καλλπέχνες. Ετσι κατάφεραν να 
το καταστρέψουν και να το Πα- 
ρουσιάσουν σύμφωνα µε τα δικά 
τους συμφέροντα. Πιστεύω, εν τέ- 
λει, όπ µπορεί να κατάφεραν να 


µατα που µπορούν να µας εξυπη- 


ρετήσουν. 
2. Ηκρίση στα σάνθηίυγες. 
Προσωπικά πιστεύω ότι τα σάγεη- 
/υγθς είναι το καλύτερο είδος πα- 
χνιδιών που υπάρχει. Όσον αφορά 
στο Θέμα τῆς κρίσης εἶμαι αισιό- 
δοξος. Πιστεύω ότι αρχίζει να δε- 
περνιέται, αφού όλο και περισσό- 
τερο! Φαπιεῖ» σσχολούνται µε τα 
αανεπίυγθ» και οἱ εταιρείες παρου- 
σιάζουν πολύ καλούς τῄλους, 
όπως: Τῆε Ιοηςθ5! 1ουΓηθγ, Βε- 


γοπαά Αῄαπήίς, Βἰαα[ς οἱ ήν 
5ρΛίηΧ, Ώπαευία 2, ΜοηΚΥ [σπα 
3 Μγ»! 3: Εχίς, δομίσπι ΜγεΙθή- 
ου5.ουπιογ. Νομίζω πως σελίγο 
καιρό ο κόσμος ὃα ξαναστραφεί 
στα αάνεπ!υγθ», τα οποία ὃα γί- 
νουν Και πάλι το κυρίαρχο είδος. 
Κθθρ υρ ήλθ σοοσ νο 
(ογ/θζοπε 


Φΐλεμας, 
Με το Ναρξ!ει και Τα συνα- 


τώρα το καλοκαίρι ποὺ αναμένεται 
να έχουµε σηµανηκές εδήσεις στο 
χώρο. 

Τίποτα ὠστόσο δεν έχει κριθεί 
ακόμα... 


γέχεια της τηλεφωνι- 
κής επικοινωνίας που 
είχαµε, σημειώνουμε 
εδώ ότι ο συντάκτης 
μας τον οποίο κατηγό- 
ρησες πως έδωσε 
ολόσωμη φωτογραφία 
σου σε σἱίθ "γνωρι- 
μιών”, µαζί µε διάφορα 
αισχρόλογα σε µορ- 
φῄή... βιογραφικού, µας 
απάντησε πως δεν 
έχει καµία σχέση µε 
την ενέργεια αυτή. 
Αλλού, λοιπόν, πρέπει 
να αναζητηθεί 0 ένο- 
χος αυτής της Κακο- 
στηµένης φάρσας. Το 
περιοδικό µας εκφρά- 
ζει, πάντως, τη λύπη 
του για το γεγονός ότι 
µία αναγνώστριά µας 
έπεσε θύμα ενός κα- 
κόπιστου ατόμου και 
συνιστά σε όλους σας 
γα προσέχετε πολύ... 
πού δίνετε τις φωτο- 
Υραφίες σας! 


ΜΕ» ο 6 


(ΟΜΡάΤΕΙ»Σ ἃ ΝΨΙΡΕΟ ἀαβΜΕ»Σ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ «Ὀ-ΒΠΟΜ 
ΟΟ-ΒΠΟΜ Ττιτι ΕΞ ΑΠΟ 3.900 


ΟΡΙ6ΙΝΑΙ ΑΒ ................ 12900 ἍῥΡΙΑΤΙΝυΜ ΡΙΝΒΑΙΙ......... 12.900 
ΕΜΡΕΡΟΡΒ: Β-17 ΒΙΝΝΕΒ ....ιιιιοινιιοιο 12.900 
ΒΑΤΤΙΕ ΕΟΒ ΡύΝΕ.......... 14.900 ἍΕυΒΟΡΕ ΒΑΓΕΡ.............. 12.900 
λα η .. τος ὦ ΜΦΡΦΟΔΟΑΝΝΜΟΝΝΜΝ 14.500 
911: ΕΙΒΕ ΑΝΌ μεοτὺς 12900 30 ΡΕΒΡΕΙΤ Ροοι ....... 12.900 
ἄλΝΟΣΤΕΗς 2... ο. στοκ. 12.900 
ΡΟΛΟ αέο] ΙΝΟΙΑ κκ ορ να τὸ 12900 ΤΑΗΟΡΙ{(Ο Ὁ 12 900 
ΗΑΙΕΙΙΕΕ ΒΙὺΕ 5ΗΙΕΤ.....12.900 Ἅᾖ{.Ι.Α ΟΡΕΒΑΤΙΝΕ 
ΑΣΤΕΒΙΧ ΜΕΦΑ 5ΟἱΟ ΜΙ55ΙΟΝΣ............... 12.900 
το τν μα ως ΜΕΝΑ 132900 ἍΑΙΑΝΤ ΚΙΙΙΕῃΣ 2............ 12.900 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΠΕ ΡΑΕ ΡΕ... 6.500 30 ΙΑ55Ε5................... 49.900 
1ΟΥΡΑΟ ΑΝΑΙΟσΟυΕ ΜΙ(ΒΟΡΗΟΝΕ..................... 2.900 
ον ἳ μμ ι 12.500 ΣΥΝΔΕΣΗ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
Ἶ᾽ - ...... 9900 µΓΙΑ ΕΝΑΝ ΧΡΟΝοΟ.......... 40.000 
ΤΙΜΟΝΙ -» ΠΕΤΑΛΙΑ.......... 24.900 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 20 (Ο5.............. 3.500 
µουςε ΟΡΤΙΓΑΙ ................ 9900 ΗΧΕΙΑ 480Ν/ΑΤΤ 
μµουσε ΑΣΥΡΜΑΤο......... 14.900 - ΝΟΟΕΕΑ.................. 14.900 
ΚΕΥΒΟΑΡΟ (Ὁ ΚΕΝΑ ΑΠΟ........................ 250 
ΑΣΥΡΜΑΤΟ....................... 14.900 ἍΒΑΣΕ ΦΙΛΤΡΟ 
(ΑΜΕΒΑ 58... 24.900 ΟΘΟΝΗΣ 15... 14.900 


ΙΝΤΕΙ (ΕΙΕΒΟΝ 8δ00ΟΜΗΖ/100, ΒΟΑΡΟ Ρς 
5Υ5ΤΕΜΣ, ναΑ ΤΕΤ 2, 32Μ8Β, 168ΒΙΤ 5.«ΑΡΟ, 
128 ὈΙΜ, Μ/ΕΣΤΕΗΝ ΡΙαΙΤΑΙ 2068. ΑΤΑ 100, 
(Ο-ΒΟΜ 52Χ, ΜΟΝΙΤΟΒ 15"Α{ΓΕΒ, ΜΟΡΕΜ 
56.600 ΜΟΤΟΡΒΟΙΑ, ΤΟΝΕΗ ΑΤΧ, ΗΧΕΙΑ 
180ΝΑΤΤΙ, ΜΟΗῦΣΕ, ΕΟΟ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΡΟ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜ 3 1.000ΜΗΖ, α0Ι ΑΌΝΑΝΕΕ 10, 
ΝΕΑ 6ΕΟΒΓΕ 2 32Μ8, 16 ΒΙΤ 5.(ΑΡΟ, 256ΜΒ 
ΡΙΜ, ΗΟΟ 2068 ΜΙΕΣΤΕΗΝ ΟΙαΙΤΑΙ, ΡΝΟ 12Χχ 
ΜΟΝΙΤΟΡΕ 17” ι.ᾳ, ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 
ΜΟΤΟΡΟΙΑ, ΤΟΝΕΗ ΑΤΧ, ΗΧΕΙΑ 240Μ/ΑΤΤ, 
ΜΟυΣΕ, ΕΟΟ 1,44, ΚΕΥΒΟΑΡΒΟ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΜΡύΤΕΒΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ΝΛΝ.ΦαπιοςςΙαΡ.ᾳ 


κ --ᾱ- 
. 


"Για συνεργασία ἃ {Γβηςμἱςίπα 
επικοινωνήστε: 9604755 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ ΤΚ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ. ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 


ΟςΟΜΡύΤΕΗ ΑΜΕΣ Οἱ 08 ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 «ϱ ΑΜΙΟΑ ΗΟυΣΕ - ΙΚΑΡΕΩΝ 96, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (081) 220026 
ὉΟΟΜΡύΤΕΗ ΘΑΜΕΣ ΟΙ 08, ΣΟΦΟΚΛΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ ἃ ΧΕΙΜΑΡΑΣ, ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΚΡΗΤΗΣ, ΤΗΛ.: (0841) 83865 


2001: Λ ΘΡΑΟΕ 
00ΠΥ95ΕΥ (1968) 


Βρισκόμαστε στο έτος 200]. 
Μία διαστημική αποστολή ξεκινά 
ένα μακρινό ταξίδι, µε σκοπό να 
ανακαλύψει τους εξωγήινους που 
παρακολουθούν τον πλανήτη µας. 
Θα εξερευνήσουµε το Διάστημα 
µέσα από σενάριο και σκηνοθεσία 
που άφησαν εποχή, καδώς κατόφε: 
ραν να διεισδύσουν στο υποσυνεί- 
δητο του δεατή. Πρόκεπαι για µία 
ταινία-ορόσημο στην ιστορία του 
κινηματογράφου, η οποία για κά- 
ποιους είναι το καλύτερο φιλμ επι- 
στηµονικής φαντασίας όλων των 
εποχών! Το σίγουρο εἶναι πως ο 
5Ιαπίογ Κυργίεἰς έφπαξε µία επι- 
κή ταινία, µε εξαιρετικά για την 
εποχή εφέ, που έγινε κλασική και 


το “Οἰποπιασίοι” αυτού του µήνα, θα κάνουμε µία 
Ικρή αναφορά στις ενδοξύτερες φοἱ-Π ταινίες 
ιστηµονικής Φαντασίας που πέρασαν από το 
νπηματογραφικό πανί. θα προτείνουμε οἱίθς 

ένα σε αυτές, όπου οι φανατικοί του είδους 
ανακαλύψουν ἰταί[θις, νδραροις και ουδήποτε 
έχει σχέση µε τα Φιλμ που άφησαν εποχή και µας 
ετέφεραν σε άλλους γαλαξίες ή άλλες 

ατικότπτες του κόσμου µας. Καθίστε 


εντυπωσιάζει ακόµα και σήµερα. 
Στα ννννν.αἱίθη. εἰ Ηἰείκ5.εοπι 
και ννννπάθ[ρ]θίης.εοπι ὃα 
Βρείτε άφθονες φωτογραφίες, πλη- 
ροφορίες και θέµατα σχετικά µε 
την “Οδύσσεια του Διαστήματος”. 


9ΤΛΗ ΜΛΗΣ (1978) 


Εχω µόνο μερικές γραµµές για 
γα περιγράψω το μεγαλείο των 
σπουδαίων αυτών ταινιών, κάτι που 
μοιάζει σαν να προσπαδείς να 
ανασύρεις τον “Τιανικό” µε µία 
ψαρόθαρκα. [ αυτόν το λόγο Όα 
αναφερθώ µόνο στην αρχή. Ο 
Έεοιᾳε ἵυεας το 10970 έφπαξε 
έναν ολόκληρο κόσµο έξω από 
τον πλανήτη µας και τον φύτεψε 
στα κεφάλια εκατομμυρίων αν- 


δρώπων. Την πρώτη ταινία ακολού- 


8ησαν και άλλες µε εξίσου µεγάλη 
επιτυχία και Το έπος έκλεισε µε το 
τρίτο και τελευταίο επεισόδιο και 
ουσιαστικά το έκτο φιλμ της σει- 
ῥάς. Δεν υπάρχει κινηματογραφική 
ταινία µε περισσότερους φανατι- 
κούς δαυμαστές. Τα εφέ ήταν και 
εἶναι αξεπέραστα. Δεν Όα µπορού- 
σε, Βέβαια, ένα τέτοιο έπος να µην 
έχει την ιστοσελίδα που του αρµό- 
ζει. Στο νΥν/νΝ,5ναγνναΓδ.εΟΠΙ 


απλά Όα βρείτε τα πάνταἱ 
ΒΙΙΕΝ 1978) 


Το ΄Αϊθη” είναι η πρώτη ταινία 
µίας από τις δημοφιλέστερες σει- 
ρές στην ιστορία τῶν ταινιών επι- 
στηµονικής φαντασίας και σίγου- 
ρα το Καλύτερο σεἰ-ᾖῖ δρίλερ όλων 
των εποχών. Μία οµάδα γήινων 
αστροναυτών Βρίσκεται υπό το 
έλεος εξωγήινων δολοφόνων. Χα- 
ρακτηριστική εἶναι η ατάκα εγός 
εκ των πρωταγωνιστών στο έργο: 
“Θαυμάζω την αγνότητά του 
[αἰίθη). Ενας επιζών, ανεπηρέα- 


στος απὀ συνείδηση, συμπόνια και 
ηθικές αυταπάτες... αγνός δολο- 
φόνος”. Στο επίσημο σἷίθ (νννννν. 
αἰίθη.εοπι) ὃα Βρείτε υλικό σχε- 
τικό και µε τις τέσσερις ταινίες. 


οι Ό9ε 
ΕΝΟΟύΝΤΕΗΦ 
ΟΕ ΤΗΕ διά ΚΙΝΟ 
(18977) 


Έπειτα από τις “Στενές Επαφές 
3ου τύπου”, ο νυχτερινός ουρα- 
γός δεν ήταν ποτέ ξανά ο ίδιος. Οἱ 
δουλειές του 5Ί8νθη δρἱοἱθογα 
σίγουρα δεν χρειάζονται Ιδιαίτε- 
ρες συστάσεις. Πρόκεπαι για την 
πιο εντυπωσιακή ταινία που έχει 
γα κάνει µε ΑΤΙΑ χωρίς να στέκε- 
ται βέβαια µόνο εκεί, αλλά πα- 
Ρουσιάζοντας παράλληλα και την 
ψύχωση ενός ανθρώπου µετά την 
επαφή. Σκηνές όπως η συγκέντρω- 
ση χιλιάδων προσκυνητών στην 
έρημο και η άφιξη του τεράστιου 
διαστημόπλοιου έχουν μείνει χα- 
ραγμένες στην ιστορία και στο 
μυαλό µας. Τα ειδικά εφέ ήταν οι 
προάγγελοι του τι µας επιφύλασ- 
σε το Ηο[γνοοά για τα επόµενα 
χρόνια. Καταπληκτική ταινία η 
οποία, δυστυχώς, δεν έχει κάποιο 
5ἴιθ που να στέκεται στο ἴδιο 
ύψος. Τα νννννν. ΕΙ [πιςί!θ.ογα/ 
εἶος.Ππι! και νννννν.αθοςί[θς. 
εοπι/Λο[{γννοοά/5!υάΐο/ 
3469/επεουπ!ους απλά κάνουν 
τη δουλειά τους. 


οτιδήποτε άλλο φανταστούμε. Μία σελίδα µε κύρος και αξιόπιστες 
πληροφορίες. 


Στο (ννννιεἰποπε!.ᾳγ) θα βρούμε τα πάντα γύ- 
ρω απὀ τον κινηματογράφο στη χώρα µας. Προτάσεις, Ιταῖ]- 
9ἱ5, προσεχώς, σχόλια και πολλά άλλα, Επίσης, περιλαµθό- 


πατο.. νο... 


μειο κ μος ο αρα υνοπενη κος 
κινηματογραφικών 


αν πκαννο κ κινηματογραφικό 5ἶΐθ, το οποίο 
όµως α μπορούσε να εἶχε κάπως καλύτερο σχεδιασμό. 
(αἱΗαεῖογ.ᾳτ) δεν εἶναι ένα αμιγώς κινηµα- 


ηρωικό ο ρόκνα γα αν κκ το ἀφιρομόα 
στην επιστημονική φαντασία, όπου παρουσιάζονται ανάλογες ται- 

Ὃ ο ο ο μα "πουρέ” 
το μας. 


ΒΙΛΡΌΕ ΒύΝΝΕΗ 


Βρισκόμαστε στο κοντινό µέλ- 
λον και ο Βἰαάθ Βυηπει (ΗαΓ- 
Γἰσοη Εογς) εἶναι ένας αστυνοµι- 
κός που πρέπει να εξουδετερώσει 
τέσσερα εγκληµατικά ανθρωποει- 
δή ρομπότ. Ενα φιλμ που Όα µπο- 
ρούσε να αλλάξει τον κόσµο, αλ- 
λά δυστυχώς δεν τα κατάφερε. Η 
πρώτη «γΏεηρυηΚ ταινία, που ήταν 
“καταδικασμένη” να παραμείνει 
ένα ευ! Π]πι και σε αυτό τη θοήθη- 
σαν οι έντονες σκηνές Και η µονα- 
δική µουσική του Βαγγέλη Πα- 
παθανασίου. Το παράξενο εἶναι 
πως δέκα χρόνια µετά την πρώτη 
προβολή, θγήκε το Πἱγθείογ Ου!, 
µία έκδοση όπου είχαν κοπεί σκη- 
γές και προστέθηκαν κάποιες νέ- 
ες. Το φιλμ εππέλους “φάνηκε” και 
έδειξε τι Όα μπορούσε να είχε κά- 
γει, αλλά ήταν αργά. Παρ΄ όλα αυ- 
τά, δικαίως εδραιώθηκε ὡς ένα 
από τα µεγάλα σεἰ-ῇ έργα. Το εἵε 
νννννισεἰΗἰεἰκ5.εοπι/β]αάἀο 
γυπηςγ είναι αξιόλογο. 


ΕΤ 


Η μοναδική, ίσως, ταινία επιστη- 
µονικής φαντασίας που έκανε κά- 
ποιους απὀ εµάς να δακρύσουµε. 
Το όνοµα 5Ίενεη δρἰεἰθογᾳ σας 
λέει ήποτα; Αλλο ένα δηµιούργη- 
μα του μεγάλου “μάγου” της οδό- 
γης. Η ιστορία εἶναι πάνω κάτω 
γνωστή. ἕνας εξωγήινος πέφτει στη 
Γη, τον Βρίσκει ένα παιδάκι και 
περνάνε καλά. Σίγουρα δεν πρό- 
κεπαι για µία 5εἴ-ῇῄ ταινία, αλλά πα- 
ραείναι “μεγάλη” για να µην την 


αναφέρουμε. Στο Δίκτυο υπάρχουν 
πολλά αξιόλογα σἷίθς, εκ των οποί- 
ὧν ξεχωρίζουν τα ΝΥΝΝΝΥ.ΕΥΡεΓ- 
5ραεθ-εγθαβίοης.εοΠΙ και [ο 
πιθραςθ.πιας.«οπι/6/ννοῦ. 
Βλέπετε, όταν µία ταινία αγγίζει τις 
καρδιές των ανθρώπων, αυτοί της 
αφιερώνουν χρόνο. 


ΤΟΤΑΙ ΒΕΟΛΙΙ. 


Η "Ὁλική Επαναφορά” εἶναι µία 
πολύ καλή ταινία µε έναν πολύ κα- 
κό πρωταγωνιστή [Αγποἰά 
5ενιαγχεπεααεγ) και µε ένα 
ευτυχώς καλό αποτέλεσµα. Αλλο 
ένα φιλμ για το οποίο υπάρχουν 
σκληρές διαμάχες σχετικά µε το 
αν εἶναι ή όχι απὀ τα καλύτερα του 
είδους. Στο έτος 2070 τα ταξίδια 
Γη - Αρης έχουν γίνει κάτι όπως 
Αδήνα - Λουτράκι. Ο Απιοἰά θέλει 
γα πάει διακοπές στον “κόκκινο 
πλανήτη” αλλά δεν έχει λεφτά. 
ἔτσι, απευθύνεται σε µία εταιρεία 
που “φυτεύει” εµπειρίες στο αν- 
δρώπινο μυαλό... και εκεί αρχίζουν 
τα καλά. Μεταλλαγμένοι, Αρειανά 
τοπία, η 5ματοη 519Π9 και τα πο- 
λύ καλά εφέ εἶναι τα δυνατά χαρ- 
πά της ταμίας. Περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες, ἀομπίοσαάς και εικόνες 
α Βρείτε στο νΥνν.απαοἰῄτο. 
εοπι/ης/ θεα]. πι. 


ο μιμν ται 


ο” 


"πέθανε και οι συγγενείς, φίλοι και θαυμαστές του 


Μεξικανού ηθοποιού Απῄιοπγ Ωυΐππ είπαν το τελευταίο αντίο στην 
αυλή του σπιτιού του, όπου και Βάφτηκε. Ο ρόλος που τον έκανε 


γνωστό σε όλο τι τον κόσμο ήταν αυτός του 0 
” εἶναι Νο] στην Αμερική, σταμάτησαν 


και τα αστεία για τον 
τυχία του “ 

υποδυθεί τον εξωγήινο σε ένα τελείως αποτυχημένο φιλμ επιστηµο- 
γικής φαντασίας, έκανε και τις πέτρες να γελούν μαζ του. Φαίνε- 
ται, όµως, πως τελικά η τύχη είναι µε το µέρος του, καθώς η νέα 


ἰ 
' 
| 
Ι 
ἡ Τώρα που το ΄ 
! 
! 
ε 
ἡ 


“ 


και την τελευταία µεγάλη απο- 


”, Ἡ καλή προσπάδεια του ηθοποιού να 


ΤΗΕ 5ιῃ 
ΕΙΕΜΕΝΤ 199] 


Τα αυτοκίνητα πετάνε, η [η έχει 
γίνει ένα µπάχαλο, ο πλούσιος κα- 
κός θέλει να γίνει κυρίαρχος 
(6ατγ ΟΙάπιαπ) και ένας ταξι- 
τζής (Βτυεο ΥΝΙΠΙἱ5) ὃα µας σώ- 
σει. Κλειδί στην όλη ιστορία είναι 
µία εξωγήινη κοπέλα που κρατάει 
το πολύτιμο μυστικό. Μπορεί η 
πλοκή να ακούγεται ἴσως γελοία 
και κοινότοπη, όµως πρόκειται για 
ένα καλό σεί-ῄ φιλμ επιστημονικής 
φαντασίας, το οποίο µας µεταφέ- 
ρει σε µία τροµαχηκή Υεισίοη του 


μελλοντικού κόσµου µας. Τα φοθε- 
ρά ειδικά εφέ και σκηνικά μαζ µε 
το πολύ καλό «α»! (ο Θαη; Οἱά- 
πιαη εἶναι ίσως ο πιο παρανοϊκός 
“κακός”] ανυψώνουν την ταινία και 
µας χαρίζουν δύο ώρες απόλυτης 
ψυχαγωγίας. Μία γεύση μπορούμε 
να πάρουµε απὀ το επίσημο σἵιε 


(νηνννν ΗνεβΗμεἰεπιεη!.εοπι). 
ΤΗΕ ΝΑΤΗΙΧ 


Ο Νεο (Κθαπυ Ἀθονες) είναι 
ένας χάκερ, υπεύθυνος για τα µε- 
γαλύτερα δικτυακά εγκλήματα. 
Μέσω κάποιον άλλων “δικτυακών 
τροµοκρατών΄ Όα του αποκαλυ- 


Εοιυς---------- 


ταινία του έχει εκτοπίσει άλλες υπερπαραγωγές (Ρεατ] Ηαιβογ) και 
Βρίσκεται στην κορυφή. Γέλασε κανείς; 

, εκτός απὀ το ότι καθυστερεί το 5θαυ6| της ται- 
γίας “Βατίὶς Ιη5ΗςΙ’’΄ που είχε σπάσει ταμεία το /932 και µας εἶχε απο- 
;, καθώς απορρίπτει όλους τους πρωταγωνιστές που 
προτείνει η εταιρεία, τώρα μηνύει τους παραγωγούς του “ 

", Ἡ 5ματοη, λοιπόν, υποστηρίζει πως είχε υπογράψει ένα συµ- 
Βόλαιο ύψους 14 εκατομμυρίων δολαρίων, χρήματα που Όα έπαιρνε 
εἶτε έβγαινε η ταινία είτε όχι. Οι παραγωγοί, βέβαια, υποστηρίζουν 
πως ουδέποτε έκαναν τέτοια συμφωνία µε τη γνωστή ηθοποιό, 


καλύψει “πολλά” 


φθεί η “αλήθεια”] Ποια είναι αυ- 
τή; Απλώς δείτε αυτόν τον αποκα- 
λυπτικό εφιάλτη επιστημονικής 
φαντασίας και Όα καταλάβετε. Το 
σενάριο εἶναι ευφυέστατο και ο 
δεατής κινείται σε ένα “μπαλέτο” 
πολεμικών τεχνών και µία συνεχή 
αμφιθολία για το πι συµθαίνει γύ- 
ρω του. Οι χαρακτήρες, αινγµαπ- 
κοί και µυστήριοι, συμπληρώνουν 
το τροµαχτικό σκηνικό. Πρόκειται 
για µία απὀ αυτές τις ταινίες που 
µας θάζουν σε σκέψεις. Στην !δι- 
αίτερα αλλόκοτη ιστοσελίδα του 
τίτλου Όα βρούμε τις απαντήσεις 
που ψάχναµε. Τι είναι, τελικά, το 
“Μαἰηχ”; (νννννν νν]ναμἰςῄιθπια 
Πτὶχ. «οπι). 


ΡΕΕΡ ΙΜΡΑΟΤ 


Ωκεανοί σηκώνονται, πόλεις πέ- 
φτουν, αλλά η ελπίδα παραμένει. 
Αυτό ήταν το «οπεθρ! της εντυπω- 
σιακότερης ίσως σεἰ-[ ταινίας 
όλων των εποχών. Το σενάριο εἷ- 
ναι φτωχό, αλλά ποιος το χρειάζε- 
ται όταν έχεις τέτοια εφέ; Ένας κο- 
µήτης έχει θάλει πορεία προς τη 
Γη. Το τέλος πλησιάζει και στον 
πλανήτη επικρατεί πανικός, καθώς 
οι “προάγγελοί” του αρχίζουν να 
καταστρέφουν τα πάνταἱ Κανείς 
δεν µπορεί να ξεφύγει! Όσοι δεν 
το είδαν στον κινηματογράφο κα- 
λό Θα είναι να το δοκιµάσουν σε 
ΡΥΡ για να µην τους “ξεφύγει” τ- 
ποτα. Στο επίσημο σἷΐ (ννννν. 
ἀεορίπιρας/.εοπι) υπάρχουν 
φοβερά µαραρθις και πληροφο- 
ρίες για την ταινία. 

ρο) 


ΡΟ Μαρίει 


θι Β.Λ.Τ.Μ., που φιάνουν 
"δυστυχώς- στο τέλος της 
ὑπαρξής τους, συνεχίσουν να 
τροφοδοτούν µε το πύθος τους το 
χώρο της “σκληρής” μουσικής. 
Το φίο αυτού του µήνα δεν είναι 
απλώς μουσικό, αλλά το σἷίε µιας 
µαχητικής στάσης Ζωής και ενός 
ελεύθερου τρύπου σκέψπς. 
Παράλλπλα, ρίχνουμε µια µατά 
στο ανερχόμενο ουκ ϱΓοιρ 
6οή/1/87, το δἷίε του οποίου 
αποτελεί παράδειγµα προς 


του Βαγγέλη Αλευρίτη 
'α-ναφσεΙἰςΘΛο/πιαίϊιεοπι 


ΟΗ]άαἱ οἶτε: ΠΗρ:/ /ννενν γα ϊπι.εοπι 


ΗΤΟ; νους: 


ταν οἱ Ε.Α.Τ.Μ. άρχισαν να προκα- 
λούν αἴσθηση µε τη σκληρότητα της 
μουσικής τους αλλά και των στίχων 
τους, πολλοί ήταν αυτοί που βιάστη- 
καν να τους χαρακτηρίσουν ὡς μερικούς ακό- 
μα “δήθεν” επαναστάτες που προσπαθούν να 
µας πουλήσουν οργή σε συσκευασία (Ρ. Όταν 
διαλύθηκαν πρόσκαιρα για να συμμετέχει 
ενεργά ο τραγουδιστής τους Ζαεκ Ρε ἰα 
Κοε]α στις ειρηνευτικές συνομιλίες ανάµεσα 
στους Ινδιάνους αντάρτες Ζαρα[ΐσίας και την 
κυβέρνηση του Μεξικού, οι καλοθελητές επι- 
κριτές άρχισαν να αναµασάνε τα λόγια τους. Η 
γενικότερη δράση των Καθθ Αφαΐη! Της Μα- 
ελίπθ είναι αυτή που τους κάνει να ξεχωρίζουν. 
Άλλωστε και τα τραγούδια τους είναι όλα πολι- 
τικοποιηµένα, δίχως αυτό να σηµαίνει πως εἶναι 
προπαγανδιστικοί ύμνοι υπέρ κάποιου στενό- 
µυσλου ιδεολογήµατος. Ο ανθρωπισμός, ο σε- 
βασμός στα ανθρώπινα δικαιώµατα, η αξιοπρέ- 
πεια, ο αγώνας κατά του ρατσισμού, η ελευδε- 
ρία του λόγου και η κοινωνική δικαιοσύνη εἶναι 
µερικά από τα αιτήµατα που προβάλλουν οἱ 
αιχμηρά ωμοί στίχοι του συγκροτήµατος. Ο 
ήχος τους είναι εξίσου ανατρεπτικός. Μια σει- 
ρἀ από ετικέτες που είχαν επικαλεστεί οι µου- 
σικοί κριτικοί για να τους κα- 
τηγοριοποιήσουν δεν ήταν 
αρκετή να τους περιγράψει 
πλήρως. Με στοιχεία από 
Πήρ-Πορ και πιθίαἰ οι Κααο 
Αφαΐης! Το Μαελμίπε 


εγκαθίδρυσαν και καθιέρωσαν τη δική τους 
μουσική σκηνή. 


ΤΟ ΕΠΙΣΗΜΟ 5ΙΤΕ 
Από την εισαγὠγή και µόνο του σἱίε 
(Ηρ://ννν πα!πι,εοππ] καταλαβαίνουμε πως 
εδώ έχουµε κάτι διαφορετικό. Μία εισαγωγή που 
κατορθώνει να εντυπωσιάσει µε τα μηνύματά 
της και όχι µε τα γραφικά ή τον ήχο της, µας 
προϊδεάζει για το τι Όα επακολουθήσει. Στο 
ΠΗρ://Μννιταίπι.εοπι Όα θρούμε µια πολιτισμική 
άποψη Και όχι έναν δικτυακό χώρο που αποσκο- 
πεί στο εμπορικό ριοπιοῄοη Και στην πώληση 
κονκάρδων. Στα αριστερά η λίστα µε τις επιλο- 
γές είναι ενδεικτική του περιεχοµένου: Νθν/», 
Τουτ, Τπιείπθ, Ίπιασθς, 5ουπάς, Βεπεβ!ς, 
Μθρσασᾳς, Εγεεάοπι, Αε!ίοπ, Κεαάϊπα {15!, 
Οοοἆς. Δεν Όα δούµε τις συνήθεις επιλογές που 
υπάρχουν σε κάθε μουσικό σἴίς αλλά Όα κοιτά- 
ξουμε τα στοιχεία που το κάνουν διαφορετικό 
απὀ τα υπόλοιπα. Αυτό που µας προκάλεσε το 
Θαυμασμό, όµως, είναι µία επιλογή που σπανίως 
Βλέπουμε σε 5ἵς συγκροτήµατος. Η Βεααϊἴπο (15! 
εἶναι µία λίστα µε προτεινόμενα Βιβλία, τα πε- 
ρισσότερα εκ των οποίων απεικονίζονται και στο 
εσωτερικό του (0) “Ἑνῆ Επιρίτε”. Πολλά απὀ αυ- 
τά εἶναι διαθέσιµα και οη-]ἱηεί Σε σύγκριση µε 
αρκετά ρυηΚ-οειδή συγκροτήµατα που 
ὡς κεντρική Ιδέα υιοθετούν την 
“πουλήστε τα βιθλία και αγοράστε 
ναρκωτικά”, οἱ Καθ Αφαΐμ»! Τ16 
Μαεβίηε μάλλον υπερέχουν ποιοτ- 
κάὶ Το γεγονός αυτό επιβεβαιώνεται 
και από το περιεχόµενο των επιλογών 
Πεεάοπι και Ααῑοη. Σε αυτές ὃα Βρεί- 
τε πληροφορίες σχετικἁ µε ανθρωπι- 
στικἁ ζητήματα και εκδηλώσεις διαµαρ- 
τυρίας. Όταν η μουσική εκφράζει Ιδέες, γίνεται 
5ουπάµαεΚ µιας ολόκληρης φιλοσοφίας και 
ενός τρόπου ζωής, Δεν επιχειρούν να εξοργί- 
σουν εφήβους µε ψυχολογικά απωθηµένα, αλλά 
γα αρθρώσουν έναν µεστό λόγο που να αποτε- 
λεί ερέθισμα για σκέψη. Κατηγορούνται, συχνά, 
ὡς υπερβολικά “στρατευμένοι”. Ευτυχώς, όµως, 
που δεν απαρνιούνται την ταμπέλα αυτή και δεν 
έχουν αρχίσει να συνθέτουν σουξεδάκια για κα- 
λοκαιρινές αγάπες! Υπάρχουν άλλοι για αυτές 
τις δουλειές και οι Καοε εἶναι μοναδικοί σε αυτό 
που κάνουν. Σε µια εποχή που η αδιαφορία και η 
εξάρτηση γίνονται Ιήε»]γ/6, οι κραυγές του ΖαοΚ 
Ρε ἰα Κοεῄα Όα µας θυμίζουν πως δεν εἶναι όλα 
γύρω µας αγγελικά πλασμένα.. 


5 ο κ ωχ πο 


Ἔ- Δεν είναι λίγοι οἱ αναγνώστες που ζήτησαν κάποια σίίθς µε 
παρτιτούρες και συγχορδίες. Παραθέτουµε µερικά εδώ και για 
τους λοιπούς φιλόµουσους της παρέας του “ΡΟ Μαςίθι”: 
Πιρ://ΚΠαΓα.πιιςἰορ8ϱθ.οοπη/ 

Πάρ://5ἰμάεπίς.οθἰἀ.μραίτας.ϱ:/" 4θᾳ0ἱ8Ζ0/ 
ΠΗρ://µ56:5.οἰθπεί.ϱ!/" σἰοπιραζί/ 

Πιρ:/ορ[.άἱ.μοα.αη/'"' ἰδίκας/ν2/560/85.ΠΙΠΠΙΙ 
ΠΙρ:/ποπιθρᾶθες.ραἰΠίΙπάεγ.ᾳ(/Παποςς/ΤαὈἱαἴμ[θ5.ΠΙΠΙ 
Ππᾶρ://ππεπηῦεις.πΟσί,οοππ/νκοί/]γήος 

Ἔ- Μία αρκετά ικανοποιητική βάση μουσικών δεδοµένων είναι η 


ρς 


ΠΠρ://αἰ[πιιςίο.οοπι. Ρίξτε µια µατιά τόσο σε αυτήν όσο και στα 
Ιηκς της. 

-- Ένας από τους πληρέστερους καταλόγους µε ελληνικά µου- 
σικά Ιηκς είναι αυτός του Μελωδία ΕΜ. Δείτε τον στη διεύθυν- 
ση ΠΙρ:/ΛΝΝΗΝ.πιθΙοάία.ϱΙ/ΙΠΚ5/πιαίη.Πίπι 

Ακούστε την άμμο να κυλάει ανάµεσα στα πλήκτρα σας και 
χαθείτε σε ένα γαλαζοπράσινο πέλαγος μουσικής. ΠΙρ:/ΛΝΜΑΝ. 
ο8νΟΡαΓα6ἱ5ο.ᾳ: Και ένα Π45Π λογότυπο θᾳ σας καλωσορίσει. 

Ὅε Οτι και να γραφεί γι’ αυτόν το χώρο είναι λίγο. Μια όαση 
μουσικού (και όχι µόνο) πολιτισμού στη θεσσαλονίκη. Αν βρί- 
σκεστε εκεί, ΠΠΡ:/ΛΝΝΗΝ.ΠΙΥΙο5.0Ι/. Αν όχι, να ένας από τους 
πολλούς λόγους για να πάτε... 
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Λύστε ἃ χερδίστεὶ 


ΡΕ τμ 


Και σε αυτό το τεύχος 
έχουμε αρκετά ενδιαφέροντα 
παζλ, τα οποία οπιµελήθηκε 
"όπως πήντα- 0 Νάσος 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες 
χιουµορισιικές στιγµές. 

ν θέλετε, λοιπόν, 
να οίστο και οσοίς ανάµεσα 
στους τυχερούς που θα 
μοιραστούν τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτο το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήσιε σε όσο 
περισσύτερα κουίζ αντέχεις. 
Ἑτπ συνέχεια, Βάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν φάκελο και στοίλτο τον 
στη γνωστή διεύθυνσπ του 
περιοδικού. Καλή οππυχία! 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΞΕΙΣ 


κ νολασε, βρε Μήτσο, θᾳ µας έχει 
το επόμενο τεύχος του “Ρζ ΜαςίεΓ”... 


ΕΕ ΤΌΓς ους: 


εν Ολο αθωὰ 


Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Λπέλλος, ςΒς περ 


ΓΙ ΡΗ(Ι 


[ή] α.--- ΜΜ 


'ἅ 


τς 
..] ' 


. ὁ 
ν] 
5 
ος 
κ 
επ. 
- 


σ 


πα 


ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΤΗΛΑΙΝ 5ΙΜύΙΑΤος 


ώς .λα7 


ή” πηί 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙςΒΟΞΟΕΤ 
Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


σσ ΤΤΕΛΕΞΟ «οὔο) 


»ὍποωοὺὍπ Ζ -ΟΦφοτὺΖσωζξονιγ-- 
οὠγ- «παο- σ-ισουουσττὸσοοωσ 
Ἐ -)ΠΤτοΟ-ὸὗοΟο-ο-ώ ώς 
οΟο»οποώοσπτπΟοΟ»ςΟπΤπΠΠςὸς»ς 
ο-φπΖοςπτποοστΌο-ςτἍα πι -ς -ᾱ πι 
σοσο»ο»-- ᾗ «ο -Ζ-οΖτω-τπ- 
γ. -ππι» - Ὁοφ-ισ σ Ὅπι πι  --Ἡ 
η πΖζως ιπὸρςσςσοιν- ΟΖ Ὅπ ΖΟ 
»ω»ὸοσηωνγοο-πιοος Πιν -ἵ--ᾖπι 
Γοπο»δσςποΟσοΣκ--ο»οο-πτ-ς 
ΣῬπωξεοκπωππςσςωγςσοτ»,ρῃτς» (ϱ -- 
Γ»οσςσς-ς-οΟποπο»δοπτ »δ τπτ 
ῬΝπΠἜςεοσ ὗὍὭππτωποτως»νσοπιο --ΠῃΠ 
»πτωπγον-η- οσΖόοωοτπ- Ὅόοωο- ΖοΟουι» 
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ΠΠ | 


Αντιγραφή του ΝαρςίεΓ 


πω 
ο. ος 


Τι είναι το Τον Τον; ΑΡΌΝΕΝΤΟΒΕ ΤΗΟΡΙΟΟ ΟωνΕ ΒΙΑΟΚ ἃ ΛΝΗΙΤΕ Χ-σΟΜ: 

Α. Ηρωας σε κόμιξ ΑΤ ΤΗΕ ΒΑΒΗΚΕΒ ΕΝΕΟΒΟΕΒ 

Β. ἈΑρθρο.. τραυβού ΟΗΑΤΕΑυ Ρ’ΟΒ υΝΡΥΙΝᾷ 

Ι.. ζώο σε µια γνωστή τριβογία Οιτσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰθι’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 

τι "επαγγέββεται” ο 16ΓΕΠΊΥ Ίτοης φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
2 στην ταινία "Όμποθοῃς ἃ ΌΓαᾷ9Π5”: ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


0. Βάρδος 
ι. ο ΡΙΔάΙη 
Μ. Μάγος Α 
2 Τι χρώμα ήταν το Φωτόσπαθο ν από 7 µήλα πάρετε το μισό από 10 μήλα, τι θᾳ έχετε; 


του ἱυκε ΞΚΥΙΝαΙΚεί στο 
"της Επιρἰτ 5ἴτ]κος ΒαοΚ”; Απ. 


Πράσινο 
ο. 0 τεφτά νάνοι ήταν ϱ Νυσταγμένος, 0 Γκρινιάρης, 0 Γελαστούλης, 0 Ντροπαλός, ο Συναχούλης, 


4 ἔκ ςαἲς ἐτώφόμαο εἰός ο Χαζούλης και ο Εξυπνούλης. Ποιος ήταν ϱ ψηλότερος από όλους τους κατοίκους του σπιτιού; 


από τα αδεβφάκια του "Ρς Μαςίεγ". 
5 «(.0άἱ Απ.: 
Κ. ΑπΠΥΜεΠ 


Ε : ο μὶ Τι είναι το απολύτως τελευταίο πράγµα που παίρνουν προτού κοιμηθούν τόσο οἱ άντρες όσο 
5 πώς Ἀέγεται το μικρό Ρ5Χ και οἱ γυναίκες; 

Ἡ.  Ροεκαῖ 5ἴαϊίοη 

ι. πίθΡΙαΥ 


ἩΝ. Ρἰκαεηι σἴαϊίοη Απ. 


Επιγραφέ Πινακίδε 


Ὑ Σε κάποια ταµπέῆα κάπου στην Αθήνα τ Πινοκίδα σε ενοικιάσεις αυτοκινήτων π Σε κάποια πινακίδα στην Ασπροβάῆτα 
“ΔΑΤΗΡΕΠΕ ΤΗΝ ΑΘΗΝΑ ΚΑΘΑΡΗ ΄ΕΕΝΤ Α ΟΑΚΑ ΚΑΙ ΚΕΝΤ Α ΜΟΤΟΚΒΙΚΕΣ΄ ΄ΡΟΙΟΜΑΤΑ ΠΑ ΕΙΡΗΙΝΟ” 
ΠΕΤΑΤΕ ΤΑ ΣΚΟΥΠΙΔΙΑ ΣΑΣ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ΄ τ Πινακίδα σε ενοικιάσεις αυτοκινήτων και µοτοσυ- Ὑ Ταμπέῆα σε ζωοβογικό κήπο 

ψ΄ Ταμπέβα δίπῃα στο δρόµο προς Χανιά κΛετών:"Όυςκς ΕΟΕ ΚΕΝΤ’ (παπάκια για νοίκιασµα) ΄ΜΗ ΔΙΝΕΤΕ ΦΑΓΗΤΟ ΣΤΑ ΖΩΑ. ΔΩΣΤΕ ΤΟ ΣΤΟ ΦΥΛΑΚΑ΄ 
“ΠΑΡΑΚΑΛΩ ΜΗΝ ΠΥΡΟΒΟΛΕΙΕ ΑΣΚΟΠΑ΄ τ πινακίδα κάπου στη Λάρνακα π Ταμπέῆα σε κατάστηµα στην Αθήνα 


π Πινακίδα ”ΙΑΟΚΕΤ ΡΟΤΑΤΟΕἘς΄ και από κάτω: “ΠΑΤΑΤΕΣ ΣΑΚΑΚΙ΄ ΄ΑΝΟΙΧΤΑ 7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΤΙΣ ΚΥΡΙΑΚΕΣ ΚΛΕΙΣΤΑ΄ 
“ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΕΡΣΙΚΑ ΧΑΛΙΑ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΜΑΣ” τ Πινοκίδα σε κάποιο κατάστηµα στην Αθήνα π Αγγεβία σε εφημερίδα της Αθήνας 

π Αγγεβία “ΟΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΘΑ ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ “ΖΗΤΕΠΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ ΜΕ ΓΝΩΣΕΙΣ ΤΖΑΜΠΑ΄ 
"ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΗΧΑΝΑΚΙ ΜΕ ΔΥΟ ΡΟΔΕΣ, ΤΡΙΚΥΚΛΟ” ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟΥΣ ΠΕΛΑΤΕΣ” (αντί για ανα) 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 14] 
Όλα τα συµπληρωμένα δελία µε τς σωστές απαντήσεις ὃα λάβουν µέρος ΔΕΛΤΙΟ ΕΣΥΝΜΕΤΟΧΗΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµ- 
πα κη ο ώμ ή χο μαμα. Ὁ }µατα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη δι- 
Ιουλίου 200 [να ό την οποία Όα αναδειχθούν ὁ νικητές, Οι σωστές α Ὀπήσες  [ εὔθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αθήνα, µε την ένδει- 
έχουν κατοτεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. ΛΛουσογιάννη. Δεκτοί ὃο γ ξη “Μα»!οι οἱ Ρυζζίθ5’. 


γωνιζομένων. Ία ονόματα των νικητών Όα δηµοσιευθούν στο τεύχος ]44. Οιν; ΟΝΟΜΑ:.... 
κητές Θο µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 20 Οκτωθρίου ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: 
20Ο]. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν ταχυδροµικώς. Ία ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΊΙΔΙΟΤΗΤΑ:. 
δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Ίο περιοδικό δια ιΕΟΙΝΣΗ ος 


τηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόµα και ακύρωσης του διο- ΠΟΛΗ: ....... 
γωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμενικής 


στην κλήρωση που Όα γΝει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΜΑΣΙ[Εβ σης 19 


νονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι καιτην ]ό Ιουλίου [σφραγίδα 


ταχυδρομείου] και εφόσον αναγράφονται σε ουτούς το πλήρη στοιχείο των διο- 


" ν ν Θέλω το δώρο να µου αποσταλεί ταχυδροµικώς, µε δικά µου έξοδα 
υσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενο Γ πι - : , 
5 ὼκ ο ΟΧΗ : ον Ναι ἓ; Όχι, θα περάσω να το πάρω ο ίδιος 


στην (οππρυρ/θςς ΑΕ. καιτη Μἰςιοδοῇ 


Ρς Μακιετ(8 


οἵ ΛΥΣΕΙΣ 1Ων Ρ07218Β5 ἃ 
οἱ ΝΙΚΗ1Ι8ΒΣ 10Ν ΔΙΑΓΩΝΙΡΝΩΝ ΜΑΣ 


δελ α΄ 1 ὁ 


ΟΠΛΟ στο Οµ8Κθ. 


ΕΕ ΚΕΑ Κ1Εά 
ἵνα] ]ι]ο]υ]ν] 


ἱτοσ]ιυ]1ν 


Τι είναι το “"Απαὶ Να{ΠΓαΠΕ, υγνας Βείημα, 
Ρο/γθ Ρἱθηνε’ (ή κάπως έτσι...); 
Α. Ομάδα χαρακτήρων στο ΡἱαΡο ΙΙ. 
(αν) Το ξόρκι της δημιουργίας 
(από την ταινία "Εχεαίϊοιγ”). 
Ο. Ονόματα χαρακτήρων Ργοῖοςς 
στο επερχόμενο 5ίαΓςΓαβ ΙΙ. 
Αν το "ΡΟ ΜαςίεΓ’ ήταν µία ελληνική 
ομάδα ποδοσφαίρου, ποια θᾳ ήταν αυτή; 
ᾱ. Παναθηναϊκός 
Β. Οβυμπιακός 
ἍἌ.) ΠΑΟΚ (Και ξερό ψωμῇ 
2 Ιοιο από τα παρακάτω δεν αποτεβεί 
είδος δικτύου; 
Είπα 


ΡΟΓΙΑΙ 
4 Ποια ήταν η μέγιστη ταχύτητα που 
μπορούσαν να φτάσουν οἱ υποβογιστές 
το 1984; 
}. 10-ΊΘΜΗΖ 
Δ0-45ΜΗΖ 
Ν. 40 χὴμ./ώρα σε κάθετη πτώση 


5 Ερώτηση/τρικ: Σήµερα είναι Ίη Απριζίου. 


Αύριο είναι: 
4π Απριβίου 
2α Απριδίου 
Ι.. ἨΗημέρα µετά την Ίπ Απριβίου 
6 Ποιος από τους συντάκτες του περιοδἰ- 
κού µάς έχει "ζαβίσει" (καβά υπερβάββω 
Λίγο) µε τον Βοῦ; 
Κ. Νίκος ῬυΜπιαΜ΄ ίμμμ, νόστιµο...µιαµ, 
μιαμ) Κόντης 
σσ) Βασίλης ΄Ραπᾶσοπίς' Τουβιάς 
ἴψ Ζ6-Ηβίας Καφούρος 
(με ή χωρίς κουκούτσια) 
7 Τι σηµαίνει το αρκτικόλεξο Α5ΟΙΙ; 
Ἡ.΄. Απιεήςαη 5ιαηάαγά (968 6Ο: Ιηβοππηαίοη 
ΙΠίθΓζΠαΠΦ8 
Μ. Απιθήςᾶη 5οςκοῖ (αἱἱ0ΓαἴΙοη {οΓ 
Ιηβογπηαί(οΠαί ΙΠΤεἘΦΠΥ 
Ι.  ΑὐαΠπάοηνναΓε 5{αηάσγᾶ ζοάεςς ΙΙοσίσαίγ 
Ιπιριεπιεπίεά 


Χμμμ! 


«Του μίλησε... 
ο 0 Ιησούς και οι µαθητές του. 


ο 182]χα Μας!θι 


2 0 0 


π ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ ΝΙΚΟΛΕΤΤΑ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ν ΚΗΠΟΥΡΟΠΟΥΛΟΣ ΠΕΤΡΟΣ 


τν ΖΑΧΑΡΙΑΣ ΣΑΒΒΑΣ 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 

ν ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ 
ΚΑΒΑΛΑ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

π ΤΣΑΡΜΠΟΥ ΠΑΝΑΓΟΥΛΑ ν ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ 

Μ ΑΤΒΑΛΙΩΤΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ Ψ ΠΑΠΑΙΩΑΝΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ν ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΠΟΥΛΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ν ΜΟΣΧΙΔΗΣ ΧΡΙΣΤΟΔΟΥΛΟΣ 
ΑΘΗΝΑ ΚΑΒΑΛΑ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαρία’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
σµένες φωτογραφίες µε Κάθε άρθρο τους, Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
θγάλει άκρη και Τταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε Το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ΒΟΜΝΑΝΤΞ ΤΗΕ ΜΝΑΒΟΌ 
ΒΑΤΤΙΕ 
ΟΕ ΒΒΙΤΑΙΝ 


ΚΙΝΑΡΟΜ 
ὑΝΤΕΒ ΕΙΒΕ 


ΝΑΣΟΑΒ ΟυΤΕΟΒΟΕ 


ΒΑΟΙΝΑ 4 
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π Μ μχ για χρήστες 


παου » 


ΜΙοΠαεΙ ἠο5ερῃ ΜΙΙΙ6 


Ανακαβύψτε ξανά την 
προγραμµατιστική δύναμη 

και τη διαχειριστική επευθερία 
µε αυτό το ανεξάρτητο 
Λειτουργικό σύστημα, που 
δεν κοστίζει και εντούτοις 
είναι ιδιαίερα εὔύχρηστο. 
Πειραματιστεῄπε µειτις 
δυνατότητες του ΙΠΗΧ, 
δημιουργήστε και 


διαχειριστείε το δικό σας 


Περιλαμβάνει 60-ΒΟΙΜ µε τη 
δημοφιλέστερη έκδοση του 
λειτουργικού συστήµατος {ἱπυχ. 


σταθερό, ασφαβές και 


αναβαθµίσιµο υποβογιστικό 


σύστημα. 


ΟΘΒΟΒΝΕ ΙΑ 


περιβαμβάνει ΕΡ-ΚΟΙΜ 
µε τη δημοφιβέστερῃ 
έκδοση του ΙΙΝυΧ. 


Κωδικός: ΕΒ-Ο0-357 
Σχήµα: 24Χ17εκ. 
Σελίδες: 404 


Για οη-ἱἱπο παραγγεῆίες: νυν. απμμίς.οί 


- Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 4. Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, {αχ: 01-9216847 
[ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-9801487, {αχ: 01-4841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, {αχ: 01-3841095 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΥΜΕΗΙ ςἰί6: ΜΥ απιοίς.ᾳτ, 6-πιαί!: απιθἰς(ῶσοοππριρίεςς.(Γ 


Τε αυτήν τη στήλη θα Βρίσκειε τα παιχνίδια εκείνα που παίχτηκαν ύσο 
λίγα, αφού συνήρπασαν τους απανταχού ῃΠ8πΙΘΙ5 µε τη δράση, την 
πρωτοτυπία και τα γραφικά τους. Τίτλους που ξεπέρασαν κάθε 


προσδοκία και έγιναν σηµεία αναφοράς στην πλεκιρονική ψυχαγωγία, 


είτο ως ανεξάριπτοι είτε ως συνέχειες καθιερωµένων τίτλων, σε µία 
προσπάθεια να Βελτιωθεί -με τη Βοήθεια ισχυρύτερης οπεξεργασίας- 


αυτό που ήδη φάνταζε τέλοιο. 


Το ΗΛΙΙ. 0Ε ΕΑΜΕ θα Βρίσκεται κοντά σας τους µήνες Ιανουάριο 


και Ιούλιο. 
Επιμέλεια: Θανάσης Αγγέλου 


ΛΟΝΕΝΤύΡΕ-ηΡΕΟ 


ΤΗΕ ΡΙ6 

Ενα από τα τελευταία αάνεηίυτθς της 
ἱυςαςΑής µε Παπάπιαςθ γραφικά που, εκτός 
από εκπληκτικές απεικονίσεις, διέθετε όλα 
εκείνα τα στοιχεία που έκαναν τα εν λόγω αα- 
γθπίυτθς διάσημα: πλούσια δράση, έξυπνο σε- 
γάριο, ευρηματικούς γρίφους. Από τις υψηλό- 
τερες βαθμολογίες που µπήκαν στο 
“Ρς Μαν!ε:”. 

Παρουσίαση: ἴαν. 36 Βαθμολογία: 88/, 


ΑΤΙΑΝΤΙΦ 

Το Αἠαπῄς ήταν το παιχνίδι της (η/ο που ξεπέ- 
ρασε τα πρότυπα στα γραφικά των αἀνεπίυτθ 
9απιθς, δημιουργώντας έναν από τους πιο ρε- 
αλιστικούς τρισδιάστατους κόσμους. Με ἀπο- 
Ψη πρώτου προσώπου και Κίνηση 360 μοιρών, 
τρισδιάστατο ήχο και πλούσια δράση αποτελεί 
ένα από τα καλύτερα αἀνθηίυτθς όλων τῶν 
εποχών. 


Παρουσίαση: Ιοὐλ.Λύγ. 97 Βαθμολογία: 86/4, 


0ὐΕΦΤ ΕΟΗ 6ἱ 0ΗΥ 5 


Συνεχίζοντας την παράδοση των ΟΡΟ 9θή65, η 


»ίειτα εξέπληξε ευχάριστα τους {αης της σε 
ράς κυκλοφορώντας το τελευταίο, σύµφωνα 


µετους ισχυρισμούςτης, ΡΟ αάνεηυ!θ. 
Πρόκεπαι για ένα ᾷαπιθ που δικαιολογεί από- 
λυτα τη ρήση: “Για να θυμούνται οι παλιοί και 
γα μαθαίνουν οι νέοι”. Ἰο ΟΡΟ 5 περιέχει όλα 
τα χαρακτηριστικά ενός καθαρόαιµου Ουθς! 
Ρο: Οοη), όπως µάχες, συνωμοσίες, δύσκολα 
Ρρυζζ]ες αλλά και επικό σενάριο. Αποτελεί σί- 
γουρα ένα “πιυ»!’ για όλους τους φίλους των 
αάνεηίυτθ Φαπῃθς και όχι μόνοι 


υσίαση: Φεβρ. 99 Βαθμολογία: 8716 


ΡΙΡΚΜΝΟΒΙ 0 ΝΟΙΗΒ 
Το αναρχικό χιούμορ του Τε Ριαἰοῃεί έκανε 
πάλι το θαύμα του. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 


που µας επαναφέρει στην εποχή όπου ένα κα- 
λό αἀνεπίυτε βασιζόταν στο επιτυχημένο σε- 


ΕΕΗΕΓΟΓ ους: 


γάριό του. Χωρίς να υπολείπεται ιδιαίερα στα 
γραφικά (Βέβαια, τονίζουν µε τον καλύτερο 
τρόπο το κωμικό της κατάστασης) και µε ένα 


αξιοζήλευτο 5ουπα[ταςΚ να περιθάλλει µοναδι- 


κά την ατμόσφαιρα, το Ὀἱσκννοιίά ΙΝοίτ απεικο- 
γίζει µε τον Καλύτερο τρόπο τον ξακουστό δι- 
σκόκοσµο και το εξωφρενικό δημιούργημα του 
πημένου συγγραφέα. 
Παρουσίαση: Εεπι. 39 Βαθμολογία: 860, 


ΦΥΡΤΕΝ 9Η0ύΚ 2 


Η πολυαναμενόµενη συνέχεια του φανταστ:- 
κού δγ5ίεπι 5ΏοεΚ όχι µόνο δεν απογοήτευσε 
τους Φαπ!ς!», αλλά κατάφερε να επισκιάσει 
την επιτυχία του πρώτου µέρους, φτάνοντας να 
ανακηρυχθεί απὀ πολλά έντυπα ὡς το Κορυ- 
φαίο αανθπίυτε/ΆΡΟ του 1999 κι ένα απὀ τα 


καλύτερα όλων των εποχών. Φανταστικό σενά- 


ριο͵ εκπληκτικά τρομακτικό περιθάλλον και 
μουσική τόσο υποθλητική, ώστε το παιχνίδι 
έπρεπε να παίζεται µε όλα τα φώτα αναμμένα 
για να αποφευχθούν τα καρδιακά επεισόδια. 
Ενας μοναδικός τίτλος. 


Παρουσίαση: Όκι. 99 Βαθμολογία: 871, 


ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΘΤ ΙΟυΗΝΕΥ 


Ενα αάνθηίυτε που “ξυπνά” όλα τα στοιχεία τῶν 


παλιών καλών παιχνιδιών του είδους και συνάµα 


ανταποκρίνεται στα δεδοµένα και τις ανάγκες 
της εποχής του. Υποδύεστε την Αρη! Άγα, µία 
κοπέλα µε μοναδικά χαρίσματα, και ξεκινάτε 
ένα μακρύ ταξίδι στους εκπληκτικούς κόσμους 
του παιχνιδιού, Ενα εξαιρετικό αἀνεπ!υ!θ. 
Παρουσίαση: 15 Απρ. 98 Βαθμολογία: 86Η, 


ΡΙβΒΙΟΙΗ 
Η πολυαναμενόµενη συνέχεια του ίσως πιο επι- 
τυχηµένου ΕΡΟ. Με φανταστικό Φαπιθρἰαγ, κα- 
λοσχεδιασµένα γραφικά, εκπληκτική ατμό: 


σφαιρα και πολλές αποστολές, δίκαια απέκτη- 
σετη θέση του στο αι οἱ Εαπιθ, παρά τα µι- 
Κροπροβλήµατα που αρχικά είχε. Από τα πλέ- 
ον εδιστικά παιχνίδια που είδαµε ποτέ͵ άξιος 
συνεχιστής του προκατόχου του. 
Παρουσίαση: Λύγ. 9ῦ Βαθμολογία: 801, 


ΒΛΙ ΡυΒ’5 6ΑΤΕ ὁ 
Άξιος συνεχιστής του πρώτου Βαἰάυς Οαἱς, 
κερδίζει επάξια θέση στο Ηαί! οἱ Γαπηθ. Τα εντυ- 
πωσιακά γραφικά και το εκπληκτικό και εύχρη- 
στο ΦαπιθρΙαγ του είναι τα σηµεία που ξεχωρί- 


ζει κάποιος αµέσως, Το σενάριό του είναι πολύ 
δυνατό και αποτελεί συνέχεια της ιστορίας του 
πρώτου παιχνιδιού. [ενικά ενσωματώνει όλα τα 
καλά στοιχεία που αναζητεί ένας {ση των ΕΡΟ5. 
Αν ανήκετε σε αυτήν την κατηγορία, τότε µην το 
χάσετε µε Πποτα. 

Παρουσίαση: ! Νοεμᾶ. ᾿900 Βαθμολογία 


ΕΘΟΛΡΕ ΕΒΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι81ΑΝΗ 


Η επιστροφή του θρυλικού ΟυγΏπυσῃ ΤηπΘερ- 
ψΝοοά ύστερα απὀ απουσία τριών ετών δεν ὃα 
μπορούσε να µη συμπεριληφθεί στο Ηα!! οἱ 
Εαπῃθ. Αλλος ένας ἤτλος, άξιος συνεχιστής 


µιας πολύ καλής παράδοσης. Ετοιµαστείε, λοι- 
πόν, να ζήσετε νέες περιπέτειες στο μαγικό κό- 
σμο του ΜοηΚΘΥ |είαπα, μάλιστα αυτή τη φορά 
σε 90 περιθάλλον. Με γραφικά καλύτερα απὀ 
ποτέ, εύκολο χειρισμό και, φυσικά, άφθονο χι- 
οὐμορ, είναι θέβαιο πως Όα σας καθηλώσει 
για πολλές ώρες µπροστά στην οθόνη σας. 


Παρουσίαση: 1 Δεκ. ᾿90 Βαθμολογία: 9810 


9ΤυΡΙΕ ΙΝΝΛΟΕΗΘ 
Το 5υρὶά Ιηναάει» είναι ένα αάνεπίυτε που 
απευθύνεται σε όλους όσοι αγαπούν το χιού- 
µορ και το κάτι διαφορετικό. Πρόκεπαι για ένα 
παιχνίδι που έχει εκπληκτικά γραφικά, χιούμορ 
καιτην πιο χαζή δράση που έχετε συναντήσει 
ποτέ, στο πιο αλλόκοτο παιχνίδι από την αρχή 
του κόσµου. Θα σας χαρίσει πολλές ώρες γέ- 
λιου και απιερἰαγ που Ὁα ενθουσιάσει, Το µό- 
γο µειογέκτηµά του εἶναι ότι ίσως το χιούμορ 
του δεν Όα αρέσει σε όλους. Τι να κάνουμε, 
γούστα εἶναι αυτά. 

Ἱαρουσίαση: Φεβρ. 91 Βαθμολογία: 801, 


[ 


ΛΙ Ε 0Ε ΤΗΕ ΘΡΗΙΝΧ 
Ένα απὀ τα εντυπωσιακότερα και παράλληλα 


από τα πιο δύσκολα αἀνθηίυτθς που έχουν κυ- 
Κλοφορήσει. Βασίζεται σε όλες τις µέχρι τώρα 
Βεωρίες σχετικά µε την πυραμίδα του Χέοπα 


και τη Σφίγγα, εγώ Όα βιώσουµε µε τον καλύτε- 
ρο τρόπο ένα εντυπωσιακό νίηυαἰ ταξίδι σε αυ- 


τά. Απαπεί να ξεδιπλώσουμε τα πιο κρυφά ση- 
µεία του μυαλού µας, αν θέλουμε να είμαστε 
εμείς αυτοί που Όα βρούμε το µεγάλο μυστικό 
των αρχαίων μνημείων. 


Παρουσίαση: Φεβρ. 'Ο9Ι Βαθμολογία: 883, 


Το πολυαναμενόμενο θχραπείοη του οἰατοταῇ 
προκάλεσε πανικό στην κοινότητα των τθαί 
ἤπηο εἰταίθογ 9απηε:». Ο λόγος είναι πολύ 
απλός: Το Βγοοα γΜαΓ αποτελεί μακράν το κα- 
λύτερο Θχραη5ίοη που έχει κυκλοφορήσει για 
ΚΤ5 φαπιθ καθώς εκμεταλλεύεται πλήρως τις 
δυνατότητες του προκατόχου του, εγώ στην 
ουσία αναθαδθμίζει το παιχνίδι µε νέες µονά- 


δες και [θαΐυτες στο ἱπ]θήαςς. Δεν εἶναι τυχαίο 


που ακόµα και σήµερα το εν λόγω θχραηίοη 

χαρακτηρίζεται, µαζί µε το »ἱατοταῇ, ὡς το Κο- 

ρυφαίο «Ιταίθογ «απιε όλων των εποχών! 
Παρουσίαση: Φεβρ. 99 


ΛΟΕ ΌΕ ΕΝΡΙΗΕΟ ϱ: 

ΤΗΕ ΟΝΩὐΕΒΟΗΦ 
Το θχραη5ίοη του Α08 οἱ Επιρίτες 2 εἶναι οµΟ- 
λογουµένως εκπληκτικό. Προσθέτει νέους πο- 
Ἀπισμούς και τεχνολογίες, εγώ αναβαθμίζει 
τους παλαιότερους. Τα βασικά στοιχεία του 
γραφικά, ἠχος, χειρισμός] παραμένουν εφά- 
μιλλα του ΑΟΕ2, µε µία µικρή θελτίώση στον 
τοµέα του Φαπιθρἰαγ. Οι φίλοι των ΕΤ55 δεν 
πρέπει να το χάσετε µε Πποτα. 


Παρουσίαση: 5 Εεπ. 90 Βαθμολογία: 857, 
ΒΕΡ ΛΙΕΗΤΟ 


Βαθμολογία: 841, 


Ρώσοι εναντίον Αμερικανών και το αντίστροφο. 


Όπως και να ΄χει, οι μεγάλοι κερδισμένοι της 
υπόθεσης είναι όσοι ασχοληθούν µε αυτό το 
εντυπωσιακό παιχνίδι στρατηγικής. Διατηρεί 

ουσιαστικά το ίδιο επιτυχημένο ἱπίθήαςθ του 
πρώτου Εεαὶ Αἰθῆ, αλλά περιλαµβάνει πάρα 

πολλές ενδιαφέρουσες προσθήκες και θελτιώ- 
σεις. Νέα όπλα, νέες µονάδες, νέοι χάρτες και 
αρκετό χιούμορ είναι τα βασικά χαρακτηριστ:- 


[- υπ. α 
άκο7 σα 


ανα 


ὃν 
α 


κά του. Ασφαλώς ένα από τα καλύτερα ΕΤ5 
που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή. 


Παρουσίαση: Ιδ Νοεμ. ᾿90 Βαθμολογία: 847. 


ΒΙΛΟΚ 8 ΝΗΙΤΕ 

Δεν βγαίνουν κάθε µέρα παιχνίδια που να συν- 
δυάζουν στοιχεία ας!ίοη, τοἰς ρἰαγίπα Και σἱταί- 
Θ9Υ (γιαή το ΒδΛΝ είναι µία µείξη όλων αυτών) 
και να χαρακτηρίζονται απὀ πολλούς “σχεδόν 
τέλεια”. Κάθε φορά που προσεύχεται ένας ἁν- 
ὃρωπος, γεννιέται ένας θεός... εσείς! Τι Όα επι- 
λέξετε; Θα γίνετε ο αγαπημένος θεός των αν- 


δρώπων και άξιος εκπρόσωπος του παράδει- 

σου ή Όα κρατάτε τα κλειδιά της Κόλασης και 
Θα καταδυναστεύετε τους φοβισµένους Όνη- 

τούς; Η επιλογή είναι δική σας όπως και αυτό 

το πιυ»! ρἰαγ απ. 


Βαθμολογία: 85/, 


Παρουσίαση: Μάϊος 9! 


ΕΛΙΙΟύΤ ΤΑΟΤΙΟΣ: 

ΒΑΟΤΗΕΡΗΟΟΟ 0Ε 5ΤΕΕι. 
Ενα αριστούργημα της |πίθηρίαγ το οποίο έχει 
κατακτήσει µεγάλη μερίδα των Φαπηθ/5 ΠαγΚο- 
σµίως. Κυκλοφόρησε την ἴδια εποχή µε το πολύ 
“δυνατό” ΒἰοεΚ δι λ/ΛίΙθ και παρ’ όλα αυτά κα- 
τάφερε να ξεχωρίσει. Εδώ Όα πρέπει να σηµειώ- 
σω πώς διαφέρει απὀ τα προηγούμενα Γαἴου], 


ο σι. 
, 
νο { 


ΡΟ ΜακιεΓ(ΕΙΕΗΗ8 


καθώς µεταλλάχθηκε από ΒΡΟ σε ένα πάρα 
πολύ καλό «ἰταίθαγ. Καρακτηριστκός είναι ο 


σχολιασμός του συντάκτη που έκανε το Γενίθν; 


΄Θα σας µαγέψει Όα σας συνεπάρει, Όα σας 


κολλήσει, ὃα σας πωρώσει, ὃα σας.. ὃα σας..'. 


Παρουσίαση: ἴουν. 0ἱ Βαθμολογία: 941, 


ΑΟΤΙΟΝ 


Αναμφίθολα ένα παιχνίδι µε πολλούς φίλους, 


αν Κρίνω και από τη συµµετοχή σας στο τε- 
λευταίο Οπαπά ΡήΧ. Εκπληκτικά γραφικά, 


έξοχη ατμόσφαιρα, άφθονοι εχθροί και δρά- 


ση που δεν Όα σας αφήσει να εφησυχάσετε 
ούτε στιγµή. Μεγάλη είναι και η ποικιλία στα 
όπλα που Όα έχετε στη διάθεσή σας. ἕνα 
“πιυς!” για τους φίλους των αε!ίοη 9απῃθ». 


Παρουσίαση: 5 Ίαν. 98 Βαθμολογία: 877. 


501 01ΕΗ 0Ε ΕΟΗΤύΝΕ 
Παιχνίδι στο οποίο κυριαρχούν η καταιγιστική 
δράση και η άφδονη βία, Καλείστε να ταξιδέ- 
Ψετε σε όλα τα µήκη και τα πλάτη της [ης, σε 
καλοσχεδιασµένα περιθάλλοντα µε εκπληκη- 
κά γραφικά. Οι αποστολές σας είναι αρκετές 
και το οπλοστάσιό σας πλούσιο. Οι δε εχθροί 
σας ποικίλλουν από µέρος σε µέρος. Σίγουρα 
µία πολύ καλή επιλογή στο χώρο. 

Παρουσίαση: Ιδ Μαΐου 90 Βαθμολογία: 8019 


ΡΕΝΙΙ. ΙΝΡΙΡΕ 


Παιχνίδι που Βυμίζει αρκετά το Κβεἰαθη! Ενῆ, 
Συνδυάζει αρμονικά στοιχεία αα[ίοῃ και αα- 
γοπίυτθ και εκτυλίσσεται σε µία αναντίρρητα 
τρομακτική ατμόσφαιρα. Σκοπός σας εἶναι να 
Βυμίσετε στον στυγερό δολοφόνο Ηαπγ 


Θήπηθς πως δεν ανήκει πλέον σε αυτόν τον κὀ- 


σμο, µια και μόλις έχει επιστρέψει από την κό- 
λαση. Ενα 4απῃθ που δεν πρέπει να λείπει από 


τη συλλογή των φίλων του είδους. 


Παρουσίαση: Ιούλ. 90 Βαθμολογία: 800, 


όν 


6ΙΑΝΤΕ: 6ΙΤΙΖΕΝ ΚβΒβυτῦ 
Η ασταµάτητη µηχανή παραγωγής παιχνιδιών, 
[πἰθηρίαγ, κάνει πάλι το δαύμα της και µας χα- 
ρίζει ένα πολύ καλό, περισσότερο ααίοη και 
λιγότερο «ἰταίθογ «απηθ. Το Οἶαπὶς είναι ένα 
παιχνίδι µε πολύ καλό σενάριο και εξαιρετικό 
χιούμορ παρά τη µεγάλη σοβαροφάνειά του, 


Τα πλούσια και λεπτοµερειακά γραφικά σε 


συνδυασμό µε τον πολύ καλό ήχο και χειρισμό 


το τοποθετούν πολύ ψηλά στις προτιμήσεις 
των 4απηθ:». Ενα αριστούργημα| 
Παρουσίαση: ΦεΒρ. Οἱ Βαθμολογία: 831, 


ΟΙ ΙΝΕ ΒΛΗΚΕΗ’5 υΝΡΥΙΝΟ 


Ο γνωστός συγγραφέας Βιβλίων τρόμου, (νε 


Βαήκοι, βάζει τη μαγεία του στη δηµιουργία 


του μεγαλύτερου ίσως δρίλερ-Φαπιθ όλων των 


εποχών. Το Ὁπαγίηα, µε τα μοναδικά γραφικά, 


τον ήχο και πάνω απ’ όλα µε την ατμόσφαιρά 
του Όα µας Κάνει να “Βρέξουμε” την ος η 
μας. Ψ εια, τρόμος, παράνοια, 
ένταση, αγωνία. Όλα αυτά ανακατεµένα μάς 
δίνουν ένα μαγικό αςἰίοῃ παιχνίδι τρόµου που 
θα µας πάρει τα μυαλά. 


ΦΙΜύΙ ΑΤΙΟΝ 


ΜΙΟΗΕΙΙΝ ΒΛΙΙΥ ΜΑΘΤΕΗΡ 


Ενα ταείπα Φαπηθ που ξεχωρίζει από τα υπόλοι- 


πα -μέχρι τώρα: και θέτει νέα «ἰαπάατάς στο 
χώρο. Ία γραφικά του είναι το κάτι άλλο και η 


οδήγηση τν μοντέλων άψογη. Θα βρείτε πολ- 


λά μοντέλα αυτοκινήτων και άφθονους τρό- 
πους παιξίματος τόσο σε »ἱπο[θ όσο και σε 
Μυ]ήρίαγει πιοςθ. Τα ρἡγσίςς των μοντέλων εἰ- 
ναι και αυτά, µε τη σειρά τους, εκπληκτικά. Αν 
είστε φίλος των ταςίπα «απηθς, δεν πρέπει επ’ 
ουδενί να λείπει απὀ τη συλλογή σας. 


Παρουσίαση: 15 Μαΐου 90 Βαθμολογία: 881, 


ΗΑΝΕ”5 Ε/ΛΙ8 
Η αναφορά και µόνο στο όνοµα της απο 
φέρνει στο νου μερικούς από τους πιο επιτυχη- 


µένους αἰπιυ]αίοι». Ετσι και τώρα, η γνωστή µας 
εταιρεία έκανε πάλι το... Θαύμα της δηµιουρ- 
γώντας ίσως τον καλύτερο ΠΙΟΙΙ «ἰπηυ]αίοι (µα- 
ζ µε το Εαἰσοη 4.0). Διαθέτει εκπληκτικά γρα- 
φικά και πολύ καλό ήχο. Αψογο από κάθε 
πλευρά! 


Παρουσίαση: Ιούλ. 90 


Βαθμολογία: 96Η, 


ΦΗΑΝΡΙΌΝΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΑ 0/01 
Όλος ο κόσμος του ποδοσφαίρου στα χέρια 
σας. Περιλαμβάνει τα πρωταθλήματα 26 χω- 
ρών, µεταξύ των οποίων και της δικής µας. Η 
ἀαἰαθασε περιλαμθάνει πάνω απὀ 50.000 
πραγματικούς παίκτες, ενώ αν θέλετε, µπορεί- 
τε να παίξετε Και µε τυχαίους (παπάοπ]). Είναι 
από τα πλέον εθιστικά παιχνίδια που έχουµε 
δει ποτέ και αξίζει να Βρίσκεται στη συλλογή 
των απανταχού φίλων του Βασιλιά των σπορ. 


Παρουσίαση: 1 Δεκ. 90 Βαθμολογία: 861, 


Και µόνο η αναφορά της εταιρείας (οάρπιας- 
Θι5 αρκεί για να καταλάβετε ότι στις επόμενες 


γραµµές Όα αναφερθούμε σε ένα ταςίπα 
ᾳσπηθ. Το |η5απθ [γράφεται ]η5απθ, λοιπόν, εἶ- 


γαι κυριολεκτικά µία τρέλα. Αγώνες εκτός δρό- 


Αα 


σολ. Ὑ 


ώ, Ηΐ 


μου µε τζπάκια, Ώυσογθς και φορτηγά, ρεσλι- 
στικότατη οδήγηση, γραφικά και ήχος 
εἶναι τα στοιχεία που το καταξιώνουν ὡς Το Κο: 


ρυφαίο [μακράν] της κατηγορίας του. 
Παρουσίαση: Φεβρ. ᾿09Ι Βαθμολογία: 860, 


ΦΗΕΦΘΜΑΡΤΕΗ 8000 
Το (/θεσπιακίει 8000 εἶναι χωρίς καμία αµφι- 
βολία το καλύτερο σκάκι για ΡΟ5 που κυκλο- 
φορεί στο εμπόριο. Το νέο παιχγίδι δεν έχει ση- 


µαντικές καινοτομίες, όµως έρχεται µε περισ- 
σότερες Βελτιώσεις απὀ τα προηγούμενα της 
σειράς, οι οποίες το καθιστούν πολύ πιο λει- 
τουργικό, χρηστικό και ευχάριστο. κανό να 
ικανοποιήσει σχεδόν οποιαδήποτε ηλικία και 
ότι καλύτερο για δικτυακές µάχες µε αντιπά- 
λους απ’ όλο τον κόσµο. 


Παρουσίαση: Μάιος ᾿0Ι Βαθμολογία: 887, 


Τα μεγάλα αινίγματα 


που άντεξαν στο χρόνο... 


πολαύστε ένα συναρπαστικό ταξίδι στα ορόσηµα των πιο σημαντικών 
οργανώσεων και ταγμάτων, µαζί µε µια πρωτογενή προσπάθεια ερμηνείας 
των αιτίων που τις δημιούργησαν: 
Σ- Αρχαιομυστηριακές οργανώσεις; Μαγεία, Αλχηµεία, Σατανισµός, Βουντού... 
»- θρησκευτικές μυστικές οργανώσεις Και αιρέσεις: Σουφισµός, Καββαλισµός... 
»- Αποκρυφιστικές οργανώσεις Και στρατιωτικά τάγματα: Τεκτονισμός, Ναἴτες, 
Ροδόσταυροι, Ιππότες της Μάλτας... 
»- Εγκληματικές μυστικές οργανώσεις: Μαφία, Καµόρα, Γιακούζα... 
»- Ραταιστικές μυστικές οργανώσεις: Κου Κλουξ Κλαν, Αη/αῃ Ναἴίοῃς... 
»- Εθνικιστικές μυστικές οργανώσεις: ΙΒΑ, ΕΤΑ, Φιλική Εταιρεία, Τριάδες... 
»- Κρατικές μυστικές υπηρεσίες: 61Α, ΚΒ, ΕοΠΕΙΟΠ... 
»- Η σηµερινή πραγματικότητα: Σαἴεντολογία, ΝΕνΝ Αᾳ8, Κρυπτογραφία... 


ια πρώτη φορά βρίσκονται σε ένα βιβλίο όλες ΜπίΕΣ 
οι προφητείες του Νοστράδαµου µεταφρασμέ- 

γες στα ελληνικά, µε σχόλια, παρατηρήσεις και Λ ως ως 
ιστορικές αναφορές για καθεμία από αυτές, Ολόκληρη η γί ϐ)) [ῃ Ἰμ ΔΑ 

ιστορία των τελευταίων χρόνων του Μεσαίωνα, της Αναγέννησης, της νεότερης Ευρώπης Α 1 νο 
αλλά και του μέλλοντος του κόσμου µας περνά µέσα από τη μαγική καταγραφή των προ- 
φητικών τετραστίχων του μεγάλου οραµατιστή του Φαἰοη 4θ 0Γαιχ. Μαζίτους όµως, και 
στις σελίδες αυτού του βιβλίου, ακούγονται από το Νοστράδαμο µια µεγαλειώδης και 
σπαρακτική κραυγή-προειδοποίηση για εκείνα που πρόκεῖται να συμβούν και ίσως µερι- 
κές δυσδιάκριτες, κρυμμένες σε παράξενους συμβολισμούς συμβουλές για το τι θα 
μπορούσε να κάνει η ανθρωπότητα για να ξεφύγει από την τραγική της μοίρα... 


ιθεάσεις των άγνωστης ταυτότητας ιπτάµενων αντικειμένων επί τόσα χρόνια 
ίσως να µην οδηγούν σε απολύτως κανένα συμπέρασμα. Η πολλαπλότητά τους 
όµως είναι ένας παράγοντας που ενισχύει αλλά ταυτόχρονα αποδυναμώνει την 
υπόθεση ότι υπάρχουν υΕΟ, ότι υπάρχουν εξωγήινοι, Και μάλιστα ότι βρίσκονται σε πολύ- 
χρονη επαφή µε τον πλανήτη µας. Αν όµως στον αέρα τα πράγµατα είναι ακόµη αόριστα, 
, Ἅ .. επάνω στη Γη ίσως η κατάσταση να έχει ήδη ξεκαθαρίσει. Έτσι, µε τη βοήθεια αυτού του 

ἳ ον ΄.. βιβλίου θα περιηγηθείτε σε ορισμένα από τα σημαντικότερα πειστήρια της επίσκεψης εξωγήι- 
Κο Ν. νων στον πλανήτη µας. 


9 
ίες; ΝΝΝΝΝΝ απιιοίς { 
Για οη-[ίπε παραγγελίες: . ε 
π Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-8238672, (αχ: 01-9216847 
ῇ ΛπιβΙ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, {4χ: 01-3841095 
Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-9801761, {χ: 01-3841095 
εκηδροτειτ 


Μθῦ οἰίθ: ν ΑΝ αηυδίς.ο, θ-πιαί!; απυὈἰς(Θοοπιρυρ/Ε55.0Γ 


ΝΚΙΕΒΝΕΙ δες 


-- 
Ευπώδεις [85εΙ ἃς ΡΙοίο [δή αυοίίν 
Ψακτὸ φωιο/βάφ!εη 
Μεῦ «πεήΕ 


οκὰΠῃεῖς 
Εηραφί ὢ ἃ ὖν 
Τιογραφίές Εργασίες 
εκΙκο ΤΜΗς 
βναβανμήρει : Επιδευές 
Δήμπτρος 93 - Ελευσίνα Βλεκρονίκών ΥπολομΙιών 
Τηλς 3ΘΒΘΟΊΒ8 Τηλι/Ρ8χ: 8ΞΒΡΟ 17 Τονή Υπορῖή 4ο . κακο, σα 
Κιν, 0945 379691 ή ΥΙΚδΙΡΙ! 49 Μαγηί ἆ νΝεγαηζεγου 91. 
Ε-πιαί!; ο8/ε198οοπιρυ!ἰηΚ.αΥ Αναλώσιμα : Πειφερεαἰά 


104 38 ΑΊμεης 6γεεςε 
Τει.: 5227717. ε-πιαῖ].: ἱη{οίθπιοεαίε.οΓ 


Ιπίαγηθί 


Δωρεάν 


κωδ 
ο όν ή 
ΕΕΗΗΕΕΟ;ς µο.ς: ε ο ο. τα. 


σσ ΕΤ 
ο” ἃς 4 ρ| ' 


"ὌΡΕΠΙΝΟ6Ο... 
ΟΙΝΟΕ 1995” 


ΠΛΑΤΕΙΑ ΧΩΡΙΚΩΝ4ά 


΄ ο (πίσω από τα ΥΒΟΝΝΗ ΣΤΟΒΕΣ και τον Κωτσόβοὴο) 
) Τπὴ.: 9680620 νννηνν.χρΙοΓθΓ.4Γ 
2 { ΄ : Ρ 6 
. ΄’ έρ ”, ΄”” 2 ΄ “/ ή Ε-πιαί]: Ιπ[ο(ὢχρίοΓοΓ.6Γ 
102, Λα. Ιοαηπου οἵγ., 152 42 Λα. ΡαταςΚον!, κ λωώ Ι6Ἓσά [ἴπε Ἰάάκρρς 


Το]; 6009442, Εακ: 601598] 


σι υφιωσ σσ σα 
ασ Ὢ Ἡ ΡΑΤΙΣΙΟΝ 46, ΜΙΣΕΙΜ, ΑΤΗΕΝΣ, 
ΕκΕΓΠΟν το Ιπιογπθί ΤΝ ΤλΗ Τεἰ.: 8822418 


κ νννν.πιιιςθιπιςαΐς.4ΙΓ 


ο-πιαῖ]: πιςθιπι ποί αίε(ὢγα[οο.ζοπι 


ΤΛΤΗΡΙΣ ΙΝΤΕΗΝΕΙ Τ 
ΩΩ ωτο[ 


ἀ4, ἱρροκγαῦοι8 301. 


ΠΕ 
ἱπίερηεί Ρη/Πί -ο8 Ρί5- ππφ.οβ/θάι.ατ, ὁ- πια) 11ος ωπια/λ.οοπι 


Ακαδημίας 18, 188 78 Ἠ  Ελοτ ϱΟΟΝΝΕΟΙΙΟΝ 
ηλ: 48221418, 4405018 λοώι : ᾿ ο "νι 


Ρς Μακιετ( 8 


Μόλις κυκλοφόρησε 


ΙΙ. αΠΙΙ0ἱ5.Π! ἕ---- 


ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛ. ΔΡΧ.ΕΥΡΩ ΤΙΤΛΟΣ 


Λειτουργικά συστήµατα 

357 ΙΠπικ για χρήστες των λπάονις 404 | 7.300 | 2142 
Δίκτυα ο Ιπίθιπεϊ 3026 Ἰπόονις ΜΙεηπίωπι εἀΠίοη 506 [ 6.800 Τ 19.96 
280 Εισαγωγή στο Ιπίειπεί 420 | 6.900 | 20,25 ὮἩ 327 Μάθετε τα... Νπόονις ΜΙρππίυπι θάΠΐοη... σε µία [ 
281 ἨΗ σκοτεινή πλευρά του Ιπίεπῃεί 919 | 5.500 116,14 ὮἩ 207 Ὑπάονις 2000 Ρο[θςςἰοπαἱ 496 6.500 [19,96 
354 Το ροζ [ΠίθΙπεί 170 | 3.600 11115 Ἡ 307 Μάθετε τα... ΙΜΙπόοινς 2000 Ριο[θςκἰομα[... σε µιαε [ 1291 
310 Ιπίθππεί για γυναίκες 199 | 14900 5,6 279 Ἠπάονι 98 Μυστικά καιλύσεις 166 ) 4400 | 12/91 
311 Ιπίθπηεί για παιδιά 160 ] 1.900 | 5,56 Ἡ 274 Μάθετε τα... ΙΜπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 [4400 1 1291 
312 Ιπὶθπεί για άντρε | 146 1900 1 5958 243 Ἡ Βίβλος των ἠπάονις 95 131 ! 9.900 | 2905 
319 ΙΠΙΙΠΕΙ για γέους 150 | 1900 | 58 Ἡ 199 Ἰπάονς 85 367 [4.400 12,91 
161 Ιπίεπηεί έξυπνα τρυκ 499 { 9,900 | 16,14 τ6ῦ Ὀπίκ [836 900 [2905 
204 5υΠῖηῃ στο |πίεπηεί 364 | 4.400 1291 Ἡ 093 Ἐκμάθηση του λειτουργικού συστήµατος [πί [121 38001115 
324 Ταπάνταγιατο.. νι ο Γδ [56001645 20 Ὀπίχ για χρήστες του [πῖθιπεί 161 [4400 1291 


325 ϐ-Αυοίοῃς: Τα πάντα για τις ηλεκτρονικές ὅημοπρασίε 307 | 5.600 16.43 


219 Ἠοήά ΥΝά8 ΙΝΘῦ ὈἱΓβοῖο 


Πακέτα εφαρμογών 


218. γθῦ.0υἱόθ 296 Αναλυτικός οδηγός για το... 0ῇϊοε 2000 800 | 9.900 | 2905 
322 Ανα 11,15 252 Μιοοδοῇ 0Πῇοο 97 406 [ 5.200 [15,26 
318 ΊΝΑΡ: 0 κόσμος του [πὶεπιθί στην οθόνη του κινητού σας ϕ | 226 | 4.400 11291 

291 Τα πάντα γύρω από το ὑεῃεί 106 | 3.800 11115 Επεξεργαστές κειµένου 

205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 | 3.600 111,15 Ἡ 299 Αναλυτικός οδηγός για το... Μοιά 2000 576 | 6.800 | 19.96 
263 Ἱπιεπηεϊ Εχρίοιει 5 208 | 3.800 111,15 Ὦ 308 Εύχρηστος οδηγός για το... Μονά 2000 [195 [4400 1991 
320 ΜΙοοΦοῇ ΕχοΠ8ΠΩΘ 56/Μ6/ 2000 150 | 4.800 114,09 Ὦ 2486 Δυναμικές λύσεις µε το γγοτά 97 181 | 4.800 | 14,09 
288 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΟµοΟΚ 2000 195 | 4.400 11291 | 

289 Εύχρηστος Οδηγός για το... Εοπίραρε 2000 180 | 4.400 11291 Λογιστικά φύλλα 

291 Μἰοιοδοῇ ΝαΙΜΘείίπῃ 3 146 | 9.800 111,15 Ἡ 906 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 567 | 7.300 | 21,42 
919 Ι00 2000 194 | 3.800 | 11,15 ΐ 257 | 4.400 | 129 
260 Ιπἰταπεῖς 360 | 6.500 119.08 Ἡ 249 Μίοτοςοῇ Εχεεἰ ο7 

235 Μοάεπις από το Α ως το 140 | 9.800 | 1119 

060 εσας λα 206 ! 4.200 11235 Ὦ Βάσεις δεδοµένων 

399 |ΙΡΌΝ 168 | 4.400 112191 305 Αναλυτικός οὗ ια ΤΗΝ... Λοοθ55 2000 

361 ϱ-Μιςίο: Τα πάντα για τη μουσική στο Διαδίκτυο «Ὑπό έκδοση- 255 ΜΙοΓοδοῇ Λοοθς 97 


σππση 


ε-ἴρανε 


Σχεδνόστε τα γοξ/ νο σος µε Τη βοήθειο Του 
Μηφιηφί εὐκολα, γρήγορο κ ον Οιπονομικό’ 


ΔΗΜΙ 
ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ 


[1 


νεους 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


Παρουσιάσεις 
290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονι/ροίπἰ 2000 234 | 4.400 112191 
Γραφικά 


95] 
κά] 


ΡΠοίοςΠορ 6 
Βα5η 4 

298 ΑιοῦΑΏ 2000 
264 ΑυἰοῦΑῦ 14 για λΙηάονις 
246 Μάθετε το... ΑυἰοῦΑΌ 13 ο4... σε µια εβ 
300 30 9ἱμάίο ΜΑΧ 3 
277 30 9ἰμάΙο ΜΑΧ 2.5 
259 Μάθετε το... 3Ό 5ἰμάῖο ΜΑΧ... σε µια εβδομάδα! 
265 |] 
355 


2142 


1996 


4ἳ6 [6500 [59 ὃ5 


11115 
1996 


6800 


ΟοΓεΙΟΒΑΜ 10 [344 


299 ϱ0Ι6Ι0ΒΑΥ 9 416 | 6.800 11996 
269 (Γο/8ΙΡΒΑΥΗ 8 - Πλήρης οδηγό 973 | 9 900 /2905 
270 Μάθετε το... ϱοΓθΙθΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 389 | 9.500 116.14 
292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡῃοΙοΏΓαν 2000 190 | 4.400 11291 
Ηλεκτρονική τυπογραφία 
329 (ΟμαΙΚΧΡΙΘ5ς 4 για ΙΝΙπάον/5 Και Μαοἰπίοςη 256 | 6.100 1790 
048 Ομαικχριθςς 9.32 για ἸΜΙΠάονι5 και Μασἰπίοςη 273 | 9.500 116,14 
Προγραμματισμός 
396 Δημιουργήστε την πρώτη σας ΙΝΘΏ ρ806 

σε ένα Σαββατοκύριακο 224 | 6.900 11996 
394 Προγραμματίστε µε τη ΨΙΦιαί 0”- -- 3407 | 6.800 119.96 
337 Π ατίστε µε τη Ψ'δυαἱ Βαδίο 6 259 | 6.600 1937 


µματίστε σε ανα ἃ «ανα» οἠρί 3ρ[ | 5.800 117102 


240 50Ι δΙπιοῖυγοά Ώυθη [Απουᾶ0θ 227 [ 6200 [18520 
176 ζοδοί Αποὶ δ5 512 [6800 [1966 


σσπππφ ----------στ---------τ---------ἵ----Ὅ----- ον σ-- 
241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 | 95.900 116,14 
359 ΑΡΡ 3 "Ὑπό έκδοση- 


Παιχνίδια 

332 Βαἰόμ(ς (αἱ ||: 0 πιο πλ οδηγός στ 274 | 5.900 17131 
390 ΠἱαὈἱο [; 0 μόνος επίσηµος οδηγός στρα 223 | 4.900 11438 
Γενικά 


391 Το πρώτο σας Ρ0 4 


301 | 5.600 116,49 


3,800 


091 Γνωριμία µε... τον κόσµο των ΡΓαεἰαἰς 203 ! 4.400 11291 
225 Το ίβ 411 | 6.500 11908 
358 Έλεγχος συστηµάτων πληροφορικής (ΕΡΡ/Τ ΑιάΙΙπρ) «Ὑπό έκδοση- 


Νέα οικονοµία 


356 "Επιχειρώντας” στο Ιπίθηπί | 205 | 4.400 11291 
341 Λιαφ στο Διαδίκτυο 3800 1116 


[145 | 3.800 


212 | 9.800 111115 
102 | 3.800 111,15 
198 | 5.800 111,15 


323 ΝΑΡ για επιχειρήσεις 
309 Τεχνικές αναζήτησης επιχειρηματικών 


ροφοριών στο Διαδίκτυο 
302 Μάρκετινγκ στο Διαδίκτυο: Μεθοδολογία και πρακτι 
301. Στρατηγικές για την είσοδο µιας εταιρείας στο Διαδίκτυο 


Ι 
[αἱ απο.) Ἴμλ 


(σαέο[] 


..... 


ὅων 8 


ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛ. ΔΡΧ. ΕΥΡΩ 


3986 | 6.900 | 20,25 


340 Αυτο 


ασία 


5.600 | 16.43 
300 | 4600] 
580 | 4900 | 
990 


1438 
3 62 


14 Ε κυκλοπαίδεια υστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 


352 ση το ο πα ς ον ... .. : 572 | 6.500 | 1908 
947 Τρέμω στο άγγιγµά σου: 22 ἱστορίες σεξ Και τρόμου 427 | 5.800 | 1702 
348 Ηοπηθίᾶπά - Πατρίδα (ΤΠ Όδ/κ ΕΙί ΤήΙοᾳΥ, Βιβλίο Α ὀδ5 | 2.800 | 8,22 
315 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο ΑἸ: | 


Το Δέντρο του Καλοκαιριού 425 | 5.200 | 15,26 
316 Το Υφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο ΒΊ: 

Η Περιπλανώμενη Φλόγα 371 | 5.200 | 15,26 
317 Το Ὑφαντό της Φιόναβαρ (Βιβλίο Γ]: 

Ό πιο Σκοτεινό 528 | θ.200 18,20 


445 
912 


5.200 | 15,26 


19,90 


284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν - Τόμος Α’ 310 | 4.600 | 13,50 
285 Ένα -- . . ο: Τόμος β᾽ 316 | 4.600 | 13,50 
345 Οι Λέοντες του Αλ Ρασάν - Τόμος Α’ 284 | 4.800 | 14.09 
346 Οι ο. του Αλ Ρασάν - .. Β᾽ 942 | 5.200 | 15,26 


349 Της Ώα(κ ΕΙ ΤήΙΟΦΥ -- ΕχίΙθ «Ὑπό έκδοση- 
350 Τῃ Ώα(Κ Εἴί ΤήΙοϱΥ -- 5οἱουπῃ «Ὑπό έκδοση- 
353 Της 98Γ4Πίίπθ Μοβᾶἰο (8οοΚ Ι)): ἱ.οιά οί ΕπιρΘίΟΙ5 "Ὑπό έκδοση- 
Σπ Ιοθνήπά ΤΗΙΟΦΥ -- Τη8 θη/5ίΔἱ 9/α:ά «Ὑπό ἐκδοση- 
Τη Ιοθνήπά ΤήΙΟΥ --Τπε Ηαίήπῃ΄5 66Πῃ «Ὑπό έκδοση- 
ΤΠ Ιοθνήπά ΤήΙΟΦΥ -- 51Γθαπῃς οἱ 51ΝΘΙ «Ὑπό έκδοση- 

| 9.000 | 26.41 


- 
πι 5 ΝΕ ΝΝΜΗ ΕΝΑΝ 

το ' τς 
Δι ΝΤνρ 


ΟΚ; ρου, 


Ῥ «λαέ καν 


ῄ Πι 


ρΑΛΩΜΗΝΙ | 
σολ 


Αγγελίες 


θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να ανταλλάξειο ή ακόµα και να... χαρίσετο 
κάποιο προϊόν; Τότε η στήλη ᾿Ἁγγελίες” του “Ρ0 Μασίοι” είναι οδώ και 
περιμένει την επιστολή ή το ο-πια!! σας! Μη δισιάζοτε, λοιπόν: ζυμπλπρώσις το 
κουπόνι που υπάρχοι στη διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε στην 
επαρχία γράψτε οπωσδήποτε τον τπλεφωνικό κωδικά της περιοχής σας) και 
σίγουρα θα Βρείτο κάποιον Φίλο που να ονδιαφέρετα! για την προσφορά σας. Όι 
αγγελίες που δημοσιεύονται θᾳ πρέπει να αναφέρονται σε οίδη πληροφορικής, 
όπως δο/(ν/α{θ, Π8Πἱθ9 και ΠαΓάνα[θ. Καλές αγοραπωλησίες! 


Προσοχή: θ! καισχωρίζοντες µικρές αγγελίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγγελιών 
τους, Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότπτα να ελέγξει την ορθότπια των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


Σ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ σε “πακέτο” 
τα παιχνίδια Κρσἰἀθη! Εν! 2, 
ὑπιθαί, (αιπιαρθάἁοη 2 έως 
5.000 δρχ. Ακόμα το παιχνίδι 
Βίπο (ἠ5ίς στις 4.000 δρχ. 
Όλα αυθεντικά. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθεί- 


Όνομα Σόάβθας Χρυσός 
Ἰλέφωνο (0392) 63509 


}- ΖΗΤΕΙΤΑΙ απεγνωσμένα το 

ΒἰαεΚκ Ώα[ίία. Τιμή συζητήσιµη. 

Για περισσότερες πληροφορίες 

απευθυνθείτε: 

ἄρννρς Σεραφείμ [άκος 
έφωνο (0441) 704]ό 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ προγράµµα- 
τα, παιχνίδια, ταινίες προς 
1.000 δρχ. έκαστο. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Ὄνομα Σίμος Κουγιανός 


Τηλέφωνο 0072-51 1498 


Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οπσίπαί τα 
5ν/α! 3, 9.500 δργ., (οἀθηαπιθ 
Η/ίπιαη 5.000 δρχ., 5αάον/- 
πιαη 3.000 δρχ., Αποαΐεγα 
3.500 δρχ. και Καΐηρονν 5ἱχ 
Οοἱά Ραεκ 3.000 δρχ. [ια πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Ὄνομα ἸΜπέλιας Γιάννης 


Τηλέφωνο 0074-2094ό6 
ο Ἰορ]α 


Ἔ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το αυθεντικό Ρς 
9απιε Βαἰαυι5 Οαἱθ 2 µε τη συ- 
σκευασία του σχεδόν καινού- 
ριο. Τιμή 8.000 δρχ. [ια περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνδείτε: 

Ὄνομα Κώστας Φουκαράκης 
ιο 0074-307504/ 


7719701 


Σ. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
ΗαηΚεγ 2, Εαἰοοῃ 4, Ηαίε {ε 
Θεηθιαῄοη, (οἵίπ Μεβαο Καἰἱ, 
Καἰὶγ 6ΠαπιρἰοηςΠἰρ Μοβί, 
5υ5θ ἱΙηυχ 6.4, γνήσια, σχεδόν 
αμεταχείριστα. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθεί 
τε µετά τις 19:00: 

Ὄνομα Στέφανος 


Τηλέφωνο (031) 437074 


Ἔ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΙεχίοι 8432 
(ΡΑΥΝ ἀῑνε µαζί µε 5οῄν/ατε 
της επιλογής σας. Τιμή 60.000 


δρχ. Για περισσότερες πληρο- 


κ». 
πρ τ αμα αν 
η 


φορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα Ηλίας 


Τηλέφωνο 0074-47355] 


Σ- ΖΗΤΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 
γοοςοο 2 12ΜΒ. Προσφέρο- 
νται έως και 20.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Βαγγέλης Οικονοµό- 
πουλος 

Τηλέφωνο 0045-728604 


Σ- ΖΗΤΕΙΤΑΙ επειγόντως Ρεπῇ- 
υπη Ιἱ ή (εἰθοη απὀ 2332 ΜΗΖ 
έως 393ΜΗ7. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Σαραφιάδης Νίκος 
Τηλέφωνο 4071350 


Ἔ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ (εἰετοη 
30ΟΜΗΣ ελαφρώς µεταχειρι- 
σµένος, µόνο 15.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα [ιάννης Κουρκουτάς 


Τηλέφωνο 0074-506845 


ο] 
ντ τΕ 


Ἡ Όσοι ενδιαφέρεστε (και φυσικά διαθέτετε σύνδεση στο : 


ἷ Ιπίθιπεί) µπορείτε να Ὀπμοπρατήσετε τα προϊόντα σας 

ο στο νέο οἱίο Ε-Βαζααι (ΜΗΐρ://νν ο-αζααι.ϱ). 
ψ Οδηγίες για το πώς θα κάνετε την καταχώρισή σας ή ῥ 
ή την προσφορά σας για ένα προϊόν που σας ενδιαφέρει β 


θα Βρείτο στο οἱίο. 


κ - 
. 


Σ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῆυπι Ἰόό6 
ΜΜΧ, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, 4,3 ΠΡΟ, 
92ΧΡ-ΕΟΜ, 2ΜΒ 9ΝΟΑ, 
Μοπίϊοι 14” Ζεηίήι, 5ουπα- 
Βἰα»!ει [νΘ, πολλά προγράµµα- 
τα. Τιμή 120.000 δργχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Αδανασόπουλος Δη- 
μήτριος 


Τηλέφωνο 6]97062, 2792290 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Αἀαρίος 
ΑΗΑ-2940 ΟΥΝ 5051, Υαπιαίϊα 
(0Ρ-Κ-400 4χάχ] όὁ 5051 και 
Ρἰθχίοι ΟΡ-ΚΟΜ ΙΤ Καρίεχ 
4Οχπιακ 5051. Ολα ό000ῦ 
δρχ. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Λιονύσιος Αλευράς 


Τηλέφωνο 96930826 


Διάφορα 

Ἐ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ το Μίετοδοβ 
»ἱἀ6ἡΜ/Ιπάει Εοτος Γθεάβαεκ 
γ/πεθἱ 0058 ολοκαίνουριο στο 
κουτί του µε τα πιαπυαἰς και το 
παιχνίδι Μοηςίθι ΊταςΚ 2 προς 
45.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ὄνομα Νοταράς Γιάννης 


Τηλέφωνο 80319442 


Σ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ το 5ἱάεγΜΙηάει 
Όυαί 5ΙήΚε ολοκαίνουριο στο 
κουτί του. Τιμή συζητήσιµη. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Ὄνομα Σαραφιάδης Δημή- 
τριος 

Τηλέφωνο 4071350 


Σ- ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τεύχη των 
περιοδικών “Πτήση και Διάστη- 
μα”, “Σύγχρονος Στρατός” και 
“Σύγχρονη Αεροπορία ἃι Ναυ- 
τικό”. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

----- Βασίλης Ψιλόπουλος 
λέφωνο 58189222 


Κουπύνια 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρῦ Μαείοι” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
Μὥ ὡν δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάριπτα από την 
πμερομηνία 
κυκλοφορίας τους, 
είναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 


Προς: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


αν ως Αν αν ας ία ο ἵνα ος αν ο αι ο ος αμ, ο ων αν ας αά ον αι Πρίν κ κ οὐ ὥα κ ο ος αν αυ ώς ῥ δα ως ων όνιωρς ναι 


ΣΥΜΠΛΗΡΟΣΤΕ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ .....ιιιινι ιν νννωο ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


[.]Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή Νο [Ώ]θα πβηρώσω µε αντκαταθοβή µόῆις παραβάθω το/τα τεύχος/ῃ. 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


οσα τμ ο οσα. μπας μμ αμα μωβ 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μαν!ον” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχαρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν, Στείλτε την αγγελία σας µέσω [Αχ 


στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 | Ηαιάν/αιθ κ 5οῄν/αιε α Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΡΟ ΜακιεΓ(Ε8 


ΣΚΙΤΣΟ / ΣΕΝΑΡΙΟ 
Παναγιώτης Ι. Λύρης 
ππατ]καἁοτ(ῶππα]]οἴέψν.οοπα 


ΤΑ ΦΑΝΤΑΣ/ΙΑΤΑΝΙΑ 
ΑΠΟ ΤΟ ΡΑΟ-/ΙΑΝ, ΦΟΒΕΡΟ | 


ΤΙ /ΛΕΓΑΛΗ ΤΙΛΗ ΝΑ ΣΑΣ ΠΝΟΡΙΣΟ 
ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ! ΤΙ ΣΥΓΚΙΝΗΣΗ! 


ΛΑ ΣΤΟΛΗ ΦΑΝΤΑΣ/ΛΑΤΟΣ | 
ΠΙΑ /ΛΕΝΑ , ΕΙΣΤΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟΙ 
ΕΥΧΑΡΙΣΤΟ | 


ΛΑ ΤΑ ΧΙΛΙΑ ΠΑΡΑΘΥΡΑ! Ο ΡΑΟ-/ΛΑΝ 
ΘΑ /ΛΛΕ ΦΑΕΙ, ΒΟΗΘΕΙΑΑΑΙΙ! 


ΣΙΓΑ ΛΛΟΡΕ... Οἱ ΠΡΟΤΕΣ ... νο . 
ΕΚΑΤΟ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΦΟΡΕΣ Ρι!, ΠΟΣ ΤΟ 
ΕΙΝΑΙ ΔΥΣΚΟΛΕΣ ΛΕΤΑ ΤΟ 


ΔΟΥΛΕΦΑ/ΛΕ 
ΣΥΝΗΘΙΖΕΙ ΚΑΝΕΙΣ ΈΤΣΙ 


ΑΝΤΕ ΠΑΛΛΕ ΝΑ 
ΦΥΤΟΥΛΕ ΠΑΤΙ ΘΑ 
ΚΥΝΗΓΑΕΙ Ε/ΛΑΣ /ΝΕΤΑ 
Ο ΡΑΟ-/ΛΑΝ, ΕΧΕΙ ΕΚΕΙΝΟ 
ΤΟ ΒΟΝυΦ ΠΟΥ ΑΠΟΡΕΙ 
ΝΑ /ΛΑΣ ΦΑΕΗ 


αμ, νο: 


Μπες στο φανταστικό Κόσμο του 


οΠ-Ι]πε σβΠήΠο. 


Παίξε µία εβδομάδα 
ΔΩΡΕΑΝ 


| ὡς ἄσθπιο ιΙ5θΓ 


να 


' 
- 


Φοφους 9 Φ94φόφθοῦς ους 
9000 9 .ρ5ο 
φυο ο 


Γ ος ππισισσιύα 


μ.ο... 


ΟΜΝΙ ΒΟΟΚ Χε 3 


ΙΠῖΘΙ Ρ ΗΙ Β6ΟΜΗΖ ὈνΟ 8χ 
128ΜΒ ΒΑΜ Εαχ/Μοάεπι 56Κ 
20648 ΗΟΟ ιμ-οπ Βαθγγ 
14 ΤΕΤ ΧΑ οοἱοΓ ΥΝΙΝ 968 ΡΓγεἱοαάθεά 
ΕΤΗΕΗΝΕΤ 
ωώις . 
οφυ Ου 9Π.Α. τ 
ρε 
ή 91.800 χ 1 µήνες” 4 


[ή χΧ Γ [Ἴ ἡ Ε.ρ/ο/οςσίοµε/ 


ΙπίοΙ Ροπίίωπῃ ΙΙ Ργουθςςο 1ΟΟΟΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ 
ΜοϊΠε(ροαΓά µε ΝΙΑ ΑΡΟΙΙΟ 

128ΜΒ ΒΑΜ υρ {ο 1948/2048 ΗΟΟ υΟΜΑΘΕΘ 

52χ ΟΠΡ-ΒΟΜ Ὀήνα/θΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 

17” (1.280Χ1.024) 0οἱογ Μοπῄοι/ 1280 Βουπά Οαγά 
1.44ΕΡΌ/ΚεγῦΌοαΓά δ. Μουςε 

Ὑνιπάοννς ΜΙΙεηπίωπῃ Ργεἰοβάεά 


99. Ὁ009ΠΑ. 


εὶ 
ή 32.000 χ 12 µήνες ο 


Ροή ωμή, 


σΟοΜΡωτΤΕΗΣ ἃ ΡΕΗΙΡΗΕΡΑΙ.5 


Π/7ΤΑς 7233 


ΙΝΤΕΙ ΟΕι ΕΒΟΝ 
600 ΜΗΣ 30 
12,1 ΤΕΤ Οο1οΓ Οἱδρίαν 


ν-80 Εαχ/Μοάθεπῃη 56Κ 
65 24χ ΒΡιαπάαγαά/)98 


64Μ8 ΒΑΜ ιρ ἵο 128ΜΒ| ΕχΗ 


499. Ο009Π.Α. 
ή 49.900 χ 12 µήνες 


ε Ἱερις 
ΙΠί6ἱ ΟθἰθεΓοη Ργοσθςδςο: Τ33ΜΗΖΣ 

Βωτοεγήγ ΖΧ Μοϊπε(ΌοαΓά υρ ἴο Ρεπίωπῃ ΙΙ Ργοσθς5οΓ 
128ΜΒ ΒΑΜ υρ 1ο 512ΜΒ/10ΟΘΒ Ηατά Ρἱςκ Ὀήνο 
5οκ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ϐΜΒ ΑΘΡ ΘΝΑ σατά 

Μοπίποι 15” (1.280Χ1.024)/ 


1.44Ε0ΟΌ/8ουπά Ο0ατά/κεγΌοαΓά δ. Μου5εθ 
ἨΝνιπάοννς ΜΗΙΘηπίωπῃ Ργθἱοβάθά 


19 ΟΠ. 


ή 23.800 χ 12 µήνες 


8 


οοἱοίοῃ”. 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


ΤΗΛ.: 38.15.931, ΕΑΧ: 38.15.905 


ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΤΗΛ.: 51.53.3868, ΕΑΧ: 51.53.028 


Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ.: 89.86.321-3 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 


ΔΕΥΤΕΡΑ, ΤΕΤΑΡΤΗ: 9.00 - 17:00, ΤΡΙΤΗ, ΠΕΜΠΤΗ, ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: 9:00 - 20:00, ΣΑΒΒΑΤΟ: 9:00 - 15:00 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 183 


1098 ΗΟΌΟ - ΝΝνιπάοννς 98 


ΌΕι,ι. 


ιαἴμυάε 660 


ΙΠῖεΙ Ρ ΙΙ Β5ΟΜΗΖ 
128ΜΒ ΒΑΜ 
2048 ΗΡΟ 

14,1 ΧΑ ΤΕΤ 


Β9. 0 κ9ΠΑ. 


ή 89.000 χ 12 µήνες 


ΟΝΟ-ΒΟΜ -- ΕΟΟ 
Εἴπεγπεί -- Γαχ/Μοάθπι 
-οπ, 2,4ΚκοΓ 


[ή χ Γ [ή  Ερ/ο/ρςςίοῃαΙ ΙΙ 


ΙΠί6Ι ΡΙΗ Β6ΘΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 

Μοϊποιροατά ΒΧ μρ ἵο Ρδηὔυπῃ ΙΙΙ 

128ΜΒ ΒΑΜ ιρ ἴο 512ΜΒ/2ΟΘΒ Ηαιά Ὀἱςκ Ὀήνε 
5ο0χ ΟΌ-ΒΟΜ Ὀήνε/ΒΜΒ ΑΡ ΘΝΘΑ Οαιά 
Μοπίοι 17” (1.280χΧ1.024) 

1.44ΕΌΟΌ/Βουπά Οα{ά/κεγΌοαΓά δι Μουι5θ 
Ὑνιπάοννς ΜΗΙεηπίωπῃ Ργδἱοβάεά 


{00 ΦΠΑ. 
ή 30.000 χ 12 µήνες 


τε τ) 


ςσρωώτενς α Εμ Ρνεαε 


ΟΙ ΤΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η ΟΟΡΜΟΟΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΚΑ ΛΑΘΗ 


